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Micro ordinateur AMSTRAD CPC 464 |

F & a4

Le temps de la véritable maturation des micro-
ordinateurs nous amrive sous la forme de
mmsrnw CPC 64, qu:, en deux baites et un
fil porte un de p qui
feraient honte 4 une machine hybride, !abn
guée 3 partir des micro-ordinateurs les

vue. Guy Kewney examine cet ard.‘nareur.rami-
lial et de bureau, rapide 9rpedan;l_anr qui est

me est possible avec cetle permutation du syste-
me mémoire. Au départ, le systéme verifie toutes
les adressas connues pour voir ce qui est connec-
1é. Une partie de cette vérification consiste a véri-
fier 240 “pages” de memoire externe pour vair sl
ces elements sont présents. Le programme exa-
mine une adresse particuliére au debut de chaque
Fa ge et si |'on veut ajouter guoi gue c:e soit, il faut

lancé en concurrent du
64, du Sinclair Spectrum et du BBC - Laissons-
!epar!er
Le moment od la hi fi s'est séparée de son image
de bricolage enthousiaste et a commence a
s'adresser au consommateur de masse est diffici-
le & déterminer, mais un des pas en avant les plus
marquants f0t lorsque las foumnisseurs ont com-
mence a vendre tous les éléments typiques d'une
g?alne dans un meuble fonctionnel et présenta-
e
Ce moment est peut-étre arrivé dans le domaine
des micro-ordinateurs avec |'arrivee d'une machi-
ne sumommee "Amald"”
L'Amstrad CPC 64 est un des premiers micro-or-
duameu:s 4 étre vendu avec son moniteur (plutdt
qu'une fiche d'antenne 1él€), son Iecmur dc cas-
sette incorporé au lieu de fiches “MIC" et “EAR",
et son propre haut parleur avec contrﬁ!e de volu-
me, mais sans fils de connexion dans tous les
sens. || colte 2990 F avec un moniteur vert haute
résolution et 4490 F avec un maniteur couleur
mayenne résolution. Il est d'une conception émi-
nemment simple, avec les meilleurs atouts qui
proviennent du logiciel et non de la machine.
La liste des caractéristiques est imprassionnante.
Elle comprend : son stéréo, interruptions en
temps réel, des capacites considérables d'ex-
pansion avec des periphériques extérieurs , une
prise de manettes de jeux, un haut parleur incor-
ore avec contrile de voiume), un Basic compre-
sible, un contrble automatigue de la cassette,
une charge rapide des programmes et des fené-

Ces eléments auraient pu étre fournis sur le Spac-
frum, si Sinclair avait pensé a les metire dans un
ensemble du type Amstrad plutdl que comme
comgosams d’'un systéme que I'acheteur doit as.
ler lui-mémae,
LA MACHINE
En ce qui concerne |'électronique, il n'y a pas
rande différence entre I'Amstrad et un Sinclair
pectrum. il r aun Z 80 adressant 64 K de mémoi-
re, un controleur d'affichage adressant les mémes
B4 K Bt un processeur de pointage appele “gate
array”. Ce processeur effectue le passage a l'inte-
rigur de la mémoire d'une maniére astucieuse. La
memaire est arrangée de telle maniére que les 32
K de mémuoire permanente sont partages. Le
cesseur peut “pointer” soit vers le ROM oule lg
aux adresses ROM.
Les 16 K supérieurs des 64 K peuvent étre en Ba-
sic ou contenir la mémoire de gastion de I'écran.
Ces 16 K sont, ou bien consacres a |'optimisation
des logiciels, ou aux programmes codes de |'utili-
sateur. La méme conception est utilisée dans le
Commaodore 64 ppur donner plus d'espace libre
qu'un micro-ordinateur 16 bits;
Environ mille octets sont copiés a la fois en ROM
et en RAM pour gue les adresses importantes
soient disponibles & la méme adresse quoigu'il ar-
rive dans ce processeur de |:'/.Jmtsg\e. Le systéme
d'organisation est loge dans le RAM a la méme
adresse au depart. Le controle externe du syste-

e précizer Le basic est situé enpage 1

L'unité centrale contient le lecteur- nnreglsrreurdc

cassette. Le gros avantage n'est pas seulement

d ctm commode ; il permet aussi aux réalisateurs
rogiciels de travailler avec un appareil aux

pel ormances connues. Amstrad en a tiré un lec-

teur performant qui peut enrtegistrer et reproduire

42400 bauds,

AFFICHAGE

Il existe deux moniteurs standard utilisables aussi
avec d'autres micro-ordinateurs munis d'une sor-

_tie RVB. Le moniteur couleur n'est pas le meilleur

au monde - un tube de télé Amstrad - mais com-
paré a I'affichage d'une té&lé normale, c'est net et

TECIS.

£ maniteur monochrome vert est plus net et sice
n'est pas parfait de travailler en 80 colonnes sur
le moniteur couleur, |'écran vert est d'un affichage
vidéo corect. L' utlllsa1eur commercial peut se
servir d'un moniteur vert au bureau et d'un cou-
leur &la maison, transpontant I'unité centrale lege-
re d'un endroit 2 Mautre, mais Amstrad pense que
les gens achéterons un ecran vert et un modula-
teur.
Le modualteur colte 450 F et comme les mani-
teurs, fournit un courant basse tension pour I'ordi-
nateur. Il a une sortie couleur pour la téle, produi-
sant une image meilleure que |2 plupart des mi-
cro-ordinateurs anglais, cest-a-dire du_genre
Commodore 64. Comme avec le micro BBC, il
n'est pas possible d'utiliser le mode 80 colonnes
texte surune télé normale.

LE CLAVIER
Le clavier est comparativement moins: bon que
celui du Commodore 64, mais égquivalant 4 celui
du BEC, un avantage certain sur le 1BM PC Junior
ou le Sinclair Spectrum.
Il n'y a pas de dicdes dans le clavier et les deux
seules touches branchées ensemble sont les tou-
ches SHIFT. Il y a un pave numérique en plus des
chiffres du clavier "gwerty” et les touches cur-
seurs et d'edition sont sur un pavé séparé. Le logi-
ciel peut accéder aux touches directement, ce qui
rend les touches SHIFT et CONTROL des com-
mandes valides en Basic sinécessaire. Mais com-
me les touches sont des interrupteurs sur une ma-
trice simple, il y a une limite au nombre de tm,r,hes
auc I'on peut presser en méme temps et s'atten-
re a ce que ' ordinateur puisse comprandre (trois
est parfois un maximum)

LESYSTEMELOGICIEL

Il comporte deux eléments - Basic et logiciel inté-
gre

Le Basic est rapide, plus rapide gue presgue tous
les Basic 8-bits et gue pas mal de Basic 16-bits,

Graphiques. Les graphiques sur|'Amstrad for-
ment un ensemble aftrayant d'essais reussis dans
les commandes standard de dessin et de coor
données que I'on trouve sur 2 plupart des micro-
ordinateurs

Couleurs. La couleur est trés simple : en mode
0, il y a un écran de 20 colonnes (comme sur VIC),
avec 16 couleurs possibles en méme temps. En
mode 1, 'écran passe a 40 colonnes avec 4 cou-
leurs dlsponlbles et en mode 2, 80 colonnes avec
deux couleurs, excepté qu'il y a 27 couleurs, tou-
tes possibles dans les trois modes !
Le son. Lesonaadoptéle systeme de l'ordina-
teur BBC et permel des sons complexes, contrd-
l&s par des enveloppes complexes. Sur I'Ams-
trad, on peut utiliser un peu ou beaucoup de la
wissance de la commande ENVELOPE suivant
es deésirs. Il est possible de synthétiser des sons
trés complexes avec ces enveloppes et de plus,
on a un ensemble sophistiqué de commandes
pour s'assurer que les cordes se synchronisent
dans les suites de song, des parametres de rern-
dez-vous, des commandes d arrangement et de
tenue duson.

L'éditeur. Le logiciel intégré comprend un édi-
teur performant pour le programmeur en Basic qui
vaut bien n'importe lequel des éditeurs disponi-

bles sur un micro-ordinateur aujourd’hui. Il vient
de 'éditeur parligne de Microsoft, mais tellement
-amelioré gu'on cublie ses onglncs Une ligne de
Basic, un programme ou une commande peuvent
&tre donnes en tout point de 'écran. Dutexte peut
&tre ajouté venant d un autre endroitde 'écran, en
=& servant du curseur COPY. On peut éditer pen-

dant la frappe en utilisant les louches curseur.
L'autre mode d'édition est le méme que dans le
Basic Microsoft. La ligne 25, s'il y a une erreur de
syntaxe, sera présentée en mode d'édition si on
fait marcher le programme. La ligne peut &tre édi-

tée séparément avec la commande EDIT 25,

Le logiciel intégre. Locomotive n'a pas mena-
gé ses efforls pour que les sociétés de logiciel
puissent utilizer le logiciel intégre de |'Amstrad
pour le codage en machine aussi bien qu'en Ba-
sic, La liste des caractéristiques est longue et pu-
bliée dans un manuel supplémentaire.

Les progiciels. Lo probléme avec un nouveau
micro-ordinateur est le manque de progiciels,

mais Amsoft a déja 50 fitres au moment du lance-
ment. Les concepteurs de logiciels chez Locomo-

tive pensent que la simplicité extreme de la ma-
chine et sa ressemblance avec le Spectrum per-
mettront un transfert facile de progiciels par leurs
auteurs. lls pensent gue d'ici 4 deux mois, les au-
teurs de progiciels découvriront que le |OQ!CIE| in-
tégré donton adpubhe les données permettra sur
cette machine des choses impossibles sur d'au-
tres machines plus anciennes.

CONCLUSIONS
Comme l'équipement audio Amstrad, ce nou-
vel ordinateur est une macb!ne vafable et hon-
néte, avec des it
plus renommeées et plus chénes n'onrpas lire-
sente un pas en avant important, avec Fa
réelfe innovation sur le plan du marketin,
FPapproche compacte du type chaine e un
dcran de qualité pour ma!ns dsmF Mes re-
grets sont !
pour les touches Cﬁ.PS LOCK et SHIFT LOCK
et l'interface série plus i goﬁaﬂte qu'Amsirad
ne le pense (surtout pour les usagers de Micro-
net el de réseaux).
Le moniteur, plutdt qu'une sortie TV, est une
bonne idée et une machine sans un micmac de
cables est excellente. L'Amstrad est une ma-
.:hme rapide et performante, avec bmucaup
de , facile a pr
cialisée de telle facon u'elle se v\endra beau-
coup plus que I'Acorn Electron et donnera au
Commodore 64 et au Sinclair Spectrum pas
mal de frayeurs. Nous pensons que 200.
systémes seront vendus avant la fin de I'an-
néde.

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
Processeur : Z BO - Mémoire : B4 K - Clavier :
WERTY, pave, numérique - Affichage : 80 colan.
nes, couleur et monochrome - Lzu;‘%ge Basic de
Locomative - Interfaces : prise disquette.
imprimante, user et 110 - Son: stéréo, haut parleur
incorporé et contrdle de volume - Progiciels © 50
au lancement - Expansion : manetie de jeux. mo-
dulateur TV, interface série et lecteur de dis-

quette,

GENERAL

10, bd de Strasbourg

75010 PARIS

Metro Strasbourg Saint-Denis

Quvert tous les jours sauf dimanche
de%h45a13hetde 14hat8h

prétal’emploi -

Acrédit (CETELEM)
990" au comptant

-avec assurance

AMSTRADCPC464C
version moniteur couleur
complet, avec sescables

4490°

+ 12 mensualités de 336.50"

szttoialducrédr{avec assur..séé"
TEG :24,90%

_ CODE NAME MAT

Ams_ LECTEURS de TILT,

BONJOUR!

GENERAL est un tres grand
magasin_parisien, consacre a Ia
micro et la video. Notre départe-
ment AMSTRAD CENTER est
‘sans doute le plus important en
France. Vous y trouverez la plupart
des logiciels et des accessoires
propres a cette fabuleuse machi-
ne. Pour vous remercier de votre
visite, découpez le bon de bienve-
nue en bas de notre annonce et
présentez le nous. Nous serons
heureux dé vous faire un petit ca-

deals. A bientot...

Pour toute information, n'hesitez
pas & contacter PIERRE MAURI-
CE. specialiste AMSTRAD chez
GENERAL, (1)206. 50 50,

poste 37.

| Repeignez & cu

. DATA BASE
. Fabuleusx pregrami
tres afficace: Uouhtidésl de cefur qui met sur ardinatass

P ECULEVARD DE SEBASTOROL

PLACE DU
CHATELET

[

AMI.ETTRES ‘99 F
- Traiternent e texfe pour cresr vos letlres. oL documents.
-avecl Amwsd 400U ECI calunngs Simpia d’ uhhsawn

- ANIMAL, \I'EGETM... MINERAL 99 F
. Un programme qui apprend a ['erant 3 frouver la dife-
rence antra des objets en posant des qUEbErDrE_EW fra s

' BATTLE FOR MIDWAY . . 139 F
Wargame qui vous i an@.pnm«aau lamps de: ia =~alau1le :
geMidway. 3 niveaLx £

BI..J\GGER :
i Hogeris volayr cherce U pass
- sage ungrand driaptes,
BRIDGE ........ . 99F
- Baissez et :elevsz 8 e & vos hom-
. mes depasserdun quaial ?yim Optl Joystick.

cuoPPEa SQUAD .

. combat touten evitant ou iuanl le> danpereux sxlia-lar

- rEstes.

99 F

Abord dea volre vaiskeau, nsg net'layaz las ditha-

iz
| renils sacteurs ol systame solave. 30. 2 lypes da jeu-En

anglais

COLORIC

129 P

- sans fomber dans!

DARK STAR . o 139 F
‘La palaxie est divisée Bn 16 sec TS 5045 ia ﬁumlnatlof‘
deLDrdEwl Avous deniibdrer ses planates.

1951’-’

- simple ef
por i premiers fuis sa Iistad’ adrwssas Ble.

DEFEND OR DIE .
_ Defendaz ies humancides con!te
- Rapida sl spectaculaife.: 5

- DEVPAC ASSEMBLER ... 290F
Vous voulez Drogrammer en jangags achine, &n 40.0u
80 colonnes. Sur una mime Cassefts, 'assembleu: 280,
- son désassembleur. Paditeur el le monitaur DEVPAG

L= seront grandament utiles i

119 F

mu'nlglﬁlﬁs atlaquee

manies et performant. Graphigues.
n‘nprees&‘ncn mlcdsehtrp.»qnpsatcolum;es

ECHEC ET MAT . - 99F
Wit Un magaifique ProOrarme ¢ rhacs ecit antiara-
m 1en langaga machine ‘ZEG 0 nivesyx de jeu.

ER BEFIT 119 F
Voici I8 grand classiue jen des pyramides ai gﬁ.—
- phismiees gal 9 niveatx. 2 vitesses

EXOCET ..
Faites decollr
avinR et parta2 s tt‘!uue

FANTASIA DIAMOND ..
‘Superbs e d aveniures en angiais

3;'1 personaiile bleﬁ distincte

FIGHTER PILOT _ iiaan 369F
Grimpez sur fe ulage i Iu5 ;}uﬁlgn ru et avians, e
F15 gl prapares VOUS au cur*bat Suparbe simuigiedr
aevo«

Bon de Vente par correspondance
‘aretournera GENERAL, 10, bd deStrashourg - 75010 Paris
' ' ' Etrangeretoutre mer nous consulter

Frais de transport ; forfait SOF

ANt vous Aller renconttar de pombieUx caracieres

FIRE ANT .

Vous étes petile |0|,fm| &

| libérer volre reine retenue prisonnidre qans be labyrinthe

des scorpions.

FLIGHT PATH .

ller Vot L"‘u’lO

....... 145 F

&action d'une piste entou-
o agnes et atternssez dans la valles adjacente
Simulateur de vol, § niveaux oe difficulte

FOREST AT WORLD'S END . 129 F
Dans la guerre incessanta \']JI oppose les ru ces des
rincesse Mara a rte
15 Falmtanl jeu o' aventuras

caplurée parles

FRED L’ELECTRICIEN ..

Embalier las marchandises dans
les aux
PrevU.

FHUN Y FRANK . 5
Wotre v =l envahi 9‘1' Uer rna HJdP
5 fruits, assommesz-les, 3 vilesses

depot et expediez

119 F

Touten re-

cuaillar

GESTION DE FICHIER ... 195 F
Programme de gestion de fichier en francais, a limage
des logiciels sem-prafessionnels .
GOLF DE DINGUES ......... 99 F
Une ceraine dexténté vous $8ra nécess paur com-=
pla 18 trous du golf de dingues.

GRAND PRIX DRIVER 89 F

Au volant de votre formule 1, il fau [l“?pdbS:f 30 voitures
pour arriver en téte

- LE GEOGRAPHE |

LETTRES MAGIQUES
99 F

jents. Mais la tache n'est pas aussi facile qus

| MASTERCHESS ..

i..ﬂ COUHSE ALA BOUSSOLE 99 F

Comprenez |a notion dé coordonnées el I'ulilisation de

Ia boussale avec cetie smulation daralle. 74 13ans
. 99F

2 programmes qul incitant Fenlant a apprandns fa ggw

graphieatordinateur. 74 15 ans. Enfrancais:

LES ENU&HISSEURS

DE L’\AU-DEI_.A

Profeger e rBserves d

VAISSEAUN allaqueursﬂe Zargm qua arcaderamde

L Utiksation de petits poissons &
apprend aix sm'én!s A reconnaitre les IPttres dal alphav'
lranl;als

loriue quil faudra quider A tavers | ecran

Ln magnifique pmgramr\"e dechecs: écm entierament

-enlaﬂgagamachnnezw 10 niveauxda feux, Enanglais.
99 F

I wll recuperer 5a lessive mais Bst AUSSl bien paurs

Mr WOMNG LOOPY LAUNDRY

de Mr\Wong est

chassa par unfa; 3 repasser i pardelaamusseé sa-

VO

MU I.TIGEST!ON 1 95 F-
souple st aise

gérar e complablilie alir Qe!

GUIDE DU BASIC . .. 245F “USIC GOMPOS‘ER e 195 F
Initiztion ic en lranqa.s i &t documen- Elgs-vyous un compositeu herhe uu VGUF&L-UCIU"
tatia © seutermnent ouer ? Ce prop aahg.f& 1
“ratosvoEass. A
HISOFT PJ\SC&L s 390F
disposer de presque - 1oules les caracteristigues NDMBRES MAGIGUES 99 F
: dard el de ses versions &lendues. Gra- | GE It Tenfant & les phi

. editeur de St Dle.re-'nem 8x-

£ CPCABA (e
HOUSE OF USHER

Apras un Lrés jong voyage, v
n de Usher, ancestrale darm

it

-~ 129 F
z dans la mai-
ations de

119 F

a prsgnniere

HUNCHBACK .
Volez au secours dela
das donjons du chileau.

JARDINS HANTES ok F
7 labyr
e ez fantomes. gardiens
du jardin
JEWELS OF BABYLON 119 F
Merveiliey ans leglel il faul
ratrouver e frésor de Babylone {05 de 1000 vues
KARLS TRE.ASUHE HUNT . 119 F
a i fresor dans Jne maison tres

Kaxl @st partt
etrange. 405
L’ARDOISE M.ﬂGIQUE "
Assiste d'un sty
les letires &1 I
veaux. daga

L’HORLOGER 1 4

=
L‘HQRLOGEH 2 99 F
C 2 r 1. comprenant

|3 eaes, présentees sous forme de
ans: Enfrancais

Je, soussigne, M ..

Adresse ...

'DES PETITS TROUS

‘ROLAND AUX WBL!ETTES

e o A compler. Tras Beau grsnhlsme 3 a s-ans En
frangais:

OH MOMIE

Qsa
VEgypte el cherche les iresors du pharagn. 4
POLIGHINELI.E ............. o

1] ung arm;xne - Bai

Tais !aules attention aux tades & la creme al au

\-'P? 8.
‘policier .
PYJAM&R“M#

La seuls fagon ds' sortirca ce
de retrouver i reveil-mialin qui, B sonnant, \'ous'{évqul-
lara Graphisima lres reusst

'RED COATS 119 F
dppenﬂaﬂm =1 Etats-Ures: e
ROLAND AHOY . 119 F

‘Mokre baros parcourt oS mms dan51e baleau m. rma:a 2

“leFalcon pour GECUUU“IFUE!DI

ROLAND FAIT

Le chef de z,hanmer & propose u

ROLAND A LM‘;CAHX
Roland gst [6mbe dans une & .
vous i aider 3 ressorn Aol en Iu emlar‘! de nombP‘ux
e

Rofand est peagé dans un labynnine habde pard
migs. det lanidmes et des rats

S echappes 7

. Prénom .

commande le ma’rénel suwant

Je choisis de vous régler par[; chéque bancaire au [j CCP

pour un prlx de .

Signawre

+ GOF (tarfalt transport)

99 F.

—NEILE péngtrer dangles icmbeaux a'nta&ns de

s’s'F;

Pansendrastal 5

ROLAND ON THE RUN 99 F
Aidez Foland & échapper & ses m Parviendrez-
vous a a traverser la route ef a prendre le lram sans élre
ecrase 7

Rg ND
VOYAGE DANS LE TEMPS ....

Le Maitre diaboligue a caché las cristaux d's

Roland dans 10 zones de temps différants. Beau gra-
phisme.

SNOOKER ... ... 119 F

Trés beau billard anglais & la précsion étonnante. 2 ty-

pesde jeu.
SORCERY ... 139 F
E’S au d coins du royau-

Aller frouver bous vos an
me pour anéantir le Necromancier & jamars. 40 tableaux

SPECIAL OPERATION . 129 F
Wargame graphigue se situant d t les derniers jours
de la 2¢ gquarre mondiale. Detruisez absclument le Cen-
tre de Recherches ennami

STAR AVENGER ............... 119 F
Imaginez e scramble le plus rapida qn.e VOUS ayBz ja-
mais vu. 9 scénaril. S niveaux

STRESS 119 F
Une poursui rnale ! Faites lortune tout en echap-
pant au fantdme gui vous poursuit dans les piecas du
_chataau

TECHNICIAN TED ......
Urne journea de Ted a l'using - il a
aaccomplir, 40 scénes ditérentes.

WORLD WAR 3 . o 129 F
Le wargame de I'Ametrad. Deplace? vos troupes, re-
groupez-las el allaquez VOS5 SNNEMIs.

HUNTER KILLER .. : 129 F
Wous SUIVEF LN NAVIre au ner-scooe 1 vq uq reperad son
1our. La chasse est ouverte. Volre sous-marnn gagnera-
1-1l le combiat 7
GALAXIA .. 99 F
Ce jeu évoquera "Defender” et “Arcadia” Vous volerez
0ans votre vaisseau spatial & travers la plangte étrangé-
re peuples de créalures ennemies. Quelle va étre votre
tactique pour keur échapper 2

GEMS OF STRADUST . 119 F
Si vous aimez cherches des Ilpl,ms ce }H.J WOUS FEVIER
Vous devrez visiter un grand nombee de pigces el repon-
dre & des guestions toujours plus difficiles. S) vous
&chaouez anvousrenverra au debul. Bonne chance

GHOULS . 129 F
Nombreu: sm! c U e v les bijoux
du manoir siue sur Ie haut ne la colline. Pcuruwn W Par-
ce que celui-ci est peuplé par des fantdmes et gue leur
particularilé ast de tendre des pieges dangereux. Allez-
VoUS VoUS lRsser faire ou seraz-vous b premier a trouver
tes bijoux 7

MANIC MINER ...
Enfoncez-vous avec Willy le mir
'une civilisation disparue. Seuls sunivants. des robols
a1 une faune étrange gus veulent vous empécher 48 Vous
amparer des métaux précieux. 20 niveaux et cavermas
ditférents. Difficile at passionnant

ZEN EDITEUR ASSEMBELEUR 290F
Formant un systéme complel pour les programrnaurs
Z80. ZEN ast editeur assembleur incluant - un jeu
complet de commandes d edition. les fonchions SAVE
LOAD et VERIFY. la fontion MERGE qui vous parmatira
de charger plusieurs fichiers a la swile. la possibdite
d'utiliser des éligquettes de n'importe quelie longueur, un
debugges el de nomiveuses autres options qui font de
ce programme Loulil ideal alz programmabon an langa-
gemaching

119 F

7 taches inconnues

Bon a3 découper pour le
CADEAU DE BIENVENUE

aretirer GRATUITEMENT
sur présentation de ce bon

au MAGASIN
0Ll

pour nos amis de PROVINCE
joindre 5 F pour le port




