GENERAL est désormais le grand spécialiste parisien
indépendant de la vidéo, du son et de I'informatique.

A qui vend GENERAL ?

Amis clients, vous aimez l'efficacité : GENERAL est une entreprise
efficace, & votre image.

Des preuves 2

une politique de prix hyperbas, autorisés par un frés important
volume de vente, avec des frais volontairement réduits ;

des informations claires sur les produits au moyen d'affiches et
de catalogues, des démonsirateurs compétents ;

un service apres-vente avec aofelier sur place ;

volontairement, une seule adresse. Pas de succursales et
autres franchisés. GENERAL est un établissement sérieux, le
patron est “aux fourneaux” pour que GENERAL soit une
affaire qui marche ; :

un choix frés vaste et bien présenté des différentes productions
élecironiques du moment ;

un service crédit CETELEM qui donne les accords sur place par
Minitel (possibilité de crédit total au dessus de 2000 F avec la
premiére échéance trois mois aprés I'achat).

Aux particuliers : GENERAL est un magasin ouvert tous
les jours de 9 h 45 & 13 heures et de 14 a T9 heures, sauf le
dimanche, oU tout le monde peut acheter.

Aux collectivités : GENERAL vend aux collectivités, Comi-
tés d'Enireprise et groupements divers avec des conditions
spéciales. Nous comptons parmi nos clients les plus grandes
entreprises francaises et si vous étes intéressés, contactez-nous
(Mr COLLIN).

Par correspondance : Paris nest pas la France, mais les
rix de Paris, du fait de la concurence feroce qui y régne, so,nt

Eien souvent plus bas qu'en province, ce qui nous amene a

réaliser beaucoup d'affaires avec nos amis de province.

Vous avez des questions @ poser? GENERAL tient & voire

disposition,

ratuitement, son service information :

(1) 42.06.50.50, poste 40.

Mais GENERAL, ce n’est pas seulement la vente par correspondance.

Avant d’acquérir un matériel vidéo ou micro informatique, faites vous une opinion en visitant GENERAL, un maga-
sin unique en France, ou tout est sans commune mesure avec I'idée que vous vous faites d’un spécialiste video. Lais-
sez-nous vous décrire quelques uns de nos rayons.

GENERAL CASSETTES VIDEO VIERGES ET
BOITIERS PLASTIQUES

Que dire de notre rayon cassettes vidéo, sinon qu'il
est le plus grand par sa taille, son choix et le nombre
de casssttes en stock. Vous y trouverez JVC, TDK
AGFA, FUJl, SCOTCH, MEMOREX, AMPEX,
MAXELL, SONY et encore bien d'autres marques. Nos
prix sont réputés sur la place de Paris. Nos concur-
rents estiment que nous cassons les prix, nous pen-
sons plus simplement gu'une cassette vidéo vierge,
qui ne nécessite ni démonstration, ni service apres-
vente, ni installation doit &tre vendue a marge réduite.
Cela ne nous empéche pas de garantir les cassettes
vidéo que nous vendans, 5 ans contre tout vice de fa-
brication.

Le rayon "boites de rangement"’ est tout & fait extraor-

GENERAL PROCESSEURS

_ Les vidéoprocesseurs envahissent le marche de la vi-
déo et il n'est de mois sans qu'un nouveau modele
n'apparaisse. Faisons le point. Lorsque I'on copie en-
tre deux scopes, le résuitat n'est pas toujours satisfai-
sant. C'est alors qu'intervient le vidéoprocesseur qui
s'intercale entre les deux scopes. |l permet, entre au-
tres, d'agir sur le gain vidéo, le verrouillage de la syn-
chro, la largeur de top synchro, le réglage de la durée
de top synchro, le réglage trame ou le decodage. Les
vidéoprocesseurs ont pour nom : Hifiavie, Kramer,
Showtime, Fora, Superex, Sofretec, etc... Leurs prix
se situent entre 3000 et 400.000 F et plus. Tout dé-
pend de |'usage. Chez GV, nous poummons vous parler
avec compétence de ces appareils, sivous souhaitez
obtenir des copies de qualité.

dinaire. Nous n'avons pas moins de 57 modéles de,

boites de rangement. Autant dire qu'il y en a pour tous

les goits et toutes les bourses. C'est d'ailleurs 'une
des constantes que vous trouverez dans tous nos
rayons, le choix maximum, I'assortiment le plus lar-
ge.

GEMNERAL ACCESSOIRES

Ce rayon, c'est la fohe... L'accessoire vidéo introuva-
ble, nous I'avons. Celui gue vous aurnez pu imaginer
et gue vous n'avez jamais vu en magasin, nous ns-
quons fortement de I'avoir. De la nettoyeuse de ban-
des a la rembobineuse, en passant par les antennes
a haute directivité, vous y trouverez le choix le plus fou
en accessoires utiles ou, pourquoi pas, fantaisistes,
pour votre cher magnétoscope et votre caméra. Pour
exemple, nous avons une capuche pour camera qui
vous permet de filmer sous 1a pluie, mais il vaut mieux
nous visiter, la liste serait trop longue.

GENERAL MONITEURS RECEPTEURS TV

Tout le monde connait les fameuses TV SONY PROF-
FEEL, mais saviez-vous gue chez SONY lzs TV Prof-
feel KP20 ou 27 ne représentent gu'un modeste bas
de gamme par rapport au PVM 1320P, au CVM
2760PS ou au prestigieux CYM 3200PS 7 Mais qu'est,
au juste, le CVM 3200PS 7 C’est un récepteur moni-
teur tri-standard, équipé du plus grand tube image au
monde : 82 cm. Son prix est de 76.000 F TTC. Bien sur,
les meilieurs modéles SONY ont des prix peu accessi-
bles au grand public et ne peuvent s'adresser qu'a
une clientéle trés exigeante. A des prix plus aborda-
bles, vous verrez lagamme BARCO, pour ceux qui ap-
précient une belle image et une belle construction
technique.

Les TV Multistandards

Tout le monde envisage I'achat d'un TV multistandard
car demain, la télévision ne sera plus seulement SE-
CAM mais aussi PAL, voire NTSC. Nous stockons un
choix incomparable de TV multistandards : BARCO,
SONY, TENSAI TELEFUNKEN, etc...

GENERAL ASSISTANCE

Ce département est spécialisé dans les reparations et
révisions de scopes et cameéras. A ce sujet, nos clients
sont de plus en plus nombreux a nous amener leurs
fidéles scopes pour un toilettage, vaire une révision
générale. Pour étre sirs des délais, nous vous deman-
dons instamment de prendre rendez-vous, afin de
nous aider a planifier nos interventions. Une fois révi-
sé, nous couvrons votre scope d'une garantie gratuite
de 6 mois, pieces et main d'ceuvre.

GENERAL FILMS

Le rayon le plus riche chez GENERAL. Nulle part ail-
leurs en France, on ne peut trouver rassembie en un
seul lieu autant de titres et d'éditeurs différents. Ren-
dez-vous des cinéphiles passionnés, le rayon GENE-
RAL FILMS ne favorise pas seulement les nouveautés,
mais aussi les films difficiles qui méritent d'étre dé-
couverts a travers la vidéo. Expeédition dans toute la
France, films en V2000, Beta et VHS, films hindous,
arabes, efc..

GENERAL TRAVAUX

5types de travaux sont réalisables en vidéo -

— montage électronique de cassettes VHS grace a
notre banc de montage électronique Panasonic
NV8500, 800 F HT I'neure de montage ;

— transfert ciné-vidéo. Faites mettre vos films fami-
liaux 8, super B, 9.5 et 16 mm sur vidéocassette. 20
F la minute, cassette non fournie ;

— transcodage de casseties VHS ou Beta PAL,
NTSC en SECAM ou vice-versa;

— duplication en plusieurs exemplaires de films VHS
ou Betad'ordre familial ;

— modification sur scope et TV des normes stan-
dard. Pose de prises Peritel, etc... Tout ce qu'il est
possible de faire, nous le faisons, rapidement et au
meilleur prix

SMPRUAEREE OUDEVELE - 34, rue Le Brum - 75013 PARSS - Tel (1] 42319589

GENERAL DIFFUSION

GENERAL, ce n'est pas seulement un magasin mais
aussi une grosse activité de négoce en gros de vidéo
Revendeurs, vidéoclubs, collectivités, consultez-
nous. Nous acceptons les bons de commande des
admurustrations.
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EN CADEAU PCOR TOUT ACHAT
D’UNE CONFIGUATION AMSTRAD

4 logiciels 1 joystick

GRAUITS

* Beach head
® Décathlon

e Sabre Wulf
e Jet set Willy
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faites bénéficier
vos adhérents des

conditions pour
Collectivités A

GENERAL
LAVENTE
AUX COLLECTIVITES :

Café Jacques Vabre - Cll Honeywell Bull
Bobigny - Hopital de Monaco - Kreps - Edi-
tions ENES - Laboratoires Lafon - Co

R. Delalande - Société Géneral
Matra Velizy - Matra Bois d'Arcy -
CETI - Duplistyle - IBM Corbeil - SAG
Osny - EAAS. - Dumez TP - Otis - Rosa -
Dassault Argenteuil - Renault Boul -
CIC Paris - Banque de France - Media
sion - AFP - Centre de Tri Cergy - Caseme C.E.A. Vald
Taillandier - Dassau
Dizier - NMPP - Matin de Paris - Charge

|

QUELQUESUNSDENOSCLIENTS

Delporte - Hotel Hilton - Société Générale
avre - Journal Minute - GIE Elis - CEA
Bruyéres-Le Chatel
- RATP - Allocatio
Vernon - Peugeot Paris - Pathé Marconi
Disques - GEO Services - Meca 07 - AR.S.
- CPAM Paris - MJC Ludres - Université de
Californie - Bronzavia - Banque Dreyfus -
IGN - ITEP - Marcel Dassault Boulogne -

Crédit Agricole Paris
miliales - Peugeot

Citroén - Sogestran - Cu-

It Argonay - EDF Saint- r = RPIMA - CEA Saclay - SAGEM -

- Pla

platre - Inserm - Ets

Meunier - SAT Dourdan - L'Oréal - Verger- Salomon - Sodeteg BUC - SNPE - Matra

ERERAL

Département VENTE EN GROS |

RESPONSABLES DE COLLECTIVITES

M. COLLIN, responsable Collectivités

L

1

Toulouse - France Rail - Diffusion Atlas -
Coop Boulogne - Schlumberger - Wes-
tinghouse - Unesco - SGN - Air Equipe-
ment - Hopital Chateauroux - Sacem - Ag-
rospatiale Chatillon - Le Robert - Air France
Villegenis - Thomson CSF Boulogne - CTR
Midi 2 Toulon - Parisien Libéré - Caisse
d'Epargne Angouléme - Novatrans - Par-
fums Guerlain - AGF - SNR Cevennes -
Enertec - Manufacture des Tabacs Morlaix
- BFCE - CIRSIC - Neodata - Société Gene-«
rale Tigery - Crédit Agricole Soyaux - Labo
Dom's - CEA Bordeaux - Compagnie Gé-

A qui s’adresse GENERAL COLLECTIVITE ?

NOTRE VOCATION

A I'side de trois petits schémas, vous allez comprendre 3 quel
point la formule GENERAL est révolutionnaire ef devrait bou-
leverser les habitudes d'achat pour la décennie a venir

C.E./COLLECTIVITES

nérale de Chauffe - Rhéne-Poulenc - Insti-
tut Gustave-Roussy - Secre - Bouygues -
Pantashop - Amicale des Algériens - Cho-
mette-Favor - Turboméca - Snecma - Ca-
nalab Dassault - Pathe Cinéma - Caisse
d'Epargne de Paris - Hurel Dubois - CEA Li-
meil - Académie de Versailles - BA 217 -
Assedic du Sud-Ouest - IBM Réaumur -
Satan Industrie - Sauter - Lyonnaise des
Eaux - Sicli - Digital Equipement - OCDE -
SNMDA - Citroen Levallois - La Samaritai-
ne - Norton - Samda - Credit Coopératif.

GENERAL Collectivités concerne les Comités d’Entrepri-
se, les associations de tout genre, les écoles, les universi-
tés, les bureaux d'éléves, les administrations, les groupe-

g

o atn par tour union, peuvent se regrouper pour pas. COLLECTIVITES

ser leurs commandes.
SON IMPORTANCE

De loin le département le plus important de GENERAL, il bénéficie d’'uné structure interne

séparée qui s'articule ainsi:

7 sections chargées chacune d’un secteur d’activité et coiffées par un responsable

“COLLECTIVITES".

La distrit

Sch.1 ch. 2
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Sch.3 .
VENTE PAR GENERAL COLLECTIVITES
NTR Achat
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des produits

La documentation
et I'information

A NN

I’allié des collectivités

la Collectivité de ............ B LIRS

Adresse professionnelle

Tél.

BON D’INFORMATION*

arenvoyer a GENERAL, 10, bd de Strasbourg, 75010 PARIS

Responsable au sein de

souhaite recevoir une dor:.ﬁl'.r.'renta.tion sur GENERALGOLLECTIVITE
et le dossier confidentiel COLLECTIVITES.

département son

Alan SUGAR,
PDG d'AMSTRAD, = zeccapcaer

a voulu que le

SM 104

ERNERAL

le temple d’Amstrad

Chaine audio verticale

AMSTRAD SM 104
wne exclusivie GENERAL

la chaine
compléte avec
ses enceintes

¢ double platine cgs_sene 5

¢ platine tourne-disque verticale
avec bras tangentiel

soit 4 I'audio ce que le CPC 4 équaliseur 4 bandes de fréquences

464 est a la micro-
informatique.

Un rapport qualite/pnx

imbattable

Pari réussi!
qu’on en juge

FONCTIONNEMENT DE
L'AMPLIFICATEUR

Volume

Pour augmenter ou diminuer le
volume, actionnez vers le haut ou
vers le bas, les deux boulons No 21
&t 22 an meme temps

Balance

La balance du son enie les
enceintes drode el gauche est
controlée par bes positions refatives
des boutons 21 et 22 Aemontez le
bouton No. 21 et vous enverres ie
son du cote de Fénceinte gauche
Remonte: le bouton No. 22 e vous
enverrez e son du cole de Fencents
droite

CORRECTEUR DE TONALITE

La tonalite est controlee par
regaliseur de rampiificateur. Chaque
potentiometre augmente ou dimnue
le son & des niveaux de frequence
difterents. En reghe generaie, les
potentiometre de gauche controlent
des basses ceus du mileu les
medium. et ceus de droile les aigus
Le niveau decoute normal est
atteint lorsque tous les
potentiometres sont en position
contrake Bu niveay 280
CONTROLE PHYSIOLOGIQUE
Enfoncez cette louche =i vous
desirez amplifer les requences
basses et hautes, surlout lorsque e

FILTRES
PASSE-BAS

coupes automaliguement

FONCTIONNEMENT DU
TUNER

MAGASIN DE VENTE GENERAL

ouvert tous les jours sauf dimanche

® tuner PDIEG_QJ’FM#OC

® 2enceintes

la chgine 19 g 5
compléte

avec ses enceintes

puissance de

COPIE DE CASSETTE A
CASSETTE

(& vitesse normale]

REPRODUCTION DOUB

5 v opier
te 2 et & Taide des
a cassetie 2. fates
de [w3qu'a Tendron 3

de 9 h 45 a 13 heures et de 14 heures a 19 heures

o

10, bd de Strasbhourg
75010 PARIS

Tél. 206.50.50
Télex GL VIDEO 214 034 F

A CREDIT
395‘ comptant
+ 6 mensualités de

285,90F

Coiit total du
crédit : 115,40°

TEG:2435 %

)

qui dit mieux

REWIND' et ecouter votre
enregistrement Pour sortir votre

e de l'appared, appuyes sur ke
bo slop/epect une deuneme fom.
a porte s'ow 1 vous pourrez
prendre volre casselle

ENREGISTREMENT A
PARTIR DES MICROS
Branchel les DSes micros (NOR
dans les entrees micros 39
appuyez sur le boulon de
casselie (tapel Vous etes
ret & enregisirer de la
ue pour [ radio cu la
disque

£ pas de Casque
assurer-vous que les boutons de
contr lume soient regies res
regeirement @ partin
U BVILET JUR MHCTOS

@ son qui went des
tarsen

der suT une cassetie
.

g appuye: sur les boutons siop
des casseties 1 812

COPIE DE CASSETTE A
CASSETTE

[dupl

ont pas lorsque les
0, FM. MW ou LW sont

s ecoulez une casselle dans &
ut en enregistrant 3
s dans la cassette 1

ENREGISTREMENT A
PARTIR DES MICROS

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
3830 Puissance totale muskale 32 Walls
reponse 30 Hz - 20 KHz

0.2% a1 KHz a demipussance

ENREGISTREMENT

& parisr de la radic ou dune platne

BON DE YENTE PAR CORRESPONDANCE
3 retourner 2 GENERAL, 10, bd de Strasbourg - 75010 PARIS
Frais de transport, forfat 90 F Etranger, outre-mer. nous consulter
Je, soussigne, M Prénom

Adresse

commande le maténel suivant

Je choisis de vous régler par [ cheque bancaire ou [ CCP

pour un prix de + 90 F {transport) =
Squlu'e
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GERNERAL

le temple d’Amstrad

|Fordinateur familial Amstrad CPC 464|

AMSTRAD CPC 464

I'ordinateur famiiial de pointe

Le CPC 464 est évidemment beaucoup
plus qu'un systéme de jeux vidéos sophis-
tiqué. Avec les graphiques haute résolution
et son écran 80 colonnes ajouté & un
systéme de conception d'écran perfor-
mant, le CPC 464 est un micro-ordinateur
pas cher qui fournit a I'utilisateur TOUT ce
qui est nécessaire immédiatement avec
des applications pour toute la famille,
depuis les jeux jusqu'aux comptes et 4 la
gestion de budget.

Les débutants n'ont rien & craindre avec
I'ordinateur CPC 464 : il est fourni avec
une cassette d'accueil pour s'habituer a
I'ordinateur et ses capacités, et un manuel
d'utilisation qui contient une section spé-
ciale pour les novices et une introduction
en profondeur sur |'essentiel de la machine
et des logiciels spécifiques & ce micro-
ordinateur.

Les utilisateurs avertis apprécieront vite
les capacités de croissance du systéme :
en particulier, [Iinterface d'imprimante
incorporée | le systéme de disquette éco-
nomique qui comprend & la fois CP/M (et
donne ainsi acceés a plus de 3000 program-
mes courants) et le langage LOGO (célébre
aux Etats-Unis pour les programmes édu-
catifs et arrivant maintenant en France et
en Angleterre) ; et le potentiel quasi univer-
sel d'un bus ZB0 complet avec support
pour des cartouches ROM.

Processeur ZBO: Le plus utilisé des
microprocesseurs de I'informatique fami-
liale ayant le catalogue de logiciels le plus
étendu — d'autant plus que le CPC 464
offre CP/M comme systéme d'exploitation
en option.

64K de RAM : Le CPC 464 possade 64K
de mémoire vive, avec plus de 42K réelle-
ment utilisables %{ace a la technique de
superposition du ROM. La grande taille de
cette mémoire vive RAM donne une indica-
tion de la sophistication et de la complexité
possibles au stade de la programmation.

Graphics: Le CPC 464 comporte 3
modes d'écran différents, y compris B0
colonnes pour les textes, une palette de 27
couleurs et une résolution maximum de
640 x 200 pixels.

Clavier : un “vrai* clavier de 74 touches
de couleurs de type “QWERTY", avec une
touche d'entrée largement dimensionnée.

TARIF GENERAL CPC 464
avec écran monochrome

2690F

A CREDIT CETELEM
590F au comptant
+ 12 mensualités de 201,307
TEG : 24,35 % - Codt total du crédit
avec assurance : 315,60°

e ¥

TARIF GENERAL CPC 464
avec écran couleur

3990F

A CREDIT CETELEM
T90F au comptant
+ 18 mensualités de 216,907
TEG : 24,35 % - Coiit total du crédit
avec assurance : 704,20F

LES CONDITIONS GENERAL
Garantie :
1 an, piéces et main d’ceuvre

Les touches curseurs sont bien placées et
il 'y a un pavé numérique pour la saisie
rapide de données chiffrées.

Lecteur de cassettes incorporé: Cette
mémoire de masse est disponible d'origine
avec le lecteur intégré du CPC 464. Il
permet de retrouver et de sauvegarder les
programmes et les données sans avoir les
inconvenients des autres systémes ol les
réglages sont ardus et source d'erreur. La
vitesse de sauvegarde est programmable
entre 1K baud et 2K baud (grande vitesse)
et la détermination de la vitesse est déci-
dée par les logiciels.

Basic : Un Basic standard, écrit en Angle-
terre, est utilisé avec le CPC 464. Vous
verrez qu'il est plus rapide et performant
que les autres Basic que vous connaissez,
avec plein de commandes pour les graphi-
?JBS. le son et la gestion des entrées-sor-
ies.

Jeu de caractdres étendu : un jeu com-
plet de caractéres B-bits comprenant des
symboles et des éléments graphiques est
accessible au clavier et avec la fonction
CHRS$i(n).

Touches programmables : jusqu'a 32

touches peuvent étre définies par 'utilisa-
teur du CPC 464, chacune pouvant avoir
32 caractéres.

Fendtres : on peut sélectionner un maxi-
mum de 8 fenétres de texte, ol il est
possible d'écrire des caractéres, ainsi
qu'une fenétre pourles graphiques.

8on : les capacités sonores du CPC 464
comprennent 3 voies de 7 octaves. Cha-
cune des trois voies peut étre ajustée en
ton et en amplitude et elles sont transmi-
ses, & gauche, & droite et au centre, pour la
prise de son stéréo. Le niveau sonore du
haut parleur incorporé est variable et mixé
en sortie.

Sortie d'imprimante : une sortie d'impri-
mante paraliele de type Centronics existe
d'origine, le signal "Busy” étant utilisé
comme signal de reconnaissance.
Possibilités d’extension : plusieurs car-
tes d'extension sont disponibles pour I'uti-
lisation de certains logiciels.

Extension des ROM : tous les ROM rési-
dent dans les 16K supérieurs de la
memoire et il est possible d'ajouter jusqu'a

A tout acheteur d’un ensemble

CPC AMSTRAD
CADEAU !

4 LOGICIELS : DECATHLON +
BEACH HEAD + JET SET WILLY

+ SABRE WULF sur cassette ou disquette
+ 1 JOYSTICK QUICKSHOOT

En cas de rupture de sfock sur les logiciels ci-dessus,
remplacement par ceux de notre choix.

240 ROM de 16K chacun.

CARACTERISTIQUES D' AFFICHAGE:

ANSIRAD

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

Paints 320
Horiz

Nbre 40
car

CLAVIER:

74 Touches

- type qwerty, pavé numeérique
curseurs et curseur de copie, grande ente
caps lock, tab, escape, delete, clear, control

Extensions RAM jusqu’a B160K

640 160

80 20

shift

entation du CPC 464

r du moniteur)

PROCESSEURS: TMENGONS - e el g
280A LECTEUR DE CASSETTE: Clavier oo gl ot
64K  de mémoire vive RAM (plus de 42K pour Vitesse d'enregistrement au choix — 1K baud ou 2K 640 ;:;.-, 155

I' utilisateur) baud, vitesse de lecture déterminée par le logicie 355 3
32K  demémoi.e ROM avec BASIC et systéme Verrouillage. Interruption de moteur contrdlée par Manette a0

d’expioitation residant ie lagicie Modulateur 120
6845 contrleur d'écran EXPANSIONS: POIDS (kg):
Gl processeur générateur de son Lecteur de disquette compact avec CP/Met le Clavier ; 2

AY-3 8912-3 voix, 7 octaves langage LOGO CTM640 15';
B255 interface paralltie entrée-sortie pour le Imprimante compatible Centronics GT64 6 5

processeur de son Gl Manette(s) de jeux Manette 0.3

Extensions ROM Modulateur 14

P

wh.

GENERAL

le temple

d’Amstrad

I'ordinateur personnel AIIISh'ﬂd CPC 6128

Le CPC 6128 est impressionnant
Avec l'unité de disguette intégrée, le
chargement et la sauvegarde des pro-
grammes est devenue 50 fois plus
rapide qu'avec une cassette. L'effica-
cité est aussi améliorée. Il y a non seule-
ment une grande fiabilité des données
mais aussi la possibilité de vérifier le
bon déroulement des sauvegardes.

Des copies peuvent étre effectuées en
quelgues secondes, ce qui prendrait 30
minutes avec un lecteur de cassettes.
L'accés & un programme particulier est
immédiat, avec une cassette vous
devez parcourir toute la bande pour
trouver le programme désiré.

De plus, le 6128 est équipé du CP/M
Plus, la demniére version du systéme le
plus répandu pour les micro-ordinateurs
8 bits. Maintenant, sans rien ajouter,
VOUS pouvez avoir accés a un bien plus
grand nombre d'applications que sur
cassette. Vous pouvez méme utiliser
des programmes dépassant la mémoire
vive disponible. Le 6128 utilise le BASIC
qui est la note dominante de tous nos
ordinateurs, comme sur le CPCE64, le
Basic a été amélioré par I'inclusion du
remplissag'e rapide d'une zone et le
tracé de lignes en pointillés et vous
permet aussi de lire le code de caracté-
res affichés & I'écran ainsi que de contrd-
ler les ermeurs de lecture sur disquette
et les conditions d'interruption.

LES GRAPHIQUES

Les programmes traitant de sons et de
graphismes sont particuliérement bien
pourvus, |l existe trois modes d'écran
offrant la couleur et la netteté excep-
tionnelle, les 16 couleurs choisies dans
une palette de 27 sont idéales pour
réaliser des jeux. Les autre modes
offrent un écran texte de 40 colonnes
avec 4 couleurs, idéal pour les applica-
tions éducatives et un ecran texte de 80
colonnes avec 2 couleurs (parmi la
palette de 27) pour les diagrammes de
haute résolution et les histogrammes.

Avec un écran de B0 colonnes, le traite-
ment de texte affiche les lignes comme
elles seront imprimées.

LA MEMOIRE

Le CPC 6128 est fourni avec 128K de
mémoire vive, avec plus de 41K de
disponibles en Basic, quelgue soit le
mode d'affichage, ce qui permet I'utili-
sation de programmes sophistiqués.

Les 64K de RAM supplémentaires sont
utiles pour certaines applications Basic
qui font appel & des variables ou pour
mémoriser des écrans entiers pour de
rapides changements dans les jeux
d'action.

PRINCIPALES
CARACTERISTIQUES

Le clavier, classigue de type QWERTY,
avec pavé numeérique et touches de
déplacement.

Jeu de caractéres étendu. Un jeu com-
plet de caractéres 8 bits comprenant
des symboles et des éléments graphi-
ques et un jeu complet de caractéres
internationaux sous CP/M Plus. Tou-
ches programmables. Toutes les tou-
ches sont redéfinissables par |'utilisa-
teur, chacune pouvant avoir 120 carac-
téres.

Fenétres : B fenétres de texte plus une
fenétre de graphisme. Son : 3 voix de 8
octaves. Chaque voix peut étre ajustée
en ton et en amplitude. Le niveau
sonore du haut parleur incoporé varie.
Port d'imprimante : imprimante paralléle
7 bits de type Centronics. Extensions :
de nombreuses interfaces sont disponi-
bles pourl'utilisation de certains logi-
ciels.

Extension de la ROM. Toutes les routines
de la ROM résident dans les 18K supé-
rieurs de la mémoire. Il est possible d'ajou-
ter 252 pages de 16K chacunes.

LE CPC 6128 EST EXTENSIBLE

Alors que d'autres fabricants d'ordinateurs
familiaux offrent des options d'accessoires
supplémentaires, nous les avons inclus
dans le CPC 6128

L'unité de disquette et le moniteur, les
deux éléments les plus importants, sont
intégrés dans le 6128. Et nous avons ajouté
les interfaces les plus utiles. Si l'expérience
des jeux et des graphiques que vous avez,
est basée sur un téléviseur classique, la
couleur de notre moniteur vous enchante-
ra.

Nos produits additionnels en option sont
tout aussi impressionnants. Vous pourrez
améliorer vos jeux, révolutionner vos affai-
res et communiquer avec d'autres ordina-
teurs. Et tout cela pour un prix beaucoup
plus compétitf que vous ne le pensez.

AMSOFT : le support des ordinateurs
Amstrad

De la joie et de I'action, des couleurs
formidables. Il existe déja un choix de
3000 jeux disponibles, tous compatibles
avec la famille AMSTRAD.

TARIF GENERAL CPC 6128
avec écran monochrome

4490F

A CREDIT CETELEM
990F au comptant
+ 18 mensualités de 237,307
TEG : 24,35 % - Co(t total du crédit
avec assurance : 771,40°

TARIF GENERAL CPC 6128
avec écran couleur

5990F

A CREDIT CETELEM
1290F au comptant
+ 30 mensualités de 214,107
TEG : 24,10 % - Co(t total du crédit
avec assurance : 1723F

LES CONDITIONS GENERAL

Garantie :
1 an, pidces et main d'euvre

A tout acheteur d'un ensemble

CPC AMSTRAD
CADEAU !

4 LOGICIELS : DECATHLON +

BEACH HEAD + JET SET WILLY

+ SABRE WULF sur cassette ou disquatte
+ 1 JOYSTICK QUICKSHOOT

En cas de rupture de stock sur les logiciels ci-dessus,
par ceux de notre choix.

Caracteristiques Techniques duCPC6128

EXTENSIONS:

DIMENSIONS immk

PROCESSEURS:
ZHOA Proosseswus fonctionnant & 4 MHz

128K tis en 2 blocs mémeire (phes
tilisataur en BASIC, plus de 61k n

2one de programme transtoire TPA disponibles
sous CP'M Plus

K de mémoire marte sve: BASIC ot systeme
dexpioitation résdents.

45 Contréleur d'écran

AY-3-82

]

7853

CARACTERISTIQUES I’ AFFICHAGE:

Modes d'affichege ~ MODE 1 MODE 2

Nbre de couleurs pp Lo 27
200

Uy

Caractéristiques du lecteur de disquette:

Le lecteur de disquotte est de format 3 pouces, dpnformément su
snssonic Congu pour un taul de sbguence

slandurd Hitachs
dexécution de 12 mS ot un temps fixé de 30 mS.

terlave dispose d'one exonsion
ifiques & la machine pour le CPM 23 et Dr LOGO
squrties Sor

AMESRS

AMSDOE st gn systeme d'expl
Laoe: e B et

& CPM PLUS

ies mémes commandes 2ver
ur CP'M et CP'M Plus. AMSI
PM ot vics verss. car ln

Le systime est concu pour un maximum de 2 lecteurs de disquetts
L'in i ROM contenant les béments

, chacume

e
structure de leurs fichmers

Carsctéristaqaes communes
Sumple {acs. double densite
Taille de secteur de 512 octets

pretet
Secteurs imbriqués 21

Le format SYSTEME:
Cest le format le phas répand
peuvent btre Liu"fﬂ qu'h partir June disquetie fo
sont pour le catslogue et K sont rserves
¥ piste

bttt Tovst oot
Capacité de Is disquette formatée: 169K

pour CPM.

Le format DONNEES seulement:

s toutes s pistes pour sauvegarder les donness. 2K sont

Amstrad sous CPM

4 ot ils tourneront sous ce SyRtbme

'
g
\
:
\

MANIPULATION DE CASSETTES:
2 vitapses d'enregistrement au choix, 1K ou 2K beud, vitesse de La selectson du format s fact surnmatiquement sur Vacris & 18
[ Setarmines par e 1. Tinge. in de tte Len deux formats utilisent I méme strocture mais la
S i B T, et e lour seciess et Gutincie

prmat différents :
La format SYSTEME et Je format DONNEES seclemsent

est sdentique
Mode ALIMENTATION: Larg Haut Pref Le : denploitation CPM Plus de Digital Rassarch fourni avec  SErplottation. b
2 . ! = Clavi 520 “® 1T le CPCELZS. permet aux utilissteurs 4 scotder anx logiciels eorits sous us est équivalent ACPM 3. = DR
SR N, S, izl ';"w Sxpandion ltipie ot Systéme 'affichage: 240V AC S0Hz chis CLAVIER: M Descorschistoqes pogres an CPOSI ont kst xS e anee i sus AMSDO8 e
R - Ui J i ndiipie et Il o . _- 4 e & 3 . "

Nombre de 4 sur 2 suf 16 sur RaCablE (e troagies : 8 (clavier et lecteur alimentés 4 partir de |'écran) Manetse £l KR = i mot o b o autions ot eut prines pos

¢ > A paralie . , 74 touches, TY. pavé numérigue, pavé curseur =t de ) n ~ain
de coul 27 27 27 ~rRegrts el P *CP/M est une marque déposée de Digital Research e g ﬁ;ﬂ’:’?&ﬁﬁ"ﬁ whift, CAPS LOCK. tape, escape, e e cxtmrac ot TR 2 et
Paints 200 200 200 . - bonilggs inc. AMSTRAD et Amsoft sont des marques P08 seppein e ; Organisation dc la Disquette: b el prieegl e .
Vertic ise a 6 trous pour — RVB et sync déposées de Amstrad Consumer Electronics PLC riepensable dams is maporité des spplications mus CPM AMSDOS st CP/M Phus permetoent tous deus 2 systémes demise e dinguette. if convient ot conditions de oprrights e o

:ﬂfﬂq &

ALIMENTATION:

Systhme Jalimentation de M'écran: 2P0V AC 50 Hz iclavier ot
Wctear d disquette alimentés & partir de lécran
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le d’Amstrad

[Amstrad PCW 825

traitement de texte

inateur personnel

traitement de texte et imprimante.
écran 3 haute résolution;
lecteur de disquettes
intégré;
ordinateur 256 ko de
RAM;

imprimante intégrée avec
de nombreuses possibilités

d nnpresmon de qualité
“courrier’’:

levier pour alimentation
automatique feuille &
feuille;

Un systéme de traitement de texte complet
Un ordinateur complet :

Le PCW 8256 Amstrad est un syst2me complet avee un ordinateur i incorporé individuel 3 disquettes,

clavier AZERTY
82 touches:

CP/M+ avec GSX et
Dr Logo;

microprocesseurs
additionnels pour clavier et
contrdle de I'imprimante;

basic Mallard avec Jetsam;
possibilité d’extension;
possibilité de deuxieéme
unité de disquettes d'un
méga-octet.

CARACTERISTIQUES GENERALES:

e o rmanl Farithméticu
naire de fichiers Jetsam) e

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES:
L’écran.

Un Sir rmor hrome vert & haute résoly

te,
-'L.ﬁ"!’d‘(' & celle d'un écran standard 5024

Disquettes.

LT T
s CP/M +, ainsi que le langage éducatif Dr Lope

au mm—nw traitement de m & rrn.nrr\ Leda-
Glé Par Son propre mic mpnrn sgeur et est refié
- e

Ortiufewpersomel-hu’fememderexre.

qu'une seule fois;
sera nécessaire, de le remplacer tout au long du
document, et les lignes seront reformatées auto-
manquem nt. Le logiciel de traitement de texte

les caractérist
autonome de traitement de texte professionnel
devrait comporter, tout en utilisant des procé-
dures logiques et bien congues, compréhensibles
méme par un profane en informatique.

Le systéme de
fraitement de texte

Le PCW 8256 révolutionne la facon dont
un futur utilisateur peut comparer, désormais,
les prix entre un systéme de traitement de texte
complet et une machine & éerire éElectrique.
Avec 256 ko de RAM, le lecteur de disquettes
intégré au moniteur, le logiciel de traitement de
texte Locoseript et la puissance de I'ordinateur
sous CP/M +, J\msu-ad accélére encore la sup-
: | des taches
; liéres de burean
B par linformatique. Et
ce, d'une fagon com-
| plete, simple et effi-
cace
Déballez; branchez;
s connectez le clavier et
I'imprimante 4 I'écran; allumez; mettez le papier
en place; introduisez la disquette dans le lecteur.

Vous étes prét 4 utiliser votre traitement de
texte. Amstrad vi d'éliminer le pre
mythe: celui de la difficulté de la mise en ceu

du P( “ 82561 le nnr’ aussi fz
machine & écrire c]cc'r]que dés que vo
alrez : wm]le les bases techniques, il vous sera

traitement de t

le plus sophistiqué disponi-
ble sur le mar

Le clavier AZERTY du PCW 8256 de 82 tou-

ches est programmé pour étre utilisé avec le logi-
ciel Locoseript, ce qui en facilite considérable-
ment les manipulations.

Les fenétres de
lées par des toucl
évite d'avoir 4 retenir des codes eompliqués pour
des taches auss les comme, par exemple,
celle de déplacer le curseur en fin de ligne.

L un( r'iptl\ OUS Propos tmne une série r:ie menus

S MG \rlri,L 1es de lettre
aquettes dans
capacité
es; u:-]le d une page A4 est

d'environ 1000 & 1500, donc une seule disquette

stocker & peu prés 150 pages aisément. Les
suettes sont protégées de la poussiére par des

I'xl"teh plastiques, vous permettant de les pro-
mener sans aucun risque dans votre poche.

vous devez envoyer de grandes quantités de

lettres ou de documents identighes, il vous suf-
fira de faire appel & un document modéle et de
changer juste le nom et les informations spécifi-
ques du client, ceci s

appuqmmt aussi bien a une
simple lettre qu'a un eontrat de cent pages.

Avec I,mvx‘rpt vous n'aurez i changer le nom
se chargera, chaque fois qu'll

fournia é

spécialement écrit et posséde toutes
iques et eapacités qu'un systéme

. ments jusqu’a entiére
capaciié de la disquette

sser en utilizant le logiciel de pt

- tiques d'affichage tell

TARIF GENERAL
pour le PCW 8256
avec son imprimante, son moniteur,
le Basic, le CF'!M et le traitement
de texte

6990F

A CREDIT CETELEM
1390F au comptant
+ 24 mensualités de 301,10F
TEG : 24,10 - Colt total du
crédit avec assurance : 1626,40"

Possibilité de leasing
AUTOBAIL sur 4 ans.

LES CONDITIONS GENERAL
garantie 1 an, piéces et main d'ceuvre

CADEAU : 1 logiciel pro. autre
que traitement de texte

Le logiciel de traite-
ment de texte permet
a création de docu-

et vous permet d'im-
]J"jTT‘eT et d'éditer
simultanément. Des caracténistiques telles que
.y\.gjm tion, alignement automatique des paragra-
que de nombreuses caractéristiques
ion pour la coupure et I'insertion, sont four-
L’écran affiche une série de menus “fené-
: | appel en sélectionnant des
touches de fonct qui contrdlent les comman-
des d'édition et d(-' format de texte.

Il est essentiel que |'imprimante et le programme
de traitement de texte collaborent étroitement afin
de pouvoir supporter les nombreuses caractéris-
e: exposants, indices,
rents espacements

caractéres gras, italiqu
et copies rapides.

La différence entre un systéme de trai-
tement de texte et une machine 2 éerire est le
contréle par ordinateur de I'opération de traite-
ment de texte. Certains constructeurs proposent
des mad] rous permettant différentes appli-
cations info itres proposent des
machines dédiées
excluent leur utilis

n tant qu'ordinateur.
Amstrad vous fait ga-
gner sur les deux tab-
leawn - avee une impri-
mante intégrée assu-
rant toutes les opéra-
tions que permet le Jo-
giciel, et un ordinateur
de pointe trés fonction-
systéme mondialement
ous donne accés A plus

nel, tournant sous un
ol le CP/M +, qui
de trois mille logiciels.

Avec I'aide du microprocesseur Z80 A

fonctionnant 3 4 MHz, le PCW 8256 surpasse en
vitesse et performances un IBM PC ordinaire.
Et si une disquette n'est pas suffisante, vous pou-
vez installer une dewdéme unité d'un méga-octet
afin d‘a;.q_ﬂ*wm.er la capacité de la mémoire dont
vous aurez hésoin pour vos mailings, ouvrages

littéraires ou documents mmptabies En outre,
la copie de sauvegarde n'en sera que simplifice.

Si le PCW 8256 propose un systéme de traite-
ment de texte et des programmes sous CP/M
pour votre “efficacité personnelle”, ses qualités
ne s'arrétent pas i pour autant! Amstrad vous
offre aussi 'aceds au puissant basic Mallard de
Locomotive Systems, Dr Logo de Digital
Research et le GSX (Graphics S}Stem eXtension)
pour vous permettre de mieux exploiter les pos-
sibilités de la micro-informatique et de I 'expéri-
menter en écrivant des programmes qui néces-
sitent la souplesse d'adaptation du PCW 8256.

1 traitement de texte qui-
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Machine a écrire électronique

(connectable en imprimante)

livrée en clavier francais (AZERTY)

L’EP-44 est la derniére née d'une sé-
rie dimprimantes individuelles
Brother révolutionnaires. Avec 'EP-
20, Brother a commencé par libérer
les écrivains et hommes d'affaires
en voyage du boulet des machines
soit-disant “portatives”.

Tous ceux qui ont eu, autrefois, a
dactylographier lors d'un déplace-
ment savent combien celles-ci pou-
vaient étre encombrantes. Et, s'il
s'agissait de modéles électrlques.
on ne trouvait pas toujours une prise
permettant de les brancher.

L’EP-44 constitue I'aboutissement
actuel des efforts de Brother pour
faire entrer une imprimante, indivi-
duelle multi-fonctions, dans votre
malette. Comme celles qui I'ont pré-
cédée, I'EP-44 est une machine si-
lencieuse, fonctionnant sur piles,
que vous pourrez emporter dans ces
temples du silence que sont les bi-
bliothéques, rendez-vous d'affaires
et vol de nuit, et qui vous permettra
d'imprimer un texte sans deranger
votre voisinimmeédiat. Et ceci sur pa-
pier ordinaire ou sur papier thermi-
que.

L'EP-44 est dotée d'une téte d'im-
pression dense a matrice de 24 x 18
points, le texte obtenu est si net et si
propre qu'il convient parfaitement &
des lettres commerciales importan-
tes ou autres correspondances exi-
geant une présentation élégante.

AFFICHAGE

Comme toutes les machines de la série
EP, 'EP-44 est dotée d’un affichage a
cristaux liquides facile a lire. Lorsque
I'on enregistre un texte dans la mémoi-
re de 'EP-44, I'affichage visualise les
différents ordres au fur et @ mesure de
leur sélection, les messages errones,
I'espace restant en mémoire et le texte.
L affichage permet d'effectuer en un
clin d'ceil des ajouts ou suppressions
au texte en mémoire. On pourra faire
défiler un texte sur |'affichage, pour fa-
ciliter I'é. Si I'EP-44 est raccordée en
tant qu'imprimante émettrice-réceptri-
ce, |'affichage indiquera le mode de
fonctionneméent — connecté en auto-

nome — et autres messages. Encas de
frappe manuelle d'un texte avec I'EP-
44 en mode CP (Impression corrigee),
15 caractéres au maximum traverse-
ront I'affichage avant d'étre imprimes.
Ceci vous permettra de corriger, d'in-
sérer ou de supprimer des caractéres
avant toute frappe sur la page. Le
mode “NP” (Pas d'impression] vous
permettra d'utiliser I'affichage pour
des calculs ou pour vous excercer sur
le clavier.

CALCUL

L'EP-44 met a votre disposition quatre
fonctions de calcul arithmeétique de
base et une fonction de calcul de pour-
centage. Il vous suffira de la passeren
mode “NP” pour visualiser les calculs
sur I'affichage. Le mode “CP” vous
permettra de faire figurer vos calculs
dans le texte que vous imprimez.

‘ MEMOIRE

L’EP-44 dispose d'une mémaire com-
pléte de grande capacité (4K). Celle-ci
permet de mémoriser jusqu’'a quatre
pages de texte ou plus. Vous pourrez
ensuite, a 'aide des touches appro-
priées, modifier n’importe quel point du
texte en mémoire et 'imprimer intégra-
lement ou partiellement.

Pour faciliter I'utilisation de la mémaire,
I'EP-44 dispose d'une TOUCHE D'AR-
RET, permettant d’arréter l'impression,
d’'une TOUCHE DE REPRISE, permet-
tant d'imprimer un texte ligne par ligne,
et d'une touche de CODE D'ARRET qui
introduit un code en mémaire lors de
I'enregistrement et arréte automati-
quement la frappe au niveau de cette li-
gne lors de I'impression. Pour plus de
commodité, 'EP-44 est dotée d'une
fonction de défilement du texte, vous
permettant de visualiser I'intégralité du
texte en mémoire, sans avoir a I'impri-
mer. La touche CODE plus la fonction
REMAIN vous indiquent la capacité de
memoire encore disponible, vous per-
mettant d'éviter de couper votre enre-
gistrement au mauvais moment.

VN

EDITION

Ses possibilités d'édition, semblables
a celles d'une machine de bureau, ren-
dent I'EP-44 exceptionnelle dans sa
catégorie. Une fois le texte enregistré
dans la mémoire, on pourra le modifier
en fonction des besoins avec un mini-
mum d'effort. En appuyant sur les tou-
ches “CODE"et “A", vous pourrez
ajouter un texte a la suite de tout ce que
vous aurez déja mémorisé. En ap-
puyant sur la touche “CODE" et la tou-
che d'insertion de ligne, vous pourrez
ajouter du texte avant n'importe quelle
ligne de texte déja mémorisé. Et en ap-
puyant sur la touche “CODE” et sur la
touche “D", “B” ou d'effacement de li-
gne, vous pourrez supprimer une ligne
ou des parties entiéres du texte.

En appuyant sur la touche “CODE” et
les touches de défilement, vous ferez
défiler le texte en mémoire sur I"afficha-
ge, de la premiére 4 la derniére ou dans
le sens inverse, suivant la touche de
défilement choisie. Vous pourrez ainsi
visualiser votre texte a tout moment et
y apporter les modifications nécessai-
res.

TRANSFORMATION

L’EP-44 est une machine de bureau
compléte. Dotée d'une interface série
RS-232C, elle peut effectuer une multi-
tude d'opérations complexes; par
exemple, imprimer des textes et listes
d’'ordres issus d'ordinateurs trés di-
vers, imprimer directement par l'inter-
meédiaire d'imprimantes et de machi-
nes a écrire & marguerite, grace a un
connecteur d'interface en option, ou
faire fonction de terminal de réseau,
une fois raccordée a un bon modem
acoustigue modulateur-démodulateur
dumarché. Pour ce type de fonction ou
I'EP-44 imprime a partir d'une source
extérieure, on pourra I'équiper d'une
bobine de papier continue. Un signal
de fin de papier vous avertira en fin de
bobine.

RECEPTION

On pourra raccorder I'EP-44 en tant
qu'imprimante émettrice-réceptrice,
recevant textes et données d'ordina-
teurs trés divers. Sa possibilité d'ali-

BROTHEREP-44

23995°

A crédit (CETELEM) :
695" au comptant
+ 9mensualités de 211,50
avec assurance
Coit total du crédit avec assurance:
203,50°
TEG :24,90 %

OPTION
ALIMENTATION
SECTEUR
6volts

100°

mentation continue en papier et son si-
gnal de fin de papier rehaussent I'ex-
ploitation de cette fonction

EMISION

En raccordant directement I'EP-44 aux
imprimantes Brother HR-15/25 ou aux
machines a4 écrire & marguerite EM-
100/200 ou CE-60/70, , par l'interme-
diaire d'un IF-50, on pourra en impri-
mer la mémoire de texte en caractéres
marguerite, nets et précis. Il vous suffi-
ra d'appuyer sur la touche TEXTE pour
que 'EP-44 commence a émettre

CARACTERISTIQUES
TECHNIQUES

Dimensions : 330,5x262x55,2mm
Poids : 2,5 kg avec piles

MNombre de touches : 44

Largeur de papier maxi : 220mm
Longueur de papier maxi : 203,2mm
Vitesse d'impression : 16 carac./sec
Espacement : 10 lettres par pouce
Mode d'impression : Matrice thermi-
que de 24x18 points

Papier : papier ordinaire ou papier
thermique format A4

Alimentation : 4 piles R200 au manga-
nése ou bloc secteur en option
Transport : Capot de protection de se-
rie et &tui souple en option

PRESTATIONS

Impression de qualité remarquable-
ment élevée grace a une téte d'impres-
sion a matrice de 24 x 18 points.
Meémoire de 4K (3.726 caractéres) per-
mettant la mémorisation de textes et
fonction d’édition simple.

Interface serie RS-232C

Introduction automatique du papier.
Retour a la ligne automatique.
Soulignement automatique.

Centrage automatique.

Alignement sur la marge de droite
Impression ligne par ligne.

Indices supérieurs et inférieurs
Alimentation par piles et fonctionne-
ment silencieux.

Impression sur papier ordinaire et sur
papier thermigue.

Machine légére et extrémement com-
pacte.

Signal de fin de papier:

N
5
L
k
Y
§
\
3
:
&
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|lmpriman|e Epson LX80

L'imprimante LX80 s'adapte par-
faitement aux ordinateurs AMS-
TRAD. EPSON est certainement
la marque la plus connue et la
plus réputée en matiére d'impri-
mantes. Par sa fiabilité légendai-
re, de méme que par la gualité
de sa frappe, elle représente le
bon investissement pour celui
qui sait voir a long terme. Elle
est certes un peu plus chére que
ses concurrentes mais en
matiére de mécanique d'impri-
mante, tout se paye et la qualité
est au rendez-vous.

A mesure que les ordinateurs personnels 3
usage familial ou de petites entreprises de-
viennent des éléments indispensables de la vie
moderne, il se crée une demande toujours plus
grande pour des imprimantes compactes, lé-
géres, de haute gualité mais de prix raisonna-
ble. L'imprimante CENTRONICS GLP 3101 a
justement été congue pour fonctionner avec
des ordinateurs personnels. Elle offre des ca-
ractéristiques que I'on ne trouve pas toujours
sur les autres imprimantes du méme ordre de
prix, telles qu'une téte d'impression a matrice
de 9 aiguilles, de tres petite taille et garantie
pour une longue durée de vie, impression a re-
cherche logique bidirectionnelle pour textes et
unidirectionnelle pour graphiques, a 50 carac-
teres par seconde et un fonctionnement plus
silencieux. Elle présente également un choix
recherche de différents types de caractéres
tels que ASCII 96, caracteres graphigues et ca-
ractéres internationaux. Elle imprime le papier
feuille a feuille, mais peut aussi imprimer le pa-
pier a pliage paravent et le papier en rouleau,
grace a son dispositif d'alimentation automati-
que en option. Pour plus de maniabilité, son
panneau de commande avec touches de mise
en marche et d'arrét (ON/OFF), de connection
{ON LINE), d'alimentation par ligne (LF) et indi-
cateurs de mise sous tension (POWER) et d'er-

i/ 10éme de mm). déclenche
déplace de |/60éme de pouce, &

hat, se deplace de 1760

reur (ERROR) se trouve placé a 'avant de I'im-
primante. Fabriquée et essayée selon des nor-
mes trés sévéres, le CENTRONICS GLP 3101
est une unité de grande fiabilité qui offrira de
bons et loyaux services.

O D d 0e [

FARICTERIS‘T!QUES TECHNIQUES

B rapyy, .

TARIF GENERAL
pour Epson LX80

2995F

A CREDIT CETELEM
505 F au comptant
+ 12 mensualités de 230 F

TEG : 24,35 % -Coft total du crédit

avec assurance : 360 F

CONDITIONS GENERAL

Garantie : 1 an, piéces et
main d'ceuvre

CADEAU : un deuxidme ruban

d'imprimante

Caractéristiques techniques

Impression

Imprimante

Ruban
MCBF

Largeur du

Entrainement du

76 - DRAGONTORC Cassette : 159 F
Excellent jeu d'aventure graphique qui consiste & tuer des dragons et & ramasser des
diamants. |l faut faire pas mal d’acrobaties pour parvenir & vos fins. 20 tableaux d'un trés
bon graphisme.

S, iy
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96 - FUKUNG A LAS VEGAS Cassette : 149 F
Vous &tes un policier américain et vous devez découvrir les tripots clandestins de IAS
VEGAS. Malheureusement, des piéfes et des ennemis vous guettent. Un classique du
genre.

77 - DUN DARACH Cassette : 139 F
Jeu d'aventure graphique. Il faut trouver dans la cité interdite de DUN DARACH un
conducteur de char. Vous pouvez développer votre propre stratégie. Pas de solution
unique. Intéressant par son cité réflexion.

78 - EASY AMSCALC Cassette : 245 F
Tableur de chez AMSTRAD. Trés performant et facile d'utilisation. Il reproduit les
graphigues, Is impression et calcule entre les lignes et les colonnes. Trés utile pour des
usages professionnels.

79 - EMPIRE Cassette : 195 F Disquette : 290 F
Jeu de stratégie fait en France. Vous devez gérer en tant que César une province. Vous
avez un stock de vivres et des soldats. En fonction des saisons, vous devez mettre votre
province en valeur. Trés bien fait.

97 - GATE CRASHER Cassette : 149 F

jeu d'arcade. Vous devez diriger des barils dans un labyrinthe et les faire arriver dans 9
cases en bas de I'écran. 8 niveaux possibles et beaucoup d'adresse pour réussir.

Sl HE
98 E GEOGRAP Cassette : 149 F Disquette : 195 F

Jeu éducatif pour les enfants de 7 & 15 ans. Un bon moyen pour apprendre la géographie
du monde. Ce logiciel est fait par AMSOFT. Rapport qualité/prin imbattable.

99 - GESTION BANCAIRE
Cassette : 195 F Disquette : 240 F

iciel fait par CORE. Permet de gérer votre banque, CCP et Carte Bleue. On trouve
intégrée une calculatrice autonome et un mode de gestion familiale. g

80 - EVERYONE’S A WALLY Cassette : 149 F
Vous étes pilleur de banque et vous devez choisir des complices pour leur efficacité. Pour
réussir & piller un banque, il faut &tre adroit, rapide et il faut pouvoir retribuer vos
complices. Immoral.

81 - HARRIERATTACK z

Cassette : 99 F Disquette : 150 F
Jeu de simulation de pilotage et de tir. Vous pilotre un Harrier qui décolle d'une
porte-avion et vous devez abattre vos ennemis.

82 - EXPLODING FIST .

Cassette : 149 F Disquette : 195 F
Si jeu de karaté. Vous vous battez contre I'ordinateur ou un autre joueur. 27 prises
différentes. Vous pouvez devenir 10* dan. Jeu exceptionnel pour son graphisme et son
animation.

83 - FACTURATION DISK Disquette : 990 F
Exécuté en accés direct, ce Igiciel trés complet permet la gestion de stock automatique,
I"édition d'une liste de clients, d'un journal des ventes avec ventilation, I'édition périodique
d'un journal de réappro.

84 - FACTURATION COMMERCE DETAIL

Disquette : 1170 F
Idem que Facturation mais en plus professionnel. Fichier articles de plus de 2500 articles,
8 codes TVA, petit fichier client 100 fiches, permet de gérer la saisie des factures, I'édition
de l'inventaire, le calcul des réappro et la cloture des journaux de vente.

85 - FACTURATION STOCK Disquette : 275 F
Petite facturation intégrée a une gestions de stocks. Possibilité de gérer 300 articles. La
facture est éditée 4 votre en-téte a partir des articles du fichier creé par le programme
Stock. Idéal pour les artisans.

86 - FANTASTIC VOYAGE Cassette : 149 F
Il s"agit de sauver un savant. Vous &tes miniaturisé afin de pénétrer dans son caeur. Il vous
faudra réparer votre sous-marin et éviter les piéges tels que les infections et le cholestérol.
Logiciel passionnant.

87 - FIGHTERPILOT Cassette: 110 F Disquetie: 195 F
Les best-seller des simulateurs de vol. Vous étes un pilote de F15, le plus fabuleux
chasseur américain, et vous apprenez & décoller, attérir et combattre sur votre radar de
vol. Excellente animation.

88 - FIGHTING WARRIOR Cassette : 149 F

Jeu d'aventure graphique. Votre filancée est enterrée vivante dans une pyramide. Il faut
pénetrer dans la pyramide avec tous les dangers que cela comprend. Superbe animation.

89 - FLIGHT PATH 737 :

Cassette : 139 F Disquette : 195 F
Simulateur de vol de Boieng 737. Vous devez faire décoller votre avion, lui faire franchir
u[}gt montagne puis atterir. 6 niveaux de difficulté. Un logiciel bien fait pour apprendre &
piloter. ’

90 - FOOT Cassette : 160 F Disquette : 260 F

Jeu de simulation au football. Vous avez deux équipes et tous les joueurs sont parameéta-
bles. Chacun peut avoir sa tactique de jeu qui lui soit propre. Génial pour les fans du ballon
rond.

100 - GESTION DE FICHIERS X

Cassette : 190 F Disquette : 245 F
Lo%]iciel fait par CORE. Permet de gérer jusqu'a 200 fiches avec 20 rubriques par fiche,
recherche multi critéres, édition, duplication, fenetres de texte. Ce logiciel n'est toutefois
pas adapté & un usage pro du fait de sa faiblesse en fiche.

101 - GESTION FAMILIALE )

Cassette : 170 F Disquette : 220 F
Logiciel fait par CORE. Permet la gestion familiale financiére et bancaire. Muni d'un tableur
performant, il est trés rapide d'execution.

102 - GESTION D’ENTREPRISE .

Cassette : 195 F Disquette : 240 F
Logiciel fait par CORE. Permet la gestion de 3 comptes : achat, ventes, trésorerie. |l
permet jusqu'a 150 entrées par poste et la ventilation TVA et mode de réglement. Bien
adapté a une petite entreprise.

103 - GESTION DE STOCK 4

Cassette : 195 F Disquette : 240 F
Logiciel fait par CORE. Permet de gérer jusqu'a 600 références. On peut y inscrire le prix
d'achat, le prix de vente et la TVA. Il peut &tre sauvegardé sur cassette. Utile a une petite
entreprise.

104 - GHOSTBUSTERS Cassette : 129 F
Tiré du célébre film “Ghostbusters”, on retrouve les différentes scénes du film. L'animation
et la musique sont remarquables. Ce logiciel a connu un succés considérable sur
Commodore.

105 - THE GOONIES Cassette : 149 F
Tiré du film de Spielberg, The Goonies est un jeu d’arcades et d'aventures particulierement
réussi. Nombreux piéges & déjouer mais quelie réussite au bout de tant d'efforts.

106 - GRAPHTRIC Cassette : 149 F
Logiciel utilitaire transformant les équations en courbes correspondantes en 3D. Vous
pouvez alors réutiliser ces graphiques en les sauvegardant pour un autre programme.

107 - GRAPHOLOGIE Cassette : 169 F Disquetie : 220 F
Ce logiciel permet, & partir des caractéristigues d'une écriture, de tracer un portrait
psychologique du scripteur. Ce logiciel a été fait par un psychologue qui analyse les
écritures depuis plus e 20 ans. Trés instructif.

108 - GUTTER
Excellent jeu d'arcades. |l consiste en un boulet lancé dans une travée. Celui-ci rencontre
divers obstacles amis. Tels que des rois, des reines ou des jockers et de obstacles
ennemis tels que le bourreau. trés original.

109 - HACKER Cassette : 149 F

Jeu de reflexion. Il est tard, vous avez travaillé sur votre ordinateur et vous faites une faute
de frappe. |l apparait “Logon Please”... Que devez-vous faire alors ?

110 - HARD HAT MACK Cassette : 159 F

Jeu d’aventure graphique. Il vous divertira car il est plein d"humour. Beaucoup d'aventures
adviennent & I'inspecteur Osha. Jeu trés séduisant qui plait beaucoup.

91 - FORCE4 Cassette : 125 F Disquette : 195 F

Jeu de réflexion qui se joue avec I'ordinateur. On peut jouer & deux ou sélectionner un
adversaire parmi ceux que vous propose ['ordinateur. Plusieurs niveaux de difficulté.

111 - HIGHWAY ENCOUNTER Cassette : 159 F

Jeu d’action trés rapide. Les aliens ont envahi la terre. Il faut se défendre & tout prix. Dans
le genre de Defend or Die.

92 - FORMULA 1 SIMULATEUR Cassette : 89 F
Simulateur de Formule 1. Ce simulateur n’est pas du pilotage mais de la réflexion. Vous
devez vous battre contre les champions de Formule 1 sur les différents circuits du
championnat du monde. Etes-vous un nouvel Alain Prost 7

93 - FORTH Cassette : 390 F
Le Forth, c'est ce langage révolutionnaire que vous pouvez utiliser grace & ce logiciel. |l
comprend un assembleur, un éditeur ainsi que des extensions de langage. Il est fourni
avec un manuel anglais.

94 - LAFRANCE Cassette : 149 F Disquette : 195 F
Apprenez la géographie de la France. Ce logiciel éducatif est excellent & partir de la €°.
trés bonne documentation sur la population, les départements, le nom des habitants. 108
villes et 60 cours d'eau.

95 - FRUITY FRANK Cassette: 110 F Disquette: 1985 F
Le plus beau jeu d'arcade que nous connaissons. idéal pour la famille. | faut attraper des
cerises, détruire la fraise et les monstres qui pullulent. Tout en avancant, vous créez
vous-méme votre labyrinthe. Trés vivant et colore.

A

112 - HISTOQUIZZ Cassette: 169 F Disquette : 220 F
Logiciel éducatif d’histoire. testez vos connaissances en famille. |l peut se jouer a 4
joueurs. Vous pouvez également créer vos propres questionnaires sur le cinéma, la
géographie ou sur I'histoire. Il suffit de choisir cette option.

113 - HMS COBRA Cassette : 140 F Disquette : 195 F
Wargame et jeu d'aventure. Vous commandez un convoi naval britannique en route pour
la Normandie. Le HMS Cobra est un superbe cuirassé. Vous devez déjouer les piéges des
navires et des sous-marins allemands. Jeu passionnant.

114 - TAE HOBBIT Cassette : 225 F
Le plus fabuleux jeu d'aventure, tiré du livre "Ls seigneur des anneaux”. Bilbo le Hobbit
part découvrir le pays enchanté. Le livre en francais est désormais foumi avec ce logiciel.

115 - HOLLYWOOCD PALACE Cassette : 149 F
Jeu de simulation économigue. Il faut ouvrir une salle de cinéma, mais il y a de la
concurrence. Ensuite, il faut choisir le nombre'de séances, la programmation des films,
leur genre, stc... Un bilan annuel est dressé. .

Cassette : 159 F Disquetie ; 240 F
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habitez la province, remplissez un bon de commande.

Tous nos logiciels sont garantis. En cas de défectuosité, nous effectuons I'échange pur etsimple, dans la période d’un

mois apreés I'achat.
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JEUX ET LOGICIELS POUR AMSTRA

GENERAL présente le plus important rayon de logiciels AMSTRAD en France. Venez et vous serez édifié, ou si vous

T

Pour I'achat de 12 logiciels, le treiziéme est CADEAU. Offre valable 1 an. Gardez vos factures.

Notre connaissance dans le domaine des jeux et utilitaires est assez vaste. N’hésitez-

information.

Nous nous efforcons de vendre au meilleur prix. Si vous trouvez moins cher ailleurs, faites-le nous savoir

immédiatement. Nousnous alignons toujours sur le prix le plus bas.

i - 1815 Cassette : 189 F Disquette : 239 F
Wargame francais, trés élaboré, est fondé sur les campagnes de Napoléon ol il fait
intervenir Iartillerie, la cavalerie, l'infanterie, etc.,. Ce logiciel est facile d'utilisation et il
permet en plus de programmer son terrain de manceuvre et de le sauvegarder.

2 - BOXING Cassette : 139 F Disquette : 195 F
jeux de simulation de boxe. Vous vous battez contre les champions de boxe, & armes

ales. De guoi satisfaire pas mal de fantasmes. Le graphisme est excellent et I'animation
tres prenante. Trés facile & utiliser par les débutants.

3 - 3D-FIGHT Cassette : 160 F Disquette : 260 F
3D pour 3 dimensions. Bataille de I'espace en relief qui vous emméne aux confins de la
galaxie. Il faut combattre les vaisseaux kamikaze, les toupies et autres météorites afin de
détruire la base ennemie. Un jeu trés classique.

4 - 3D GRAND PRIX Cassette: 149 F
Le meilleur des jeux de simulation de courses de voitures & ce jour. Vous étes au volant et
VOUS voyez vos roues tourner et vos compteurs s'animer. Le graphisme est magnifique et
plairait surement & Alain Prost. 9 circuits a courir.

$ - ABSURDITY Cassette : 159 F Disquette : 230 F
Le sida. Cobra, toujours a la mode, Cassatfait soigner un ami atteint de cette maladie.
Vous étes réduit a I'état microscopique et vous devez pénétrer dans son corps, puis dans
un ordinateur assez fascinant. pour les amateurs d'insolite.

6 - UNE AFFAIRE EN OR Cassette: 139 F

Vous voila la patron de I'APPLE COMPANY qui fabrique des compotes. C'est un jeu de
simulation économique qui peut se jouer & quatre joueurs. le graphisme est trés bon.

7 - AIRWOLF Cassette : 99 F Disquette : 150 F

Vous pilotez un super hélicoptére. Le bruitage, le graphisme et I'animation sont surpre-
nants. Ce logiciel reprend I'histoire d'une série Tv trés populaire outre-manche.

8 - ALIENS Cassette : 149 F Disquette : 220 F

Pour ceux qui ont vu le film ALIEN. Vous vous identifez & un robot dans le vaisseau spatial
qui va connaitre diverses mésaventures. Superbe graphisme et bonne animation.

9 - ALIEN RELIEF Cassette : 180 F

Ce jeu est fourni avec lunettes stéréoscopiques. C'est une bataille de I'espace en reflief
dont I'effet est grandiose.

10 - AMELIE MINOIT Cassette : 159 F Disquette : 240 F
Amélie, c'est la secrétaire qui cherche un dossier dans un grand bulding de bureaux et,
malheureusement, elle n'a gqu'une heure pour le trouver, et sortir de I'immeuble, car &
minuit, I'électricité est coupée Une course contre la montre haletante.

11 - AMSTRAD DAME
s Eassette : 139 F Disquette : 220 F

Super jeu de dames, écrit en langage machine. 7 niveaux de difficulté. Trés rapide. Se
battre contre I'Amstrad est trés difficile. Il faut &tre un joueur trés confirmé pour gagner.

12 - AMSTRAD PAINT Cassette : 159 F

Logiciel de dessin, vous pouvez tracer des figures géométriques, des cercles st vous étes
muni d'une importante pallette de couleur. Logiciel facile a utiliser par les débutants.

13 - AMSTRAL Cassette: 129 F

Vous donnez votre jour et votre lieu de naissance et votre ordinateur vous donne voire
théme astral, puis vous fournit un graphigue trés précis, puis vous donne linterprétation
de votre théme. Trés bien fait, pour ceux qui ont une imprimante.

14 - ANDROID 2 Cassette : 149 F

Bataille du futur, ol vous devez combatire les androides qui vous empéchent de regagner
volre vaisseau spatial posé sur la planéte des androides. Bon graphisme et animation
réussie. Un classique du genre.

15 - AQUAD Cassette : 129 F
Jeu ds labyrinthe trés connu. Un super PAC MAN sous-marin ol vous étes un poisson qui
avale du plancton et doit se défendre contre des ennemis de toutes sortes. Le dessin du
labyrinthe se modifie constamment. Trés bien fait.

16 - ANIMAL, VEGETAL, MINERAL Cassette : 99 F
jeu éducatif qui concerne les petits enfants de 4 & 7 ans. Apprends & reconnaitre les
animaux et les plantes principalement en posant des questions. Un des logiciels éducatif
les plus demandés.

17 - L’ARDOISE MAGIQUE Cassette : 99 F

Logiciel éducatif pour les jeunes enfants de 3 4 6 ans. Apprends 4 dessiner les lettres et les
chiffres & I'aide d'un crayon magigue, en 'occurence le joystick ou le clavier.

18 - ARGO NAVIS Cassette : 149 F

Un super jeu d'arcade ou vous devez pénétrer dans un vaisseau spatial, le détruire et fuir
avec de nombreux ennemis & vos trousses. Succés garanti pour les amateurs du genre.

19 - ATLANTIS Cassette : 169 F Disquette : 220 F
Vous partez & la recherche de I'Atlantide. Ce jeu d'aventure graphigue et sous-marin vous
permettra de connaitre la gloire et la richesse ou la mort selon quer vous réussirez ou non
a déjouer les piéges ennemis.

20 - ATTRAPE MOTS Cassette : 139 F

Logiciel éducatif qui est un genre de mots roisés. Vous evez trouver le mot en fonction des
indications qui vous sont données. 3 niveaux de difficulté, de 7 4 12 ans.

21 - 3D MEGACODE Cassette : 169 F Disquette : 240 F
Utilitaire de Basic tendu comprenant Iinstruction principale Cass, instruction cassettes,
Aide, instruction d'aide a la programmation, 3D, instruction graphique en relief, Graph
pour le dessin, Hor pour I'heure, et Diverse pour copie et bruit...

22 - AMLETTRES Cassette : 149 F
23 - AMS ASM Cassette : 290 F Disquette : 350 F

L'éditeur micro assembleur le plus vendu. Il vous permet comme tout assembleur de
transformer vos programmes machines en codes objets compréhensibles par 'AMSTRAD.

24 - AMSWORD Cassette : 245 F

Le traitement de texte frangais d’AMSOFT. D'un usage facile, cependant trés compiet et
devrait vous permettre sans difficulté de traiter la plupart de vos problémes d'écriture.

25 - AUTOFORMATION A L’ASSEMBLEUR
Cassette : 195 F Disquette : 295 F

Ce logiciel est fourni avec un livre trés complet. Sur ce livre, vous apprenez la programma-
tion du Z80, du Dr WATSON et le logiciel comprend Is étiquettes, les directives
d'assemblage, le chargement et la copie.

26 - BALLE DE MATCH Cassette : 169 F
Jeu de simulation sportive du tennis en 3D. Vous pouvez jouer contre un adversaire ou
contre la machine. 3 niveaux de difficulté. Vous pouvez régler la force et la direction de la
balle. Trés bien fait.

27 - BANK Cassette : 149 F Disquette : 220 F
Logiciel utilitaire de gestion bancaire. Il vous permet de débiter et de créditer automatique-
ment vos comptes et il tient la balance. Vous pouvez visualiser vos opérations sur
imprimante. Utile pour les commergants.

28 - LABATAILLE D’ANGLETERRE Cassette: 149 F

Jeu de simulation de type Wargame. Vous organisez la bataille contre les bombardiers.
Nombreux combats aériens et tableaux trés vaniés. Logiciel d'excellente qualité graphique.

29 - BATTLE FOR MIDWAY Cassette : 1569 F

Jeu de simulation type Wargame. Vous attaguez la base japonaise de Midway a I'aide
d'avions et de bateaux de débarquement. Vous descendez des avions, coulez des
sous-marins, détruisez des bases ennemies. Le wargame le plus vendu.

30 - BEACHHEAD Cassette : 149 F Disquette : 195 F

Jeude simulation, moitié wargame, moitié arcade, du méme style que Battle for Midway.
Graphisme superbe. Vous débarquez sur une ile et vous attaquez la forteresse de
Kuhn-Lin. Terrifiant.

31 - BIORYTHMES Cassette : 149 F Disquette : 240 F
Logiciel qui calcule vos courbes de biorythmes. Adaptez ainsi vos efforts en fonction de
votre courbe propre, qui est définie par votre date de naissance. Permet de connaitre 4
I'avance vos courbes. Trés utile.

32 - BOUNTY BOB STRIKES BACK Cassette : 149 F
Jeu d’arcade de type Roland. Vous devez sauvegarder une mine attquée par Yukon et ses
mutants qui se multiplient a l'infini. Jeu trés éprouvant mais que de plaisir 3 détruire les
mutants.

pas a nous contacter pour

34 - BRUCE LEE Cassette : 169 F Disquette : 229 F
Jeu d’aventure trés connu sur Commodore et enfin adapté & AMSTRAD. Vous devenez le
maitre des arts martiaux. Bruce Lee et vous pénétrez dans la forteresse du méchant
Wizard. Si vous le tuez, vous devenez invincible et immortel.

35 - BUDGET FAMILIAL
Cassette : 195 F Disquette : 275 F

Ce logiciel utilitaire est destiné a la famille. |l vous permettra de tenir un livre des écritures,
avec vos rentrées et vos sorties d'argent ainsi qu'un journal de banque. Les écritures sont
conservées et peuvent &tre mensualisé li

Ou ann
36 - BUGS BUSTER Cassette : 149 F
Jeu insolite qui consiste & détruire les Bugs qui grignotent vos programmes et leur
musique. Vious pénétrez dans le circuit imprimé de I"Amstrad et vous vous dépéchez afin
de sauver votre programme.
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55 - COURT CENTRAL :

Cassette : 99 F Disquette : 150 F
Jeu de tennis conforme aux réglementations de la Fédération Internationale de Tennis.
Plusieurs niveaux de difficulté, permet de jouer contre un adversaire, contre la machine ou
de laisser la machine jouer seule contre un adversaire géré également par la machine.

56 - CP GRAPH Cassette : 150 F Disquette : 245 F
Logiciel graphique qui suite a Multigestion et qui permet de visualiser sous forme
graphique d'histogrammes, de camemberts ou d'échelles les données chiffrées. Trés
rapide et trés bien congu.

57 - CPCTURBO Cassette : 185 F
Logiciel pour animer votre écran gui permet les scrollings, I'écriture dilatée, le tracé de
cercles, le remplissage des volumes et les trucages de I'écran. Trés utile pour les
programmateurs.

37 - CALCDISK Cassette : 169 F Disquette : 220 F

Feuille de calcul du type Tableur comportant 26 colonnes sur 30 rangées. Vous pouvez
ressortir vos opérations sur imprimante.

58 - CLUB BERT Cassette : 99 F

Logiciel de type Pacman en relief. |l consiste & accumuler des cubes aux couleurs
identiques. Ce logiciel nécessite de I'adresse et de la rapidité. Pour les amateurs du genre.

38 - CAMELEMATHS ;

Cassette : 149 F Disquetie : 195 F
Le super jeu pour apprendre les maths 4 partir de 6 ans. Vious aftrapez les chiffres
papillonsa avec un caméléon. Idéal pour apprendre les additions, les soustractions et les
pultiplications.

39 - CAMELEMOTS Cassette: 149 F Disquette : 195 F

Jeu éducatif & partir de 6 ans pour apprendre 'alphabet, la composition des mots, jouer au
pendu et compter les points. C'est le jeu d'adresse le plus performant dans les éducatifs.

40 - GRAPHMAX Disquette : 295 F
Logiciel de création graphique de type professionnel. Il permet de dessiner, de faire des
perspectives et de colorier de objets dessinés. Bien fait, il est fourni avec une documenta-
tion compléte et des calgues.

41 - CARA Cassette : 149 F
Logiciel éducatif pour apprendre le calcul aux enfants du cours élémentaire a la sixiéme. 9
niveaux de difficulté en fonction du nombre de calculs, du temps de calcul et d'un nombre
de chiffres.

42 - CHALLENGER Cassette : 160 F Disquetie : 220 F

jeu de type Reversi. 12 niveaux de difficulté. idéal pour les forts en maths. L'algorythme
est, parait-il, directemment issu des concepts de l'intelligence artificielle.

43 - CHEOPS Cassette : 149 F

Jeu d’aventure dans les pyramides. Vous devez faire fortune et sortir du labyrinthe de 300
piéces. Pour cela, vous devez déchiffrer les hiéroglyphes et trouvez les passages secrets.

44 - CHILLER Cassette : 89 F

Jeu d'aventure dans la nuit. Votre fiancée est prisonniére dans une maison hantée. Vous
devez la délivrer mais dans la nuit, votre voiture s'arréte. Frissons garantis.

59 - CYRUSII Cassette : 149 F Disquette : 195 F

Fabuleux jeu d'échecs & 12 niveaux. permet aussi bien au débutant qu'au champion de
s'exprimer. Rapide, il permet deux représentations du graphique, en perspective ou & plat.

60 - DACTYLOGRAPHIE PITMAN Cassette : 149 F
La méthode Pitman vous apprend la dactylographie. Elle s'adresse aussi bien aux
débutants qu'a ceux qui ont besoin d'un peu d'entrainement. La meilleure méthode pour
apprendre vite et bien.

61 - DAMS Cassette : 298 F Disquette : 395 F
Logiciel utilitaire de type assembleur/désassembleur. || comprend également un moniteur
et permet de faire des programmes en langage machine. Les 3 modules sont co-résidents
en mémoire, ce qui facilite leur utilisation.

62 - DAMBUSTER Cassette : 149 F

Jeu de simulation de pilotage et combat aérien. Vous pilotez un bombardier Lancaster et
vous vous dirigez sur |'Allemagne. Excellent graphisme et animation.

63 - DAO Cassette : 130 F
Dessin assisté par ordinateur. Ce logicierl génére des fonctions ?raphiques qui vous
permettent de dessiner sur votre écran. Vous sauvegardez ensuite les dessins que vous
pourrez réintroduire dans vos programmes.

64 - DARK STAR Cassette : 149 F

Jeu d'arcade trés connu. La galaxie est partagée en 12 secteurs sous la domination de
Cord Evil. Vous devez libérer les planétes.

65 - DATAFILENIF Disquette : 295 F
Gestion de fichier et base de données. Ce logiciel est congu pour fonctionner avec un
maximum de facilité. Les dimensions du fichier sont variables et I'on peut établir 930
fiches maximum avec 30 caractéres par fiche.

45 - CHIROLOGIE Cassette : 169 F

Jeu d'étude des signes de la main. Une fois mesuréses vos lignes, vous les affichez sur
I'écran et I'ordinateur vous donne vos traits de caractére correspondants.

46 - COBRA Cassette : 129 F

C'est le jeu d'arcade par excellence. C'est un serpent dont la que® s'allonge indéfini-
ment.Vous pouvez y jouer au joystick ou au clavier.

47 - COBRA PINBALL
Cassette : 140 F Disquette : 230 F

Jeu de flipper. Il comprend les extraballes, 1a loterie, les couloirs de remontée, les couloirs
latéraux, les bumpers, les cibles, etc... et surtout le fameux TILT. Vous pouvez pratiquer
les fourchettes et les amortis.

48 - CODE DE LAROUTE
Cassette : 149 F Disquette : 195 F

Ce jeu vous initie aux panneaux du code de la route avec questions et réponses. Idéal
pour les enfants et les parents gui veulent réviser leur code.

49 - CODENAME MAT .

Cassette : 99 F Disquette : 150 F
Jeu d'aventure graphigue trés connu. Sans doute avec le jeu d'échec le logiciel le plus
vendu pour AM%%RAD. Vous étes dans un vaisseau spatial et vous voyagez dans la
galaxie. 50 tableaux.

50 - COLORIC Cassette : 139 F

Jeu d'arcade qui consiste & aapter des couleurs entre elles, remplir des cases, assembler
un puzzie. Ce jeu nécessite de la rapidité et des réflexes. Trés amusant.

51 - COMBAT LINX Cassette : 149 F

Magnifique simulateur d’hélicoptére établi avec le concours de Westland. Tir au canon, a
la mitrailleuse, atterrissage, décollage, suivi du relief en 3 dimensions, carte de la baille. Un
modéle du genre.

52 - COMPILATEUR INTEGRAL
Cassette : 180 F Disquetie : 240 F

une instruction sans interrompre la compilation.
STRAD pouvant compiler un basic standard sans

Ce compilateur Basic permet de corri
C'est le premier programme pour
nécessiter un langage spécifique.

53 - COMPILATION Cassette: 149 F Disquette : 195 F
Jet Set Willy, Final Frontier, Manic Miner, Binky et Karl Treasure sur la méme disquette.
Rien que d’excellents logiciels pour un prix particuliérement compétitif.

54 - COURSE A LABOUSSOLE Cassette : 99 F
Logiciel éducatif pour les enfants de 7 & 13 ans. Permet de comprendre la notion des
coordonnées et I'utilisation de la boussole.

66 - DATAMAT Disquette : 450 F

Gestion de fichier professionnel, DATAMAT permet de créer, de modifier, de rchercher,

calculer, annuler, tnier et imprimer jusqu'a 4000 fiches. Il est utilisable en frangais et permet

de travailler en 80 colonnes. Il permet également la recherche muilti critéres et le tri des
iches.

67 - DEFENDOR DIE Cassetie : 120 F

Le grand classique des batailles de I'espace. Les humanoides sont attaqués par leurs
ennemis venus de toute part. |l faut les défendre. Jeu rapide et excellente animation.
68 - THE DEVIL CROWN :

Cassette : 139 F Disquetie : 195 F

Logiciel d’aventure graphique. Vous devez trouver untrésor dans un bateau pirate coulé.
Malheureusement, les requins et autres ennemis veillent... Espérons gue vous ne manque-
rez pas d’oxygéne.

69 - DEVPACK ASSEMBLER Cassette : 295 F

Programme de chez AMSTRAD, Devpack est un assembleur/désassembleur/moniteur qui
vous permettra de programmer en langage machine.

70 - LE DIAMANT DE L’ILE MAUDITE
Cassette :169 F Disquette : 260 F

jeu d'aventure. Vous débarquez sur une ile déserte, pleine de piéges. Des monstres ne
vous laissent pas en paix. Pour vous enfuir, une seule solution, I'hélicoptére. Réussirez-
vous ? Excellent graphisme.

71 - EDUCATIVE | Cassette : 160 F Disquette : 220 F
gecggiciel regroupe les éducatifs MEMORAM, AMSTERN 1, PLURIEL, NOMBRES et
ICO.

72 - EDUCATIVEll Cassette : 160 F Disquette : 220 F
Regroupe les éducatifs MATHASARD, HISTO-QUIZZ et ORTHOREPERE.

73 - JEUX AMSTRAD ¢
y Cassette : 160 F Disquette : 220 F
g%écgi\ciel regroupe 4 jeux pour Amstrad : FORCE 4, MISSION DETECTOR, STRESS et

74 - DON JUAN Cassette : 169 F
Jeu de stratégie amoureuse trés réussi. Vous devez charmer un jeune fille mais gare aux
rivaux et & la fille qui peut vous prenddre vos économies. Un jeu pour ceux gui aiment
séduire.

75 - DOSSIERG Cassette : 169 F
Vous connaissez Greenpeace. Qui 2 commis I'attenta ? Qu'en est-il aujourd’hui des
respo;:g:nés? Un jeu de réfiexes passionnant ol vous pourrez analyser toutes
hypothéses.
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UTILISATION

Le DTL 2000 est un véritable systéme de
communications qui vous permettra non
seulement d'échanger des données et des
programmes avec un autre micro-ordinateur
et de vous raccorder & I'un des nombreux
réseaux de services télé-informatiques,
mais aussi d'utiliser votre ligne téléphonique
en association avec votre ordinateur a des
fins domestigues telles que la télécom-
mande par télephone ou la messagerie élec-
tronigue privée.

Mais, voyons tout de suite plus en détail
quels sont les éléments constitutifs de votre
DTL 2000.

A I'avant, sept voyants lumineux vous ren-
seigneront en permanence sur le déroule-
ment de vos communications :

- MARCHE indique que le modem est sous
tension.

- CONNEXION indique qu'il est en ligne.

- PRET A EMETTRE signifie que la porteuse
d’émission est modulée par le DTL 2000.
S'il y a en méme temps connexion, la por-
teuse est effectivement émise sur la ligne.

- DETECTION indique que P'on regoit la
porteuse d'un autre modem

- RECEPTION et EMISSION visualisent les
données transmises dans les deux sens.

- TEST, enfin, est un voyant dont la signifi-
cation varie suivant la carte utilisée. Dans le
cas de la carte DTL V 23 ou de la carte DTL
PLUS, il indigue que I'on est en mode V 23
symétrique (nous verrons bientdt ce que
cela signifie).

A I'arriere du DTL 2000, vous pouvez voir la
prise d'alimentation, la prise téléphonique
et le cable en nappe permettant le raccorde-
ment direct & votre ordinateur

A l'intérieur, votre modem se compose d'un
circuit “fond de panier” sur lequel s’enfi-
chent deux cartes-filles. La carte raccordée
au cdble en nappe est la carte d'interface
avec votre AMSTRAD. L’autre carte est la
carte modem qui réalise les fonctions de
modulation et de démodulation des don-
neées.

Si vous changez d'ordinateur, nul besoin de
changer de modem, il suffit de remplacer la
carte d'interface qui est disponible séparé-
ment

Attention : Avant d'ouvrir votre modem
pour introduire ou changer une carte, pre-
nez toujours soin brancher la prise secteur.

Vous vous demandez peut-étre comment
se fait-il gu’il n'y ait aucun poussoir, aucun
interrupteur vous permettant d'agir sur le
DTL 2000, contrairement a certains autres
modems. Cela vient du fait que, raccordé
directement aux bus de votre ordinateur, le
DTL 2000 peut entretenir un dialogue beau-
coup plus riche avec votre ordinateur que
s'il lui était raccordé par une liaison de type

MODEM DIGITELEC DTL 2000

RS 232C ou V 24. Tous les parameétres de
communication (vitesse de transmission,
mode de transmision, format des caracté-
res, etc.) peuvent ainsi étre adressés au
modem par I'ordinateur lui-méme et donc,
de fagon entiérement automatique, si I'on
utilise un programme, ce qui est bien plus
élégant et pratique gqu'une intervention
manuslie.

Maintenant passons aux actes !

Branchez tout d'abord la prise téléphonique
de votre DTL 2000 en lieu et place de la
prise de votre combiné. rebranchez ensuite
cette derniére & l'arriére de la prise du
modem.

Enfichez ensuite le connecteur situé au bout
du cable en nappe dans la prise d'extension
(marquée EXPANSION) qui est a I'arriére de
votre AMSTRAD (le cable en nappe doit
étre dirigé vers le haut).

Il ne vous reste plus gu'a brancher la prise
d'alimentation sur le secteur (220 V unique-
ment) et & mettre votre AMSTRAD sous
tension.

Le voyant MARCHE s’est allumé, vous étes
prét & communiquer.

(N.B. Ne jamais enficher ou enlever le
connecteur du modem sans avoir préalable-
ment mis le modem et l'ordinateur hors
tension).

Il est fourni une cassette contenant un logi-
ciel de communication vous permettant
d'utiliser immédiatement votre DTL 2000,
que ce soit pour I'accés a un serveur de
type TELETEL ou pour I'accés au réseau
TRANSPAC (DTL PLUS uniquement). Vous
pouvez, bien entendu, créer des logiciels
personnalisés, tels qu'un service de messa-
gerie entre amis par exemple. Il vous faudra
lire pour cela la brochure jointe “Program-
mation de la carte modem en association
avec l'interface AMSTRAD qui vous dévoi-
lera tous les secrets du DTL 2000 (guelgues
notions de programmation en Basic et en
Assembleur vous seront nécessaires).

Voyons maintenant comment accéder a un
serveur de type TELETEL ou au réseau
TRANSPAC (DTL PLUS uniquement).
Il vous faut tout d’abord charger le pro-
%ramme présent sur la face 1 de la cassette.
e chargement effectué, il ne vous reste
plus qu'a suivre les instructions données
par le programme. Vous pouvez appeler
soit un des numéros que vous propose le
programme, soit le numéro d'un serveur
que Vous connaissez.
APPEL d'un serveur TELETEL (V23)
Les touches spéciales du Minitel ont été
simulées par transcodage du clavier de
I'AMSTRAD. Ainsi :
ENTER signifie ENVOI - DEL signifie COR-
RECTION - ¢ signifie RETOUR - # signifie
SUITE - = signifie SOMMAIRE - = signifie
REPETITION - TAB signifie GUIDE - CLR
signifie  ANNULATION - COPY signifie
CONNEXION/FIN - FIN DE COMMUNICA-
TION : appuyer sur CRTL.
Si vous n'étes pas familiarisé avec le sys-
téme MINITEL, nous vous conseillons d'ap-
peler I'annuaire électronique et de taper
SOMMAIRE. Vous trouverez ainsi un petit
guide d'utilisation du MINITEL. Vous pouvez
egalement appeler le point d'accés TELE-
TEL (36.14.91.66) et taper AST, suivi d'EN-
VOI. Vous accéderez alors & 'annuaire des
services, comprenant également un guide
d'utilisation. ¢
APPEL du réseau TRANSPAC (V 21 -
carte DTL PLUS uniquement)
Vous disposez dans ce mode d'un véritable
terminal. Dés l'apparition de la banniére
“TRANSPAC XXX", tapez le numéro Trans-
pac du centre de calcul auquel vous désirez
vous raccorder. si le numéro est valide et le
serveur disponible, le message COM appa-
rait. Vous étes alors en communication.
Pour couper la communication, tapez
CTRL-P, puis LIB (ENTER). Vous pouvez
alors taper le numéro d'un autre serveur ou
terminer |a liaison en pressant CTRL-D

TARIF GENERAL
pour DTL 2000V 23

1490F

TARIF GENERAL
pour DTL 2000 PLUS
(MODULATION V 21 et 23

1990F

DESCRIPTION DES NORMES
V21etV23

Cette partie de la notice contient toutes les
informations dont vous avez besoin pour
réaliser vos programmes de communication
en utilisant la carte DTL V23 ou la carte DTL
PLUS. La carte DTL V 23 peut fonctionner
suivant la modulation V 23, La carte DTL
PLUS peut fonctionner suivant les deux
types de modulation V 21 et V 23

V 21 et V 23 sont des appellations du CCI
désignant des types de modulation de don-
nées, fixant en particulier les fréquences sur
lesquelles sont transmises ces données et
également les débits d'information utilisa-

bles.

LA MODULATION V 21 (DTL PLUS unigue-
ment).

En V 21 les données sont transmises a 300
bauds (bits par seconde) en Full-Duplex ce
qui signifie que I'on peut émettre et recevoir
simultanément. Physiguement, une bande
de fréquence n® 1 va étre allouée pour
I'émision de l'interlocuteur A et la réception
de linterlocuteur B et une bande de fré-
quences n° 2, tout & fait distincte, va étre
allouée pour I'émission de B et la récaption
de A

LA MODULATION V 23.

Dans son principe, la modulation V 23 n'est
pas fondamentalement différente de la V
21. Les différences résident dans les ban-
des de fréquences attribuées & chaque
mode en émission et en réception et surtout
dans les débits d'information utilisés. |l
existe enfin en V 23 la possibilité de commu-
niquer en Half-Duplex a 1200 Bauds

AMSTRAD DD1

avec son alimentation
et son interfoce

1995F

A crédit (CETELEM)
398" au comptant
+ 6 mensualités de 289,30°

avec assurance

Coit total du crédit avec assurance : 13580
TEG2435%

marché. Bien sir, les cassettes suf-
fisent aux jeux d'ordinateur. Seule-
ment, lorsque l'on aborde la pro-
grammation ou les programmes
plus sérieux, I'accés direct offre des
possibilités inégalées. Cependant,
vous ne pouvez vous contenter de
brancher un lecteur de disquettes
sur un ordinateur : vous devez dis-
poser en outre d'un logiciel adapté
afin de tirer le plus grand profit de
cette capacité de vitesse et de ran-
gement nettement accrue.

Le DDI-1 'AMSTRAD comporte une
série compléte d'extensions sur le

Basic permettant a 1a disquette de

AMSTRAD FD2
2* unité sans
intrface contrdleur

fonctionner avec des fiches congues
au départ pour une cassette. Le logi-
ciel s'occupe de I'ensemble de la
gestion du fichier : les fiches du CP/
M peuvent ainsi cohabiter avec les
fiches AMSDOS. Et qui plus est,
IFAMSDOS et le CP/M sont en mesu-
re de partager leurs fiches de don-

Tout utilisateur du CPC 464 digne de
ce titre comprend parfaitement
pourquoi les lecteurs de disquettes
s’imposent de plus en plus sur le

nées.

Le DDI-1 est fourni avec tout son dis-
positif d’alimentation courant et un
segment de branchement des com-

mandes placé pour plus de sécurité
sur le canal de l'interface de la dis-
quette a l'arriére du CPC464. On
peut également brancher une se-
conde unité de lecteur de disquettes
(AMSTRAD FDI) afin de doubler la
capacité de la disquette et de simpli-
fier la copie des fiches et I'exécution
de disques de sécurité. Un deuxiéme
interface n’est pas nécessaire.

DIMENSIONS :
Lecteur de cassettes :
Taille :75(H) x 105(W) x 2
Poids : 1,6 kg

Voltage : 240V AC 50 Hz
Interface :
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116 - L’HORLOGER 1 Cassette : 99 F
Logiciel éducatif pour apprendre & I'enfant de 4 & 9 ans & écrire I'heure. Tras bien fait.

117 - L’HORLOGER 2 Cassette : 99 F

?i;ﬂ:azda I'Horloger 1. Des notions plus complétes sont introduites sous forme de jeux. De
ans.

118 - HOUSE OF USHER Cassette : 149 F
Jeu d'aventure graphigue. Aprés un grand voyage, vous arrivez dans la maison de Usher,
célébre demeure ol ont vécu des générations de dingues. A vous de déjouer les pidges.
Excellente animation.

119 - HUNCHBACK Cassette : 149 F
Logiciel de jeu d"arcade. Quasimodo doit sauver Esmeralda de griffes de Sesennemis. jeu
avecv labyrinthe, passages secrets, oubliettes, etc... Trés amusant,

138 - LORDS OF THE MIDNIGHT Cassette : 149 F
Jeu d'aventurg graphique. Ce jeu a la particularité d'étre un jeu historique. Plusde 3200
vues panoramiques. Vous devez commander une armée qui refoule les barbares. A vous
d'écrire 'épopée.

139 - LOTO Cassette : 139 F

Logiciel mathématique qui repftlar_\d les analyses statistiques sur les 10 années du loto
national, ce qui vous permet d'éliminer les grilles & faible probabilité. Ce logiciel évolue
avec les nouveaux tirages. A vous la fortune.

140 - MACAMDAM BUMPER
Cassette : 159 F Disquette : 225 F

Le logiciel de flipper le plus intéressant du marché. En dehors des fonctions classigues du
:gpper, trés bien reproduites, vous pouvez modifier les paramétres de jeu et redessiner e
ipper.

120 - HUNCHBACK 2 Cassette : 149 F

La suite de Hunchback. Quasimodo doit parvenir au sommet du clocher pour carilloner.
Dans la méme veine que le précédent. Succés garanti en famille.

121 - HUNTERKILLER
Cassette : 99 F Disquetie : 150 F

Simulateur de sous-marin avec le tableau de bord d’un sous-marin. Tir & la torpille contre
un vaisseau ennemi. Jeu difficile qui plaira aux fanas de simulation. Mais le tir a la torpille
est vraiment difficile.

122 - HYPERSPACE Cassette : 140 F Disquette : 220 F

Jlgu d'aventure %'aphrque Vous étes perdu dans la 4° dimension, vous passez de
I'époque antique a la science fiction. Jeu vraiment trés déroutant. Pour ceux qui aiment les
romans d'anticipation.

gx Zim - HYHI:EI:?:ORTS Cassette : 149 F
cellente simulation sports : natation, tir au pigeon, cheval d’ , tira I'arc, tri
saut et haltérophilie. Bonne animation, gare aux joygii&s fragiles. stam b5

124 - INFERNAL RUNNER
Cassette : 160 F Disquetie : 240 F
C'est la course infernale & travers un horrible labyrinthe : tortures, bain d'acide, herses

gm électriques, lasers, tout y est pour vous faire souffrir. En sortirez-vous vivant 7
ant.

125 - INITIATION AU BASIC, 1** PAS Cassette : 245 F
r\la'lanuel de Basic avec deux cassettes d'autoformation. Ce logiciel fait par AMSTRAD est
'ouvrage indispensable pour que le débutant puisse apprendre sans peine le Basic
uniguement sur cassettes.

126 - JET BOOT JACK Cassette : 139 F
Jeu d'arcade trés rapide. Vous évoluez & toute vitesse dans une usine de disques. Vous
devez ramasser les notes de musigue et éliminer vos ennemis tout en trouvant du
carburant pour vos bottes magiques.

127 - JET SET WILLY Cassette: 139 F

Best-seller sur AMSTRAD, ce jeu d'action voit Willy le Mineur dans sa maison. Il a fait une
grande féte et il doit ramasser tous les verres avant d'aller dormir. Excellente animation.

129 - JEWELS OF BABYLON

Jeu d'aventure, trés connu. Le but est de retrouver le trésor de Babylone. Plus de 100
voies différentes. Beaucoup de piéges sur le chemin de la déouverte. Les déjouer et c'est
la fortune et la gloire.

130 - JUMPJET Cassette : 189 F Disquette : 195 F
Simulateur de pilotage de Harrier, Jumpjet est d’une qualité graphique bien meilleure que
Fighter Pilot. Par contre, ce que I'on gagne en réalisme, on le perden précision technique.
Logiciel facile et trés agréable.

131 - KIM ‘ Cassette : 139 F
Logiciel éducatif pour contrdler votre mémoire. Il faut : indiqué le nombre de fois ol
unefigure donnée apparait, trouver la figure qui manque, repérer la figure ajoutée, réagir
vite & une question posée sur les figures, etc...

132 - KNIGHT LORE Cassette: 149 F

Jeu d'aventure graphique. Vous explorez la nuit le chateau de Knightlore. Vous étes
transformé en lou-garou. Si vous voulez échapper & ce maléfice, il vous faut absolument
retrouver le sorcier.

133 - KONG STRIKES BACK Cassette : 139 F
Encore une histoire du fameux King Kong. Vious voulez sauver votre danseuse favorite,
malheureusement les voitures vous empéchent de 'atteindre. Vous avez heureusement
quelgues bombes mais le temps presse...

334 - KRISTAL Cassette : 149 F Disquette : 195 F
Un jeu fait uniquement en langage machine. Ce jeu d'arcade développe I’ .
Superbe animation graphigue. - & ™ "

135 - LETTRES MAGIQUES Cassette : 99 F
Logiciel éducatif pour apprendre les lettres. Développé par AMSTRAD. Un petit crocodile
&t des petis poissons tracent des lettres que I'enfant doit reconnaitre. 3 4 6 ans.

13€ - LOGO Cassette : 205 F

Logiciel éducatif. Ce Logo est le langage si prisé des enseignants, Vous apprendrez la

%‘eome!tne d'e)l(ploratnon grace a la pefite tortue qu'il faudra guider & travers I'écran.
anuel en anglais.

137 - LOGO FRANCAIS Cassette : 180 F
Logiciel de | e. Accessible aux trés jeunes enfants, c'est la traduction en frangais du
Dr Logo de la disquette AMSTRAD.

141 - MACHINE CODE TUTOR Cassette : 245 F
Deux ‘Cassettes pour s'initier au langage machine de I'AMSTRAD. 35 legons avec leurs
exercices d appiscano-"l. un simulateur explicatif. Toutes les instructions du processeur
Z80. Un probléme : le manuel est en anglais.

142 - MAGIC PAINTER Cassette : 149 F

Utilitaire, en francais, de dessin. Il permet des sauvegardes sous une forme ultra
compacte. Indispensable pour écrire des jeux d'aventure. Un demier point, une page
écran de 16Ko peut étre compactée & moins d'un Ko.

143 - MANAGER Cassette : 159 F Disquette : 225 F
Logiciel de simulation économique. Vous agirez sur I'embauche, la production, le
marketing, la publicité, etc... Vous subirez des gréves, des problémes de fabrication. A
1\[rcrus de prouver que vous &tes un chef d'entreprise responsable et compétent. Logiciel
rangais.

144 - MANIC MINER Cassette : 139 F
jeux d'arcade avec Willy le Mineur. Vous étes dans une civilisation disparue. Seuls
survivent des robots et des étres bizames. Vous devez trouver de I'or et des pierres
précieuses. Logiciel trés connu, excellente animation.

145 - MARSPORT Cassette : 139 F

Jeu d'aventure. Vous devez protéger la terr contre I'attaque des martiens. Ceux-ci vont
tenter de s'emparer de la terre. Le graphisme est d'un trés bon niveau.

146 - MASTERFILE Cassette : 2458 F Disquette : 200 F
La gestion de fichiers de chez AMSTRAD existe désormais en cassette et disquette.
Jusqu'a 500 fiches, recherche multi critéres, indexages, stc... Une gestion de fichiers bien
faite et rapide & mettre en route, facile a utiliser.

147 - MASTER OF THE LAMPS Cassette : 149 F
Jeu d'aventure graphique, Masters of the lamps est un des grands classique des jeux
micro. Un prince cherche & reconquérir le trone ayant autrefois appartenu & son péra, mais
il doit subir des épreuves pour redevenir Roi, épreuves tant physiques que psychigues.

148 - MATCH DAY Cassette: 149 F

Jeu de simulation sportive de football. Le terrain et les joueurs sont représentés en 3
dimensisons. On peut jouer soit contre le micro, soit contre un autre joueur. Animation et
graphisme fantastique.

149 - MATHASARD Cassette : 149 F
Logiciel éducatif pour développer le calcul mental. Des jeux sont proposés, avec différents
niveaux de difficulté. Mathasard convient aussi bien aux enfants & partir de 7 ans qu'aux
plus agés qui souhaitent s'entretenir en calcul mental.

150 - MEMORAM Cassette : 149 F
Logiciel éducatif pour se perfectgionner en orthographe. Memoram vous fera faire 60
dictées que vous devrez essayer de mémoriser. Ce logiciel est valable pour les enfants &
partir de 7 ans.

151 - MEURTRE A GRANDE VITESSE
Cassette : 180 F Disquette : 240 F

Jeu d’aventure avec texte frangais et graphique. Vous avez une énigme & résoudre. On
vous fournit un certain nombre d'indices matériels tels que épingle a cheveux, bout de
lime, parfum, lettres manuscrites, efc... A vous de jouer les Sherlpck Holmes.

152 - MEURTRES SUR L’ATLANTIQUE
Cassette : 180 F Disquetie : 240 F

Jeu d'aventure avec texte frangais et graphique. Vous étes sur un luxueux paquebot en
route pour New York. Il y a des crimes & bord. Le probléme est trés complexe, les
suspects sont nombreux. A vous jouer. Passionnant.

183 - MICROGEO Cassette : 149 F Disquette : 195 F
jeu éducatif entiérement graphique. Vous devez associer les capitales avec leur pays
respectif. Des cartes graphiques vous permettant de retenir I'emplacement des capitales
et vous devez faire atterir un avion dessus.

154 - MICROGESTION Cassette : 159 F

Logiciel de budget familial. Il permet de tenir vos comptes bancaires, de calculer vos
recettes et vos dépenses, de tenir un fichier des différentes opérations effectuées. Ce
logiciel est compatible sur la plupart des imprimantes.

155 - MICROSCRABBLE Cassette : 189 F

Logiciel du jeu de scrabble en frangais. Il vous permet de jouer en famille, jusqu'a 4

joueurs. Prés de 4000 mots de vocabulaire, vous pouvez également vous mesurer au

g‘g#ér;:. tclu simuler plusieurs joueurs. Vous pourrez alors leur attribuer des niveaux
ifférents.

156 - MICROSCRIPT Disquette : 245 F
Super logiciel de traitement de texte en anglais. Une calculatrice 4 opérations est intégrée
au logiciel. Idéal pour la construction de tableaux verticaux ou horizontaux. Microscript est
un baon logiciel pour les rapports financiers
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157 - MICROSPREAD Disquette : 245 F
Logiciel tableur de chez AMSTRAD, trés peformant. il présente de nombreuses caractéris-
j arythmetiques complexes, une protection codée vous permet de sauvegarder les
informations confidentielles.

178 - NOMBRES/DICO Cassette : 149 F
2 logiciels en un. Nombre, apprend & compter et & reconnaitre les chiffres. Dico est un jeu
éducatif familial fondé sur la recherche de mots en fonction d'informations données par
'ordinateur. 10 niveaux différents

158 - MICROSAPIENS Cassette : 149 F
Logiciel de jeu type “Des Chiffes et des Letires”. A 'aide de lettres de I'alphabet, il s’agit
de composer des mots. Ce logiciel est facile d'utilisation car il est possible de régler le
niveau de difficulté.

179 - MONTERRAQUEOUS Cassette : 149 F
Jeu d'aventures graphique assez complexe. Un ordinateur se sert des habitarits d'une
planéte comme de pions sur un jeu d'échecs géant. La population se révolte et construit
un robot qui va attaquer I'ordinateur.

160 - MILLE BORNES Cassette : 149 F F
Logiciel du célébre jeu de société 1000 Bomes. Se joue contre I'ordinateur. Il faut essayer
de parcourir la distance maximum sans incident de parcours, tels que la crevaison ou la
panne séche et parvenir 2 bloquer votre adversaire.

180 - ORPHEE Disquette : 340 F
Le super jeu d'aventures graphique et texte en frangais. 330 K de mémoire. Plus de 200
tableaux. Vous devez vous battre contre les forces vives du Mal, éviter les piéges et vous
mesurer a Satan. Passionnant.

161 - LE MILLIONNAIRE Cass.: 169 F Disquet. : 240 F

Jeu de simulation économique comme Manager. Il s’adresse aux PDG en herbe et a ceux
qui veulent tester leurs réflexes de décideurs face a diverses situations économiques. Le
Millionnaire est un jeu passionnant.

162 - MISSION DELTA

Cassette : 169 F Disquette : 240 F
Jeu de simulation de pilotage, Mision Delta est aussi un jeu d’aventures graphigue. Au
poste de pilotage de voire puissant intercepteur vous pénétrez dans la Zone Deita dont
personne n'est jamais revenu.

163 - MISSION DETECTOR :

Cassette : 160 F Disquetie : 220 F
Jeu de réflexion et d'arcade pour 1 ou 2 joueurs. Vous étes I'amiral de la Flotte Stellaire,
votre mission est de protéger la Planéte Zicra. Votre ennemi est muni d'écrans répulsifs.
La victoire ou la mort.

164 - LE MONDE Cassette : 149 F Disquette : 1_9!5f 2
Logiciel éducatif sur la géographie du monde. Vous y apprenez & laide d'un jeu fort
d‘i:;%rayant les différents drapeaux, capitales, monnaies, langues, superficie, etc. (89 pages
écrans).

165 - MONOPOLIC Cassette : 149 F
Logiciel du célébre jeu de Monopoly. Se joue a 2 ou 4 joueurs. Le micro peut vous servir de
partenaire ou tenir la bangque. Monopolic est le jeu familial par excellence. D'heureux
moments en perspective.

166 - MOON BUGGY Cassette : 139 F

Jeu d'arcade. Vous pilotez une jeep de I'espace sur la Lune. Beaucoup de failles et un
relief accidenté constituent des obstacles. 5 tableaux différents. Un classique du genre.

167 - MONTSEGUR Cassette : 149 F
Jeu d'aventures en frangais. Ce jeu graphique vous emménera au temps de I'hérésie
cathare & la recherche du “Sacré Graal™. Il se cache quelque part dans le terrible Chateau
de Montségur. Excellente animation.

181 - ORTHO REPERES Cassette : 145 F
Logiciel de mathématiques. Il permet aux éléves de 4¢, 3° et 2° de résoudre des problémes
de géométrie et d'algébre dans un plan. Tracé de courbes, droites, calcul d'squations,
impression de graphes, etc.

182 - OTHELLO &
logiciel du fameux jeu de reflexion. Plusieurs niveaux de difficulté. Convient aussi bien au
débutant qu'au joueur confirme.

183 - LE PENDU Cassette : 99 F

L'un des plus célébres jeux d’Amstrad. Chacun sait jouer a ce jeu. Il comprend 200 mots
de vocabulaire et vous pouvez rajouter les autres. A jouer en famille a partir de 5 ans.

184 - PLANETE BASE :

Cassette : 159 F Disquette : 240 F
Jeu éducatif sur les numérotations et manipulations de base. Numeérus, le héros, ne se
nourrit que de fruits rouges, mais sur sa planéte il n'y en pas. Il faut alors aider Peppo, son
ami, qui échange d'autrtes fruits contre les fruits rouges. Pour les éléves de 4° et de 3°

185 - PLAY BOX Cassette : 160 F Disquette : 195 F

Jeux de réflexion de 7 genres différents. Mission, Hold Up, Chasse au trésor dans la salle
des coffres, Poker, Awari, Jack Pot, Mastermind. Trés amusant a jouer en famille.

186 - PLURIEL/AMSTERIV Cassette : 149 F
Logiciel éducatif & partir de 7 ans. Pluriel vous permet d’acquérir les régles du pluriel en
orthographe et Amsteriv vous permet d'acquérir les régles de terminaison sur 600 mots
frangais.

187 - POLE POSITION Cassette : 145 F
Jeu de simulation de course de Formule 1. Vous étes dans une voiture de course et vous
avez un parcours a effectuer dans un temps limité si vous ne voulez pas étre disqualifié.
Gare aux sorties de route!

188 - PUNCHY Cassette : 99 F Disquette : 150 F
Polichinelle a8 séquestré sa femme dans un placard. Délivrez-la, mais attention aux
policiers et aux tartes & la créme.

168 - Mr. FREEZE Cassette : 59 F

Jeu d'Arcade. vous &tes enfermé dans un frigo avec pour arme un lance-flammes. Des
glagons vous attaquent de toute part. Parviendrez-vous 4 les faire fondre tous?

189 - PYJAMARAMA Cassetie: 139 F

Jeu d'arcade. Vous vivez un cauchemar. Une seule solution, vous réveiller. Pour ce faire, il
vous faut retrouver votre réveil-matin. Fabuleux graphisme du style de Sorcery.

169 - MULTIGESTION .

Cassette : 195 F Disquette : 245 F
Toute gestion familiale, bancaire, financiére. Ce logiciel est intégré & un tableur électroni-
que qui vous donne vos releves de comptes mensuel ou annuel. Multigestion est le
meilleur logiciel de budget familial.

190 - RAID OVER MOSCOU .

Cassette : 129 F Disquette : 195 F
Le super jeu d’arcade trés connu sur Commodore. Vous devez empécher une attaque
nucléaire en détruisant les bases de missiles soviétiques de Moscou. La lutte est terrible.
Sauveraz-vous I'Occident?

170 - CP GRAPH Cassette : 195 F
Logiciel graphique qui transforme automatiquement les données chiffrées de Multigestion
en graphiques sous forme d'échelles, de camemberts ou d'histogrammes en plusieurs
couleurs.

191 - RALLY Cassette : 160 F Disquetie : 260 F
Logiciel de simulation de course auto. Vous pilotez une voiture dans 10 étapes différentes.
Ce logiciel frangais est entiérement reconfigurable. Vous pouvez recréer votre parcours et
le sauvegarder.

171 - Mr. WONG LOOPY LAUNDRY Cassette : 99 F

Jeu d'arcade classique. Mr. Wong la blanchisseur est attaqué par son fer a repasser et par
la mousse de son savon. Comment parviendra-t-il 4 récuperer sa lessive?

172 - MUSICORE Cassette : 149 F Disquette : 195 F
Logiciel musical. Transforme votre Amstrad en synthétiseur musical 2 voies. Il est possible
alors de raccorder votre Amstrad & votre chaine hi fi et de sauvegarder vos partitions sur
cassette ou disguette.

173 - MUSIC MAESTRO Cassetie : 149 F
Logiciel musical. Il comporte un éditeur et un compositeur musical complet. Accords,
temps, percussion, volume, tonalité. Un petit manuel d'instruction est fourni, afin de vous
permettre de devenir un grand maestro.

174 - MYSTERE DU KIKEKANKOI
Cassette : 169 F Disquette : 260 F

Jeu d'aventures graphique et texte en francais. Vous devez vous montrer héroique pour
franchir les obsta%les qui vous permettront de délivrer votre fiancée. 50 tableaux. Un des
meilleurs jeux d'aventures.

175 - NIGHT BOOSTERS :
Cassette : 140 F Disquette : 195 F

Jeu d'arcade trés rapide. Vous &tes sur une moto a propulsion ionique. Vous vous battez
contre un autre joueur ou contre I'ordinateur. Sensations fortes garanties.

176 - NIGHT SHADES 2 Ca_sse“ag tte d 1:9;5
Jeu d'aventures graphique. Vous devez délivrer les habitants d'un village perdu dans
ténébres. Il vm%aupdr:ilﬁner contre les forces occultes. La bataille sera terrifiante. Trés
bonne animation.

177 - NOMBRES MAGIQUES Cassette : 99 F
Jeu éducatif de chez Amstrad. Rservé aux petits (3 4 5 ans). Il apprend a compter et 2
reconnaitre les chiffres sous forme de petits jeux trés distrayants.

192 - RED ARROWS Cassette : 139 F

Jeu de simulation ai pilotage acrobatique. Vous faites partie de la célébre patrouille de la
RAF et vous devez exécuter leurs figures acrobatiques. Trés dangereux. Pour les as du
pilotage seulement.

193 - ROCK RAID Cassette: 139 F

Jeu d'arcade. Armé d'un pistolet & neutrons, vous devez vous batire contre les Alliens qui
vous bombardent avec des astéroides. Trés spectaculaire. Bonne animation.

194 - THE ROCKY HORROR SHOW  Cassetie: 149 F

jeu d'aventure tiré du célébre film. si vous voulez avoir peur, pénétrez dans les maisons
hantées vous faire attaquer par des créatures répugnantes, vous bien servi. A ne pas jouer
dans le noir.

195 - ROLAND A LASCAUX
Cassette : 99 F Disquette : 150 F

jeu d'arcade avec le célébre Roland. Ce coup-ci, ce demier est tombeé dans une grotte en
forme de labytinthe avec de nombreux piéges. Aidez-le & en sortir.

196 - ROLAND AUX OUBLIETTES ;
Cassette : 99 F Disquette : 150 F

Jeu d'arcade. Roland est prisonnier dans un labyrinthe souterrain peuplé de rats, de
momies et de fantdmes. il faut I'aider a en sortir.

197 - ROLAND IN TIME .
Cassette : 99 F Disquette : 150 F

Roland n'a plus de carburant car Maestro, son ennemi, a capture son énergie dans
différentes zones de temps. Aidons-le & travers 57 tableaux différents & récupérer celle-ci.

198 - ROLAND ON THE RUN ;

Cassette : 99 F Disquette : 150 F
Jeu d'arcade. Roland doit échapper & ses maitres, mais il doit traverser une route et
prendre le train sans étre écrasé.
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199 - SABRE WULF Cassette : 149 F Disquetie : 195 F
Jeu d’aventure graphique. Un sympathique chasseur est tombé dans un trou étrange,
peuplé d'ennemis curieux. Pour se sauver, il doit trouver I'amulette salvatrice. Y parvien-
dra-t-il? Trés amusant. =

222 - THEATRE EUROPE Cassette : 159 F
Wargame passionnant. C'est la 3® Guerre mondiale. Vous é&tes le chef de FOTAN ou du
Pacte de Varsovie. Le micro est votre adversaire. Vous contrlez le déroulement et les
conséquences du grand conflit par vos décisions stratégiques.

200 - SCOUT STEPS OUT Cassette : 139 F

Jeu d'aventure graphique. Boldy, pour augmenter son gquota de BA. a nettoyé les
carreaux, fait la cueillette des champignons, plongé au fond des océans. Il doit rester en
contact avec son chef, qui est sur sa piste.

223 - THE MILLION Cassette : 120 F Disquetie : 160 F
Compilation de 4 jeux sur 2 cassettes ou une disquette. Ces 4 jeux ont été vendus au
million d’exemplaires, ce qui est, sans doute, le record. Il s’agit de Beach Head, Jet Set
Willy, Decathlon et Sabre Wulf.

201 - SIRLANCELOT Cassette : 129 F
Jeu d'arcade et de stratégie. Sir Lancelot explore le piéces d'un chiteau et doit trouver un
tra{l;d'é nombre d'objets et d'animaux. Des gardiens I'empéchent. Jeu classique et bien
etudié.

202 - SLAPSHOT Cassette : 149 F Disquette : 195 F
Jeu de simulation au hockey sur glace. Se joue a 2 joueurs ou contre I'ordinateur. Ce jeu,
trés brutal nécessite cependant de la réflexion et de Ia stratégie. Graphisme superbe.

203 - SNOOKER Cassette : 129 F Disquette : 195 F
Jeu de simulation au billard anglais. Tous les coups autorisés sont répertoriés. Se joue
contre un autre joueur ou contre Pordinateur. Excellent logiciel. L'un des plus vendus sur
Amstrad.

204 - SOUL OF AROBOT Cassette: 129 F
Jeu d’aventure graphique. Les habitants de Monterraqueous ont construit un robot pour
détruire 'ordinateur qui les opprime. Malheureusement, 'ame du robot est inquigte.
Aidez-la & retrouver la paix et a libérer la planéte.

206 - SORCERY + Disquette : 195 F

La suite de Sorcery. Le méme théme avec un graphisme encore plus élaboré et des
tableaux plus nombreux.

207 - SPACE SHUTTLE SIMULATEUR
Cassette : 160 F Disquetie : 240 F

Simulateur de pilotage de navette spatiale. Vous allez dans la Lune pour vous saisir d’un
satellite. Le pilotage est délicat et il faut bien étudier sa vitesse et ses angles d’approche.

208 - SQUASH Cassette : 145 F
Jeux de simulation sportive du squash. Se dispute contre 'ordinateur ou contre un autre
joueur. Les trajectoires de la balle sont parfaitement authentiques et Farbitre parie pour
annoncer les scores aprés chague point.

209 - STAR AVENGER Cassette : 109 F

Jeu d'arcade de type “Scramble”. Extrément rapide. Il est animé de 5 scénarios 4 5§
niveaux chacun. Les effets graphiques sont superbes.

210 - STARION Cassette : 129 F

Jeu d'arcade du type bataille spatiale. Vous devez détruire les Aliens qui menacent la
Terre. Ensuite, vous devrez trouver le mot de passe qui vous permettra de sortir du cycle
espace-temps.

211 - STRESS Cassette : 140 F Disquette : 195 F

Jeu d'aventure au chiteau. Vous devez faire fortune en échappant au fantdme qui vous
pou;suh dans les différentes pigces du chiteau. Un classique de ce type de jeu. Pour tous
les ages.

212 - STRIP POKER Cassette: 135 F

Jeu bien connu. ci, il s'agit de déshabiller Marylin en moins de 20 donnes. A vous de jouer.

213 - SUBTERRANEAN STRYKER Cassette : 149 F

Jeu d'arcade. Vous devez sauver les prisonniers retenus dans la base souterraine
ennemie. Il ne faut pas oublier de ravitailler et d'éviter les collisions.

214 - SUPERCOPY Cassette: 120 F

Logiciel utilitaire de recopie d'écran. Il n'est utilisable que sur I'imprimante Amstrad DMP1.
Le programme de supercopy vous permet des recopies intégrales d'écran graphique. Trés
utile pour la programmation de jeux.

215 - SUPER PIPELINE Cassette : 149 F

Jeu d'arcade. |l consiste & maintenir le pipeline ouvert jusqu'a ce que les barils soient
pleins. Or des insectes et des outils maléfiques s’acharnent & crever et a fermer le pipeline.

216 - SUPER SPRITES Cassette : 159 F
Logiciel utilitaire qui vient combler la lacune principale du Basic Locomotive d'Amstrad. La
Féﬂération de “sprites™ vous permet de réaliser une animation ultra rapide sans utiliser le
langage machine.

217 - LE SURVIVANT Cassette : 139 F

Jeu d’aventure frangais. Vous avez survécu au cataclysme. Vous devez récupérer les
différents éiéments du testament de vos ancétres et repeupler votre planéte avec les
animaux cachés depus la catastrophe.

217 - SURVIVOR Cassette : 149 F
Jeu d'exploration. Angus cherche le trésor dans un grand chateau de 108 piéces.
Malheureusement, des ennemis le guettent. Excellent graphisme et animation trés rapide.

219 - TALES OF ARABIAN NIGHTS Cassette : 149 F

Jeu d'aventures graphique et musical. Vous devez sauver une demoiselle en danger dans
I'Orient étrange et assez inhospitalier. Superbe graphisme “des Mille et Une Nuits”.

220 - TENNIS Cassette : 1589 F

Jeu de simulation sportive de tennis en 3 dimensions. Se joue contre 1 joueur ou contre
I'ordinateur. Beau graphisme. Jeu rapide.

224 - LETOUR DU MONDE EN 80 JOURS
Cassette: 169 F

Jeu d'aventures tiré du roman de Jules Verne. Vous étes Phileas Fogg et vous voila parti
sur les chemins de I'aventure. Personnages insolites, bruitages amusants, cartes colo-
riées, décors remarquables pour un logiciel qui plaira aussi bien aux parents qu'aux
enfants.

225 - LATOUR FANTASTIQUE Cassette: 169 F

Jeu d’aventures. Vous cherchez un trésor dans une tour de 60 étages. Ou se trouve le
trésor? Quel est le code qui permet d'y accéder? Pourrez-vous échapper aux questions
du Sphynx? Excellent graphisme.

226 - TRANSATONE Cassette : 169 F
Simulateur trés original de bateau & voile. Vous faites une course transatiantique. La
traversée est difficile. Vous devez composer avec le vent, les courants, la météo. Plusieurs
routes possibles. Se joue jusqu'a 5 joueurs.

227 - TRIVIA Disquette : 195 F
Jeu éducatif de questions-réponses. Se joue de 2 & 4 joueurs. Testez vos connaissances
sur les sujets suiuvants : histoire, géographie, divertissements, sport et loisirs, art et
littérature, sciences et nature.

228 - TYRANN Cassette : 139 F

Jeu de rdle et d'aventure. Vous devez trouver un objet mystérieux dans un labyrinthe de
pieces. Vous guidez 6 personnes. Nombre de piéges vous sont tendus. Parviendrez-vous
a les déjouer?

229 - U'DOS Disquette : 380 F
Logiciel utilitaire. U'DOS est un mini operating system qui permet de gérer facilement des
fichiers indexés, ce qui autorise I'acces direct. D'ol économie de mémoire et possibilité
d'ouvrir 7 fichiers en méme temps. Indispensable pour les programmeurs,

230 - UTILITAIRE CASSETTE Cassette : 159 F

Logiciel utilitaire qui permet de faire des sauvegardes et des chargements ultra rapides
d’'une part, et d'autre part de régler I'azimutage de votre magnétophone.

231 - UTILITAIRE DISQUETTE Disquette : 195 F
Disquette utilitaire, vous permet d’accéder au coeur de la disquette. Lecture piste st
secteurs. Trés utile en cas de détérioration d'un élément de fichier pour récupérer les
données.

232 - AVIEWTO AKILL
Cassette : 110 F Disquette : 190 F

Jeu d'aventures tiré du céiébre film de James Bond : poursuite dans Paris, tentative
d'évasion, explosion dans la mine qui doit engloutir Silicon Valley. Grace Jones plus vraie
Que nature

233 - LAVILLE INFERNALE Cassette : 159 F

Jeu d’'aventure graphique. Vous devez vous diriger dans une ville immense, pleine de
pieges, avec votre voiture. Le graphisme est en 3D et les effets spéciaux sont trés réussis.
Il faut avoir le sens de I'orientation.

234 - WIZARD’LAIR Cassette : 149 F

Jeu d’arcade. Peter qui fait de la spéléologie, découvre le demeure d'un sorcier. Pourra-t-il
lui échapper alors qu'il est coincé dans une caverne ?

236 - WORLD WAR Il Cassette : 139 F
Wargame de type classigue. Vous &tes Général. Vous faites manceuvrer vos troupes face
a I'ennemi. Vous devez gagner la guerre mais gare a l'intendance, a I'aviation enremie et
ses bombardements nucléaires.

237 - WOLRD CcupP Cassette: 129 F

Jeu de simulation de football. Excellent graphisme. Vous vous battez contre 9 équipes
pour obtenir la rédcompense : la fameuse coupe du monde.

238 - LE YI-KING Cassette : 149 F
Utilitaire astrologique. Le Yi-King est I'oracle chinois. Il répond a vos problémes familiaux
affectifs, financiers, etc... Il vous conseille sur ce qui est bon ou mauvais pour vous. Trés
utile pour ceux qui veulent connaitre I'avenir.

239 - ZEN Cassette : 248 F
Logiciel utilitaire. Assembleur/désassembleur, moniteur, incluant un jeu complet de
commandes d'édition. Outil indispensable pour les programmateurs, vous pourriez
débugger ou utiliser des étiquettes de longueur indéterminée.

240 - ZORRO Cassette: 125 F

Jeu d'aventure graphique tiré des célébres épisodes du feuilleton. Vous défendrez les
opprimés contre les méchants.

241 - HBASIC 1 disquette ou 2 cassettes : 690 F
Logiciel d’extension basic. Ajoute 46 nouvelles fonctions & votre Amstrad telles qgue :
musique, fenétres, graphismes, 3D, recopie d'écrans, inversions et fenétres, etc... Trés
utile pour les programmeurs.

221 - TEXTOMAT Disquetie : 450 F
Logiciel de traitement de texte profesionnel. Facile d'utilisation, il permet la tabulation, la
recherche, le remplacement, I'insertion, la manipulation de paragraphes, le calcul, les
accents, etc. |l est équipé d’un module permettant la gestion de tout type d'imprimante.

242 - COMMANDO Cassette : 149 F
Jeu d'arcade. Vous étes Super Joe et vous vouys battez en premiére ligne contre des
forces supérieures en nombre. Toute 'action et la tension d’un super jeu, trés connu des
passionnés de micro.
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243 - BADMAX Cassette : 195 F Disquette : 260 F
Logiciel d'aventures en relief, avec lunettes stéréosciopiques. C’est la bande dessinée sur
micro. Histoire délirante, dialogue branché, tout y est pour réaliser un cocktail expiosif. A
ne pas montrer aux &mes tendres.

244 - TURBO PASCAL Disquette : 741 F
Logiciel de . Avec plus de 400.000 utilisateurs dans le monde, le Turbo Pascal est
le compitateur le plus utilisé. En un seul programme, vous avez un environnement complet
avec compilation directe en mémoire.

245 - TURBO TUTOR Disquette : 475 F

Logiciel éducatif ou comment apprendre sans peine le Turbo Pascal. C'est un cours
d'autoformation avec disquette et manuel de 200 pages en frangais comme pour Turbo
Pascal.

246 - COURS DE SOLFEGE Premier niveau
Cassette : 250 F Disquette : 290 F

Logiciel éducatif. Vous apprend la base de la musique, les notes, les gammes, I'écriture.
Congu par Techni Musique, ce logiciel s'adresse aux débutants. Trés bien fait, il est de
plus assez distrayant.

247 - COURS DE SOLFEGE 2e niveau
Cassette : 250 F Disquette : 290 F

Logiciel éducatif pour mélomanes confirmés. Il vous apprend la composition musicale et
vous permet de créer vos propres partitions.

248 - COURS DE CLAVIER PIANO '

Cassette : 145 F Disquetie : 185 F
Logiciel éducatif. Apprenez & reconnaitre les différentes touches du piano, leurs usages et
& quelles notes elles correspondent.

249 - AMSTRADIVARIUS )

Cassette : 145 F Disquette : 188 F
Logiciel educatif. Transformez votre Amstrad en synthtiseur polyphonique & 3 voies.
Performances remarquables surtout si vous pouvez le coupler & une chaine hifi.

251 - RSX SYCLONE 2 :

Cassette : 130 F Disquette : 165 F
Utilitaire Basic qui apporte de nouvelles commande st de nombreuses possibilités a votre
Amstrad : sauvegarde rapide & 7 vitesses différentes, lecteur global d'en-téte, chargement
et impression de programmes Basic sauvegardés.

251 - TRANSMAT Cassette : 350 F
Lngdal de décodage. Permet le transfert de cassettes & disquettes. Programmes
d'effacement ou de changement de nom.

252 - TOMCAT Cassette : 130 F Disquette : 168 F

Logiciel de dupluication. Pour sauvegarder de cassette & cassette. Programme automati-
que, trés facile & utiliser.

254 - ODD JOB Disquette : 200 F

Logicie: utilitaire de gestion de diskette : éditeur, récupérateur, dupliqueur, décodeur,
ger, formateur rapide et permet d'utiliser le drive Amstrad.

254 - WARRIOR Cassette : 189 F
Jeu de rble et d'aventure. Vous devez affronter des monstres dans un immense chateau
(environ 300 piéces). Avant cela, vous aurez d0 choisir vos alliés. Excellent graphisme et
animation.

255 - YIE-AR KUNG FU Cassette : 149 F
Jeu de simulation au karaté. Transcription du célébre jeu électronique Konami. Graphisme
et son superbes. Vous vous battez contre plusieurs adversaires simultanément. Défendez-
vous,

256 - AMCOMPTA Disquette : 750 F
Logiciel professionnel de comptabilité, saisie, recettes, dépenses. Tous les postes
comptables : ventilation et visualisation sur graphigues, recherches de piéces comptables,
& partir d'un fichier multicritéres. Edition de journaux et du grand livre.

257 - ADVENTURE BEST Cassette : 195 F
Jeu d'aventure. 100 % texte en anglais. Du “pure massive text”. 200 tableaux, des
énigmes fantastiques & découvrir. 6 mois de travail en perspective pour ceux qui manient
pa:?anprrnem' le langue anglaise.

258 - COLOSSAL ADVENTURE Cassette : 195 F
Jeu d’aventure. 100 % texte en anglais. Jeui trés connu en Angleterre. Plus de 240
tableaux, de quoi passer un bout de temps pour déjouer les attaques des dragons et des
sorciers.

259 - DUNGEON ADVENTURE Cassette : 195 F
Jeu d’aventure. 100 % texte en anglais. Pas une once de graphisme dans un monstrueux
logiciel dont s'est inspiré plus d'un concepteur de logiciel d’aventure. Un grand classique
du genre.

260 - GEMS OF STRADUS Cassette : 139 F
Jeu venture graphigue.Vous devez vous batire contre les serpents, les fantomes et autres
monstres pour découvrir le trésor. Malheureusement, il y a plus de 100 piéces dans le
chateau de Stradus.

261 - LE BAGNE DE NEPHARIA Cassette : 140 F

Jeu d'aventurs. 100 % graphique, faisant de vous le Prince Marc qui, retenu prisonnier,
doit s'échapper du bagne Nepharia et au désert infernal qui I'entoure pour reconguérir son

262 - ROBIN OF SHERWOOD Cassette : 169 F
Tiré de la célébre saga de Robin des Bois, ce jeu d'aventure graphique est malheursuse-
ment en texte anglais. Pour ceux qui le comprennent, c'est un des plus beaux logiciei que
NoUS connaissions.

263 - LE DERNIER METRO Cassette : 159 F

Jeu d'arcade. Paris a été détruit, vous étes protégé dans le métro. Il vous faut rejoindre la
station dans laquelle sont organisés les secours.

264 - GREMLINS Cassette : 149 F
jeu d'aventure tiré du célébre film “Gremlins”. Vous retrouverez cette atmesphére
étrange : ne les éclairez surtout pas, ne les mouillez pas et surtout ne les nourissez pas
aprés minuit malgré leurs supplications. Génial.

265 - FOREST AT WORLD SEND Cassette : 139 F
jeu d'aventure graphigue. C'est la bataille étemelle entre les forces du bien et du mal. La
princesse a été enlevée par le sorcier Zarn. Son pére le roi appelle au secours les forces du
bien et c'est Iaffrontement dans la terrible forét.

266 - HEROES OF KARN Cassette: 139 F
Jeu d'aventure graphique. A I'origine du monde civilisé, il y eut une terrible lutte entre le
sorcier Istar et de roi de Kam. Celui-ci fit appel & un étranger qui devait vaincre les dragons
et les sorcelleries de Istar. Fabuleux.

267 - DETECTIVE Cassette : 99 F
Jeu d'aventure graphique. Vous voici sur la piste des voleurs de bijoux. Vous étes
inspecteur de Scotland Yard. A vous de résoudre I'enigme qui vous permettra de capturer
les bandits.

268 - SERIE NOIRE Cassette : 149 F
Jeu d'aventure graphigue et texte en frangais. Vous pouvez jouer seul ou jusqu’a 5. Vous
devez étre le premier & sortir de la maison tout en ayant le maximum d'argent de poche et
en ayant rempli votre contrat de tueur 4 gages

269 - LE SCEPTRE D’ANUBIS Cassette : 139 F
jeu d’aventure graphigue. Archéologue, il vous faut retrouver le sceptre d’Anubis dans la
pyramide de Djeyser. Pour celd, vous devez traverser 32 salles comprenant divers piéges
montés. Un des meilleurs logiciels d'aventure pour les tous jeunes.

270 - ELIDON Cassette : 149 F
jeu d’aventure graphigue et poétique. Elidon est une forét superbe qui sort de I'hiver. Il s'y
passe des choses mystérieuses. D'un graphisme similaire a Sorcelery, Elidon tient une
place & part dans les logiciels pour Amstrad par sa dimension poétique.

271 - CAULDRON Cassette : 139 F
Jeu d'aventure graphique. La suite de Sorcelery, méme graphisme, mémes aventures.
Cauldron, c'est le chaudron magigue de la terrible sorciére. A acquérir absolument. Tilt
d'Or 85

272 - SPY AGAINST SPY Cassette : 149 F
Jeu d'aventure. Se joue & un ou deux joueurs avec deux fenétres différentes sur I'écran, ce
qui permet aux joueurs de jouer indépendamment. Ce jeu a remporté un immense succés
sur Commodore. Une haute résolution graphigue.

273 - PROJECT FUTURE Cassette : 139 F
Jeu d'aventure. Votre mission : transporter et activer le systéme d'autodestruction du
vaisseau SS Future. Ce vaisseau est un gigantesque labyrinthe de 256 tableaux au
graphisme fabuleux. Excellente animation également.

274 - TERROMOLINOS Cassette : 139 F

275 - NORTH SEA BULLION ADVENTURE

Cassette : 129 F
Jeu d'aventure. Vous é&tes capitaine d'un bateau de sauvetage. Vous devez sauver le
précieuse cargaison d’un bateau coulé. Malheureusement, il y a'la tempte, les requins st
lesexplosifs mal désamorcés. Parviendrez-vous vivant au bout ?

276 - ON THE RUN Cassette : 160 F
Jeu d'arcade. Course contre la montre & travers prés de 300 tableaux. Vous vous battez
contre des étres monstrueux tout le long du chemin. Du beau travail de programmation.
Graphisme superbe.

277 - PAWS Cassetie : 159 F
Jeu d'arcade. Vous &tes un chien et vous devez récupérer vos petits disséminés dans la
forét et la ville. Des ennemis vous guettent. Parviendrez-vous a ramener votre petit monde
4 la maison ?

278 - GHOULS Cassetie : 139 F

Jeu d'arcade. Genre de Pacman en 3D, métiné de Honkey Kong. Vous devez parvenir au
but & travers un labyrinthe plein d'embuches. 100 % graphique. 4 tableaux.

279 - QUACK A JACK Cassette : 99 F
Jeu d'arcade. Vous étes Jack le Pirate et le plus foutu caractére de Pandonie. Ayant trouvé
la salle du trésor vide, Jack décide d'aller au donjon ol il se trouve pris au piége. S'en
sortira-til ?

280 - RAID SUR TENERE Cassette : 165 F
Jeu d'aventure et de stimulation & la conduite automobile. Gagner un rallye en plein désert
africain n'est pas urie mince affaire. Premiére difficulté : convaincre les sponsors exi-
geants, et choisir son matériel afin de déjouer les piéges du désert.

281 - JAMIN Cassette : 139 F
Jeu d’'arcade et musical. Rodney collectionne les instruments de musique et les raméne
chez lui. Il lui faut éviter les fausses notes qui lui font perdre des instruments et qu'il fasse
attention aux distorsions qui sont mortelles. Trés original.

282 - MULTIPLAN Disquette : 499 F
Tableur mondialement célébré, développé par Micro Soft pour IBM et APPLE. Il vous
permet de réaliser trés vite et de présenter sous forme de tableau les calculs les plus
complexes. L'intérét essentiel est lorsque vous souhaitez étudier plusieurs hypothéses.
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283 - FIRE ANT : Cassette: 139 F
Jeu qarcagas. gous étes le demier soldat survivant d’'une armée décimée par les
scorpions. Vous devez sauver votre reine prise en otage. le jeu est rapide et fait la part
belle non seulement aux réflexes mais a la réflexion. . ! %

291 - LORD OF MIDNIGHT
Cassette : 160 F Disquette : 240 F

jeu d’aventure &t wargame. Vous écrivez vous-méme un chapitre de Ihistoire de la
chevalerie en définissant vous-méme votre aventure. Un manuel est fourni avec le logiciel.

284 - CARNET D’ADRESSE Cassette : 139 F
Logiciel utilitaire. Gestionnaire de fichier, trés simple, qui voue permettra d'établir une
fiche par adresse, puis de rechercher, coriger et trier les fichiers sans difficulté. Vous
pouvez utiliser le lecteur de cassette ou de disquette pour sauvegarder

285 - MANDRAGORE Disquette : 340 F
jeu d'aventure en frangais. C'est un pays opprimé par Yarod-Nor le tyran. Vous devez
constituer une équipe qui affrontera le tyran dans son donjon. Aprés avoir élucidé chacune
des énigmes contenues dans les 9 autres donjons du pays de Mandragore. prodigieux.

286 - METRO 2018 Cassette : 180 F Disquette : 250 F
Jeu d'aventure. En 2018, vous devez sauver un ami prisonnier dans le métro. Vous étes
limité par le temps et le métro est devenu encore plus inquiétant que maintenant.
Pourrez-vous survivre dans ce milieu hostile ?

287 - LORIGRAPH Cassette : 210 F
Logiciel de création graphique de nouvelle génération, écrit entiérement en langage
machine. Transforme votre AMSTRAD en un fabuleux atelier de conception graphique :
ggg:;ge. effagage, découpe, collage, reproduction, symétrie, etc... sont désormais a votre

288 - MASTERCHESS .

R P G Cassette : 99 F Disquette : 150 F
ic échecs. oge, 9 niveaux de difficuités. Le plus vendu des logiciels su

AMSTRAD chez GENERAL. Un excellent jeu d’echec pour unpprix modique. g ol

289 - KARLS TREASURE HUNT Cassette : 149 F
jeu d’aventure graphique. Karl a gagné un premier prix qui est un week-end dans un
ranoir. Dan; une des 40 piéces est caché un trésor. Karl doit trouver les 40 clés pour
pouvoir ouvrir le coffre du trésor. Pas facile du tout.

290 - Z80 AMSTRAD Cassette : 149 F

Logiciel d'autoformation par AMSTRAD. Apprenez le langage machine du Z80. Ce cours
en frangais est trés utile pour les futurs programmeurs. Facile de compréhension

292 - AIR TRAFFIC CONTROL Cassette : 139 F
Logiciel de simulation. Vous &tes responsable du controle aérien d'un aéroport. Vous
devez gérer votre aérodrome afin qu'aucun accident ne survienne, prévoir les décollages
les atterissages, les altitudes de vol, etc... ;

292 - FOOTBALL MANAGER Cassette : 139 FF

Jeu de simulation. Vous étes responsable d’une équipe football. Vous devez organiser les
rencontres, gerer les finances, choisir les tactiques, désigner les joueurs, le tout pour
parvenir a gagner la coupe. §

293 - HANDICAP GOLF Cassette: 149 F

Jeu de simulation e golf en 3D. Vous étes sur un terrain de 18 trous, avec un caddy et une
sélection de clubs. Un parcours de 9 trous est également en option. Excellent graphisme.

294 - MUSIC COMPOSER Cassette : 195 F

Logiciel anglais de musique. Transforme voire micro en synthétiseur. L'un des meilleurs
logicie! du genre. Toutefois, le manue! détaillé en anglais en refroidira plus d’un.

295 - CODENAME MAT 2 Cassette : 149 F

Logiciel d'aventure. Suite de Codename Matt. Vous défendez I'univers sur votre vaisseau

spatial. Vous défendrez la planéte Vesta contre les méchants Myons et vous devez rétabilir
Ia loi et I'ordre.

296 - RED COATS Cassette : 149 F
Wargame qui se passe pendant la guerre d'indépendance. Vous avez I'usage de la
cavalerie, de I'artillerie et de I'infanterie. Vous avez 5 plans de bataille différents et vous

pouvez créer vos propres scénaris. Les scénes de bataille reprennent des faits d'armes
authentiques.

297 - JOHNNY REB Cassette : 139 F
Wargame relatant la guerre entre les nordistes et les sudistes. C'est la bataille autour
d une riviere séparant les deux camps, I'objectif est soit de capturer le drapeau ennemi,
soit d'atteindre la position tactique la plus dominante.

298 - TIME BOMB Cassette : 149 F

Jeu d'arcade. Il consiste & désammorcer des bombes avant gu'elles n‘explosent. 9

;iv_ea}ux de difficulté, temps limité. Trés éprouvant pour les nerfs et beaucoup de réflexes
xiges.

299 - ERBERT Cassette : 139 F

Jeu d'arcade. Genre de Pacman en relief avec un zeste de Cubic. Jeu trés amusant quia
ses fanatiques. De la méme famille que FRUTTY FRANK
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DEPARTEMENT VENTE

PAR CORRESPONDANCE AUX PARTICULIERS

a adresser @ GENERAL, 10, bd de Strasbourg - 75010 PARIS
= 42.06.50.50 (M. Le Poull, poste 40)

COMMENT ACHETERPAR CORRESPONDANCE ?
1 Vous rédigez votre commande a |'aide du (ou des) Bon de Commande ci-dessous (n'oubliez pas d'indiquer clairement, en lettres
d'imprimerie, votre NOM et votre ADRESSE compléte dans la partie supéerieure droite).
2 Frais d’expédition : pour les frais de transports, GENERAL applique un forfait de 50F par commande (cette commande pouvant
contenir plusieurs sortes de matériels).
Toutefois, si votre commande comporte :
a) unou plusieurs Meubles Bibliotheques, il faut ajouter 70F au forfait de 50F (50F + 70F = 120F) ;
b) unou plusieurs cartons de 50 boitiers plastiques, il faut ajouter 30F au forfait de 50F (50F + 30F = 80F) ;
c) si votre commande est destinée a la Corse, il faut ajouter 30F au forfait de 50F (50F + 30F = BOF).
3 Reglement:
a) vous cochez le mode de réglement qui vous convient (cheque bancaire, chéque postal, mandat, carte bleue), dans la partie
superieure gauche du Bon de Commande ;
b) si vous optez pour le paiement par chéque bancaire, cheque postal ou mandat, vous joignez votre réglement au Bon de
Commande (le réglement doit étre libellé au nom de GENERAL VIDEQ) ;
c) sivous choisissez le paiement par CARTE BLEUE, n'oubliez pas d'indiquer (partie inférieure gauche du Bon de Commande)
le numeéro et la date limite de validité de votre Carte Bleue.
Pour I'étranger et outre-mer, nous consulter
Sauf cas de force majeure, tel une rupture de stock momentanée dont nous vous informons immediatement, votre commard.
sera traitée le jour de sa reception. L 'expéedition aura lieu soit le jour meme, soit le lendemain. Le délai de la poste sera le seul element
non contrélable de notre chaine de distribution.
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