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1. GENERALITES

Employeur: Industrial Mightand Logic Ltd (“IML"), société légalement
enregistrée.

Employé : F. FIXIT (“'Employé”).

I'Employé a été engagé par IML comme ouvrier dans 'equipe de
nuit.

2. EMBAUCHE
I sera remis & chaque employé une carte de Sécurité IML signée au
dos. Cette carte permet 'accés a IML et aux équipes individuelles.

Lors de leur engagement par IML, les Employés doivent d'abord
choisir une carte d'identification. Puis, le Département Sécurité d'IML
montre un jouet et une couleur. Avant que la Sécurité n'accepte un
Employé, celui-ci doit modifier les quatre symboles de fruit sur la
Carte de Sécurité dans |'ordre correct correspondant au jouet et ala
couleur indiqués. Au cas ou les Employés oublient leur formation de
base, un DECODEUR DE SECURITE montrant les combinaisons
correctes, est remis a chacun d'eux.

3. CLAUSES ET CONDITIONS DE TRAVAIL

L'employé se présente au Directeur de la fabrication au début de
chaque période de travail, a 21 heures. Le chef de fabrication lui
remet la “Mission de I'équipe” (“Shift Duties”), c’est a dire la liste des
jouets a fabriquer pendant cette période qui se termine a 4 heures
du madtin.

L'employé doit fabriquer l&és poupées énumérées sur sa liste, en
utilisant et en entretenant la Machine (BEAST) selon les besoins. Le
salaire est payé durant chaque période de travail. Si I'Employé
fabrique plus de poupées que le nombre indiqué par sa Mission, des
primes supplémentaires lui sont versées. Mais s'il ne réussit pas a
fabriquer son quota avant la fin de I'équipe de nuit, son contrat est
résilie.

IML se réserve le droit de déduire de son salaire le
montant représenté par les poupées dont la
fabrication n'est pas conforme ou la valeur du
dommage causé par d'autres fautes incombant a
I'Employé. Le temps restant pour chaque période
de travail est indiqué par la chandelle de I'équipe.




4. SECURITE

La BEAST est une machine complexe et sensible et il faut un certain
temps pour apprendre a faire fonctionner les multiples pieces quila
composent. En conséquence, tant que les employés n'ont pas
démontré leur aptitude a I'entretenir et a la faire marcher, seules
certaines parties leur sont accessibles. Les parties auxquelles les
employés n'ont pas accés sont recouvertes par des panneaux de
protection, maintenus en place par de gros boulons, qu'ils n'ont pas
le droit de déplacer. Les éléments dont I'acces est limité fonctionnent
de maniére automatique lorsqu'ils sont ainsi recouverts. Ces panneaux
de sécurité sont retirés au fur et 8 mesure que I'Employé acquiert de
I'expérience et atteint les quotas de sa Mission, pour arriver au
moment ot il ale contréle surla Machine toute entiére. Plus I'Employé
est expérimenté et adroit, moins la machine présente de panneaux
de sécurité.

5. CERTIFICATS D'HABILITATION POUR LES EQUIPES
SiI'Employé atteint le volume de production indiqué par la Mission de
I'équipe, le Chef de fabrication lui donne un nouveau code de sécurité
pour la période suivante. Le code de sécurité, représenté par quatre
fruits sur la carte de sécurité, est unique et correspond a un niveau
de complexité spécifique de la machine.

LES EMPLOYES NE DOIVENT EN AUCUN CAS ESSAYER DE
MODIFIER AU HASARD LE CODE DE SECURITE SUR LEUR
CARTE DE SECURITE.

Cette violation des reglements donnerait a I'Employé un contréle plus
important que celui pour lequel il est qualifié. Il peut en résulter pour
la Machine et 'Employé des dommages de nature a justifier le renvoi
de 'Employé.




6. OUTILS

L’entretien de BEAST nécessite I'emploi d’outils personnalisés. Ceux-
ci se trouvent dans le Toolie, boite & outils propre a la Machine, qui est
remis a chacun des ouvriers de production. Sile Toolie est vide, il est
probable que les ouvriers de I'équipe précédente n'ont pas range les
outils et qu'ils se trouvent quelque part sur la machine.

Le Toolie, une des célébres inventions de IML, se caractérise par trois
fenétres latérales trés pratiques: 'outil apparaissant dans la fenétre
centrale est éjecté automatiquement par le Toolie si 'Employe le
demande. Le Toolie a été primé; son inventeur de génie a réussi le tour
de force de faire paraitre le Toolie beaucoup plus petit qu'il n'est en

réalité (il peut donc contenir plus d'outils que les boites traditionnelles).

Le Toolie est également doté d’un pouvoir particulier: il peut ramasser
ses propres outils. Si un employé se trouve sur la Machine, pour les
besoins de son travail, Toolie ramasse tous les outils devant lesquels
il passe.

REMARQUE: Tous les outils devant étre utilisés sur la Machine sont
biodégradables et protegént la couche d'ozone. Malheureusement, la
technique n'est pas encore tout a fait au point et la plupart des outils ne
peuvent étre utilisés qu’'une seule fois.

En raison de la nature de la Machine, il est préférable que I'Employé
choisisse I'outil dont il a besoin pour travailler. Certains outils sont plus
efficaces que d'autres selon le travail a exécuter.
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Outils disponibles:

CLEF A MOLETTE
Utilisée pour resserrer (ou relacher) les boulons.

MATCH STICK
Idéal pour les choses brillantes

BALLON EN HELIUM

Souléve I'Employé devant la Machine et le fait
monter jusqu'a ce qu'il s'arréte ou que le ballon
atteigne les cimaises de I'usine.

PARAPLUIE
Le contraire du Ballon: permet a I'Employe de
descendre de la Machine.

ASPIRATEUR
Adapté par IML pour débarrasser la Machine des
insectes.

TRAPPE DE VENUS

Fait partie des expériences les plus récentes de la
société, il s’agit d'un collecteur hybride, moitié
plante, moitié machine, permettant d'attraper les
insectes.

7. SECURITE

L’employé doit observer toutes les Notices de sécurité et tous
les Réglements de I'usine; il doit notamment faire attention au
transport des matiéres premieres jusqu'a la Machine.
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1. INTRODUCTION

C docum nt st d stin vous guid r dans 1 fonctionn m nt d
notr nouv 11 Machin BEAST. I1 st tout fait possibl qu j’ai
omis d s dtails importants - pardonn z-moi, j’ai u b aucoup
fair comm inv nt ur. Si vous n'y arriv z pas, app 1 z-moi
surl post 2.

G. Bingham 6 avril 1990

PS. N'en vevilez pas a lq machine &
€crire. Je Tal reparke mais elle semble
conhinuer a ne pas vouleir Yaper les 'e!

; ilisez BELST pour la iere o et un
TN U e o a P e, ik
% Remarque) La véerkicadon de la Carte de séounké
(combwnaison de qﬁre_-\f‘rudf)ee% ec{iedue,&z.uié;:ul-
\a pefiode detravail de chaque équip. Cela vous
%:rmz\'ﬁe refourner plus od*%rd Hone oolke équipe St
J ire.-Vous powvez- modikier \a combingison de
nm }uﬁs chamNePb\s que Vous vouez une Carte
sécutiké. il
i Lanevsement vokre Mission au de
¥ Edtes m de tavail, elle comporie le nombre
fe de MUD -poupées que vous devez
Produire durant cette période.Si vous ne révssisser
pas a aMeindre vﬂ-r& qmq,vo\_:s lo%:e: flegn%
nmentez \eS dikférentes P vt con
* %;ii-\:‘;mx comprendre 'achon de dhacune d'elies
ainst que \evr idenackion e ke
% COnCervre2-vous uniquement sur e controle des
parties de \a madhine que vous pouve- Volr. Wyen
a d'auvtres qui sonk cachees dunergd?&mem
en verre mais Vous ne povvez. \es faire forctionner
ave \orsque VOUs oves ml?:'? davantage Sur celles
que vous ées en-rain de faire fonckionnes.




érilie vemment Youtes \es pieces de \a
(i mn: {ﬁ,{qwm es¥ Vraiment pev Liable et
c;usc&?\'\w dese déra auex g+ nNovbliez pas que les
neeckes vels qui onk élu domicile & Posine aby » ent
\es pieces de BEPST, awssi nhéswez pas ales
exkermner.

2. DESCRIPTION GENERALE DE BEAST

BEAST, abr viation d Bingham’s Environn m ntally Activ Solution,
st un unit compltd productiond jouts, quiprmtd fabriqur
d s micro-jou ts cologiqu s. Son fonetionn m nt st ntir m nt

m caniqu t 1l st construit & partird viill s pic s usag s.

N ¢ ssit d’ tr constamm nt ntr t nu parls Ouvrirs dans 1 but
d’assur r la production.

L s micro-poup s sont form sd duxpartis,latt 1 corps, qui
sont nsuit ass mbls. L cycl d fabrication qu 1 s ouvri rs doiv nt
obs rvr stl suivant:

A TRAITEMENT DES MATIERES PREMIERES pour produir un
RESINE plastiqu .

B. Compr ssion d la RESINE dans d 8 moul s d stins a cr r
rsp ctivmntlatt tl1 corps d s micro-poup 8.

C. Pintur tschag d la TETE t du CORPS d s-=

D. ASSEMBLAGE d s TETE surls C

is.
: wB& LES pl11p6-
E. EMPAQUETAGE d s micro-po st
Q b FH |2y ephone :

2.1.LES D]:F‘FEREN‘I’ES PIECES d B ; &S -90-11 -‘L‘L

d la machin & 1' xc ption d la procdur d production qui st
dirig & partir du pann au avant.

2.2 PROCESSUS INTERNES

C docum nt n concrn pasl s proc ssus int rn s d BEAST, mais
sulm ntls actions ff ctu s surl pann au avant. Pour clarifi r,

1 s div rs proc ssus int rn 8 sont d crits par la figur 1. Pour plus

d d tails, s r port r au docum nt d la soci t “GUIDE DE
FONCTIONNEMENT INTERN DE BEAST".

Un ff t s condair r gr ttabl d nos div rs r cyclag s d dtritus st la
g€ n ration d'un animal v lu t mutant, app1 L mmings. ATTENTION -
LES LEMMINGS PARAISSENT INOFFENSIFS - MAIS ILS SONT TRES
NEFASTES - D barrass z la Machin d tous 1 s L, mmings.
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s focile a dve qu'a fave! Novs devx
hupes; e male ( novs Tagpeions Qe T B 50
Savier rwéa_per iIntervupteurs, & dévisser
des NS, a deglacel \ec codrans et Lalk de son
mievx pour indercompre |a prodoction. Lon oy

de sa covlevr préférée, ce qui \a fend \nuh;'\sable
(dons ce cos, \\ fautr laver e écipent a orande

8 ba
eay er recommencer 4out a o La Lemel\e,que
NOVS S e s'est enho@z SANS rq\soé\q

appas des ouwvhers dv BEAST. Elle vous serrerq
Aans.Ses bms a \a mondre occasion ex vous
empechera d'accomphir Votre travail - ek novs
SavYOns 4ovs que, si Yous N'atk 2 pas votre
quota, yous cereZ

e

ficho a \a p - NoUvS avons
de novS débarrasser de \es
de diverses fagons. LU aspirateur laccou{;
Ae pied sont \es plus efficaces -Ne quitte
Joamas les Lemmings des yeux.Cette machine
YA 0SSEZ CApPr\C\eUsE CoMME Ga cans
qu'ils viennent s'en méler.

2.3 DESCRIPTION DES FOURNITURES ET DES PRODUITS
L s proc ssus int rn s d BEAST sont ss nti 1l m nt d stins "a
assur r la fournitur d s div re 1Im nts n ¢ ssair s a la

fabrication d s micro-poup s IML. La figur 2 n apport
I'illustration.

Panneav avant .
cesk el que pend
VUE LATERALE DE BEAST AR o bt ke

2.4 CONFORMITE AUX STANDARDS DE FABRICATION
L’utilisation d mat riaux dang r ux sur BEAST signifi qu’ tout
mom nt 1 s diffr nts standards d fonctionn m nt d finis par




xprinc. Uncart d scurit d la socit str misa chaqu 9
ouvri r

5.0 UTILISATION DE BEAST

L travail sur BEAST n’ st pas tr s compl x . I1 ¥ a un c rtain
nombr d lvirs,d cadrans td pris s qu 1s ouvri rs doiv nt
actionn r dans 1 but d maint nir la machin n march . Chaqu
gst ayant un fft surl fonctionn m nt d la machin , 1 s ouvri
rs ralis nt tr s vit g'ils ont fait qu lqu chos d trav rs.

5.1. GENERATEUR ELECTRIQUE

L s diffr nts 1m nts m caniqu s d BEAST sont alim nt s soit
parlavapurgnr parl'un d s chaudir s, soit par

I'l ctricit provnantd 1'un dsbattris. Unr s aucompl x d
cabl s 1ctriqu s st am nag dans BEAST t1 s ouvrirs

doivnt vrifirls pris s 1ctriqu s sur ¢ rtains d’ ntr ux. L s
pris s sont toujours cot d la pris d’alim ntation 1 ctriqu
appropri qui & son tour stconncta labattri vial rsau. Si
la pris st introduit dans 1 support t qu 1 courant pass , la
pic corr spondant va fonctionn r.

Pour aller r\ue. vike , les ouvriers peuvent ent \es

£iones Males dans \es prises les & coups de pieds.

.(

PRISE CONNECTEE AU GANT DE
BOXE SUR LE RESSORT

5.1.1 BATTERIE

D s voyants 1 ctriqu s clignot nt sur 1

GENERATEUR ELECTRIQUE quand il y a

ass z d courant dans la batt ri . La

batt i 8" puis aufur t 4 m sur qu 1

t mps s’ coul . Plus la lumi r clignot

1 nt m nt, plus la batt ri st faibl . Si la

lumir s’ tint, ¢’ st qu la batt ri st

mort t tout s’arrt sur BEAST a

I’ xc ption du conduct ur. Dans ¢ cas, 1s

ouvri rs doiv nt grimp r sur la bicycl tt oy qy a plus de coufant,
install dans 1 GENERATEUR Aoud pas de rallumer

ELECTRIQUE t pdalrjusqu’c qu la \a dhavdiere une fors que
batt ri soit r charg . \es Vouants S Sont fallumes.




St JE Wl e Certn K A EcuT 10
TUR c¢ MANUEL, CAVA badpet |

5.1.2 FOUR

L four chauff un grand chaudir
d’ au; c la produit d la vap ur qui, a
son tour, actionn 1 s diff r nts
pistons d la Machin . L, FOUR bril
1 s cristaux d cradogyz quiy

tomb nt & partir dun dispositif
d’alim ntation situ au d ssus; il st
gr 1 ctriqu m nt.

Le tapts de 4ransport fourmissant \es criskavx av PRoburT
smpmwf dol ge connedej* A \'alimenra mnm'J
glecirique, sinon le PRODUIT Se SLerme automatquement
eX \a produckion de résine s'arrdle




5.2 PRODUCTION DE RESINE

La Machin utilis trois matir s pr mir s pour ¢
plastiqu qui va constitu r 1 s micro-peip~ s; chaqu

pr mir st produit lintri ur d BEAST (sous-produit.
d r cyclag ) (Voir figur 1 - Proc sSus int rn s). L s troi
mati r s utilis s sont 1 s Cristaux d' cradogyz , 1 Dioxy
Cradit t1 conc ntr d Poub lyt .

PRISE CONNECTEE AU GANT DE
BOXE SUR LE RESSORT

5.1.1 BATTERIE

D s voyants 1 ctriqu s clignot nt sur 1

GENERATEUR ELECTRIQUE quand il y a

ass z d courant dans la batt ri . La

batt #i 8" puis au fur ta m sur qu 1

t mps s’ coul . Plus la lumi r clignot

1 nt m nt, plus la battri st faibl . Si la

lumir s'tint, ¢’ st qu la batt ri st

mort t tout s’arrt sur BEAST a

1" xe ption du conduct ur. Dans ¢ cas, 1 8

ouvri rs doiv nt grimp r sur la bicyel tt 2y gy a plus de coufant;
install dans 1 GENERATEUR roub 7& pos A\:;E‘\’\:;i
ELECTRIQUE t p dal r jusqu’ & ¢ qu la \d dnavdiere

batt ri soit r charg . Ven vegpns se. 901 (allimes.
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5.2.1 PRODUIT SOLIDIFIANT
C composant stecr a partirdun mixtur d’ 1 m nts
misaurbut parl Dpart m nt d Chimi d 1'Univ rsit . Ils
sont maint nant trait s comm d s Cristaux d Cradogyz pour
produir un ag nt solidifiant liquid pour la r sin plastiqu .
La flamm sur lagqu 11 1 s cristaux sont chauff s put tr r gl
par1s ouvri rs. L robin t d gaz alim ntant la flamm du
flacon comport un lvir qu l'on p ut d plac r suivant la
taill d la flamm d sir . Att ntion: 1 liquid cont nu parl
flacon n doit pas bouillir.

Le +apts de 4rans 4 fournissant \es crigkavx av PRODUIT

LRIFIANT doit &tre connecke a ('alimenta
z‘i’eok\que,smm e Pw.oovrreasermea AU‘\OM 'oru‘e,menl-

ek \a produckion de résine s'arrdle
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5.2.2. MECANISME D’EXTENSION
L fait d m lang r du dioxyd d Cradit av ¢ d l'air produit un
gazquirndlarsin pluslgr . L s ouvrirs doiv nt s’assur r
qu 1 s ballons sont constamm nt gonfls tqu 1 gaz stbin
m lang .

MECANISME D’EXTENSION

5.2.3. FOURNISSEUR DE LIQUIDE CONCENTRE

C tt parti fournit du Conc ntr d Poub llyt a la MACHINE
A RESINE aun vitss dtrmin .L s ouvrirs doiv nt fair
fonctionn rla rou avalv t1 lvird la pomp pour
maint nir un flux rguli r d conc ntr v rs la MACHINE A
RESINE.




5.2.4 MACHINE A RESINE 14
L courd ctparti d la Machin provi nt dun viill machin
a lavr,jt parla Blanchiss ri Lin G r Tu-Long. L s trois
matir s prmirs y sont trait s t un grand piston actionn
parlavapurlsmlang nsmbl.Il nrsult un rsin
plastiqu visqu us utilis pour mod1r1ls poup s. La r sin
mlang put tr vua l'avant d la MACHINE A RESINE.
L’ax d' ntran m nt qui fait r ssortir1 compos rsinuxd la
MACHINE A RESIN st dir et m nt alim nt n 1 ctricit &
partir du DISPOSITIF MODELANT LA TETE.

Sil s trois mati r s pr mi r s n'ont pas t fourni s dans1s
proportions corr ct s, la MACHINE A RESIN produit un bloc d
r sin visqu us qui tomb sur 'un d s d ux courroi s d
transmission d'un X-TR/400L r trouv dans un Bur au d
Post du XIV m arrondiss m nt. En j tant 1 1 vi r sur chaqu
courroi , la r sin p ut tr dirig soit dans la PRESSE

A DECOUPER LES TETES ou la PRESSE A DECOUPER

LES CORPS ou dans un boit & ordur s, aumiliud s

courroi s.

Silsmatirsprmirsn sont pas m lang sdansls
proportions xact s, 1 produit final n r ss mbl ra pas a4 d
larsin t1souvrirsdvront v rifi r tout s 1 s matir s

pr mir s pour r ctifi r 1 dosag . L s ouvri rs doiv nt s

rapp 1l r qu la Machin & R sin st soumis 4 d nombr

us s vibrations t qu 1s boulons fixant 1 piston doiv nt

tr souv nt v rifi s pour tr sur qu la vap ur n s'chapp pas.

MACHINE A RESINE

5.3 MOULES DE POUPEE

Larsin st vrs dans dux moul s, I'un tant d stin a

cr rlatt tl'autr 1 corps d la micro-poup . La r sin st
nsuit fort m nt compr ss afind pr ndr la form ds
moul s.
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5.8.1 APPAREIL POUR MOULE DE TETE
Vous pouv z obt nir jusqu’a 5 moul s pour la t te. Ils sont fix s
par d s pine s crocodil s & un fil d f r tournant a 'int ri ur d
la. Machin . Un trou dans 1 pann au avant p rm t aux ouvri rs
d rgardral'int riurd BEAST td voirls moul s. Ils
p uv nt contrl r la dir ction d la rotation n lancant un
commutat ur just a4 cot du trou d visualisation.

Lorsqu'un moul arriv dans 1 champ d

vision, la rotation s’arrt un court

instant pour p rm ttr aux ouvrirs d I 3 ﬁ E@;
tir r la cord (sur 'autr cot du champ

d vision)c quilibr 1 moul d Tt

actu Il m nt visibl . I, moul tomb

nsuit ts plac dans la prss ad
couprlatt.S8ilydjaunmoul d tt

dans la PRESS A DECOUPER LA TETE,

1 fait d lach r la cord n’aura aucun FORME DU MOULE
ff t t1s moul s continu ront & tourn r. DE TETE

FATTE ATTENTION| \| cemble ave gee;af mo}e..ﬁde
demps, a alre S€S propres m ce qui ve
desﬁ‘ S ﬁ daes Cfxr Preb'lmrres ce’ N@\gt\% A la

godu m ﬁd&éﬂ’mn% 4res &vanges)

L fild f r quiassur la rotation d s moul s st conn ¢t aux
tuyaux d sorti d la MACHINE A RESINE, donc il st important
qu la FORME DU MOULE DE TETE soit maint nu n bon

tat d march , sinonl’coul mntd rsin garrt.

Te Jous an DETR AVeRT De we
fs CorsTNUER A éqa&e Sup Ce Lile,
Rof167E B LA Seciére !
F-fobemen -
8.3.2 FORME DU MOULE DE CORPS —
L s moul s d corps disponibl s pour 1' quip d nuit sont attach s

par d s pine s crocodil s 4 un fil d f r qui tourn lintri ur d
BEAST.
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5.9 PRESSE A DECOUPER LES TETES

L moul d tt choisi st automatiqu m nt mis n plac sur
un trapp tandis qu la R sin Plastiqu tomb d dans a
partir d la MACHINE A RESINE. Un grand gant d box

bas pour 1 rcycla.g.o
appar ild msur 45

barr indiqu 1 nombr d tts pouvant tr produit s avant
qu la trapp n s'ouvr . Plus haut st la barr , plus grand

st 1 nombr d Tt s.

PRESSE A
DECOUPER
LES TETES

o

L s ouvri rs p uv nt modifi r la
position d la barr du Hit Count

n sautant sur un planch & r ssort
situ pr s du compt ur. Il st possibl
qu 1s ouvri rs s nt nt quun parti
d c¢ composantlur st familir;il
conti nt n fftdspartisd
“Suls 1 s homm s forts p uv nt
sonn r 1 s cloch s”.
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¢ qui st un pic tr s important du trait m nt d la fabrication
d la poup . L s trois p intur s d s tub s p uv nt lors du m lang
dans la cuv , produir d’autr s coul urs. Par x mpl, 1 jaun ¢t
1 bl u, g’ils sont m lang s ns mbl , vont produir du v rt.

C rtain s combinaisons d coul ur sont impossibl s n raison d s
produits chimiqu s utilis s dans 1 s p intur s; 'actiond c¢ s
produits p ut provoqu r un coul ur non d sir . Si ¢ la arriv ,

1 8 ouvri rs doiv nt n ttoy r la cuv t r comm ncr. L lavag

st ff ctu n tirant la chain au d ssus du mili u du tub d

p intur .

L s ouvri rs doiv nt s’assur r qu la cuv sttnu.a l'abrid s
impur t s, sinon la p intur s ra pollu . i

qu la FORME DU MOULE DE TETE soit maint nu n bon
tat d march , sinonl’coulm ntd rsin sarrt.
Te Jous m DER alen be we
s Carrrininer, A €clike Sup, Ce Livke,
. ’
KRoP161E  be LA Sociere !

F folenan -

5.3.2 FORME DU MOULE DE CORPS —

L s moul s d corps disponibl s pour 1' quip d nuit sont attach s
par d s pinc s crocodil s & un fild f r qui tourn 1intri ur d
BEAST.
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5.12.2 MAGASIN DE PEINTURE

On pulv ris la pintur durcipintsurlstts t1s corpsd
poup s. L s ouvri rs doiv nt v rifi r qu 1 s douch s march nt
t utilis r d grands robin ts plac s au-d ssus du pulv risat ur.
Un foisqu 1s ttstlscorpsdspoup s sontp ints, fait s
s chrlacouch d pintur av c un v mtilat ur 1 ctriqu .
Sinon, la p intur d goulin ra.

MAGASIN DE PEINTURE




5.13 UNITE DE COLLAGE R9
L'UNITE DE COLLAGE prm td collr nsmbl un tt tun
corps, cr ant ainsi un micro-poup complt.Ctt parti d la
Machin a un historiqu amusant: avant d’ tr r conv rti par
IML, la Socit d Lait Moooving 8’ n s rvait pourpm ttr 1 lait n
bout ill .

L tapis d transport situ & droit prsnt 1sTt s, 1s corps
arriv nt d la gauch . Au ¢ ntr , d s aspirat urs industri 18
g ants aspirntun Tt tun Corps t1s d pos nt sur un tapis
d transport n att nt du collag . I st possibl qu’il y aitd s
rrurs tquun tt soit appair av ¢ un corps quin lui
convi nt pas; 1 s ouvri rs ont donc la possibilit d d plac r la
position d 1’aspirat ur d Corps sur un d s d ux tapis d
transport; ¢ la donn un chanc d drnir minut d’' vitrds
jum lag s incorr cts.

UNITE DE COLLAGE

Un dspartisd lapoup (d prfrnc 1 corps) tomb ra
dans I'unit d collag . Un tub d “COLLE FORTE” f ra
automatiqu m nt tomb r un goutt d coll industri ll sur la
parti d lapoup .Un scond parti (d prfrnc latt)
tomb ra dans 'unit d collag sur 'autr parti.Unlgr coupd
mart au fix ral s d ux parti s. La poup fini st nvoy sur
la courroi d transmission n-d ssous. Sil'ouvrir a r ussi a
utilis r ¢ composant, la poup fini possd un tt adapt au
corps, 1 8 d ux ayant la m m coul ur. A la moindr rr ur, 1
contrdl ur d qualit vousaidraarprrls poup s

d f etu us s.




5.14 CONTROLEUR DE QUALITE o
Il id ntifi tout s1s poup sdont la Tt n corr spond pas
auCorps. Irjtt 1spoup sayantun Tt tun Corps
diffr nts, cllsdont lsdiff rntspartisprsntntds
coul urs diff rnt s ainsiqu lsjoutsayantdux Tt s

ou d ux Corps.

La poup fini tomb dans L. CONTROLEUR DE QUALITE
(un t 1 vis ur transform ) t st pass auscannr. Silatt d
la poup conv ni nt & son corps, vous v rr z un sign d

v rification g’affich r sur 1 scann r. Ensuit , la poup tomb
dans 1 v rificat ur d stock.

Sila poup n prsnt pasla combinaisoncorret d Tt td
Corps, I'unit sp cial affich un ‘X’, tlapoup strfus ¢t
jt parlafntr d l'usin.

- -

CONTROLEUR DE QUALITE

Ce CONTROLEUR. DE QUALITE fe connait pas +ous

les objechts de vorTe mission. Aussi fappelez-Vous,

une povpée qut passe r \e CONTROLEUR DE QUXLTE

s\gnifie qu'elle a ti_ne. 'qu COT‘ ‘B-‘:Por\daé\r:n 3:( sonCorps,

O.ue\a ée soitkde la covleur gue vous a
Poi poduire Aans Volre Mission esk-une autre

a(-Gou re!




S\ Vous ez qu'une
correo-\—em\’r c%\:okt"é,e ?DU_ ‘ée r\é\;e ?t ggr%%’fﬁ

31

i &rr
de qualivé en poussant 1 inferupteur sur
cBYe du scanner- Toutes \es poupées qui
‘omberont de 'univé col\ngf seront jelées
por la fengire . elles seront alors recuciées,
ek \a codt de la poupée Aéfectvevse ne serq
Pas dédvi¥ de votre sal awre.

5.15 VERIFICATEUR DE STOCK

Adapt & partir d'un tr s vi ux cal ndri r qui tait affich sur

1 mur d'un Banqu, ctlm nt id ntifi 1s poup s

corr spondant aux obj ctifs d la Mission. . VERIFICATEUR
DE STOCK affich d ux grands nombr 8, ¢’ st 1 nombr

total d s poup s corr ct s qu vous av 2z ncor & produir

pour r mplir la Mission n cours. Aufur t am sur qu 1s
poup s tomb nt dans 1 VERIFICAT UR DE STOCK, 1 s pass nt
& trav rs plusi urs roul aux tdt ct urs - ¢ ux-ci faisant
fonctionn r & 1ur tour un m canism d pignons compliqu .
Sila poup 7r pond aux xig nc s d la Mission n cours, alors 1
nombr indiqu par 1 VERIFICATEUR DE STOCK st r duit d un.

VERIFICATEUR DE STOCK

S IoICICAOIIOISIGIONCICTR)Y,




Une fois "::gck:om mﬁ 2érv, \fﬁmmm g L1 v
QUALITE \atiquament érént puisque \a
Mgsion a &+ femplie.. e cgN'rszoueudPoE QUALITE

ne pedt pas &Are rallume de nouveal aventque g
valeyr dv VERIFICATEUR DE STocK ne soik
supérievre a zéro S'i\ reske assez de temps sur \a
Periode , pourquol ne pas auamenter a la main \e
nombre indiqué sur | VERIFICATEUR DE STOCK et
agmenter ainsi votre pnme?
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5.16 CONDITIONNEMENT

Un fois qu 1s poup s sont pass s & trav rs1 VERIFICATEUR
DE STOCK, 1l s doivnt tr mpaqut s dans d s caiss s n bois
pour tr prtsal nvoi. D vill stabl s t chais s n bois sont
rcycl s & l'intri ur d BEAST pour produir d grand s caiss s;
chaqu caiss a un grand tiqu tt surl cot indiquant qu 1s
poup s doivnt tr mpaqut s dans c tt caiss .

VERIFICATEUR DE STOCK
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Vo une avtre ?o%tb\\\’fé de Lawe de Vargent supp\émen'\'aife_
IML pale un bonuS pour chaque povpée correctement 5
Aans \es caisses. S\ Vous produisez ure- povpée qui ne-fait
poS parne de\a Mission, assurezvous de la mekre dans
\a botre “Agsorkiment” que vous reconnaitrez par le grand
port dinkerrogation (7) qur e cble.







?fu&ﬁ’—ﬁﬁ; T

.
:
Foa].




