ORIGINE DU PROJET

encore dans le domairne du fantastique et qe Vimaginaire et
donner, par l'utilisation <es nouvelleg techinologies, une
nouvelle dimension a nos spectacles.

Les nouveaux systémes de communication, l‘audiovisuel,
Finformatigue sont aujourd’hui les nouveaux horizons offerts aux
Jeunes qui se sont naturellement tournés vers eux et en sont devenus
les acteurs Passionnés,

L'art, et en Particulier le théatre, s'il veut survivre ne peut
rester en marge de cette éevolution mais doit eétre capabile de
I'utilizer au mieux afin de conqueérir son public de demain.

I1 comprend deux axes

- d'une part, la mise au Point d'un spectacle intégrant
les nouvelles technologies

- d'autre part, 1a réalisation d’un logiciel-jeu pour
micro-ordinateur etabli selon les Principes wvoisins
de ceux du spectacle,

Le jeu de roéle ayant servi de base dramaturgique au projet.

LE SPECTACLE

Il s’agit d'un spectacle fantastigue utilisant les nouvelles
technologies

- lmages de synthése rétroprojetées sur écran géant
- vidéo

illustrations sonores eélectro-acoustiques
synthétiseur de wvoix

- diffusion du son en Plusieurs points.




LE  THEHE

Une queéte initiatigue au cours de laquelle OXPHAR se libére - d’un
monde en état de décrépitude pour tenter l'aventure, le jew, a la
recherche de la Pierre Rleue de Savanah..le bonheur ?

Le décor est constitué rar les images de synthése, l'image wvidéo,
les costumes, les masgues et la musique. La machine théatrale
compléte est une boite noire intégrant ces é&léments imbrigués les
uns dans les autres et faisant Partie du monde parcouru par
OXPHAR.

Le comédien, officiant neutre, habite un costume, l’anime et
celui-ci devient par la-méme é&lément de décor.

LLes comédiens sont équipés de micro~&émetteurs destines a
transformer leur voix, selon le Perscnnage joué, au moyven
d’instruments é&lecironiques.

Ce travail de recherche musicale et sonore est sous~tendu par le
caracteére fantastique du texte et le Jjeu corporel des comédiens,
Aux impulsions de la mise en sceéne {gestuelle particuliére de
chaque comédien) correspond wun son.

La musigue et l'ambiance sonore comporient un roéle dominant dans
le spectacle. Elles nourrissent la vibration corporelle du
comedien,

LE LOGICIEL
ET LES ANIMATIONS INFORMATIQUES

Le logiciel reprend le théme et I'esthétigue du spectacle ei
tonctionne sur le principe du Jjeu de roleg ou Jeu dfaventures,

L’intérét de la mise en relation spectacle vivant [/ informatigue
consiste a

- donner la 'possibilité aux Jjeunes au sein de 1'école,
aux adultes dans le cadre des centres ¥ 2000 ou autres,
au tout public sur le lieu méme des représentations de
Jouer sur Yordinateur.

Le Jjoueur batit son propre scénarijo, méne sa propre queéete.

- 1l retrouve ensuite, sur scerte, OXPHAR et ses
compagnons dans le scénario choisi par l’auteur et le
metteur en scéne avec autant rlus d'attraits qu‘il aura
vécu un rapport personnel et individuel au Jjeu et
Partagé la vie des rersonnages.

Le logiciel, é&dité par ERE Informatique, est compatible sur tous
les micro-ordinateurs Thomson, sur Amstrad et Hano~réseau. T1 est
en vente chez les revendeurs de Jeux informatiques,







