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ORIGINE DU. PROJET

La Cie de la Manicle, avec cette seiziéme création, sou-
haite appfocher de facon plug intensive encore gque par le
paseé le thédtre dit "fantastique" et ce, en s'appuyant sur
les nouvelles technolqgigs,n.

L'utilisatioon.du Théééré;@oiy;'la'réé1le confrontation
entre marionnettes et ddmé&iens ont'éfé pour nous des voies

privilégiées. Avec .ce’ spectacle, il s aglt d'alier pius loin

encore dans le domaine de‘l_lmaglnalre Les technologies

nouvelles d01vent etre un nrlchlssement et apporter de

"nouvelles dlmen51ons C est 13 notre enJeu.

L'informatique, 1les ﬁpuvqgux systémes de communication

[
et les décduvertes en matiére de physigue nucléaire ou

astronomique représentent- les nouveaui horizons, les

"Indes" d‘aufburd'hui ;.1m#es Jeunes des écoles et des
¢colléges sont naturellement tournés vers ces "nouveaux
mondes" et en sont les acteurs pa581onnes. L'Art et en
particulier le théétre,_dp@vent gtre en megure de répon-
dre aux désirs_ludiqué%fﬁﬁ;aﬁ besoin d'images signifian-
tes de ces jeunes, dénégqé“ﬁouveau rapport & la pensée

et 4 la connaissance.
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LE PROJET

11 comprend deux axes :

D'une part, la mise au poiqﬁ d'un spectacle intégrant
les nouvelles technologies. :
D'autre part, la réglisatioq d'un logiciel-jeu pour

micro-ordinateur é&tabli.selon des principes voisins

de ceux du spectacle.

Dans les deux cas, le f&éﬁ ﬁe rﬁl-e';.'s'r1 éert de base &
ia dramaturgie du prqjét{f”

Il noﬁstest apparu;cpéﬁe 1'une des manifestafions les
plus éaréctéristidﬁés_dﬁ rapport”singulier.eﬁ cours

BY .
d'instauration entre les jeunes et la culture dominante.




LE LOGICIEL . -

Edité par la société ERE INFORMATIQUE, il reprend
le théme et 1'esthétique du spectacle et permet une
multiplicité de scénarii.:-

L'intérét de la mise en relatlon spectacle vivant/
1nformat1que con31ste a f'

— Donner 1ia possibilité aux jeuﬁes'dans 1é cadre
scolaire, aux adultes par 1! 1nterméd1a1re des Cen-

tres X 2000 ou méme sur le lleu de la representa—

menent leur

prdbfe duéte; tre le "heros"

Jouent.

- Retrouver ce heros sur scene dans le scenarlo
choisi par 1 auteur et 1e metteur en scéne avec
a’ autant plus at attralts qu 118 auront vecu un

rapport pensonnel et 1ndlv1duel au Jeu et auront

partagé la v1e des personnages.




SUR LE SPECTACLE ... - .

par Georges Vérin, metteur en scéne

I1 me fallait fournir au spectateur ia possibiliteé
d'adhérer au theatre, a un theme generalement traiteé
par le cinéma avec de grands effets et moyens tech-
nlques‘ _' A

Le travail'de 1'acteqrie denc été:essenﬁiel;. Comé-
dien, il se devait”d'étre aussi-mime et danseur.

Il 8 ‘agissait de depa ser le réallsme par une subli-

mation de 1' essence'du geste, comme dans certaines

formes de théatre or ental.

! energle développee dans la recherche corporelle,

1 énergle emotlve et 1eur traductlon vocale ont

danseurs de sur-— —~dimensionner 1a

permis aux acteurs:

1

réallte.

dehe'un théstre que j'appelle-

Ma volonte est donc,:
rai fantasthue de déconnecter le spectateur, de
1'étonner et de trouver avec 1u1 un mode de relation
libérant de nouvelles forces a’ attractlon.

Je souhalte avoir reu351 mon pari.




SUR LA MUSIQUE ....

PAR J.P. Grasset et 0. Lecoeur

L'écriture traditionnelle de la musique que nous
avons élaboré dans un-bremier temps a &té inter-
prétée et adaptée dans un style ﬁroche des créa-
tiong de musique cohtempéraine aliiant 1'écriture
clagsique aux 1nstruments de traltement et de

diffusion. Les amblances sont traltées musicale~

ment. Il s'agissait dq falre du son naturel un

verltable 1nstrument et—de réallser une partltlon

mus1cale des sons d amblance.

Ce travail était-SOué%fehdﬁ par le caractére fan-
tastique et 1la VologféiéhofégraﬁhiqueLdu.spectacle.
Au# impulsions de-ié mES?ﬂEh scéne (gestuelle par-
ticuliére de chaqué}cpiéqien) devait correépondre

un Son.

C'est pourquoi, la musigue et 1'ambiance sonore
comportent un rdle dominant. Ellés nourrissent la

vibration corporelle du comédien.
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SUR LA SCENOGRAPHIE ET LA LUMIERE ...

par J.R. Lefebvre et M. Morin

La lumiére est décor

Les costumes sont décors

Les images de synthése sont décors

L'image vidéo est décor

Le décor est personnage au méme titre que les

personnages joués par les comédiens.

Le Jeu se deroule so's 1t omnlprésence de GAL

sculpture électronlque dontlle V1sage apparalt

en 1mage v1deo GAL est 1 esprlt du Jeu

i Deux mbndes ‘s opposent

'mLes structures, 1es costumes,

les éclalnages de chaque monde exprlment cette oppo-—

i sition. .
; 7 Le monde de départ est un lieu ¢los, une sorte de
cage oll OXPHAR, MOUDRA:et BbRAN en fuite, sont pri-
sonniers. Agressés'parwdes monstres,-l'atmosphére

y ’ est oppressante. Ce monde de base, presque en n01r

Co et blanc est tralte en clalr ‘obscur entlerement par

des effets d' eclalrage




SUR LA SCENOGRAPHIE ET LA LUMIERE {suite)

La quéfe initiatique d'OXPHAR et de ses compagnﬁns,
au contraire;mexplose de couleurs artificielles,
flubrescehtes, de mafiéres concrétes.

Les lieux :encontrés par OXPHAR sont représentés par
des images de syﬁthése rétroprojetées sur écran géant

qui apparaissent pour amener et situer 1'action.

"OXPHAR" : (UNE SAGA BAROQUE ET INTEMPORELLE OU UNE
ETRANGE HUMANITE CHERCHE DANS L' AILLEURS ET DANS

LA QUETE D'UN IMPOSSIBLE BUT LES REPONSES A SES IN-
TERROGATIONS PRIMITIVES i LE SENS DE LA VIE, LE SENS
DU SACRE. ' :
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