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SCENARIO

EXTRAIT DES ARCHIVES GALACTIOUES RESTAUREES

Livre des Slngulorlt6s
Chopitre "Des Curiosit6s "
Por Jimmy Tucson

25.M.1991
Svst6me Stelloire Alfirk
4e Plonete- Civilisotion Type Humonorde
Mutotion Mogn6tique - Evolution Stode 6.09

Centre d'Exolorotions Avonc6es
M6moire Ordinoteur ' Previous lV"
" Lors d'une experimentotion de d6roulement d'un
continuum Espoce-Temps por polorisotion mogn6-
tique, un operoteur synth€tique o tronsgress6 les
codes de s6curit6 en introduisont une d6viotion sur
les dimensions 8 et I | . Cet incident de sur-ionisotion
reste peu frequent.
Nous ovons constot6 un "r6-enroulement " incontr5-
lable et trds violent d'un porodbxe de lype B.
Les effefs ont 6t6 plus remotquobles ou niveou des
dimensions 4 et coloteraleg "

Les effets les plus troublonts ont 6chopp6 oux cher-



cheurs de l'6poque. lls ont surtoui modifi6 les struc-
tures des dimensions I , 2 et 3.
Entre outres cons6quences, lo plus c6ldbre fut celle
qui donno noissonce oux "Triffids".

Une "Triffid" est une sphere d'6nergie mogn6tique
tras pure dont le potentiel positif
est outo-oliment6.
Trds difficile d controler cet erront chorg6 o on6onti
les th6ories diies "des oimonts".
Coroct6ristiques observobles .

- EIles se d6plocent en oermonence
- Seuls des 6l6ments bosiques rossembl6s en coh6-
sion ont lo copocit6 de leur foire 6chec
- Elles g6ndrent des oroges mogn6tiques d effets
voriobles.

Afin de les moitriser, on o construit des lo fin du
XXe sidcle (remorquons en oport6 l'Oge de cette pro-
tique qui est devenue, nous le constoterons plus tord.
une trodition) des coges cubiques en plotine d6mo-
gn6tis6 !

Les humonoides locoux, fiers de lo c6l6brit6 de leurs
ph6nomdnes, mois oussi des chercheurs de toutes les
goloxies sont venus 6tudier ces entit6s.



On s'est opergu olors de l'empothie suscit6e por les
'Triffids". ce qui o omen6 nombre de fous d d6fier phy-
siquement ces puissonces mogn6tiques ou moyen de
"brioues d coh6sion".

Tous p6rirent souf 5. Ces 5 sp6ciolistes engendrdrent lo
troditionde pere en fils, des "GUARDIANS". Les gor
diens de 'Triffids" que petits et gronds viendront, un
jour, odmirer dons le sy$eme d'Alfirk...

Aujourd'hui les Gordiens utilisent des "Briques d coh6-
sion" de diff6rentes couleurs et ont otleint un tel degr6
de virtuosit6 que choque fomille s'est sp6ciolis6e dons
le moniement de certoines d'entre elles.

Les plus jeunes Gordiens de choque fomille jouenl
ovec une "Triffid". les odultes ovec deux et les onciens
ovec trois. ll existe m6me une competition officieuse
reposont sur un systeme de points occord6s en fonc-
tion de lo rooidit6 et de lo toille des coh6sions r6olis6es
Dor le Gordien. Le voinqueur de choque soison est
b6clor6 Moitre Gordien et so fomille esi grondement
hono16e.



CHARGEMENT DU JEU

Atori ST : Ins6rez lo disquetie GUARDIANS dons le lec-
teur interne et ollumez l'ordinoteur.

Amigo CBM: Ins6rez lo disquette GUARDIANS dons le
lecteur interne et ollumez l'ordinoteur.

Amstrod CPC Disk: Allumez l'ordinoteur, Ins6rez
lo disouette GUARDIANS dons le lecteur interne.
Topez 'RUN "GUARDIAN"' et oppuyez sur lo touche
<ENTER>.

Amstrod CPC Cossette: Allumez l'ordinoteur,
Rembobinez lo cossette GUARDIANS. Enfoncez lo
touche <PLAY> du mogn6tophone. Topez 'RUN "' et
oppuyez sur lo touche <ENTER>,



IBM et Compotibles: D6morrez votre PC et chorgez
le DOS. Ins6rez lo disouette GUARDIANS I dons le lec-
teur. Topez 'GUARDIAN' puis oppuyez sur lo touche
<ENTEb pour loncer le jeu.
Vous devez ensuite s6lectionner l'option qui
correspond o lo corte grophique que vous utilisez, en
oppuyonl sur :

< Fl > pour le mode CGA ( 4 couleurs),

< F2 > pour le mode EGA ( l6 couleurs).

< F3 > pour le mode VGA ( 256 couleurs).

Si vous voulez instoller GUARDIANS sur votre
disque dur, topez 'INSTALL' ovont de loncer le jeu et
suivez les instructions d l'6cron



LE JEU

BUT DU JEU

Une piece poroll6pip6dique contient de i d 3 boules
(Triffids) qui se d6plocent et rebondissent sur les
murs.Lo piece est repr6sent6e en perspective vers le
fond de l'6cron, le mur de foce 6tont ou premier
pron.

ll fout 610borer un mur d portir de briques de couleurs
ditf6rentes en les ossemblont de monidre d obtenir
des coh6sions en 6vitont que les Triffids ne sortent,

Pour choque pidce, vous devez obtenir un minimum
de points dons un temps limit6. Si vous occomplissez
cetie toche, vous occ6dez ou niveou suivont.



tA MEIHODE

Le joueur dolt d6plocer les briques pr6sentes d l'6cron
pour 160liser des coh6sions. ll peut oussi r6cup6rer les
brlques qul opporolssent
dons le r6seNoir oour les disooser dons le tobleou.

ll existe 5 couleurs diff6rentes de brioues olus une
neutre qui s'ossemble ovec n'imporie quelle outre,
Tont qu'une brique ne rentre pos dons lo composi-
tion d'une coh6sion effectu6e. elle est libre d'Ctre
tronspori6e oilleurs, ou d'Ctre utilis6e comme
roquefte pour repousser une Triffid ( sur CPC, le cur-
seur seul peut oussi renvoyer une Triffid ).



1IS CO|-US|ONS

l. 2 OU 3 Triffids rebondissent dons lo piece. Quond
l'une d'elles vient d heurler le mur de foce (en
construction). 3 cos se pr6sentent:

- Soit le possoge est libre, c'esi-d-dke qu'il n'y o pos
de brlque d cet endroit, Le joueur doit olors se servk
d'une brique quelconque ( ou du curseur sur CPC )
qu'il mettro en opposition ovec lo Triffid . S'il 6choue.
lo Triffid sortiro et sero oerdue,

' Soit lo Triffid vient ou contoct d'une brique pr6c6-
demment d6oos6e, Lo brioue sero irr6m6dioblement
detruite et lo Triffid rebondiro.

- Soit lo Triffid se dirige sur une coh6sion dont lo
chorge o seule le pouvoir de lo repousser.



us coHEsroNs

Une coh5sion est un ossembloge de briques de lo
mCme couleur comportont 4, 6 ou 9 6l6ments. Plus le
nombre de briques omolgom6es est importont, plus
vous morquerez de points. Vous disposez d'un
nombre vori6 de couleurs selon lo fomille de Gordiens
que vous ovez s6lectionn6. Vous en ourez cinq ou
moximum : Joune, Blonc, Rouge, Violet et Vert.

Coh6sion Avont
oo
o

Apres

ooo
oo
ooo
oo
ooo

Vous trouverez oussi des briques morqu6es du sceou
" J '. ll s'ogit de briques Joker que vous pouvez omol-
gomer entre elles mois oussi ovec n'importe qu'elle
outre couleur.

lo



BONUS ET MATUS

Des oroges mogn6tiques opporoissent de temps en
temps ou milieu des briques. Si vous ne les d6soctivez
pos, leur r6oction risque d'Ctre 6tronge ... Si vous y
orrivez. vous ourez une surprise .,.

LES COMMANDES

Atori ST & Amigo CBM: Souris ou joystick,

<Fl> permet de chonger le mode.
A l'origine, le jeu est en mode souris.

<F2> musique ON/OFF,

<F9> effet de rebond.

<Flo> 50 Hz / 60Hz.

Pour prcndre une bique, ilfouf daplocer le curseur sul
celte bique et oppuyet sur le bouton feu et le conser-
ver enfonc6.
Pour b lacheL ilf suffit de rencher le boufon feu.

ll



IBM & Comootibles: Souris, Joystick ou clovier
(touches fl6ch6es et touche <CTRb ).
Pour prendre une bique, ilfout daplocer le curseur sur
celte brlque et oppuyer sur le bouton feu.
Pour b ncher, ilfout oppuyer une nouvelle fois sur le
bouton feu.
<Fl> permet de chonger le mode :

souris/clovier/joystick.
<Flo> Retour ou DOS.

Amstrod CPC: Joysiick ou clovier (touches fl6ch6es et
borre d'espoce).
Pour prendre une bique, ilfoLt d6plocer le curseur sur
celte brique et oppuyet sur le bouton feu.
Pour lo ldcher, ilfout oppuyet une nouvelle fois sur le
bouton feu.

Commondes g6n6roles :

PAUSE touche <P>.

ABANDON touche <ESC>.



LES GARDIENS

FAMITLE MERIAN :

Ceite fomille descend de Solf Merion, mercenoire
d'Alpho du Centoure. Sergent chef , il moitriso les
Triffids grdce d son sens de lo rigueur et de l'ordre,
Ses descendonts ont lorgement mut6 sous l'influence
des contocts r6p6t6s ovec les Triffids mois oussi d
couse l'Atmosphdre d'Alfirk.
Toutefois, le style de Solt demeure, orgonisotion et
rigueur sont les otouts de cette fomille qui o r6ussi d
foire disporoitre les oroges mogn6tiques, impond6-
robles et d6testobles selon les propres mots de Solf.

lls se nomment, por ordre croissont d'Oge:
Soldon, Vodihog et Myrdion.
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FAMII.IE EFAROO :

Le Clon Eforoo est originoire des confins de l'espoce
connu, Tr6s myst6rieux, ils furent les derniers d entrer
dons le Clon des GUARDIANS.

Le premier fut Terrot, criminel psychopothe en fuite,
mois dou6 d'6tronges pouvoirs qu'il o lorgement
tronsmis d ses descendonts qui ont peu mut6s. lls sont.
dit-on, copobles de solidifier les oroges mogn6tiques.
lls se nomment, por ordre croissont d'Age :

Sigmoor, lonis et Tesloor.
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FAMITTE DRIANAH :

Cette fomille est lo seule dont les membres n'ont
obsolument pos subi de inutotion. Lo roison en est
que Sibil, le pdre de lo lign6e, est originoire d'Alfirk
mCme.

Excessivement entroin6s, les Drionoh ont d6velopp6
une symbiose portielle ovec les Triffids qu'ils conside-
rent comme 6tont leurs. Si bien que, porfois. ils utili-
sent les oroges mogn6tiques comme m6dioteurs.

lls sont: Teboldo, Berefiz et Muronod.
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FAMIIIE AVEFIAN :

Hubert-Emlle Avefion, d'orlglne terresire. domino les
Trlfllds d lo surprlse g6n6role.

Les Mutonts Avefion, est le surnom de lo fomllle cor ce
sont eux qul ont le plus 6volu6 physiquement. Leur
intellect sup6rieur est une des boses de leur succds,
notomment les focult6s t6l6pofhlques qui leur per-
mettroleni, de pulser dons l'6nergle des oroges.'

lls se nomment : Teo-Vonoh, Seji-Moo el MirDrehg.
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FAMIIIE VIRAFII :

Cette fomille esi lo plus hoie. lo plus crointe et lo plus
goie oussi. L'oncetre s'oppeloit Uukrunn, il ovoit le
don de mimestisme,
Si bien qu'en observont les outres gordiens il chipo
leurs pouvoirs, mois ses copocit6s 6tont limit6es, il ne
put les controler. Alors il perturbo les oroges mogn6-
tiques de toutes les fomilles dont les pouvoirs ne sont
plus oussi sOrs.

ll orrive, quond un oroge produit un efFet bizorre, que
l'on oorle de lo mol6diction d'Uukrunn !

lls se nomment : Dremonn. Brienn et Gorionn.
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AUETAUES CONSEIIS :

' Foltes ottentlon d ne pos lolsser sortk irop de Tdfflds,
cor elles consomment 6norm6ment de temos.

' Plus les nlveoux ougmenlenl, plus ll vous foudro folre
de grosses coh6sions pour r6ollser l'objectlf lmporti.

' Attentlon oux BONUS llll

l8
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STORY LINE

In the 20th Century, mony reseorchers studied ihe
phenomenon ot mognetic energy. During one of
these experiments, something unexploinoble hoppe-
ned, ond this incident gove birth to the "Triffids".

A "Triffid" is o sphere of mognetic energy of the
utmost purity, with o self-powered positive potentiol.

This erront chorge of energy, very difflcult to control,
hos completely done owoy with scienlific theories
concerning mognetism.

As eorly os the lote 20th Century, mon leorned to
control them by locking them up in cubic coges
mode of demognetized plotinuml (Pleose note the
oge of this proctice, which hos since become o tro-
dition),

Reseorchers from oll Goloxies come io observe this
phenomenon, ond numerous were those toolish
enough to ottempt to physicolly dety the Triffid's
power through the use of "cohesion bricks".

2l



All perished except five. These five speciolists hove
since possed on from fother to son the troditions of
those who ore known todov os the 'GUARDIANS".
People of oll oges come to the Alfirk System to proise
ond odmire the "Guordions of the Triffids".

Through their mostery of the 'cohesion bricks" of dif-
fereni colors, the Guordions hove ottoined such o vir-
tuosity thot eoch fomily hos become speciolized in
the hondling of certoin ones.

The youngest Guordions of eoch fomily ploy with one
Triffid, odults with two, ond the elders with three. There
is even o semi-officiol competition bosed on o system
of poinis given in occordonce with the speed qnd
the size of the cohesions mode bV the Guordion. The
winner of eoch seoson is nomed 'Moster Guordion"
ond his fomily is greotly honored,
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LOADING THE GAME

Atori ST : hsert the GUARDIANS diskette in the internol
disk drive ond switch the computer on.

Amigo CBM : Insert the GUARDIANS diskette in the
internol disk drive ond switch the compufer on,

Amstrod CPC Disk : Switch the computer on. Insert the
GUARDIANS diskette in the internol disk drive. Type
'RUN' "GUARDIAN"' ond press <ENTER>.

Amstrod CPC Cossette : Switch the computer on.
Rewind the GUARDIANS cosseite, Press the <PLAY>
bufton on the cossette ployer, Type 'RUN' ond press
<ENTER>.

IBM ond PC-Comootibles : Switch the PC on ond run
the DOS. Insert the GUARDIANS I diskeite in the disk
drive. Type 'GUARDIAN' ond press <ENTEb to stort
rne gome,



Next. you must select the option
corresponding to the grophic chort
you use by pressing:

<Fl> for the CGA mode (4 colors).

<F2> for the EGA mode (.l6 colors).

<F3> for the VGA mode (256 colors).

lf you wish to insioll GUARDIANS onto the hord dlsk,
type 'INSTALL' before stortlng up fhs gome ond follow
lhe Inslrucllons on the screen.

24



THE GAME

OBJECT OF THE GAME

A porolellepipedic room contoins one to three bolls
Oriffids) which move obout ond bounce off the wolls.
The room is replesented in perspective going towords
the bock of the screen, ond the front woll is in ihe
foreground,

The ideo is to build o woll with differently-colored
bricks by putiing them together in such o woy os to
moke cohesions, while moking sure thot the Triffids
don'i escope.

In eoch room, you must score o minimum number of
points in o limited time. lf you occomplish this tosk,
you go on to the next level,

25



THE METHOD

The ployer must move the bricks on the screen oround
in order to moke cohesions. He/she mov olso use
bricks tound in the reservoir ond out them onto the
screen.

There ore five different colors of bricks, olus o neutrol
one which moy be ossocioled wilh ony other brick.

As long os o brick is not used in the composition of o
cohesion, it mov be moved elsewhere or be used os
o rocket to push bock the Triffids trying to get out. (On
the CPC, the cursor by itself con olso throw bock o
Triffid,)

26



coU.rsroNs

One, iwo or three Trifflds bounce oround the room.
When one of them hits the front woll (under construc-
tion), three coses moy orise:

Either the poth i$ cleor, meoning thot there is no brick
ot thot porticulor spot. The ployer must then use ony
brick (or the cursor on the CPC) to hold it bock. lf
he/she foils. the Triffid gets out, ond is lost.

Or. the Triffid comes into conioct with o brick olreodv
in ploce, ond in thot cose, the brick disoppeors ond
the Triffid bounces bock.

Finolly, the Triffid comes into contoct with o cohesion,
The chorge of this cohesion hos the power to fight it
off.

27



coHEstoNs

A cohesion is o group of bricks of the some color
contoining 4,6 or 9 elements, The higher the number
of bricks put logether. the more points the ployer
scores. The number of colours ot your disposol
depends on the Guordion Fomily you hove chosen
The moximum number ot colours ollowed is 5t Yellow,
White. Red, Purple ond Green,

Cohesion Before

You will olso find bricks morked wiih o 'J". These ore
Jokers. which mov be combined with other Jokers or
used with onv other color.

oo

ooo
oo

After

ooo
oo
ooo
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EONUS AND MINUS

Mognetic storms show up on the screen from time
to time omong the bricks. lf you don't deoctivote
them, they reoct in quite o stronge woy... But if you
do deoctivote them, you'll be surprised...

COMMANDS

Atori ST & Amigo CBM: Mouse or joystick.

<Fl> ollows vou lo switch modes.
lhe gome is originolly in mouse mode.

<F2> music ON/OFF

<F9> rebound effect.

<Fl0> 50 H4S Hz.

fo pick up o brick, ploce fhe cursor on this brick,
keep the fke bulton pressed down. To lef go of the
btick, simply release the fire bulton.
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IBM & PC-Compotibles : Mouse, Joystick or keyboord
(Use the orrows ond the <Control> key).

To pick up o brick, ploce lhe cursor on this brick ond
press fhe ^fire" bulton.
To let it go, simply press the "firc" bullon ogoin.

<Fl > ollows you io swltch modes :

mouse/joystick/keyboord.

<Fl0> tokes vou bock to the DOS.

Amstrod CPC: Joystick or keyboord (orrow keys ond
spoce bor).

To pick up a bick, ploce fhe cursor on this brick ond
press the "fhe" bulton.
To let it go, simply press the "fire" bulton ogoin.

Generol Commonds :

PAUSE: <P> key,
QUIT : <ESC> key,

30



HEIPFUI HINIIi:

. Be coreful nol fo lei out too mony Tdffids, os they
toke up on enormous omount of time.

. The higher the level, the bigger the cohesions you
will need to meet your objectives.

. Wotch for the BONUS!!!
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DAS SZENARIO

lm XX, Johrhundert orbeiteten zohlreiche Forscher
on dem Phonomen der mognetichen Energie.
Wdhrend einer Erprobung trot eine St6rung ouf,
wodurch die *Triffids" entstonden sind.

Eine 'Triffid" ist eine Kugel, die sich selbst mit
mognetischer Energie versorgt, Diese unkon-
tollierbore Kroft hot die beruhmte Theorie der
Mognete obgeschofft. Den Forschern ist es nie
gelungen, dos Geheimnis der Triffids zu entdecken.

Um diese Triffids zu beherrschen, hot mon schon om
Ende des XX, Johrhunderts kubische Kofige ous
entmognetisiertem Plotin gebout. Forscher oller
MilchstroBen sind gekommen, um dieses Phonomen
zu studieren.

Einige Leute hoben es versucht, mit 'Kohd-
sionssteinen" gegen die Triffids zu kompfen, Nur funf
von ihnen hoben uberlebt. Sie hoben donn diese
Trodition vom Voter ouf den Sohn vererbt, und so
sind in der Alfirk Milchstroge funf Fomilien von
Wdchtern entstonden. Mon nonnte sie die "Guor-
dions",



IADEMNIVEEUNGEN

ATARI ST und AMIGA CBM
Die Diskette in dos Loufwerk einlegen und den
Computer einscholten.

AMSTRAD CPC Diskette
Den Computer einscholten, Die Diskette in dos
Loufwerk einlegen. 'RUN 'GUARDIAN"' tippen und
donn <ENTER> drucken.

AMSTRAD CPC Kosseite
Den Computer einscholten. Die Kossette
zuruckspulen. Die <PLAY>-Toste der Dotosette
drucken. 'RUN"'tippen und <ENTEb dr0cken.
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IBM und Kompotibel
Den Computer einschollen. Dos DOS loden, Die
GUARDIANS Diskette in dos Loufwerk einlegen.
'GUARDIAN' tippen und <ENTER> drucken.
Wohlen Sie donn die Option. die lhrer Grophikkorte
entspricht :

<Fl> : CGA (4 Forben)

<F2> : EGA ('16 Forben)

<F3> : VGA (2$ Forben)

GUARDIANS konn ouf eine Festolotte instolliert
werden : 'INSTALL' tippen und donn den Anweisun-
gen om Bildschirm folgen.
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DAS SPIEL

SPIELREGET

Ein kubisches Zmmer entholt eine bis drej Kugeln,
die sich fortbewegen und gegen die Wdnde
springen. lm Hintergrund wird dos Zimmer pers-
pektivisch dorgestellt, Die Mouer sieht im
Vordergrund.

Sie m0ssen eine Mouer bouen. Dofur stehen lhnen
Steine verschiedener Forben zur Verfugung. Sie
mussen sie in 'Kohdsionen" einrichten und
oufpossen, doB die Triffids nicht herouskommen.

Fur jedes Zimmer m0ssen Sie eine Mindestonzohl on
Punkien in einer begrenzien Zeit bekommen. Wenn
es lhnen gelingt, erreichen Sie dos nochste Level,
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SPIETMEI}IODE

Sie mussen die Steine bewegen, um Kohosionen zu
bouen. Auch die Steine im Steinbeholter konnen Sie
benutzen.

Es gibt 5 verschiedene Forben und eine neutrole,
die mon mit ollen onderen verbinden konn.

Solonge ein Stein nicht einer Kohdsion entspricht,
konnen Sie ihn woondershin bewegen, oder ihn ols
Schloger benutzen, um eine Triffd zuruckzuschlogen
(ouf einer CPC Moschine konn der Loufer ollein eine
Triff id zuruckschlogen).
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KOLTISIONEN

I ,2 oder 3 Triffids springen durch dos Zimmer. Wenn
eine von ihnen die im Bou befindliche Mouer st60t.
gibt es drei Moglichkeiten :

l- Der Weg wird frei (d,h., doB es dori keinen Stein
gibt). Donn m0ssen Sie schnell einen Stein (oder den
Lo0fer, wenn Sie einen Amstrod-CPC besitzen)
benutzen, um zu verhindern, dos die Triffid verloren
wird,

2- Die Triffid trifft einen Stein : donn wird der Stein
zerstort ober die Triffid springt und bleibt im Roum,

3- Die Triffid trifft eine Kohosion, die stork genug ist,
um sie zuruckzuschlogen.
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KOHASIONEN

Eine Kohosion ist ein Mouerverbond, der ous Steinen
derselben Forbe besteht. Eine Kohosion konn 4, 6
oder 9 Elemente entholten. Je mehr Kohosionen Sie
bouen, desto mehr Punkte bekommen Sie. lhnen
stehen funf Forben zur Verf0gung, die den von
lhnen gewohlten Wdchterfomilien zugeordnet sind.

Verfugbor sind 5 Forben : gelb. weig, rot, violett und
grUn.

Kohosion

9

Vorher
oo
o

ooooo
ooo

ooooo

Sie werden ouch einige Steine finden, ouf denen
dos Zeichen "J" steht. Es sind Jokersteine, die Sie
neben olle Steine legen durfen,



EONUS und MAIUS

Monchmol gibt es durch die Steine mognetische
St0rme. Wenn Sie sie nicht obklingen lossen, donn
werden Sie eine unerwortete Reoktion erleben.,.

Und wenn es lhnen jedoch gelingt, erwortet Sie eine
Uberroschung !

FUNKTIONSIASIEN

ATARI ST und AMIGA CBM : Mous oder Joystick

<Fl> : um die Spielweise zu wohlen.
Dos Spiel ist originell out Mousweise progrommiert

<F2> : Musik ein / ous

<F9> : Aufsprungseffekt

<Fl0>

Um einen Stein zu nehmen, bewegen 9e den Cursor
ouf den Sfein, drucken Sle den Feuerknopf, und
ziehen ihn hercn. Um den Stein wieder loszulossen.
lossen Sie den Feuerknoof los.
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IBM und Komootibel : Mous, Joystick oder Tostotur
(ffeiltosten und <CTRbToste).

<Fl> : um die Spielweise zu wohlen : Mous / Tostotur
/ Joystick.

<Fl0> : zuruck zum DOS

Um einen Slein zu nehmen, bewegen ge den Cursor
ouf den Stein, dricken Sie den Feuerknoof, und
ziehen ihn heron. t)m den Stein wiedet loszulossen.
lassen Sie den Feuerknopt los.

AMSTRAD CPC : Joystick oder Tostotur (ffeillosten
und Roumtoste)

Um einen Stein zu nehmen, bewegen ge den Cursor
ouf den Stein, dficken Sie den Feuerknopf , und
ziehen ihn heran. Um den Stein wieder loszulossen.
lossen Sie den Feuerknopf los.

GEMEINSAME TASTEN

<P> PAUSE

<ESC> VERTASSEN

42



NIIilcHE RAIscHdeE

- ACHTUNG I Lossen Sie nichl zu viele Trlfflds los-
fohren, Sie wurden Zeit verlleren.

- J6 h6her dle Levels slnd, desto gr6Ber€ Kohdslonen
mossen Sle bouen, um lhr Zel zu errelch€n.

- Vergess€n Sie nlcht den BONUS lll
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