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INSTRUCCIONES DE CARGA

Cassete para Amstrad CPC

1. Resetee el ordenador apagando y encen-
diéndolo de nuevo o pulsando las teclas
CTRL, SHIFT y ESC al mismo tiempo.

2. Los usuarios de Amstrad 664/6128 deben
escribir primero ITAPE y luego pulsar la te-
cla ENTER.

3. Introduzca la cinta en el cassette. No
olvide rebobinarla totalmente. Mantenga pulsa-
da la tecla CTRL y pulse la mas pequeiia de
las teclas ENTER. Siga después las instruc-
ciones de la pantalla. El juego serd cargado.

Diskette para Amstrad CPC

1. Resetee el ordenador apagando y encen-
diéndolo de nuevo o pulsando las teclas
CTRL, SHIFT y ESC al mismo tiempo.

2. Los usuarios de Amstrad 464 deben es-
cribir primero IDISC y luego pulsar la tecla
ENTER.

3. Introduzca el diskette en la unidad y es-
criba lo sigugiente: RUN-HACKER, y luego
pulse ENTER. El juego serd cargado en unos
pocos segundos.

Controles del joystick

Utilice el joystick normalmente —es decir,
moviendo el cursor hacia las distintas zonas
de la pantalla y pulsando el botén de dispa-
ro. A veces deberd mantener apretado el bo-
tén; otras veces deberd pulsarlo y soltarlo a
fin de conectar o desconectar una funcién
determinada.

INSTRUCCIONES DE CARGA

Sinclair ZX Spectrum

1. No olvide poner en contacto la conexion
EAR del cassette.

2. Introduzca la cinta en el cassette y re-
bobine hasta el principio.

3. Escriba LOAD«» con la tecla J para
LOAD, y la tecla P mas SYMBOL SHIFT para
las comillas (»).

4. Pulse la tecla ENTER.

5. Pulse PLAY en el cassette.

6. Al cabo de varios segundos aparecerd
el nombre del programa. Aproximadamente un
minuto después aparecera la pantalla de pre-
sentacion del mismo durante unos tres minu-
tos. Si no se produce esta secuencia de car-
ga, ajuste el volumen del cassette y repita
el proceso entero.

Controles con el joystick

Utilice el joystick normalmente —es decir,
moviendo el cursor hacia las distintas zonas
de la pantalla y pulsando el botén de dispa-
ro—. A veces deberda mantener pulsado el bo-
tén de disparo. A veces deberd mantener pui-
sado el botén; otras veces debera pulsarlo y
soltarlo a fin de conectar o desconectar una
funcion determinada.

CONTROLES CON EL TECLADO

Q (arriba)
(izquierda) O— —P (derecha)
A (abajo)

M = fire
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MULTI-FUNCTION SWITCHING
MATRIX

MANUAL DEL USUARIO

VOLUMEN 1
SOLO PARA SUS 0J0S

SECCION 1
INFORMACION GENERAL

1.1 Introduccién

Este documento describe los aspectos ope-
rativos del Multi-Function Switching Matrix
(MFSM). Vea el adjunto Manual de Manteni-
miento, volumen 2, parte CIA-M-22544/B, acer-
cad el mantenimiento y la deteccion de erro-
res. Este documento, Manual del Usuario del
MFSM, volumen 1, contiene informacion ge-
neral, una descripciéon del funcionamiento, con-
troles y conectores y procedimientos operati-
vos del MFSM. La  instalacion se describe
en un documento aparte, Desensamblaje e ins-
talaciéon del MFSM «Mark V», volumen 3 (una
clave de seguridad de Alpha Ill, necesaria
para acceder al documento de instalacion).

1.2 Descripcién del equipo

El MFSM viene insertado en una carcasa
metélico que facilita un funcionamiento correc-
to en condiciones ambientales desfavorables
Vea en el dibujo 1-1 una representacion es-

quematica general del MFSM. Comprende un
sofisticado suministro de energia, una matriz
de video Phnordman, transmisores de datos,
un grabador de video, un sistema de guia te-
lemétrico y circuitos de conexién/interfaces.

1.2.1 Suministro de energia

La energia es suministrada por unos trans-
formadores y adaptadores especiales que auto-
maticamente se ajustan a los voltajes utiliza-
dos en la zona de trabajo. Dado que el MFSM
se emplea principalmente en operaciones clan-
destinas, sus circuitos detectan y enmascaran
los analizadores lineales de suministros pe-
riféricos, lo cual se traduce en que su pre-
sencia y ubicacién son invisibles frente a las
pruebas de seguridad de voltaje.

1.22 Matriz de video Phnordman

Una matriz de video Phnordman consta de
cuatro monitores que visualizan cualquiera de
las siguientes funciones del sistema: monito-
res de seguridad, grabador de video, sistema
de guia telemétrico y cémaras de vigilancia.

1.2.3 Transmisor de largo alcance

Un transmisor de largo alcance envia y re-
cibe sefales codificadas por via de un siste-
ma interconectado de satélites (los_satélites
se mueven en orbitas geosincrénicas). El més
adelantado adaptador diferencial de modula-
cién de pulso codificado SADPCM) se utiliza
para permitir un control de los subsistemas
del MFSM en tiempo real. El tiempo de trans-
misién es del orden de 10,77 microsegundos,
dependiendo de las condiciones de propaga-
cién atmosférica.



1.24 Transmisor de corto alcance

Otro transmisor se utiliza para controlar una
gran variedad de dispositivos de control re-
mot odel MFSM. Este transmisor, que forma
parte del sistema de guia telemétrico (TGS),
ofrece una representacion esquemética de los
objetos situados alrededor de la unidad en un
radio de cinco millas. Las unidades méviles
de control remoto (MRU) modelo G-665 fun-
cionan igual que las unidades subterraneas
de control remoto (SRU).

1.25 Interfaces

Se ha dotado al MFSM de una gran varie-
dad de interfaces de video, de audio y digi-
tales (incluyendo el GPIB y el RS-232 C). Un
microprocesador interno, serie 68000, contro-
la todos los subsistemas del MFSM median-
te comandos directos de control remoto o a
través de programas, los cuales son trans-
mitidos y almacenados para su posterior uso.
Una vez instalado el MFSM, puede configu-
rarse para interceptar, procesar y emular as-
pectos significativos de la red local de co-
mandos y controles. Puede visualizar y contro-
lar los sistemas de video, incluso enmasca-
rarlos con el grabador de video (VTR). Su
bus de datos accede a la visualizacién y al
control de los sistemas digitales. Los circui-
tos de deteccién y cifrado autométicos faci-
litan una operacién segura e indetectable.

13 C icacién entre unidad

El dibujo 1-2 muestra todos los elementos
de la configuraciéon del sistema completo y
el entorno de operaciones del MFSM. Una
vez instalado, el MFSM dirige las transmisio-

nes y controla los periféricos de guia tele-
métrica. Conectado a un sistema de satélites
de seguridad, transfiere datos hacia y desde
el MFSM hasta un sistema central de proce-
samiento, al cual so6lo es posible acceder a
través de ordenadores o terminales autori-
zados.

Satélite
Su Central MRUs
ordenador de la CIA MFSM escondidas
Panel de control del video

Dibujo 1-2
Configuracién del sistema completo

SECCION 2
DESCRIPCION DEL FUNCIONAMIENTO

2.1 Introduccién

Esta seccion describe Unicamente los aspec-
tos funcionales del MFSM. Consulte el Ma-
nual de Mantenimiento —seccion 3 del volu-
men |l, Teoria Operativa—. El dibujo 2-1 re-
presenta un diagrama funcional completo de
bloques de los subsistemas mas importantes
del MFSM. Los numeros en negrita del si-
guiente texto corresponden a los numeros ro-
deados por un circulo del dibujo 2-1.

2.2 Sistema de control

El botén SELCT (1) forma parte del circuito
del sistema de control (que no aparece). Di-
rige un interruptor que selecciona una de las
cuatro pantallas. La pantalla seleccionada si-
gue en activo por programaciéon hasta que
vuelva a pulsar SELCT. Sélo es posible co-



nectar un monitor a la vez. Se activa enton-
ces la siguiente pantalla segun la secuencia
izquierda-derecha y arriba-abajo. El control
VHOLD (10) corrige la sincronia vertical de
la pantalla.

2.3 Funcién local del monitor

El MFSM esta conectado al sistema local
de segugridad. El control MON (2) muestra
al usuario qué es lo que ven en su scanner
los responsables del monitor. Dado que |la
mayoria de las instalaciones emplean un sis-
tema doble de monitores, los circuitos del
MFSM pueden conectarse a dos sefales dis-
tintas (3) pulsando de nuevo MON o los con-
troles +/—, estando siempre en modo monitor.

Dibujo 2-1
Diagrama funcional de bloques
(Traduccién del dibujo en el original)

2.4 Funciones VTR y bypass

Las sehales de video de las cémaras de vi-
gilancia pueden ser sustituidas por imagenes
del grabador de video (VTR), un subsistema
del MFSM. El interruptor bypass (4) hara que
la imagen del circuito local sea sustituida por
la del video. El grabador de video se activa
con VTR (5). EI VTR es actualmente un peri-
férico solido que digitaliza las sefiales de
video en mas de 38 canales y almacenamien-
tos de una memoria virtual. La burbuja inter-
na de memoria tiene una capacidad de 5 giga-
bytes y se renueva constantemente cada vein-
ticuatro horas. El procedimiento es idéntico
al de un VTR analdgico, y los controles aso-
ciados al mismo son similares.

2.5 Sistema de guia telemétrico

El sistema de guia telemétrico (TGS (7) fun-
ciona asi: 1) proporciona una representacion
simplificada del entorno en un radio de cin-
co millas, y 2) ofrece la salida de un detec-
tor de movimiento del trafico digital y aporta
retroinformacion sobre las MRUs. En el mis-
mo monitor el usuario puede ver una repre-
sentacion de la zona, la posiciéon de una MRU,
donde esta el personal de seguridad y cudles
son las camaras de vigilancia activadas en el
campo del sistema. Aunque el alcance maxi-
mo del TGS es de cinco millas, tan sélo es
posible ver al mismo tiempo 200 yardas. EIl
TGS se desplaza automaticamente siguiendo
el movimiento del MRU, con lo cual la pan-
talla hace un scroll conforme cambia la ubi-
cacién del

2.6 Unidad mévil de control remoto

Las MRU pueden ser activadas al apretar el
control MRU (8) o cualquiera de los botones
de control de movimiento. Es recomendable
combinar esta funcién con el TGS, ya que
las MRU son compatibles con la mayoria de
los modelos de MFSM vy, debido a ello, no
llevan incorporada una camara interna.

2.7 Cémara

La salida de las camaras de vigilancia pue-
de visualizarse individualmente. Al apretar
CAM (9) se intercepta la céamara <en directo»
por el canal seleccionado.

SECCION 3
CONTROLES Y CONECTORES

3.1 General

En esta seccion se describe la posicién y
utilidad de todos los controles, indicadores,



pantallas y conectores. Observe que esta par-
te del manual no ofrece detalles acerca de
la teoria o acerca del manejo de los elemen-
tos descritos. Vea la seccién 4 de este ma-
nual para conocer los procesos operativos.

3.2 Controles

Observe los dibujos 3-1 y 3-2, un esquema
completo del MFSM, cuyos elementos mas
importantes son los paneles de control dei
teclado, las cuatro pantallas y las conexiones
traseras.

3.2.1 Panel de control del teclado

El dibujo 3-3 es una ilustracién de dos con-
figuraciones del panel de control del tecla-
do. La diferencia entre teclados reside en el
nimero de modelo del MFSM y del ordena-
dor en contacto. Se dividen en dos grandes
grupos: control del sistema y control VTR. La
‘abaea 3-1 describe los elementos del dibu-
jo %

3.2.2 Controles de visualizacién

Los controles de visualizacién aparecen en
el dibujo 3-4. En la seccién 4 se describe
cémo manejarlos y como entender su funcio-
namiento.

Dibujos 3-1 y 3-2
Vista general del MFSM
Dibujo 3-3
Panel de control del teclado
Dibujo 34
Matriz de video Phnordman
(Traduccién en el original)

TABLA 3-1

ELEMENTOS DEL PANEL DE CONTROL

DEL TECLADO

Item Nomen- Descripcién

n.° clatura

1 SELCT Se emplea para activar una
pantalla. La préxima pantalla es
seleccionada segin la secuen-
cia izquierda-derecha y arriba-
abajo.

2 VHOLD Interruptor de sincronia ver-
tical.

3 CAM Selecciona la camara «en di-
rectos.

4 MON Faculta el acceso al circuito
cerrado interno de seguridad.
Hay dos circuitos: MON A y
MON B.

5 VTR Activa el grabador de video.

6 TGS Activa el sistema de guia te-
lemétrico en la pantalla selec-
cionada.

y / + Pasa a un canal mayor en mo-
do CAM y VTR. Cambia entre
los circuitos de seguridad en
modo MON. Ajusta la sincro-
nia vertical en algunos mo-
delos.

8 - Pasa a un canal menor en mo-

do CAM y VTR. Cambia entre
los circuitos de seguridad en
modo MON. Ajusta la sincro-
nia vertical en algunos mo-
delos.



Item Nomen- Descripcién
n.°o clatura

9 BYP Conecta el VTR bypass al ca-
nal del monitor.

10 MRU Activa la unidad moévil de con-
trol remoto (MRU). Sélo es po-
sible activar una MRU a la vez.

1 << Rebobina la cinta.

12 STOP Para la cinta VTR. La pantalla

no muestra ninguna imagen

cuando el control se ilumina.

Corre la cinta VTR. La funcién

esta activada cuando el pulsa-

dor se ilumina.

14 PAUSE Hace una pausa en el VIR. En

modo PAUSE, dicho control

parpadea. Al pulsar PLAY, el
video sigue funcionando.

Adelanta la cinta VTR.

16 L En conjuncién con el modo
MRU. Hace que el MRU gire
a la izquierda.

17 F En conjuncién con el modo
MRU. Hace que el MRU se
mueva hacia adelante.

18 B En conjuncién con el modo
MRU. Hace que el MRU se
mueva hacia atrés.

19 R En conjuncién con el modo
MRU. Hace que el MRU gire
a la derecha.

13 PLAY

3.3 Conectores traseros

Los conectores traseros estdn situados de-
tras. El dibujo 3-5 muestra las conexiones del
panel trasero del MFSM.

3.3.1 Entradas/salidas de video

Las imagenes de céamara proceden directa-
mente de cintas de un centro de control de
video. Los contactos de salida del grabador
bypass del MFSM estén conectados a la uni-
dad de control remoto. Los bias y los errores
de fase se compensan automaticamente. Una
sefal sincronica del microprocesador del
MFSM viene con cada salida de VTR, a fin
de conseguir una sincronizacién precisa con
el sistema temporal de periféricos.

3.3.2 Entradas/salidas de audio

Aunque los conectores NBC para el moni-
tor también transmiten sefnales de audio, el
MFSM estd equipado con 10 RCA de clavija
estéreo Unica para entrada y salida. Se utili-
zan para la deteccion auxiliar de errores. Es-
tas clavijas pueden conectarse a la unidad
de sintetizacion digital de audio (DAS), parte
CIA-UYA-007/9, para una sofisticada intercep-
cién y alteracion del sonido.

3.3.3 Conectores de obtenciéon de datos

El GPIB y el RS-232 C constituyen la parte
inferior del panel trasero. El tréfico digital ro-
ta a través de estos conectores. Ademas, apa-
ratos en serie o en paralelo, analizadores,
médulos de rastreo, periféricos de control re-
moto, etc., pueden conectarse a estos ports.
Vea el Manuel de Mantenimiento del MFSM,
volumen 2, para conocer mas detalles acerca
de los conectores.

Dibujo 3-5
Conectores traseros



SECCION 4
PROCESOS OPERATIVOS

4.1 General

Esta seccion describe con detalle los pro-
cesos operativos de los siguientes modos de
funcionamiento del MFSM:

— Monitor.
— VTR.
— Bypass.

— TGS y MRU.

Los procesos operativos de las opciones y
pantallas que controlan los parametros se in-
dican en esta seccion. Los procedimientos de
encendido, reglas basicas de programacion y
modos operativos se indican a continuacion.

4.2 Pr de did

Acceder al MFSM desde un microprocesa-
dor personal no autorizado es virtualmente im-
posible. La conexién soélo es valida cuando
se origina desde el control del ordenador
principal hacia los terminales exteriores.

4.3 Reglas basicas de programacion

Se utiliza un cursor con forma de mano pa-
ra «apretar» los controles apropiados del pa-
nel frontal del MFSM. En microordenadores
con joystick standard, el cursor se sitGa con
el mandody el control deseado se activa con
el botén de disparo. Si se emplea un ratén,
el control se activa al apretar una vez el
botén superior del mismo.

Cuando un control ha sido apretado, el dedo
del cursor cambia a una posicién inferior y

el letrero de la funcién se ilumina para in-
dicar que esta activado. Dependiendo del con-
trol apretado, éste se ilumina momenténea-
mente, sigue encendido hasta que usted suel-
te el control o bien permanece encendido has-
ta que apriete de nuevo el botén.

4.3.1 Seleccionando la pantalla

Para seleccionar una pantalla, pulse el con-
trol SELCT. Pasaréd a una nueva pantalla se-
gun la secuencia izquierda-derecha y arriba-
abajo. El numero del canal cambia con los
controles + y —.

4.3.2 Ajuste de sincronia vertical

Algunas veces debera ajustar la sincronia
vertical de una pantalla. Para ello:

1. Apriete el control SELCT a fin de se-
leccionar la pantalla deseada.

2. En sistemas equipados con un joystick:

— Mueva la mano hacia el pulsador VHOLD.
— Pulse y mantenga apretado el disparo.
— Se enciende la palabra VHOLD.

— Mientras mantiene el disparo apretado,
mueva el mando hacia adelante para con-
trolar el movimiento de abajo arriba y
hacia atras para controlar el movimiento
de arriba abajo.

3. En sistemas equipados con un ratén:

— Pulse y mantenga apretado el control

VHOLD.
— Se enciende la palabra VHOLD.
— Apriete los controles + y — para con-

trolar el movimiento vertical.
— Pulse de nuevo VHOLD.



4.4 Modos operativos

Las funciones del MFSM de monitor, VTR,
bypass y TGS/MRU ofrecen cualidades extre-
madamente flexibles y poderosas para cubrir
actividades de control remoto en tiempo real.
En el modo MON, un usuario puede ver el
sistema local de monitores. El modo VTR re-
produce y permite analizar situaciones pregra-
badas. Ei modo BYP intercepta el sistema de
monitores, poniendo en dicho canal una cin-
ta pregrabada. Finalmente, los modos TGS vy
MRU ofrecen informacién acerca del lugar que
ocupan los dispositivos inteligentes enemigos
y los propios. El uso correcto del MFSM
depende de la habilidad del uruario para ma-
nejar todos los recursos disponibles a fin de
cumplir una misién concreta.

4.4.1 Monitor

Las pantallas muestran las tomas de céma-
ra: segin el centro de video de seqguridad
local o independientemente de la central, ca-
mara por cémara.

4.41.1 Monitores de seguridad.—Para acce-
al sistema de monitores de seguridad:

1. Seleccione una pantalla en el MFSM.

2. Apriete el control MON.

3. El circuito seleccionado es el «As. Ob-
serve que el status de la pantalla indica «SE-
CURITY MON A (o B)-.

4. Para cambiar de circuito, pulse el con-
trol MON.

5. El status de la pantalla indica el circui-
to de monitores escogido.

4412 Cémaras independientes.—Es posible
conectar una camara de seguridad indepen-
dientemente. Para ello:

1. Selecciones una pantalla en el MFSM.

2. Pulse el control CAM.

3. Compruebe que el status de la pantalla
indica <LIVEs.

4. Pulse el control + para los canales més
altos y el control — para los méas bajos.

4.42 Grabacién de cintas de video

El modo operativo de grabacién de cintas
de video es util para reproducir y analizar
actividades pregrabadas. La grabacién es auto-
méatica, asi que no se ha previsto la graba-
cion de un cdeterminado evento, como ocurre
con un VTR standard. Cuando un canal esta
dispuesto para la visualizacién, el material
de cinta es transferido a un buffer especial.

Una vez seleccionada una pantalla en el
MFSM, ya pulsado el control VTR, éste fun-
ciona de forma similar a los periféricos ana-
ldgicos normales. En la seccion 3 se incluye
una explicacién de las funciones de los con-
troles asociados al VTR. El status de la pan-
talla indica «TAPE» cuando el VTR esta acti-
vado. Para cambiar de canal en la cinta, pul-
se los controles + y —.

La sefal sincrénica grabada con la imagen
original aparece automaticamente durante la
reproduccion. Esta sefal estd presente en la
parte inferior de la pantalla en forma de nu-
meros que corresponden a los minutos y se-
gundos de un periodo horario. Es posible bus-
car pulsando PLAY y luego los controles >>
0o <<. La cinta es representada en cémara
rapida conforme cambian los nimeros de la
parte inferior.

443 Bypass
El modo bypass permite interceptar la ca-

mara de vigilancia con una imagen grabada
del VTR. Para ello:



1. Use una de las pantallas del MFSM pa-
ra ver el VTR.

2. Seleccione el canal VTR del bypass
(usando los controles + y —).

Si es necesario, adelante o retroceda el

VTR hasta que los nimeros coincidan con el
tiempo real.

4. Pulse el control PLAY en el VTR.

5. Pulse BYP para interceptar la sefial de
la cémara de vigilancia con la cinta.

6. Compruebe que el status de la pantalla
indica «BYPASS CAMERA-~.

Para desconectar el bypass, haga lo si-
quiente:

1. Seleccione la pantalla bypass del MFSM.

2. Pulse el control BYP para volver a la
funcién VTR normal.

PRECAUCION

Algunos sistemas de sequridad pueden de-
tectar un error de sincronizacién. Compruebe
que la sefial de sincronizacién de tiempo del
canal bypass es correcta.

444 Modos TGS y MRU

Cuando el sistema de guia telemétrico esta
conectado en cualquiera de las pantallas del
MFSM, muestra informacién acerca de las ca-
maras activadas, de dénde estd el personal,
del movimiento y de la posicion de la MRU.
Para mostrar la pantalla TGS:

1. Seleccione la pantalla deseada en el
MFSM.

2. Pulse el control TGS.

3. Observe que el status de la pantalla in-
dica «TGS-...». La direccién de la MRU ha de
aparecer en el lugar de los puntos.

Ademés de la posicién de la MRU, apare-
ce todo cuanto hay a su alrededor. Por ello,
es ideal controlar la MRU en combinacién
con el TGS. El dibujo 4-1 explica los simbo-
los del TGS.

4.4.4.1 Controlar el movimiento de la MRU.
Para controlar una MRU, ejecute los siguien-
tes pasos:

1. Con joystick:

a) Mueva la mano hasta el control MRU.

b) Pulse y suelte el disparo.

c) Se enciende el control MRU.

d) Mueva el mando hacia adelante o hacia
atrds para mover la MRU hacia adelante o
hacia atras, respectivamente.

e) Mueva el mando hacia la azquierda o
hacia la derecha para hacer girar a la MRU
hacia la izquierda o hacia la derecha, res-
pectivamente.

f) Observe que el status del TGS indica
la direccion (EAST, WEST, NORTH o SOUTH)
hacia donde mira la MRU.

g) La MRU se para al dejar el mando en
el centro.

h) Pulse el contrrol MRU para salir del
modo MRU.

i) Compruebe que el control MRU no esta
encendido.

Con ratén:

a) Pulse y suelte el botén F para mover la
MRU hacia adelante y el botén B para mover-
la hacia atrés.

b) Pulse y mantenga apretado el botén L
para hacer girar a la MRU hacia la izquier-
da y el botén R para hacerla girar hacia la
derecha.

c) Compruebe que el status de la pantalla
indica la direccion (EAST, WEST, NORTH o
SOUTH) hacia donde mira la MRU.



4.5 Precaucién de seguridad

El contenido de este manual estéd clasifica-
do del mas alto «<TOP SECRET». No saque
este documento de sus ficheros. Es ilegal co-
piar este documento del MFSM en cinta o
disco magnéticos o por cualquier otro proce-
dimiento optico, quimico o mecanico.

Dibujo 4-1
Pantalla del TGS
(Traduccién en el original)

Envienos esta hoja debidamente rellena y le
informaremos de las novedades en software
de Activision.

Dirijala en sobre franqueado y cerrado a:
PROEIN, S. A.

Velazquez, 10 -5.° dcha.

28001 Madrid

CIUDAD Y CODIGO POSTAL

NOMBRE
DIRECCION





