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I - HALLEY CITY
2088

HALIEY CITY (onciennemeni Los Angele$,
JIM POWER est le chef du Commondo Spéciol du Service de Protection du
Président HALLEY (CSPPH). Tireur d'élite hors poir et doté d'un floir digne des plus
gronds détectives, il e$ le mellleur élément du CSPPH,

Cette nuit du 5l jonvier, le Président Holley en personne foit irruption dons l'oppor-
tement de Jim sur lo 827ème Avenue, Jomois Jim n'ovqit lu un tel désespoir sur
ce visoge hobituellement si posé.

"Jim, il n'y o que vous qui puissiez nous sortir de lù,.,"

So fille, lo très belle SAMANTHA, vient d'être enlevée por l'ignoble démon
VULKHOR de lo MUTANT PLANET,. une plonète située dons lo goloxie EXORTOS,

ô 538 millions d'onnées-lumière de Holley City eT où oucun Terrien n'o encore osé
s'oventurel tont ses hobitonts et son environnement sont hostiles,

Grôce oux bondes vidéo des coméros de surveillonce, on o pu reconsliluer
l'enlèvement : Somontho éloii étendue ou bord de lo piscine de l'immense pro-
priété de Holley ô HowoT, Ses 5 gordes du corps étoient ô proximité, dons lo solle
de tir, où ils effectuoient leurs exercices ouotidiens. Pour Vulkhor. c'étoi1 le moment
propice : ovec lo précision d'un ropoce, il o plongé sur so proie et s'est envolé
en lo mointenont solidement entre ses serres,

Vulkhor soit que Somontho est sons doute ce que Holley o de plus cher en ce bos
univers. Elle est un otoge de choix pour soutirer ou Président le secrel de l'emplo-
cement de cette nouvelle orme obsolue qui pounoit rendre son possesseur Moître
de l'Univers,

Holley, conscient des désosires que cette orme couseroit si un être moléfique
venoit d s'en emoqrer, l'o cochée dons un endroit connu de lui seul. Conscient
oussi que les membres de so fomille risquent d'être l'objet d'un chontoge, il o
engogé des gordes du corps pour chocun d'eux. Mois celo n'o pos suffi...

L'enjeu est colossol : c'est lo vie de milliords de Terriens contre celle de Somontho,
Vulkhor o foit porvenir un mesoge multisensilotélépoihique ou Président Holley:
"Holley, tu os 24 heures et pos une seconde de plus pour me livrer ton secret, Si

tu n'obiempères pos d'ici lô, je me chorgeroi personnellement de 1o chère
Somqntho,., Une si belle enfoni,,, ce seroit vroiment dommoge d'en foire un
mutont.,.'
Ne pos céder ou chontoge, Lo retrouver ou plus vite pour ne pos livrer ce secret
tenible qui réduiroit l'Univers tout entier à l'esclovoge. Un seul homme peut venir
ô bout de Vulkhor : c'est Jim Power, l'homme de tous les dongers,



"Jim, déjà por le possé vous ovez montré votre force, votre couroge, votre ruse
et votre odresse dons le moniemenf des ormes, Vous êtes le seul qui puissiez

m'oider, Foitesle pour moi, Foites-le pour elle. Foiterle pour l'Humonité.,,

- Mois Monsieur le Président, comment porcourir en moins de 24 heures les 538
millions d'onnées lumière qui nous séporent d'Exortos ?

- Le Professeur IVAN LABHYBINE OSSUZHOV o mis ou point un nouveou module de
téléportotion ostromognétique, Le Profeseur vous fourniro égolement vos mégo-
qrmes e1 restero en contoct ovec vous oour vous envover de l'oide si nécessoire,
Allons-y,"

Dons so vie, Jim o connu des misions difficiles et périlleuses, mois il est loin d'imo-
giner ce qui l'ottend sur lo MUTANT PLANEI .

2. MUTANT PLANET

A TA DECOUVERTE DE LA MUTANT PLANET

Dons son périple ô lo recherche de Somontho, Jim Power vo devoir offronter
toute une pléiode de créotures des plus inquiélontes et éviter des pièges redou-
tobles.,. Pour celo, il devro effeciuer une poriie du porcours à pied (3 tobleoux)
el l'outre en Jet-Pock, un engin volonl motorisé super-puissont (2lobleoux).

5 nivequx oux onimotions renversonles, ovec des scrollings porolloctiques de 3 ô
l2 oorolloxes-,

5 niveoux époustouflonts de 50 tobleoux chocun., dqns des décors d lo fois hos-
tiles et envoûtonts : une forêi impénétroble, une cité étronge, des grottes obs-
cures, un crotère énorme et un océon infini,,,

I.ES ARMES

Pour venir o bout de toutes vos mouvoises rencontres, I qrmes et 2 mégo-ormes
sont è votre disposition, pormi lesquelles un pistolet à multiples configurotions de
tir et une 'smori bomb" redouioble.

tES ENNEMIS

Mutonts, monstres, zombies, bêtes féroces, vqutours, têtes de morts, plontes cor-
nivores, oroignées et outres créotures étronges jolonnent votre porcours,
Anéontissez-en un moximum,

' vorie selon les mochines



Mois otteniion, certoines sont indesiructibles, vous devrez vous confenler de les

éviter et tôcher de ne pos gospiller vos munilions,

IES PIEGES

Prenez gorde oux gouttes d'ocide, oux pieux, oux flomme$, oux stologtiles et oux
tonneoux meurtriers qui pounoieni entrover votre périple. Tous ces chormonis
objets tombent de nulle port et vous devrez foire preuve de réflexe pour les

éviter,

tES BONUS

Des modules flottent dons l'oir: il s'ogit de sondes envoyées por lo Tene pour
vous oider dons volre mission, Ne les confondez pos ovec vos

ennemis !ll

Les boucliers vous oident Ô vous protéger contre cerloins projectiles,,,

Les horloges vous donnenl du temps supplémenioire pour vous ocquitter de
votre mision,

Le I UP vous donne une vie supplémentoire.

Les fiuils vous donnent des poinis de vie,

Les diqmonls vous donnent du pouvoir d'ochot pour vous procurer des ormes.

Le bonus SB donne des smort-bombs supplémentoires,

Les clés ouvrent des portes el des possoges secrets, N'oubliez pos de les

romosser ou fur et ù mesure, sons quoi vous risqueriez de rester

devont une porfe close.

3. CHARGEMENT

ATARI SI:
lnsérez lo disquette dons le lecteur inlerne et ollumez l'ordinoteur,

AMTGA 500 & 2000 :

Insérez lo disquette dons le lecteur interne et ollumez l'ordinoteur,



AMSTRAD CPC DISSUETTE :

Allumez l'ordinoteur. Insérez lo disquette dons le lecteur interne, Topez RUN"JIM

et oppuyez sur lo touche <ENTER>.

IBM PC & Compoiibles (VGA uniquement) :

Démorrez votre PC et chorgez le DOS. Insérez lo disquette "JlM POWER A" dons
le lecteur, Topez "JlM', oppuyez sur lo touche <ENTER> puis suivez les instructions
ô l'écron,

Si vous voulez instoller JIM POWER sur voire disque dur : Démorrez votre PC et chor-
gez le DOS, Insérez lo disquette "JlM POWER A' dons le lecteur. Iopez'INSTALL',
oppuyez sur lo touche <ENTER> puis suivez les inslructions d l'écron,

Si, oprès ovoir loncé JllV POWER, le messoge "Mémoire insuffisonte' s'offiche,
redémonez votre PC ô portir d'une disquette que vous ourez préoloblement for-
motée ovec lo commonde Fotmol o: /s.

N.B, : Pour ce jeu, nous vous recommqndons vivement i'utilisotion d'un AT 286, 386

ou 48ô, ovec une mémoire vive de 640 K minlmum,

4. MANIEMENTS

JOYSTICK

Connectez votre joy$ick ovont de démoner le jeu eT ossurez-vous qu'il se trouve
en oosition centrole,

vers ro goucne vers lo droite

se Dorsser

Tir I bouton feu (bouton mointenu enfoncé = smort bomb)

souter



CLAVIER

Déolocement<-+1J
Tir Bone d'espoce (bouton mointenu enfoncé = smort bomb)

tES TOUCHES DE FONCTION

P PAUSE

ABANDON
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I. HALLEY CITY

2088

HAILEY CITY (formerly Los Angeles),

Jll\4 POWER is the chief of the Speciol Worfore Unit for the Security of President
HALLEY (S.W U S P,H,), An unrivolled shorp shooter, giffed wilh the innote optitude
thot mokes the greotest detectives, he hoppens to be The besl member of the
S,WU,S,P,H,

On thot night of Jonuory the 5lsl, President Holley himself rushed inTo Jim s oport-
ment on the 827th Avenue, Never before hod Jlm reod such despoir on his foce,
usuolly so colm.

"Jim, you ore the only one who con gel us out of this,.,"

His doughter, The beoutifulSAMANTHA, hosju$ been kidnopped by VULKHOR,the
ignominious devil from The MUIANI PLANEL,, o plonet which is situoted in the
goloxy nomed EXORTOS, ot 538 million lighT-yeors from Hqlley Ciiy ond where no
Terrestrion ever dored venture until now, becouse of its unfriendlv inhobitonts ond
envrronmenÏ,

Thonks to the video-topes of the supervision movie-comeros, it hos been possible

1o reconstiiute the kidnopping I Somontho wos lying by the swimming-pool in
Holley's huge property in Howoï, Her 5life-guords were sTonding neorby, in the
shooting ronge where they were corrying out their doily troining, Thol wos the pro-
per time chosen by Vulkhor : wiih the preciseness of o bird of prey, he swooped
down upon his victim ond flew owoy grosping her tighlly between his clows,

Vulkhor knows thot Somontho is undoubtedly whot is most deor to Holley here in

our universe, She mokes o first-closs hostoge to squeeze out of the President the
secret ploce of his new obsolute orm whose owner could be in o position 1o be
the Lord of the Universe, Holley, owore of the deso$ers such on orm could couse
if o moleficenl person hoppened to Toke hold of it, hos hidden it in o ploce he
only knows. Awqre olso thqt members of his fomily might be exposed to block-
moil, he engoged life-guords for eoch of them, However, it didn't prove suffi-

cren1,.,

The $oke is gigontic : it hos to do wilh the lives of billions of Tenestrions ogoinst
Somontho's, Vulkhor hos sent o multisensoriol telepothic messoge to President
Holley:
"Holley, I give you 24 hours ond not o single extro second for you lo deliver your
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secret to me. lf you don't obey in time, I will toke core of your deorest Somontho..,
Such o beouty.,, lt would be such o pity To moke o mutont out of her,.,"

No sunender To blockmoil, ïo find her os soon os possible so thot the tenible secrel
thot would put The whole Universe into slovery, moy noi be betroyed, Only one
mon could overcome Vulkhor : his nome is Jim Power, the mon of oll dongers,
"Jim, in the po$ you olreody gove me evidence of your strength, your couroge,
your croftiness ond your cunning in the hondling of weopons, Only you con help
me, Do it for me, Do it for her, Do it for Monkind,.,
- But, Mister President. how con I cover within 24 hours the dislonce of 538 million
lighl-yeors seporoling us from Exortos ?

- Professor IVAN LABHYBINE OSSUZHOV hos developed o new module for o$ro-
mognetic Teleportotion, The Professor will olso supply you with mego-weopons
ond will keep in touch wilh you to send you help when needed. Let's go,'
Jim hos olreody endured difficull ond tricky missions, but he is for from reolizing
whol he is going to experience on MUTANï PLANËï,,,

2. MUTANT PLANET

DISCOVERING MUTANT PTANET

Along his trovel in seorch of Somontho, Jim Power will hove lo foce o whole
myriod ol most troubling creoiures ond to escope from frighlening trqps,,, To do
so, he will hove to trovel port of the disTonce on foot (3 levels) ond the rest of it
with o JetPock, o super-powerful motorized flying device (2 leveh),

5levels with $oggering onimotions ond porolloctic scrollings of 3 to 12 porolloxes-,

5 ostounding levels with in eoch 50 screens-, in both hostile ond foscinoting lond-
scopes : on impenetroble forest, o $ronge city, gloomy coves, o huge croter ond
o boundless oceon,

WEAPONS
ïo get through oll your bod encounters, you con use I weopons ond 2 mego-
weopons, omong which o gun with multiple shooting configurotions ond o frigh-
tening "smori bomb",

'vores occording io lhe computers
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ENEMIES

All olong your trovel, you will bump into mutonts, monsters, zombies, wild beosts,
vullures, skulls, cornivorous plonts, spiders ond other stronge creotures, Annihilote
os mony os you con,

But toke core, some of Them connot be de$royed, so be hoppy if you con ovoid
them ond try not to woste vour ommunilion,

TRAPS

Bewore of ocid drops, stokes, flomes, stolociites ond killing bonels thot could
impede your trovel, All these chqrming objects con foll doWn from nowhere ond
you'll hove to test your obility to reoct quickly so thot you moy not be hit,

BONUSES

Modules ore flooting in the oir : they ore sounding-mochines sent by the
Eorth to help you in your mision, Don't mistoke ihem for your

enemies lll

The shields help you to guord ogoin$ some projectiles,,,

Ihe clocks give extro time to ollow you to complete your mission,

lhe ftuit give life poinls

The IUP bonus gives on extro life

The diomonds give purchosing power so thoi you moy buy weopons

The SB bonuses give extro smort bombs

The keys open doors ond secret possoges, Don'tTorget to collect them
while on your woy, otherwise you might stop of o closed door

3- LOADING

ATARI ST:

Insert disk A inlo the drive ond turn on Ihe computer,
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AM|GA 500 & 2000 :

Insert disk A inTo the drive ond turn on lhe computer

AMSTRAD CPC DISSUETÏE:

Turn on the computer, Inserf disk inlo the drive, Type RUN"JIM ond press <ENTER>.

IBM PC & Compotibles (VGA mode only) :

Turn on the computer ond lood the DOS, Insert disk A into the drive, Type 'JlM',
press <ENïER> ond follow the instructions on the screen.

lf you wish to in$oll JIM POWER on o hord disk : turn on ihe computer ond lood
the DOS, Insert disk A into the drive, lype 'INSTALL', pres <ENïER> ond follow the
in$ructions on the screen.

lf the messoge "No1 enough memory" comes up on your screen, turn off your
compuTer , Then insert o booT disk ond turn it on ogoin (lo creote o boot disk, for-
mot o blonk disk with ihe commond Fomqf o: /s).

N,B, r For this gome, we porticulorly recommond the use of on AI 286, 386 or 486,

with o RAM of oT leost M0 K,

4- COMMANDS

JOYSIICK

Connect your joystick before storting the gome ond moke sure thot it is in the cen-
trol position.

towords the left towords the right

bending down

Shot : Fire button (for the smort bomb, keep fire button presed)

Jumprng



KEYBOARD

Moving <- -+ 1 J

Shooting Spqce bor (for ihe smort bomb, keep the spoce bor pressed)

TUNCTIONS

P PAUSE

ESC LEAVE
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1- HALLEY CITY

2088

HAIIEY CITY tehemols Los Angeles).

JIM POWER isT der Fùhrer des Sonderkommondos vom Sicherheitsdiensi des

Prosidenten HALLEY (S K.S,P.H.), Ein unvergleichlicher Schorfschùtze, mit einem

besonderen Schorfsinn, Er ist der grÔBten Deiektive wùrdig und ist dos beste

Element des S.K.S,P,H.

ln dieser Nocht des 51, Jonuor ist PrÔsident Holley in Jims Wohnung ouf der l l

strooe hereingeslùrmt. Nie hotte Jim eine solche Vezweiflung om Gesicht dieses

Monnes gesehen, der gewÔhnlich so ruhig wor'

"Jim, Sie sind der Einzige, der uns ous der Affore ziehen konn,. "

Seine Tochier, die bezoubernde SAMANTHA, wurde gerode von VULKHOR, dem

furchtboren Dômon des MUTANI PIANETEN, entfÙhrt," Dieser Plonet befindet sich

im EXORTOS Milchstro0ensystem, 538 Milionen Lichtjohre entfernt, wo kein Mensch

sich bisher riskiert hot, wegen ihrer EinwÔhner und ihrer umwelt, die feindlich sind,

Donk der VideobÔnder der Ùberwochungskomeros wurde es môglich, die

Entfùhrung zu rekonstruieren : Somontho log om Swimmbod des riesigen

BesilztumiHolleys in Howoi, lhre 5 Leibwqchterworen in der NÔhe, im SchuBroum,

wo sie ihre togliche Ubungen ousfÛhrten,

Fùr Vulkhor wor es genou die gùnstig$e Gelegenheii : mit der GenouigkelT eines

Roubvogels stûztelr ouf seiné Beuté und flugdonn weg, indem er sie krÔftig zwi-

schen seinen Fongen fe$hielT,

Vulkhor weiB schon, doo Somontho der Mensch ist, den Holley im Welloll om liebs-

ten hot. Sie ist eine ousgewÔhlte Geisel, um dem Prosidenten die Geheimstelle

dieser neuen obsoluten-Woffe zu enllocken, die ihr BesiTzer zum Herren der Welt

mochen kônnie,

Holley wor dovon bewuBi, doB diese Woffe ein furchtbores Unglùck verunochen

kônnie, folls ein bÔsorliges GeschÔpf sie in Besitz nehmen sollte' Desholb hol er

sie in einer von ihm olÉin gekonnten Stelle verborgen' Jedoch ouch dovon

bewuBt, doB die Mitglieder seiner Fqmilie eine Erpressung erleiden kônnten, h01

er Leibwôchter fùr jedes von ihnen eingestellt' Jedoch ist es nichi genug gewe-

5Ct 1.,,

Der Einsolz ist kolossol : es gilt um dos Leben von Milliorden Erdmenschen gegen



Somonthos, Vulkhor hoT Prôsidenten Holley eine multisinnlich{elepothistische
l\ltoldr rnn nocondal '

"Holley, ich gebe dir 24 Stunden und keine Sekunde mehr, um mk dein Geheimnis
zu enthùllen, Folls du mir nicht in der ZeiT gehorchst, werde ich mich selb$ um
deine zorie Somoniho kûmmern.,, Solch ein hùbsches Môdchen,., Es wôre wirk-
lich Schode, wenn es in ein Mutont verwondelt wûrde,,.'

Kein Nochgeben vor der Erpressung, Sie om schnellsten finden, um dieses
schreckliches Geheimnis, dos die gonze Welt verskloven kônnte, nicht zu enthùl-
len, Nur ein Monn konn Vulkhor bewôltigen : er heigt Jim Power, der Monn oller
Gefohr
"Jim, schon in den vergongenen Zeiten hoben Sie mir lhre Kroft, lhren Mut, lhre
Lisl und lhr Geschick bei der Woffenhondhobung beweist, Sie sind der Einzige, der
mir helTen konn, Mochen Sie es fùr mich. Mochen Sie es fùr Somontho. Mochen
Sie es fur die Menschheil.,,
- Aber, Hen Prôsident, wie werde ich die 538 Millionen Lichtjohre, die uns von
Exortos fernholten, innerholb 24 Stunden durcheilen ?
-Der Prolessor IVAN LABHYBINE OSSUZHOV hot einen neuen Modul sternmogne-
tischer Fernportotion ousgeorbeitet. Der Profesor wird Sie mit Megowoffen ver-
sorgen und wird in Kontokt bleiben, um lhnen wenn nôtig Hilfe zu schicken, Los
gehl's, "

ln seinem Leben hoi Jim schon schwierige und gefohrliche Auftroge ousgefùhrt,
ober er sTellT sich noch nicht vor, wos ihn ouf dem MUTANï PTANEïEN erwortet.,,

2- MUTANT PLANET

AUF ENTDECKUNG DES MUTANT PLANETEN

lm Loufe seiner Suche noch Somoniho wird Jim Power eine gonze Menge von
bedrohlichen Kreoturen vermeiden mussen und sich vor furchterlichen Follen
hùten,,. Er wird einen Teil der Strecke zu FuB durcheilen (3 Niveous) und den onde-
ren mii einem Jet-Pock, einem superkroffigen Lufttriebwerk (2 Niveous).

Entdecken Sie 5 Niveous mii verblûffenden Animotionen und porqllokiischen
scrollinos mit 3 bis l2 Porolloxen'.

17
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5 ùberroschende Niveous mit 50 Bildschirmen- in jedem, in zugleich feindlichen

und bezoubernden Londschqflen : einem undurchdringenden Wold, einer selt-

somen Stodt, finsteren Hôhlen, einem riesigen Krqter und einem unbegrenzÏen
Ozeon,,,

WAFFEN
Um olle schlechte Treffungen zu bewolTigen, stehen lhnen I Woffen und 2

Megowoffen zur VerfÛgung, unter denen eine Pistole mit vielfochen

SchuBkonfigurotionen und eine fÛrchterliche "smqrt" Bombe.

FEINDE
lm Loule lhrer Strecke werden Sie mil Mutonten, Ungeheuern, Zombies, rei0enden

Tieren, Geiern, Todeskôpfen, fleischfressenden Pflonzen, Spinnen und onderen

seltsomen Kreoluren zusommensto0en, Vernichten Sie ebensoviel von ihnen wie

môglich,
Achlung r einige von ihnen sind unverwundbor, Seien Sie bloB zufrieden, wenn Sle

sie vermeiden und ochien Sie dorouf, lhre Munition nichi zu verschwenden'

FAILEN
Achten Sie ouf die Soùretropfen, die PfÔhle, die Flommen, die Stoloktilen und die

tôdlichen Fosser, die lhre Reise venvinen kÔnnten, All diese reizenden Dinge fol-

len von nirgendwoher So werden Sie lhre Reflexe beweisen mÛssen, indem Sie

sie vermeiden,

BONUS.PUNKTE
Modulen schweben in der Luft : es hondeli sich um von der Erde ges-

chickte Sonden, die lhnen helfen werden' Verwechseln Sie sie

nicht mit lhren Feinden lll

Die Schilde schûlzen Sie vor besonderen Wurfgescho0en."

Die Glocken geben lhnen zusôTzliche Zeit, um lhren Auftrog zu erledigen,

Die Frûchte geben LebenspunkIe.

Der I UP Bonus gibt ein zusôtzliches Leben,

Die Diomonten erloubt lhnen, Woffen zu koufen

Die SB Bonuse geben zusotzliche "smort" Bomben

Die Schlûssel ôffnen Tùre und geheime AusgÔnge, Vergessen Sie nicht, sie

ouf dem Wege zu sqmmeln, sonst kÔnnten Sie, vor einem ver-

schlosenen Tor stehen bleiben.



3. LADEANWEISUNGEN

AIARI ST:

Die Diskeite A ins Loufwerk einlegen und den Compuier einscholten,

AM|GA 500 & 2000 :

Die Diskette A ins Loufwerk einlegen und den Computer einscholten.

AMSÏRAD CPC DISQUETTE :

Den Computer einscholten, Die Diskette ins Loufwerk einlegen. 'RUN"JIM' eintip-
pen und <ENIER> drucken,

IBM PC & Kompolibeln (VGA Modus qllein) :

Den Computer einscholten und den DOS loden. Die Diskette A ins Loufwerk ein-
legen, 'JlM' einlippen und <ENTER> drùcken, Donn die Anweisungen om
Bildschirm befolgen.

Kopie ouf die FesTplotte : Den Computer einscholten und den DOS loden, Die
Diskette A ins Loufwerk einlegen, 'INSTALL' eintippen und <ENIER> drùcken,
Donoch die Anweisungen om Bildschirm befolgen.

Wenn dos Messoge "Nol enough memory" erscheint, den Computer ouschol-
1en, Eine Boot Diskette ins Loufwerk einlegen und den Computer wiederein-
scholten (um die Boot Disketle zu schoffen, eine leere Diskeile durch die Funktion
Formof o: /s formotieren),

N, B, : Fùr dieses Spiel empfehlen wir die Benùlzung eines AT 286, 386 oder 486, mit
mindesTens 640 K RAM,

4- HANDHABUNG

JOYSTICK

Den Joy$ick vor dem Stort mit dem Computer verbinden, Nochsehen. do0 er in
der zenlrolen Position sleht,

SchuB r SchuBknopf (sTetig gedrùckt = smort bomb)
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TASTAruR

Bewegunge-+1J
Schuo Leertoste (stetig gedruch = smort bomb)

FUNNONSIASIEN

P PAUSE

ESC VERLASSEN

5. DAS TEAM
URSPRÙNGLtCHE tDEE ,.....,,.,..,.,,.,.,, .,..,.,,.,.....,..Guiiloume DUBATL

Fernondo VELEZ

PROGRAMMIERUNG

ST..,....,..,..,......... ,. ..,..,..,.....,......A1oin BOISRAME

4M1G4.,...,,.,.,..,.. ........,.,,..,.,....Fernondo VELEZ

CPC...........,....,..,. ...pHOENIX

ANIMATIONEN UND DES|GN..,.,.. ...,.,..,...,.,..,..,.Guiiloume DUBATL

PROJEKMAN4GER..,,..,,.,,.,,.,,.,..,.,. .,,,,.,,.,....,.Christophe GOMEZ

MUSIC UND SOUND.,.,...,,.,,.,,.,,.,....,. .,.,,,.....,,.,..,,Chris HUELSBECK

HANDBUCH UND ÛBERSETZUNG. ,. . ....,. ,. .. .. ..,....,.,,,,,.,..,,.,.,..,.Nothotie BERIRON
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JIM POWER
in "Mutdnt Plenet"

ISTRUZIONI IN ITATIANO
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I. HALLEY CITY

2088

HATLEY CIW (ex Los Angeles)

JIM POWER è il copo dell'UnitÔ Speciole do Combottimento per lo Sicurezo del

Presidenie HALLEY (S.W.U S P,H,), Dototo di un'imporeggiobile obilitù dilirotore e

dell'innoto sesTo senso che controddistingue i più grondi detectives, è sicuro-

mente il migliore dello S,WU,S,P,H.

Quello notle del 5l Gennoio, il Presidente Holley in persono piombÔ nel suo

oooortomento dello B27o Avenue. Moi primo d'oro Jim ovevo letlo uno tole dis-

perozione sul quel volto, solitomente cosi colmo

"Jim, sei l'unico che posso tirorci fuori do tutio quesio. "

Suo fiolio, lo bellisimo SAMANTHA, ero oppeno stoto roplto do VULKHOR, l'igno-

bile dÏovolo del PIANETA IVUTANT,., un pioneTo dello golossio EXORTOS, o 538

milioni di onniluce do Holley City dove nessun tenestre ovevo finoro osoto pone

piede o couso dell'ostilitô dei suoi obitonti e del suo poesoggio

Grozie oi video no$ri delsistemo di Ielecomere o circuito chiuso, fu possibile ricos-

truire il ropimentot somontho ero sdroiolo presso lo piscino dello enorme lenuto

di Holley, nelle Howoii. le sue 5 guordie del corpo erono livicino, nel poligono di

tiro, dove stovono portondo ovonti il loro oddestromento quotidiono, Fu quello

il momenio scello do Vulkhor: con lo precisione di un uccello do predo, scese in

picchioto sullo suo viltimq e volo vio tenendolo $rettomente fro gli ortigli

Vulkhor so che Somontho è senzo dubbio ciÔ che Holley ho di più coro in tutto

l'universo, Lei è un ostoggio di primo closse per poter estorcere ol Presidente l'ubi-

cozione segreto dello nuovissimo ormo il cui deientore potrebbe essere in grodo

di diventqrè Podrone dell'Universo. Holley, conscio dei diso$ri che uno tole ormo

potrebbe cousore se codesse nelle moni di uno persono molintenzionoto,

i'ovevo nosco$o in un posto di cui lui solo è o conoscenzo, Conscio onche del

folto che i membri dello suo fomiglio potessero conere il rischio di un ropimento,

ovevo ingoggioto delle guordie del corpo per ognuno di essi QuesTo,

comunque, non ero stoto sufficienle

Lo posto in gioco è spoventosor si Irotto delle vile di miliordi di Tenestri contro
quètto di SoÉontho. Vulkhor ho mondoto un messoggio telepotico multisenso-

riole ol Presidente Holley:
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"flolley, hoi 24 ore e non un secondo di più per rivelormi il tuo segreto. Se non
obbediroi neltempo stobilito, mi prendero curq dello tuo omoto Somontho,,, Uno
cosi bello rogozzo,,. Sorebbe un peccoto forne un mutonte,.,'
Non cedere ol ricotto, Trovorlo ol più presto posibile offinché non vengo sveloto
il tenibile segreto che ridunebbe in schiovitù l'intero Universo, Solo un uomo
potrebbe sconfiggere Vulkhor: il suo nome è jim powel l'uomo dolle mille risorse,
"Jim, in possoio mi hoi gid doto provo dello tuo fozq, deltuo coroggio, dello iuo
ostuzio e dello tuo obilito nel mqneggiore le ormi, Solo tu puoi oiutormi. Follo per
me. Follo oer lei, Follo oer l'Umonitô,,,
- Mo, Signor Presidente, come potrei coprire lo distonzq di 538 milioni di onni luce
che ci seporo do Exortos in sole 24 ore ?

- ll Professor IVAN LABHYBINE OSSUZHOV ho reolizoto un nuovo modulo per iltele-
lrosporto ostromognetico. ll Professore ti dorè onche delle mego-ormi e si tenô
in conlotto con te per dorti degli oiuti quondo ne ovroi bisogno, Andiomo,"

Jim ho giè superoto missioni difficili e intricote, mo è ben lonlono doll'immoginore
coso dovrd offrontore sul PIANETA MUIANT,.,

2. IL PIANETA MUTANT

AILA SCOPERÎA DEt PIANETA MUTANT

Nel corso del suo vioggio ollo ricerco di Somontho, Jim Power dovro ofirontore
miriodi di creoTure tro le più pericolose e sfuggire o troppole mortoli,,, Per fore
questo. dovrô superore porte del trogitTo o piedi (3 livelli) e il resto per mezo di
un Jet-pock, un disposilivo volonte super-potenzioto (2 livelli),

5livelli con incredibili onimozioni e scrolling porollottico o 3 o l2 pioni..

5 eccezionoli livelli composti do 50 schermi- cioscuno, con ombientozioni ollo
slesso tempo osiili ed offoscinqnli: uno fore$o impenetrobile, uno strono città,
buie coverne, un enorme crotere e un oceono senzo fine.

LE ARMI

Per superore tutti ituoi cqttivi incontri, puoi usore I orml e 2 mego-ormi, iro cui
un fucile configuroto per spori multipli e uno eccezionole 'smort-bomb",

' ndicozion che voriono o secondo deliioo dicomouter



INEMICI

Nel corso delvioggio, incopperoi in muionti, mostri, zombies, bestie feroci, owol-
toi, teschi, pionle éornivore, rogni ed oltre strone creoture, Spozone vio quonti

oiù oo$sibile,

stoi qttento perÔt olcuni diessi non poironno esere distrutti. cerco quindi di evi-

iorli senzo sprecore munizioni,

tE TRAPPOLE

Attento olle gocce di ocido, qlle fiomme, oi pioli, olle stolottiii ed oi micidioli borili

che possono o$ocolorti, Tutti que$i simpotici orlicoli possono piovere dol nullo:

dovroi quindi mettere ollo provo i tuoi riflessi per non essere colpiÏo

IBONUS

Moduli fluttuono o mez'orio: sono delle mocchine mondqte dollo teno
per oiutorti nello tuo misione, Non scombiorle per nemicilll

Scudifi proteggono do olcuni proiettili .

Orologi ti donno più tempo per completore lo missione

Frutlo oggiunge PunÏi-energio

Bonus IUP oggiunge uno vito extro

Diomonfi oumentono il Iuo potere di ocquisto per comprore nuove ormi

Bonus SB oggiunge uno "smort-bomb"

Chiovi o prono porie e posoggisegreti Non dimenticore di roccoglierle

menire procedi, oltrimenti potrestifermorti dovonti od uno porto

chiuso,

3. CARICAMENTO

AIARI SI:

Inserire il disco nel drive ed occendere il compuler,



AMIGA 500 & 2dt0:

Inserire il disco nel drive ed occendere il comouter,

AMSTRAD CPC DISCO:

Accendere il computer, Inserire il dico nel drive. Digitore RUN"JIM e premere
<ENIER>,

IBM PC & COMP. (Soltonfo VGA):

Accendere il computer e coricore il DOS, Inserire il disco "JlM POWER A' nel drive,
Digilore "JlM', premere <ENTER> e seguire Ie istruzioni sullo schermo.

Per instollore JIM POWER sull'hord disk: occendere il computer e coricore il DOS,
Inserire il disco "JlM POWER A" nel drive, Digitore 'INSTALL', premere <ENTER> e
seguire le istruzioni sullo schermo,

Se, dopo over coricoto JIM POWER, oppore ilmesoggio "Not enough memory",
occendere di nuovo il computer con un disco formototo (Fomol q:/s).

NB: E' roccomondolo di utilizore un AI286 o 386 oppure 486, con uno memorio
di 640K minimo,

4- MANEGGIO

JOYSTICK

Conectore il Joystick primo di occendere il computer e ossicurorsi che si Trovo in
nncizinno nonfrnlo

Tiro: pulsonte di fuoco (smort bomb I montenere premuto il pulsonTe)

soltore

obbossorsi



TASTIERA

Movimenti <-+1J
Tiro Bono spoziotrice Gmort bomb: montenere premuto il pulsonte)

TASTIFUNZIONE

P PAUSA

ESC ABANDONO

5. AUTORI
IDEA Dl ORIGINE. .',., . ,.'.,Guilloume DUBAIL

Fernondo Velez

VERSIONE ST.. , . ..,, .". .,.',",. Alqin BOISRAME

VERSIONEAMIGA.....,. FernondoVELEZ

VERSIONE CPC. , ...PHOENIX

GRAFISMIEDANIMAZIONI,,, .. ........... GuilloumeDUBA|L

RESPONSABILI DEL PROGETI-O.,. ','. .,.',". .Christophe GOMEZ

MUSICAEDEFFETTISONORI,,, .,,...,......ChrisHUELSBECK

|STRUZ|ON|,,.,,.,..,. '.',". '.Notholie BERTRON
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