
LE GOLF DE KONAMI
Le code inforcliq@.les repr6senlolons grophrques el lo concepl'on orlisliquede ce leu sonl lo
propn6l€ d lnEgrne Softwore (1984) Lrmrled el rls re peuvenl efe rep@durts. sl€k6s, lees e drffusds
sslalelorequecesorlsonslopemrssronecnled'lmogneSoflrcre({984)timiled T@sdroils
rdsery6s dons le rcnde e^lEr Le Goll de Konomr Fpsse sur les mcro'ddinolsF Amslrod Crc 464. 6d4
er 6,128

L wedure loni otlendue du KCC - le Korcmr C@nlry Club - o enfin e ft@l Neut lras. por 36. un
fonlosirque porcturs vollonne!Souhorlez.rcus unleu porcdps? Ou prerqez-qsure@rlie portrds?
Au Golf de Konomr. vous ovez le chox Cap por c@p @s poutrez msl€f rcs lolents cot @s
choisisF! le club oppropr6 p@r choque |eu el vtus compensez le locttur renl el lo confgurolion du
lercrn
Emrerez orec v@s voke porlenofe lov@n el ttulen l&onl ougolf. pos€z des rccorces
fonlostiques

CHARGEMENT
crc464
Mellre lo cosselte dons le lecleur de cosselles. toper Rt N ' ql6 opgJter sur lo tdcf€ [Nl[R SuMe tes
Inslruclions d mesure qu elles Oppororsrenl sur Iecron Srrclre equ|perenl cmprendegolemenlun
l@l4tdedrsque.loperolorsJfAPf pursoppuyersulot@cheENTfnfu6loperQUN eloppuversurlo
loche ENTER

(Onobiienl le symtnlelen mornlenonl lo l@che moNscules el en pressonl lo lwche @)

CPC 664 et 6'128
&oncherun mognel@hore d cossellesopprop.€ en s ossuronl que les bons fils onlele conEles
ujvonlles Indrcolons fquronl dons le Monueld lnslruclpns de IUirlrsoleur M€tlE lo cos€lle
€mbobinde dons le nEgn6lophone el loperflAPt purs opw\€r su lo l@che ENTTQ Ensuite.loper
RUN"etoppuyersurlolechetNTtQ suMelesrnslruchonsdresureq.iellesoppotoisrenlsurl'6cton

LEJEU
Ceieu peut se t@er d un@ deux Jqeursel @s pouvez conlr6ler loclon en uihsnt sil le clqerde
rclEddinoteur srl un level
Choisis€z de lder une porl€ Fpr caps q r ure Fpdre por lr@s Dons lo pofte por ctups slre rcore
esl colcub enfonclon du rcmbre lololde cepsquilv@s o lollu Fer c@pl6lerles Bllrous Dons
lo podie portres. choque k@ e5l drspule sdporerenl le premrer ttueu qur gogre canq trfts esl le
voinqueur
Selecti@ner le lype de|eu s&horl€ Plocez llndrcoleur Ear lo rcrnen trbsrtronenulrlisonl les taches

.! JOTJEUA PARTIE PAR COUPS
2 JOUEURSPARII PAACOUPS
2 JOUEURSPANN€ PANINOUS
Apres dor seleclionne le type de Jeu. oppuye/ sur kr b€tre d'espocerenl de slre ddrnoleur @ sur le
BOUTON FIR€ {FEU) du leverpour comrencer le teu.lleleu se lemrre oores reulcdosl

KONAMICOUNTRYCLUE
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'O8' -sivohe bolle sod du lerorn. reJqrez lo en p.enonl deur c@ps de p6rctl6 Les c@ps l(6s d podr
dubunkervoleronldurec@dedrslonce Nessoverresdercdfdutflornoccrdenlee^uihsonlun
cluben bois



Suond deux persmnes toeni. I ordre sel6 lequel elles loenl esl delemine po. les regles nmbs du
golf SurloportiedroiledeIdcronvdsverezcligrcter"lPo 2P.lejoeurIndiquepeulprendreson
lour Le j@eurNO 'l comrenceenpemierporleplemiertr@cfu ja Fourlesc@pssurebvds.lei&wr
ot€nl ocqurs le reilleuf score p@r les c@p! pr6c6dents,ae sobolle en premer Apres |e gorld
cap le i@eur dont lo bolle se lrNe lo plus elo€nee du dropeou pose en premrer Quond il y o deux
J@eu6,let@&rNO I o lo bolle blonche.le taeur NO 2 o lo bolle ble@

COMMANDES
LEV|ER

EN HAUT

t
AGAUCHE .+ ADPOIIEt

ENBAS

CLAVIER
CURSEUNilJHAUI ENHAU1
CURSEUR DIJ BAS _ €N MS
CURSEURD€GAUCHE, AGAUCHT
CURSEURDEDROITE ADROITE
EARAED'ESPACEMINI _ FEU

O _ ftWNIRAUDTBUIDUJTU
FIAT FIRT {FEU)
D6lemrrez le lype de|eu quev@s swhoalezJaq [ffecluez rclre sebcl@n en deplogonl lindicoieu.
vers le houl tu vers le bos ovec les l@ches EN HAUT a EN 8AS cmre ndaoue. enlrez rclre se|ectm
ovrc lo l@che de ltr [n suile. en ulilisonl les lochesGAUCHE etDQOfiE. delemirez lo dtreclim dons
loquelle lo bolle volero Enfin. ovonl de lorcer volre bolle. choBis€z urr club en ulilisonl les leches EN
HAUT et EN BAS Les types de club disponibles v@s serol Indiques en opputonl sur tes l@ches EN HAUT
et EN EAS]otreiez'@s ou club que v@s s@hoalez utilt€r
rY?C D€ CI.U8 DISIANCf MOYTNNE OUE LA MIII PArcOUM OUAND VO(,S TA IAI{CIRTZ AVEC CT CIUS
'lw No I BOIS (DRIVER)

3W No2EO|SNo3(SPOON)
ll No1 FER

3l No 3 FER

4l No 3 Ftn
5l No5FER
6l No6FER
/l No 7 FER

8l No8 FER

9l No9tER
A/V PIICHINGWEDGE
SW SANDWEDGE
Pl PUntRtuTrUsE SEUTEMENI SUR LA pttOUSE)
Assurez vasque les s6l@iions prglrminotresonl eieeftecfuees. mnlercnt l@lesl pr6i SuNeillez le
po/er rele/'(indicoleurde purssonce)en bosde rclre 6c.on ellroppez lo bolle en oppu\€nl sur lo

ltuche tu Vds pourez conlroler lo dislooce O loquelle lo bolle voleen eslircnl le niv@u de purssorce
cb volre coup
Quond lo bolle qtteml sur lo F€l@se. @s vo\€z lo pelase sur rclre 6cron ornsr qw lo FDsrlion de lo
bolle Su.lo pelae. lo s6lecfton de club s ettecfue oulorcliquereni. l'ordrnol@r chqsio un putlef
t nvoyez lo bolle dons le lrtu en oppuyonl sur lo l@che trl@len surerlk)d onentiverenl l'indicoleur
c|e purrcnce

AMELIOREZ VOTRE TECHNISUE
'Lnlrorrez.v@slusquOcequeqsv@ssenliezdl'oire@crclreclubelquevasestimte2detocon

cdecle lo purssofue d uiller' Insurle comrenc.'/ d.rssot@r de compenser @ur lo forcedu €ni' lorlel ollenion qu(nxl v(x/s @s hdvez sur lo pelaelApprerez d r4@rcilre lircltnotrcn de lo
p€laseel lo vrl..s5.j de lo p€lfrSe

' Vuspqlvez rdullr le lra No 5enun seulcap
I]ONNI CHANCT!
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KONAMI'S GOLF
Progtommcode. groische Dorslellung und llruckqtogen srnd Copyoghl der tmogrrc liotiM)i{, I t,/84 |

Lrmled und durfen oh€ schrfllche GerehmrgurE der vorgenonnten Fim nicht veMelfoltrgl
g€sp€ichert. ouggeliehan oder In rgenderner Iorm uber Qundfunk gerendel werdlen Alte llc(]htts s{v 1

wellweilrcibeholten l(onomrsGollkonnondenAmskodCrc464.664und612SMrcrtromor,terir
obgespell wqd€n
ErrdlichlDeseitlongemekorteleFrotfnungdesKCC desKonomC@nlryClubrNeuntmherlbr.j6
einwnderborOllender PtohlMmhteslDu ern Sprelnoch Schlogen? Oder lEbef en Motch Spret') [)u
hosldieWohlin Kommiscolhpiel Schlog um Schtog konnstDu mit Deirem Gottspetgtonren InclFr\
Du d€ndchtigen Schlogerfunedes Spiet ouswohlst und denWndtohofund die Loge des croFs out
demGrun mil einbeziehsl
Enng Ddren Lieblingspgrtner mil und lreue Dich ubef tole Gott.Ferienl

LADEN
crc464
Lege die zuruCkgespulle Kossetle in dos Kossetlenteit. tippe nUN und don@h drucke dte tNTtR Tosle
Folge den Anreisungen. wie sieouf dem Eildschtm eEcheiren Folls ein Diskettenloutweil
ongeschlossen ist. lippelfAPt und donoch drucke die ENTTQ Toste AnschtieBend lire eUN und
drucke die ENTERlosIe
(Dos Symbol lerhonsl Du. indem Du die Umschofler Tosle testhoilsl und ld drucksi l

CPC 664 und 6{28
SchreRe airen geeigreten Kossettenlekofderon und wFichere Dch. doB de konekren kabel
ongeschlossen sind, wie es in der Anleifur€ fur Benuhef beschfieben tst Lege de zuruclgespulte
Kossetleindenl?dkqderundtipfElTAPtunddorcchdruckedieENTFRToste AnschtieRendlroFpUN
unddrucle die ENTIRTosle Folge den Anweisungen. wie sie out dem Bildschtme6chernen

DAS SPIEL
Daeses Spaelkonn rcn einem CderryeiSpielem gespien werden und w[denlweder mitderloslotur des
Compuie6 oder mit dem Joyslick kont olliert
Wbhleous Nschen SchlogspieloderMolchspiet Bem Schtogspietergjbt sich Deire tunktezohtous
der Aroohl Schlo€e. die Du benotigsl. um die n&n loche. zu vollenden Betm N,lotchso€t wird iedes
L@h seporot beredelj der e6ie Spieler. cbf funl t6che. gewinnt_ ist S€ger des Sgels
Wbhleous. welches SpielDu spielen wtllsl Bringeden Ho^dindikoiq entweder mil den AUF und AB
Toslen in Posilion. oder Indem DU den Jovslick outund ob bewmst
1 SAELERSCHTAGSPIII-
2 SPIETTR SCHI-AGSPIEI
2 SPIETERMATCHSPIET

Nochdem DJ ein Spiel ouggewohf host. drucke die LEERTASTE ouf demComputeroder den ftRtKNOPF
omJoyslick umdos Spiel zu beginren (noch neun Ldchen ist dos Soiel b€ndell

KONAMICOUNTRY
LOCH PAR
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CLUB
DISTANZ

475M
360t4
362M
475M
168M
477M
472M
2AAM
4791'i,

''OB - wenn Dein Bolluber die Abgrenzung fiegl. konnst Drj den Schtog mil eei strofpunkten
wiedeholen Sunkefschldge iiegen eine Lr r?ere Distonz Ve6uche nichl. mil eirem Holz ous dem Rouh
heaquyukommen



Bei&erSprelfn,wr,t,t,.rn1rtr{f,ilqr.rrn trrtennormolenGolfiegelntestgelegt Rechisouldem
Bildschlmfirfttrrx{1 1l !i'r .rl' rt!,rn)/U/ergen.welcherSpieleronderRethersl SpelerNo ,1 begtnnl
zue6lt€rmerst{,1 | r,,t'\ 'lx,{s Bolep';(hlogenspiellderSpielermilderhohe.enPunktezohlbetm
rcthstgenlo h/r!{lt llr Llr{r,?sfrleni;chlogsprellderjenigeSpielerzuefsl.dessenBollom
weileslenvoii\lk){Jgirg.r lwr! sl B{r/werSptelernsptellSpelerNo l mildemwetssen.SplelerNo 2
miidem blouerrtkil

STEUERUNGEN
JOYSTICK

AUf

ILINKS<++ ll, ril,
t
AB

FIRE FIUII?

TASTAIUR
KURSORNAC8OI}tN AUf
KURSORNACHIJNITN AB

KURSOA NAa-8 ilNr(l; INKS
KURSOT? NACIJ I?I ( III:] RICHTS
LEERTASII FEUER

O - WEDERBEGINNDTSSPIETS
lnlscf€rde luersl mil welchem Eolltvp Du spielen wrllsl Diesgeschtehi Indem Du die AUt und AB Toslen
wie tEschfleb€n benuhl grb Derne Wohl mil der Schtogiosle ern Donoch enlscheidest Du mit den
LINKS und QtCHI:l losten de Rrchlung. in welche der Boil iiegen soil SchheRhch, bevor Du schtogst.
wohle erren Schloger mil den AUF und AB Tosten Die verschiedenen Schtoger werden ongezergl. wenn
Du die AUF und AB Ioslen druckslr hoilon. wenn Du bei dem Schlogerongelongl bisl. den Du
gebrouchen wllsl
SCHI.AGERTYP OURCHSCHNNL FIUGDISIANZ D€S 8AI,LS MIT DITSIM SCHU\GIP

240M
220M
2mM
,!80M

t60M
,!45I/
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r25M
1 l5M
,r05M

90M
80M

PT PUNER IWRD NUR AUT DTM GAUN GEBNAUCHI)
Wenn Du srcher brst. doBolle Vobereifuogengerccht stnd. btstDu befetl poBoul den Sloileresset
unten om Bildschrm ouf. und schlog den Boll mil def Schlogtoste Du konnst die Ftugdistonz des Bolts
durch Eeurlerlung derStode Derres Schloges konLoltieren.

VERBESSERE DEINE TECHNIK
' Ube rclonge. brs Du ern gules Gefuhlfu. den richtigen Schldger und die benoligie Slofte bekommsl
' Donn longe on. den Wrnd mrl ernzubezehen
' PoBouf wenrrDu oul dem Gtun bisl Lerre die l?achhjng wie dos Gros liegl. zu lesen . undwie

'schnell dos Gtun rsl
' L@h No 5 konn md iloem Schlog ededigt werden

VIEt GLIJCK!

1W No IHOLZIDRVEAI
3W No 2HOLZISPOON]
1I NO 1 EISEN

3l No 3tlSEN
4l No 3 EISEN

5l No 5EISEN
6l No 6ElStN
7l No 7 tlsfN
8l No 8 EISIN
q No A lrstN
Ril SCHTAGKTIL
SW SANDKTII


