
MAG MAX
Its program code, g raphic representation and artwork are the copyright of
lmagine Sottware (1984) Limiled and may not be reproduced slored,
hired or broadcast in any lorm whatsoever without the written pemission
ot lmagine Sottware (1984)Limiled. All rights reserved worldwide. Mag
Max runs on lhe Amstrad Crc 464, 664 and 6128 micro computers.
MaO the Max, a secret robot project is all that remains ol the galaxy's
civilisationr Component parts are scattered around the planet - assemble
our hero and engage the mechanised invaders.

LOADING
cPc4€/.

Place the rewound cassette in the cassette deck type RUN" and then
press ENTER key. Followlhe nslruclOns as lhey apæar on screen. l, there
is a drsk drive anached then type ITAPE lhen pressENTERkey lhen type
RUN" and press ENïÊR Key
(-Ihe I symbol is oblained by holdng sh t and pressing lhe @ key)

CPC 681 and 6128
Connect a suitable cassetle tape recorder ensuring that lhe correct leads
are attached as delined in the User lnstruction Booklel. Place the rewound
tape in the cassette recorderand type ITAPE then press ENTER key. Then
type RUN" and press ENTEB key follow the instructions as theyappearon
screen.

THE GAME
ln the lâst days before lhe great collapse, the remnariL$ of humanity
realised that their demise was inevitable.
f/echanoid hordes from a dislânt and undiscovered galary had laid waste
to civilisation in a series of brutal attacks, leaving only death and
destruction in theirwake. But as reports of the first assault rang ihroughthe
known worlds, Sci-corps were putting the linishing touches to a prototype
robecenluriant Mag Max. The lasl defender of mankind was barely
completed before Scicorps too were reduced to dust in awithering hailol



aser death The invaders however are unâware of this poject that could
prove to be lheir downfall, lor deep in the planet's bowels a circuit has
closedand Mag Max livesl Seeking out his various components, scanered
acrossthecontinents he gains strength and fire power to complete his linal
programme: Death to the lnvadersl
Begin by guiding Max alonq the planets surface and through the
underground caverns. Take control ol him and search the planet for the
component parts; As the assembly takes place his power and defe4ces
willincrease. You willalso discover special craters which willtranspon Max
to the underground levels where more dângers lurk.
Armaments consist ol a SupeÊLaserwith which you must eliminate all
aliens and their structures, however certain of them can only be
vanquished with the special lance thal is part of your weapons system.
At lhe end of each stage you confront the leader ol the invading lorces
which musl be completely overcome 10 proceed to the nexl level
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STATUS AND SC('RING
On-screen scoring shows current score, ht-score and number of lives
remaining.

C('NTROLS
Max rs conlrolled by either keyboard or joystick and most inlerlaces are
comPatitle.

JOYSTICK
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KEYBOARD
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(Press ENTER again to reslart)

DOWN



Poinis are âwarded for aliens eliminated and delences deslroyed l.om 50
to2m;lhe Monster atthe end of each levelscores 10,000. Bonus lives are
awarded every æ,000 poinls.

HINTS AND TTPS
1 . Note the patterns that the groups of aliens nrove in - time your shots lor

maximum points.
2. Be very wary of the Bunkers.
3. The Dragon must be killed parl by parl with multiple hits.
4. ll the action gets too "hot" on the upper level drop dolvn for a whib.
5 Tryto keeptothe centre of lhe screen as much as possible, il gives you

time to manoeuvre

GOOD LUCK!

MAG MAX
This sottware product has been carefully developed and
manulactured to the highest quality standards. Please read carelully
the instructions lor loading. lF FOR ANY REASON YOU HAVE
DIFFICULry IN RUNNING THE PROGRAM. AND BELIEVE THATTHE
PRODUCT IS DEFECTIVE, PLEASE RETURN IT DIRECTTO:
MB. YATES,
|MAGtNE SOFTWARE (1984) LtM|TED,
6 CENTRAL STREET,
MANCHESTER. M2 sNS.
Our quality control department will test the producl and supply an
immediale replacemenl ilwelind afault the product wil be returned to
you, at no charge. Please note that this does not affect your statutory
rights.

GREDITS
Produced by D C. WARD.
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tAGtÂx
Le code informatique, les représenlations graphiques et la conception artistique de
ce jeu sonl la propriété d'lmagine Sottware {1984) Limited el ils ne peuvent êlre
reprodurls, slockés, loués ou diflusés sous toute lorme que ce sod sans la

ærmission écrite d'lmagine Softwae (1984) Limited. Tous droits rése^€s dans le
rnonde entier. Mag [4ax passe sur les micro-ordinaleurs Amslrad CPC 464,664 et
6128. Mag le Max est un prolel de robot secret qui rcprésente le dernier
témoignage de lagalaxie. Les pièces détachées quile composenl sonl éparpillées
tout aulour de la planèle. Vous dewz assembler notre héros et affronter les
envahisseurs mécaniques.

CHARGENEilT
cPc 464
l\4ettre la cassette dans le lecteur de cassettes, taper RUN" puis appuyersur la
louche ENTER. Sulvre les instruclions à mesure qu'elles apparaissent sur l'écran.
Sivotre équipement comprend égalemenl un lecleur de disque, taper alors |TAPE
puis appuyer sur la louche ENTER. Puis taper RUN" et appuyer sur latouche
ENTER.
(On obtient le symbolelen mainlenant la touche majusculesel en pressanl la
touche @).

CPC 664 et 6128
Brancher un magnétophone à cassetles approprié en s'assurant que les bonsJils
ont éle conneclés suivanl les indications ligurant dans le Manuel d'lnstructions de
I'Ulilisaleur. l\.4ettre la cassette rembobinée dans le magnétophone et laper|TAPE
puisappuyer sur la touche ENTEF. Ensuite,laper RUN" et appuyer sur la louche
ENTEB, suivre les instructions à mesure qu'elles apparalssent sur l'écran.

LEJEU
Peu de temps avant I'ellondrement linal,les derniers représentants de l'humanité
réalisèrent que leur mort étail inévrlable. Des hordes d'êlres mécaniques prolenant
d'une planète lointaine et rnconnue avaienl anéanti la civilisation par une série
d'allaques sauvages, ne laissanl derflère eux que mort et destruction. Mais, alors
que la nou\€lle de la première attaque sétait propagée à tra\€rs les mondes
connus, les ScÈcorps mellaient la dernÈre marn à un prolotype de robo-cenlurianj
Mag l\y'ax. Le dernier délenseur du gene humain était à peine terminé que les
Scr'corps à leur lour se lrouvaienl réduits eo poussière par une pluie foudroyante
de rayons laser morlels. Les envahisseurs ne sont loutelors pas au couranl de ce
projel qui pourrail bren causer leur perte, el \,4a9 N,4ax esl là quelque part à
I'inléneur des entrailles de la planètelA la recherche des pièces délachées qui le

composent, ll acquiert la lorce el les êrmes qui lui permetlront de remp|r sa



rnission ult me: Détruire es envahisseurslcommencez par guider Max le long de la

surface des planètesel à travers lescalernes soulefiaines. Prenez contrôle de lui
et recherchez les pièces détachées sur la planèle. Au lur el à mesure que ces
pièces sont assemblées, son pou\oir el ses délenses augmentenl. Vous
découvrirez égalemenl des crâtères spéciaux qui lransporteront Max à des
nileaux souterrains oir d'autres daôgers I'attendent. farmement dont vous
disposezest le sLrivantrun SupeÊLaser avec lequel\ous delez éliminer tous les
envahisseurs et leurs struclures, toulelois on ne peut exterminer cerlains que grâce
à une lance spécrale quiJal parlie de votre arrnernenl.
A la iin de chaque élape, vgus afl@ntez le chel des envahisseurs quidoil être
lotalemenl va ncu avant de pouvoir continuer au ni!€au suivant.

cottal{DEs
N,lax est contrôlé soit au moyen du clavier soit grâce au levier et la pluparl des
lnteriaces sont compatibles.
LEVIER HAUT CLAVIER

o _ HAUT

GAUCHE_ DROITE
BARRED'ESPACEI\,4ENT FEU
ENTER _ PAUSE
(appuyer de nouleau sur ENTEF pour conlinuer)

GAUCHE DROIE N
l\'4

FIBE _ FIFE (FEU)

PROGRESSIOI{ EÎSCORE
!e lota de poinls âffiché sur l'écran vous rndique le sco€ actue, le hi-score el le
nombre de vies reslantes. Un lotalde points allant de 50 à 200vous esl anrlbué
oour'éliminationdesenvahisseursetladeslructiondeleursdéienses;le[,4onslre
à la fin de chaque niveau obtlenl 10.000. Les vies de bonus sonl accordéestous
es 20.000 points.

coltsEtls ultlEs
1. Observez a faôon donl se présentent les groupes d'envahisseurs - calculez

\,os coups aiin d'obtenir Ie maximum de poinls.
2. Failes très atlenlion aux Bunkers.
3. Le dragon dod être lué morceau par moTceau en lui porlanl plusieurs coups.
4. Sr l'aclion devient lrop animée au nrveau supérieur. redescendez pour un

momenl.s. Aulanl que possible, essayez de resler au milieu de l'écran car ce a
vous laisse un cerlain temps pour mano€uvrer.

CREDITS

Limited. ! Game Desrqn N lchrbutsu
Produced by D.C. Ward
O 1986lnrag ne Software (1984)
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T'AGTAX
Programmcode, gralische Darstellung und Drucklorlagen sind Copyright der
lrnagine Soltware (1984) Limited und dùrfen ohne schriftliche Genehmigung der
!orgenanntef Firma nrcht vetuielfâltigt, gespeicherl, ausgeliehen oder in
irgendeiner Form ùber Rundfunk gesendetwerden. Alle Fechte sind weltweit
vorbehalten. f,,4ag Nlax kann an den Amslrad CPC 464,664 und 6128
N,4icrocompulern abgespielt werden.
N,4ag der Max, ein geheimes Foboterprolekt, ist alleswas lon derZivilisalion der
MilchslraBe ûbrigbleibt;die Bestandleile sind ùberallaufdem Planeten \erteilt -
selze unseren Helden zusarnmen und bekâmpfe dre mechanisierten lnvasoren.

LADEN
cPc 464
Lege die zurùckgespulte Kassette in das Kassettenteil, lippe RUN" und danach
drùcke die ENTER Taste. Folge den Anweisungen, wie sie au{ dem Bildschirm
erscheinen. Falls ein Diskettenlaulwerk angeschlossen ist,lippe TAPE und danach
drûcke die ENTER Taste. AnschlieBend lippe RUN" und drùcke die ENTEFI Taste
(Das Symbol erhaltst Du, indem Du die Umschaler Taste lesthâltst und @ drûckst.)

CPC 664 und 6128
SchlieBe einen geeigneten Kassettenrekorder an und \,e6ichere Dich, daB die
kofieklen Kabelangeschlossen sind, we es in derAnleitung lûr Benûtzer
beschrieben ist. Lege die zurûckgespulle Kassette in den Rekorder und lippe TAPE
und danach drùcke die ËNTER Taste. AnschlieRend lippe RUN" und drùcke die
ENTER Tasle. Folge den Anweisungen, wie sie aui dem Bildsch rm elscheinen.

DASSPIEL
ln den letzen Tagen vor dem grossen Zusammenbruch rea isrerten dre
Uberbleibse der l\,4enschheil. daB rhr Ende unabwendbar war.
À,4echanoide Horden \ ln e nerlernen, unbekannten N,4ilchslraBe hatlen die
Zivilisation mit brutalen Angriflen \,elwûslel und nur Tod und Zerstorung
h nterlassen. Aber als Berichte\ ln den erslen Angriffen ùberall in den bekannten
Welten gehôrt wurden, stelllen Sc -Corps gerade den Prolctypen e nes
Robo Zenlurions ferlig: N,4ag l\,lax. Der letzle Verterdiger der Nlenschheit war kaum
lertiggeslellt, als auch Sci-Corps in e nem !€rnichlenden Laserhagelunlergrngen.
Die lnvasoren ledoch wissen nrchts von dresem ProjeK, weches zu ihrem
Untergang iùhren kônnle, denn in den Tiefen des Planeten hat sich e n Kreislauf
geschlossen, und À/ag À,4ax lebllWàhrend er seine ùber die Kontinente \,erleilten
Beslandteile zusammensucht, gewinnt er an Stârke und Feuerkratl, um sein
Programm zu erlùllenrTod den lnvasorenl
Zuerstfûhrst Du lvlax uber die OberJlàche des Planeten und durch die
Untergrundkavernen. Ùbern mm serne Konlrolle und durchsuche den Planeten
nach den Beslandteilen; durch sie !€rgrôRern sich seine Stârke und Abwehrkrâfle.



LINKS

D! wilst auch spezielle Krater linden, die Max in den Unlergrund !nd zu neuen
Gefahren transporlieren.
Die Bewatfnung besteht aus einem SupeÊLaser, wornlt Du alle AuBerudischen und
deren Str!Kuren eliminieren muBt. Einige kônnen allerdings nur mil der
Speziallanze besiegt werden, welche ein Te I Deines Waffensystems ist.

Am Endejeder Stule stehst Du dem Fùhrer der lnvaso€n gegenùbef den Du ganz
bezwrngen mu0l, um auf die nàchste Stufe \orzusloRen.

STEUERUlIGE}I
lMax kann entweder von der Tastalur oder \om Joyslick konirolliert werden, und die
rneisten lnterfaces sind kompatibel.

JOYSTICK TASTATUR
O - AUF
A _AB
N - LINKS
M _ RECHTS

RECHTS U|\,4SCHALTER _ FEUER
ENTER _ PAUSE
(Drùcke nochmals ENTER zum Wiederbeg nn)

FIRE _ FEUER

STATUS UI{D PUI{KIEGEWI}I N
Die Hôchsl sowie die Iaulende Punktezahl L.rnd die Anzahl !€rbleibende Leben
ersche nen auf der.] Bildschirm. Ês gibt zwschen 50 und 200 Punkte iùr eredigle
AuBerirdische und zerslôrle Verteidlg ungsanlagen; lur das [,4onster am Endejeder
Stule erhàltst Du 10.000 PunKe. Bonus Leben gibt es pro 20.000 Punkte.

SPIELTIPS
1. t\y'erke Drr d e Bewegungsmusler der auBerrrdischen Gruppen - sch e8e im

rchligen Moment, damit DU dle melsten Punkte erhâltst.
2. Se sehr vorsichtig mil den Bunkern.
3. Der Drachen muB Teil iùr Teil mit mehrfachen Tretfern erledigl werden.
4. V/enn es Drr aui einer hohen Stufe "zu heiR" wrrd, gehe fûr eine Weile eine Stufe

zurÙck.
5. Versuche D ch môglichsl in der Bildm tte aufzuhalten, dadurch gewinnsl Du Zeit

zum manôvrieren.

HERAUSGEBER
Produced by D.C. Ward
aO 1986 lrr]agine Sofiware (1984) Limited
. Garne Des gn Nitch buts!
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This product æntains only one cassette tape.
The larger packaging has been introducd as a standard

for this and future products. We may from time to time
inærporate two tapes or pssibly a disk.


