
allAGattAt
Its program code, graphic representatron and artworkare
tr ecoov rgl'l ol .magr.le Software and may nol be
rep oduced slo.ed l^i'ed o. broaocast |. dnv'orm
whaisoever $/ithout the wr tten perm ss on ot lmagine
Solwate Alllgl-ls reserved \'ror owide flaq À.4ai.uison
lhe Amslrad CPC 461. 664 dnd 6l28 .rc.o compJle.S
lvag the l\,4ax, a secfet robot proiect sal thal rernainsof
the galaxy s c vrlisaiion Component parts are scattered
âround the p anet-assemtlle our hero and engagethe
mechanrsed invaders

LOADING
Insertthe program disk intothe drive with the A side facing
upwards Type I OISC and press ENTER to niake sure the
rnach ne can accessthe disk drive. NowtvDe RUN,, DISC
and press ENTER thegarnew llnow load automatcally.

THEGAME
Inthe last dals tlefore the great collapse, the remnantsot
humanity realised that the rdemisewas nevtabie
Mechanoid hordeslrom a distant and undiscovered
ga axy had lald wasle 1o c vilsation in a ser es ot brulal
allacl€ leav nq onlvdeatl- a'rddesl'Lclon t.rt']e r wa^e
But as repo.tsôl lhé lrrst assaLlt raro nroLoh the known
\ûorlds. Scr-corpswere pLh ng rhe fi sr.g-touchesloa
prototype robo-centuran; N4ag L4ax. Thelasl deienderol
mankind was barelycomp eled before Scr-corpstoo were
reducedto dust n awithering hail of laser death. The
rnvaders however are unaware ot this proiect that co!ld
prove to be lheir downfall,lor deeo in the planet's bowels a
c rcu I hascosed and Mag Max I vesl Seeking out h s
vanous componenls, scattered across the conl nents he
ga ns strenolh and i re pov€r to complete hist nal
programme Death to the Invadersl
Beg o byguid ng f/axalongthe planels surtace and
through the underground caverns. Take control of him and
search the planet lorlhe component oartsiy'"sthe
assernblyiakes place his po\,!er and delences w ll
rncrease. You willalso d scoversoec alcraterswhtch
will traôsport lVax to the underground levels where more
dangerslurk
Armamenlsconsst of a SupeÊLaser wilh wh ch you must
el mrnate a aliens and their struclutes, however ceftarn or
lhern can only bevanquished wlh the speoal lance that is
part of you r weapons systean. At the end of each stage lau
conlront lhe leader of the invadingforces which must be
completely ovefcon]e to Oroceedtothe next level.

KEYBOARD

OUP
A _ DOWNN LEFTI.4 _ FIGHT
SPACE _ FIRE
ENTER _ PAUSE
(PressENTER againto
restart)

STATUSANDSCORING
On-screen scor ng shows current score, hi-scoreand
numberof li!€s remain nq.
Points are awarded lor aliens e rninated and defences
destroyed lrom 50 to 200;the N.4onster atthe end of each
levelscores 10,000 Bonus I ves are awarded every 2O.OOO
po nts.

}IINÏSANDÎIPS
1 Note the patternsthal the groups ot atiens move n

lime lour shotstor maxrmum ooinls
2. Be very wary ofthe Bunkers
3 The D'agon mLst be k ted oar by oa'T wth mull pte hits
4 ll the acr on gels loo "hol onll_euooerleve oroooown

lorawhrle
5. Ïyto keeplothe cenlre ofthe screen as mucn as

posslble, itgives you timeto rnanoeuvre

GOOD LUCK!

MAG MAX
Th s software prodlcl has been carefully developed and
manulactured to the highesl quality standards. Ptease
read ca'efully tl^ e , nslr Jcliois Ior loao nq F FOR ANY
REASON YOU HAVE DIFFICULl-Y IN FUN\ING I -IL
PROGRAI\I, AND BELIEVE THAT THE PFODUCT IS
DEFECIIVE, PLEASE RETUFN IT DIBECTTO:
MR. YATES. IMAGINE SOFTWABE, 6CENTRAL
STBEET. MANCHESTER. I\42 5NS.
Our qlality control department will test lhe prooucI ano
supplyan immediate replacemenl 1\e€find atau lthe
produ(I w I be relLrned lo yoJ dl'roc.arge Ptêasenote
lhallhrs does not affecl vour slallLtofv r ohts

cheolfs
Produced bV DC. Ward
O 1987 lmagine Soliware
O Game Design N tchibutsu

JOYSTICK



^llA0NAtLe code informalique, les représentations graphiques et la
concepUon adislique de ce teu sonl la propriélé d'lmagine
Software et ils ne peuvent êlre reprodulls, slockés,loués ou
diffusés sous loute forme que ce soil sans la permssion
écrile d'lmagine Software. Tous droits rése^es dans le
monde entier. l\rag [.4ax passe sur les micro-ordinaleurs
Amstrad CPC 464,664 et 6128.
lvlag le l\,4ax est un prolel de robot secrel qui représenle le
dernier témoignage de la galaxie. Les pièces délachées
quile composent sonl éparpilléestout autour de la
planète. Vous de\ez assembler nolre héros el altronler les
envanrsseurs mecanrques,

CIIARGETEI{1
lnsérez la disquette du pr@ramme dans le lecleur,lace A
\ærs le haul.lapezlD|SC et appuyez sur ENTEB afin de
lous assurer oue la machine oeut a\,oir accès au lecteur
de disquette. Tapez maintenant RUN"DISC, appuyez sur
ENTER et le jeu se chargera automatiquement.

LEJEU
Peu de lemps ava.l Ieffondremenl final.les derniers
représentanls de J'humanité réalisèrent que leur mort étail
inévitable. Des hordes d'êlres mécanioues orc /enanl
d'une Olanète lointaine el inconnue avaienl anéanlila
crvilisation par une série d'attaques sauvages, ne laissant
derriè.e eux que rrorl el destruclion. [,4ais, alo.s que 'ê
nou\elle de la premrère attaque s était propagée à lralers
les mondes connus,les Scr-corps metlaient la derôiè@
main à un prolotype de fobo-centurianl t\y'ag Max. Le
dernier défenseurdu genre humain étailà peine terminé
que les Sci-corps à leur tour se tfoulaient réduits en
poussiè€ par une pluie foudroyânte de rayons laser
morlels. Les envahisseurs ne sonl touletois pas au couranl
de ce projel qui pourrall bien causer leur perte, et Mag
l\,4ax est là quelque part à I'inlérieur des enlrailles de la
planètelA la recherche des pièces délachées quile
composenl, lacqulert la force et les armes quilui
permetlronl de remolir sa mission ultime:DéIuire les
envah sseurslcommencez par guider N,4ax le long de la
sudace des planètes elà travers les calernes soulerraines.
Prenez contrôle de luiet recherchez les p èces détachées
sur la planèle. Au fur et à mesure que ces pièces sont
assernblées, son pouloir el ses défenses augmenlent.
Vous décoLvrirez egaleme.ll des cràleres 5péc|aur qul
lransporleront l\,4ax à des ni\,eaux souterfains où d'autres
dangers I'aflendenl. Larmernent donl vous disposez est le

o

N

suivantr unSuper-Lasera!€c lequelvgusdevezéliminer
lous les envahisseurs et leurs skuclures. loutefois on ne
peLI exlerminer certainsque grâce à une lance spéciale
quifait partie de lotre arr.emenl.
A la lin de chaque élape, lous affronlez le chefdes
envahisseurs quidoitêlre lotalement vaincu a!ânl de
Pouwir cont nuer au nileau suivant.

COTMAilDES
ù.4ax esl contrôlé soit au mcyen du clavier soit grâce au
levier el la oluoart des inlerfaces sonl comoalibles.
LEVIER

FIRE _ FEU

CLAVIER
HAUl
BAS_ GAUCHEM _ DROITE

BARBE D'ESPACEI\,4EM _ FEUENTEF _ PAUSÊ
(appuyer de nou\€au sur ENTER pour continuer)

PROGRESSIO]I EÎSCORE
Lelolalde points affiché sur l'écran lous indique le score
acluel, le hÈscore el 1e nombre de vies restantes. Un lolal
de poinls allant de 50 à 200vous est attribué pour
l'élimination des envahisseurs et la destruclion de leurs
défenses; le l\,4onstre à afin de chaque nileau obtient
10.000. Les vies de bonus sont accordées tous les 20.000
Doinls

coltsEtls uTtLEs
1. Obsenez ]a taèon dont se présenlenl les groupes

d envahisseurs - calculez vos coups afin d'obtenir le
maurmum oe pornrs.

2. Faites lrès atlention âux Bunkers.
3- Le dragon doit être tué morceâu par morceau en lul

oonan oluseurs couos,
4. Si l'action devlent trop animée au niveau supérieur-

Redescendez pour un momenl.
5. Autant que possible, essayez de resler au milieu de

l'écran car cela vous laisse un cerlain temos oour
manoeuvrer



^IIAGNATftogrammcooe. graliscie Darslellung und Druckvorlagen
sind Copynght der haorne Softwd€ (1984) | irflted uri
dùrfen ohne schrfll|Lhe Ceaeh'l1reJnq der vorgeæinlen
Fi'1a n chr,,erv|ellàll gl, gesperchèn. àLsgelieÀen oder In
irgendeiner Form uber RLndfu4L gesendel weder. Alle
Bechle srnd we'lwe lorbehaller. À,4aq À,4ar< kann an den
Amstrad Crc 464,664 und 6128 Mic-rocomou€rn
abgespieh werden.
Mag der l\,4ax, ein geheimes Boboterprojekt, st alles was
\on der Zrvilrsation der N.4ilchslraBe ùbrigbleibt;die
Beslandteile sind ùberallaul dem Planeien \€rteilt setz€
unseren Helden zusammen und bekâmple die
mechanisierlen Invasoren.

LADEN
Lege die Programmdiskette mit derASeite nach oben in
das Laufwerk. TippetD|SC und drùcke ENIER, damll der
ComputerZugrff auf das Laulwerk hal. Nun tippe RUN"
DISC und drùcke ENTER. Das Soiellâdt sich nun
aulomatisch.

DASSPIEL
h den lelzten Ta.gen vor dem grossen Zusammenbruch
realisierten die Uberbleibselder f,4enschheit. daB ihr Ende
unabwendbar war.
Mechanoide Horden voneinerfernen, unbekannten
MilchstraRe hatten d e Zivilisalion mit brutalen Anoritlen
lerwÙslel und nur Tod und Ze'storund hinterlassen. Abe
als BerLhrc von den ersren Anqrffen ùberalltl den
bekannten Wehen gehôrt wurdén, slellten Scr-Corps
ærade den Prototypen eines Robo-Zenturions lertg:l\,4a9
l\,4ax. Def letzte Verteidiger def l,lenschheil war kaum -
tertiggestellt, als auch ScÈCorps n einem vernichtenden
Laserhagel unlergingen. Die Invasoren jedoch wissen
nichts von diesem Projekt, welches zu ihrem Untergang
lùhren kônnle, denn i. den Tieien des Planelen haisich ein
Kreislaul geschlossen, und [y'ag N4ax lebtlWâhrend er
seine ûber die Kontinente verlellten Bestandleile
zusammenslcht, gew nnt er an Slârke und Feuerkrafl, um
sein Pr@ramm zu eriùlleniTod den Invasorenl
Zuerst lùhrsl Du tUax ùber die Oberllàche des Planeten
und durch die Unlergrundka\,€rnen. ubernirnm serne
Kontrolle und durchsuche den Planelen nach den
Bestandteilen;durch s|e \,€rgrôBern slch seine Stàrke und
Abwehrkrâfte. Du wrrst auch spezielle Kraler finden, de
t\y'ax in den Untergrund und zu neuen Gefahren
ûansponeren_

Die Bewatinung bestehl aus einem Super-Lase( womd Du
alle AuRerirdischen und deren Strukturen eliminieren muRt
Frnqe lolner al'erdings nL. n I der Spezraltanze besegt
werden, vLelche err TerlDe nes Waffensvslems |s1.

Am Ende jeder Stule stehst Du dem FûÉrer der Invasoren
gegenÙber. den DL ganz bezwrnge. nLnl. dm aLl d|e
nâchste Slufe vorzustoRen.

SlEUERUNGElI
[4ax kann enl$eder lon der Taslatur oder \,om Joyslick
konlrolliert werden, und die meisten Inlerlaces sind
kompatibel.

JOYSTICK

+
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IL\fs+ .4- FFatsIs

I

FIRE - Feuer

TASTAÎUR
Q _ AUJ
A _Ab
N - Links
N,4 - Rechls
UÀ.4SCHALTER - Feuer
ENTER - Pause
(Drûcke nochmals ENTER zum Wiederbeginni

STATUS U}ID PUNKIEGEWINI{
De Hôchst- sowie die laufende Punktezahlund dle Anzahl
verbleibende Leben erscheinen aul dem Bildschirm. Es
gibrzw,schen 50 Lnd 200 Punde lL'erledrgle
AufJerirdi5Che und zerslôrle Veledtgungsarlagen: lur das
Vonsler am f'lde teder Sule erhattsl Du 10.000 Punkle.
Bonus Leben gibl es pro 20.000 Punkte.

SPIELTIPS
1. l\,4erke D r die Bewegungsmuster der auRerirdischen

Gfuppen - schieBe irn richligen l\4oment, damit Du die
meisten Punkle erhàltst.

2. Seisehr vorsichtio rail den Bunkern.
3. Der Drachen mu6lerl Iûr Teil mit mehrfachen Tretfern

erledigt werden.
4. Wenn es Dir aul einer hohen Stufe "zu heiR" wird. oehe

lur e,ne Wer'e e ne Sluie zur;ck.
5. Versuche Dich môglichsl in der B ldmrtte auizuhalten,

dâdurch gewinnst D! Zel zum manôvneren. eine Stule
zurÙck.


