
TheMot)ie
INSIRUCTIONS
Maslers ot the Univerle - The Movie brinSs to lile the deadly, eternal conllicl between
good rnd evil, lhe pfi2e being the Co5mic key lo lime tfavel and wilh it the title MASTE RS

OF THE UNIVERS[.

Slipping lhrough a Vonex in lime the key ha5 ialen into the hands of an unsuspecting
American Collegenudenl Litlle does hereilBethe awesome powerhe holds. Thinking
itlobeamusicalln(rumenlh€lal!lorerlilelhateverynoteheplaysattrrclstheruthless
SKELTTOR and hrs dsviilh amy ed bv lhe Irighteningly powerlul EVIL{YN. With the

key in lheir possession who crn llop thenr e\capinS downtown America and returning
lo creale chao5 in [lernia?

On y you can save [anh trorn this evil dornination a! HE-MAN meet5 Skeletor in lhe
hJltle lor Eterniir, the linal chaptcr lhat will seal lhe fale of mrnkind Iorever.

HOW IO PI.AY

Having made your esc;pe lrorn Crnle Geyskulle you have arrived in modern day
Amer c,r. You mud Lse all your \k ll rnd (renSth lo di5(ovef lhe chords Io a(livale the

Cosnic Key ,rnd so return you to your deltiny .rl Gr€yrkule.

Themain objecloflhegarneis foryou locollectS rhords. Some arelo betound in lhe
nreets, oth€rsyou willon yfindwhen you havedefeated membe15olSkeletor'storces.

You hrvetwo(onrp.nions, TEELAind CWILDOR, whowil from I mc to time give you

help rnd inform,rli{)n Your main enemie5 ire BLAllt and KARC, who mun be loughl
h,rid lo hrnd. Ske el(n \ troope^ wilJ atl.r(k you bolh in the (reeb ilnd when you use

your fly n8 diik.

SKEL ETOR himse f musl b€ foughl lo the dcalh, in order l(n you to become MASTE R OF

THE UNIVERSE.

lN THt STRIITS: You mu5l iighl the lroopers, baltlinS your \,\'Jy Ihrcu8h the city lo
britions where !''ilh skill a nd judgement you w ll lind cosmic chords. The ioynick contftrl\
your dirKlion pre5s FIRE to shool.

THt SCRAPYARD: Hereyo! munfightIwoolSKELTIOR S mod evil rn inions hir fd lo
hand, to lhe dealh, in order kJ receiv€:r chord.



ioy$ick contrch are:

UP - Punch

DOWN - Dodge

En - Walk Back

RIGHT - walk foMard
flnI & RIGHT - To Kick

You will purh automatically ifyou and yoLr opponent 8et too clo9e.

C}|ARtltE SHOOTOUT: You are held up in Charlie's Electronic Storc, whereyou murl
hold off 5KIIETOR'S troopeB who are p.otecting a key. The ioystick contrcls the
cross-hair. Prcss fll[ to lhoot your enemies before they ihoot youl

DISK EATnt: HavinB made your way to the rooftops to aid your I ends you find a

llyint disk. RidinS atop ofyour disk you engage the enemy in a mid-ai lazer baflle.

IHttINALCONmONT IION: Having landed your disk and collected the eight chords
yo!taceSKELETOR inan awesomeshowoipowerandslill. Balanced preca ouslyon
fie lhrone dias you must force SKtttTOR into lhe abyss.

Only by successfully conquering SKELETOR will you f€e the Sorceress and return peace

lo Etemia.

Can you meet SKTLETOR'S challenge?

coNTROr.S

CBM 6,U128 loyslick in Pod 2.
CTRI. - Music on/ofi

e- Pause

RUN/STOP - while in Pause mode lo Quit game.

Spectrum/Amstlad/Msx
KEYBOARD

Z-teft
X - Right

o-up
X - Down

0 or SPACE Fire

H Pause

Q - Quil
0 - To sla( Same

Compatible wilh Kempslon/Cursor/lnlerface 2/+2 joyslick.

Ahti ST loystick in Po l
ISC Quit
T 8 Music on/off

SHlfT Pause



TOADING INSTRUCTIONS

c8M 6{tn
CASSETII: Inserl cassetle inlo cassette unit. Press SHIFT and RUN/STOP simultaneously.

Press PIAY on the cassette unit. The program \rill load and run automatically.

DISK: Insen disk into drive. Type [OAt]''",8,1 and pless RETURN. The program will
load and run automatically.

Spec{lum 48K
Type [OAD"" and presstNTlR. Prcss PIAY on the cassette ecorder. TheproSram will
load and run automalically.

Sp€ctrum 128K+2
Use the TAPI tOADtR as nomal.

Amslrad
CASSmI: Insen cassetle into cassetle unil. Prcss CONTROI- (CtRL) and the rmall

INTIR kE5 simultaneously. Press PIAY on the cassette unit and lhen any key. The
prcgom will load and run automalically.

DIS(: Insen the disk inlo lhe d ve, lab€lside up. Type ICPM and press [N]IR. The

program will load and run aulomalically.

Atad ST

lnsen Disk 1. Tufi compuler on. Follow on-screen n(ruction!.

MSX

lnserl casselle into cassette recorder. Type SI.OAD"CAS:",R and press [NT[R. Press

PIAY on the cassette rcrorder. The program will load and run automatically.

HE MAN STREET MAP

S - Slarl

! - Cemetery
SY - Scrap Yard

C Charlie s

trf-Tl-f--ll
lllr--5lb l-l ll
-;r L--------1 nlt r -;'l
I t :L ltl t.

Maft6 otlhe Universe and asgocialed chaacters are lrademarks owned by and used

onder license from Maltel lnc,

O Mald lnc. 1986. Allri8hls reserved
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l-eFilm
INSTRUCTIONS
'N.'lAlTRtS DE fUNIVERS" - Le Film incame l'Eternelcombit sanSlantentre le bien

el e mal, la r6compense 6tanl la Cl6 Co\m que pour voyrger dnns e temps et aussi e

litre de "MAITRES DE L'UN|VER5".

Fn glissrnl) travers !n Vorlex dans le lemp!, a cl6e( lornb6eaux mainsd'un€tudiant
am6 crin qur ne se doute pas du pouvoi terrifi,rnt qu'ilderient Croyanl la cl6 6lre un
instrumenl de musique, I ne se rend pas comple que chaque note qu'il joue attire
Iimpiloy;ible SKTLETOR etson arm6e diabolique, avec ) sa lete, le loulpuissanl
L\ I l) \ (i lr 

' 
ls :cr5Ji -lrre .jl rxJ lr q.j oc-r'.r' ," "rip-: her Ce cr h.jpi: I

de a vile d'Am6rique el de relo!rner:i FTFRNIA pour creer la paniquel

Vous seul pouvez sauver la Terre de la domrnation inlernal€:HFMAN aflronle
SKELETORdan!hbrlallepourETIRNlA,'utmedpisodequid6ciderr)jamairdusort
de l'hurnini16.

r-r IEU
AprEsvousClre6( hippe duChAleaLr Greysku le, vou\€lesmainlenanldan\ I'Am6r|que
modern€. Voui dever metlre en oeuvre bul volre \avoirJa re ft volre Iorce pou r d€couvri
lcs a.cords en vued'activ€r liC 6 Cosm ique et relourner.r insi) votrede$in )Creyskule.

L obieclifprin(ip,r dans le ieuestdefemassrrI accords. Qu€lques unesseronlddn! l€!
rue5 Vous netroLrverez le5aulresquelo15quevousJUrez vnin(u les membres d€ l'afin6e
de SKELITOR.

Deux (ompngnons, TTELA ctCW LDOR, vou!,rideront et vous {oumiront de5

inlorm,rtion5delemp5en tcmps. Vosprincipiux€nnemi5, BLADE etKARG, dewontelre
aflront6s au (orps ) corps. Les soldat5 d€ SKTLETOR vous allaquercnt dans les rues el
quaid vous ulili5ez \'olre dilque volant

SKE L iTOR lui-meme doilelre ( ombatu iusqu ; la mo sitvourvou ez devenir le MAlTRE

DE ft]NIVIRS.

DANS tts RUIS: Vousdeve2 irfironter lessoldak, vous frayanl un chemini kavers la
v lle pouralt€indreles€ndroihoi, avec del'habilel6etdu dis(ernemenl, vou\ lrouver€z
lesaccordscosmiqucs. Lc manche; bilai conl16le votrc direction. Appuyez !urttU pour

lrrer,



tI CHANTItR DI ftRMlt[h lci, vou5 devez vou5 battre a mort et au corps e corps
ave{ deux des plus m6chanl5 servileur5 de SKELFTOR pour avoir unaccord.

Les commandes de manche ) balaisont:-

HAUT Coup de poing

8AS - Esquive

CAUCHT - Mirche aniare
Dno|If - Marche avant
Ftu el DnO|TI Coup de pied

Vous pousserez automatiquemenl 9i vous et volre adversaire 6tes trop p.ots l'un de l'autre.

t tusll.l Dt CHIZ CHAttlI: Vous eles bloqu6 dans le ]\la8asan de l'Electrcnique
de Charlie oi vous devez affronter les soldats de SKELTTOR qui protbgent une cl6. Le

manche ) balaicontrdle la ligne de d€ma(ation. Appuyez sur t[U pour abattre vos
ennemis avanl qu'ils ne vous abatlentl

Ue TAll.tt DU DlSQUtr Ayanl r6ussiA atteindrc les toils pou r aider vos amh, vous
trouvez un disqoe volant. Vous monlez sur le disqLre el aftronlez l'ennemi dans une
balaille au laser en plein air.

U CONnONIAIION FINAUT Ayant tait atterir volre disque el ayanl ramassi vos
h! il accords, vous affrcnlez alor5 5KE LETOR dan5 un lerrible combat de force et d'ha bilet6.

In vou5lenanlen€quilibredernaniere pr6cair€ surl'eslradedu tr6ne, vous devezessayer

de f.irc tomber SKELETOR dans l'abime.

Vous ne lib6rerez la Sorciare et ne re(alrerez la paix ; ETERNIA qu'en venant i bout
de SKELETOR

Pouvez vous relever le d6li de SKELETOR?

I.TS COMMANDES

CBM 64/128 Manche i balai sur enlr6e 2,
CTRI - Musique en/hors lunclion
(- Paose

IUN/STOP - lonqu'en mode Pause pour abandonner le jeu.

Sp€ctrum/Amstrad/MSX
MANCHE A EALAI

Z - Cruche
X - Drcite

O - Haut

K Bas

0 ou TSPACEMTNI - Feu

H Paus€

Q - Abandon

0 - Pour commencer le leo

Compatible rvec Kemp(on/Curseur/lnledace 2/+2 rnanche ; balai.

Ata ST Manche i balai sur entr6e 1

ESC Abandon

TA8 A4usique en/hors fonction

SHIFI Pause



INSTRUCTIONS DE CHARGEMINT

cBM 0v128
C SSITIE: Inlrodoie la cassene dans le magn€lophone. Appuyer simultan6menl sur
SHIFr el RUTUSTOP puis la touche PllY. Le programme va se charger et d6marrer
automatiquemenl,

DISQUITft: Introduire la disquette. Tapez IOAD"'"!,1 et frappez nETUnN
Le pro8ramme va se char8erel cl6maller aulomaliquement.

Specllum 48K

Tapez IOAD'" et frappez TNTIR puis labuchePIAYau maSnolophone. Lepro8famme
va s€ charger el &mafier aulomaliquement,

Specllum 128K+2
Uliliser le chafgeur comme d'habitlde.

Amstrad
CASSITIII Inlfoduire la rassefte dans le rnagn6lophone. Appuyef simuhanEmenl sur

CONTROI (CIRL) el la petite louche ENTIR. Puis enloncer la touche PLAY du
magn6tophone et ens0ile n'imporle quelle touche du clavier, Le programme va se cha rger

el d6marer aulomatiquement.

DISQUEnI: Inlrodune h di5quetle, 6liquette versle hau Tapez ICPM er frappez
[NT[R. Le programme va 5e charSer el d€marrer automaliquemenl.

Atad ST

Ins6rez Disque 1. AIlLrmez l'ordinaleur. 50ivez les insl rclion5 a l'6cran.

MSX
Inlroduircla casselledans lemaSn€lophone Taper 8[OAD"CA5: ",R et frapper tNTtR.
Enfoncer la louche Pl,{y du ma8n6tophone. Le proSramme va se cha€er €t d6marrer

nulomaliquemenl,

HE MAN STREET MAP

S Strrt
I Cem€lery
SY Scrap Yard

C Charlie's
Elecrri€al

lnf-Tl-f_-ll
lllr'-ilb l-l ll
'-l l'- Ell
:1 n t:t I;I l-:L tLl|.
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