
SPECTNUM 8I I zAK LOAI'II{G
ll{sTRUcTtoIfs
IYp€ lOtD* and pr€ss iSTUii.

SPECTRUiI COI{TROL KEYS
Us€ a K€hpston or Slnclâlrjoystlck o.:
C-Lefr
V Right
x-up

SPICE To Fire

us€ the .ursor k€ys 6, 7, a, 9, O

S - Rest .t after pause
Pr€ss l(eys l, 2, 3, 4, 5 simultaneously to qult.

SPECTRUM +3 LOADII{G II{STRUCTIOT{S
Turn thê computer on. Disk in driv€. Press RElUnx o. loadêr icon-

cBtû 64t t28 LOÀDrrfG rrfsTRUCTrOl{S

Îâp€ Vêrslon - SIIIIT and iUIl/SmP.
Olsk V€.sion - lOÂD ETl",a,l



CBM 64i IZA KEY COI{TROLS
Use a joystick or the loltowing kèys.

t - lall
X Right
x-up

SIICI aAn - To Fhê
RUI/STOP - To Paus€
Any key to restlrt aft€r a paus€-
RUI/SÎOP end nESTORE to qult.

AIISTRAII LOAIIIIIG II{STRUCTIOI| S

Olsk Verslon RUII "DISK
Tape veEion - U) D''
co Tnols

Z-Lefr
X - ilght
{uP
STACE BAR - To Flrê

OIIIER COI{TROLS:
Press OOPY k€y to pausê.
Any l(ey to rêstart âfrer pâusê.
Press DEI k€y to quit.

ERIEF GÀME DETAILS
Th. gam€ ls sêt ln a hug€ mêt l compl4 (hênce rhe nâmê
METÀPIEX). Th€ compl€x ltselfls lnsld€ an aste.otd. the compl€r i3
coirtmll€d by tn€ €vU two-heâded monster known as GARTH. CARTH
u3ê. rhe compl€x e! a basê from whlch to launch hls att ckl on
plânêts ând goæs wùlch plân€t hê lntends âttâcklng nên? Your task
is to destroy GÀRTH. but thls b not a simpl€ t!sk. CAmH is virlually
lndestructlbl€ ln nb p.es€nt form - you cân shoot hlm ontll the
drolds comê homê. lfyou vÈlt hls control rôom. toù wlll !€€ that he
ha! four powêr lnputs. Thls power ls thê k€y to hb strêngth. You
must nnd the four units whlch supplythe power and dêstroythem,
thls wlll mâkê CAFnH suffi.lêntly wêrk for you to shoot and kill hlm.
ooce you haye shot CARTH you must escape from tùê astemid. TTe
êscâpê hat.h cân be s€en ln room I and wlll only opên whên GARTH



To DC3troy a Power Unlt
You mwt drop a nasl ol.cld on lt. Around the compler you wlll find
s€yer.l €mpty llæks. (You plck thêm up by touchlng them. but you
.ân only hold one at â tlme.) Havlng gût ân êmÉy Aâsk, you mun
th€n ill h wlth .ctd, Êom the ddpping acid tanl. (You frll the iask
by stândlng undemealh the drlp.) You c.n now go ând dênroy one
ot th€ ponêr untts. Thls ls donê by ûylng ovêr on€ of thé unlts. the
flâsk will drop, then b.eal and destroy the unit.
Th€ gamê ls much hàrde. than mlght bê suggêsted by thê above brlef
d€srrlptlon- Thê cohplex .omprlsês of mâny interlinked corldors.
Thê corldors conlain doors. (Th€re ..e four typ€s ofdoors wnich are
numbêred I to 4). You cân op€n th€ doors brrt In dolng so you wlll
àctlvate other p.rts of the *<ùrlty systèh. Hê.e Ê an èx.hple of
how to us thê mâny âspêcls of thê s€curtty systêm.

1. Stân thê gâmê and go ro the room to rhe left,
2. On thê îoor ofthat room you wllls€€ one ofthe securlty.ont.ol

unlts. Touch this once and you wlll see rhat it alte.s th€ 5€curig
stâtus ofthê ldt hand column ofth€ dlsplây ln the centrê ofrhe

3. Proyldlng you haye onlt touchêd it oncè:
Tll. l.ft colllmî, rt rdng ftom tlæ top wlll rhow:-
a) Lâsêr rêfill system acllvê.
b) Ooor typ€ one open.
c) The doo.3 to the rour rooms with powêr ùnits arè open.

th. c.nùt colùhn wlll thow:
a) Slde transporters activê.

b) Alr to th€ rlght i5 flowing. Throughout thê complex you will
come ac.65 .n tub€s. you cannot travêl âgalnst th€ dl.edion of

.) Electrlcal barrie.s are active.



rh. .lgh collllnÂ wlll riorv:
a) Air to the left is flowing.
b) Your laser ls active.
c) Ah to the rlght 15 flowlng.

zl, If you touch thè sënso. âgâln thên you will obviously alter the

Thêre âre many other s€<urity lêftors thbughoût thê cohplex. As
you find your way around th€ compl€x you have to decide which .toor3
you neêd opên ând wnkh thlngs you want actlyê.

Further Detalls of the Control Panel
(This is a desc.lptlon o{ the Amstrad verslon, other versions may
slightly difier in layout.)
ln the top rlght ls your score.
Below the s.ore is the numb€r of power units whlch you have

To the lefr of the score you will s€€ the stâtus ot:
a) YOUn LASER: lfthis rea<hes æro you will not bê eble to shoot

anythlng. but it ls posslble to refll it.
b) YOUn SltIEID LEVELT lfthis rach6 zero, your crafr wlll become

cripplêd. you must then go and find a spare onê. Whllst you.
crafr is c.ipplèd you cànnot do thlngs such as picking up flàsks
and fflllng thêm.

c) ACID: Thls ls thê âmount ot acid remalnlng and ls efiêctlvely a
ttme limit on th€ game.

b) TllE SUPEI LtSÉR STAIUS: lf lt ls âctivè in thè centr€ of thê
securlty pânê|. nrls ls very powertul and can shoot through th€
doors, but tt ls not posslble to refill lt so use li wise[r.

ln thê bottom lèft ofthê control panel arê êmpty flasks whlch rêmâln
ln th€ complex. Thes€ ar€ not always in the same place.

B€low that lsih€ numb€. ofspare crafts remalnlng ln the complex.
(Once you have shot GARTH th€n âll rèmâlning crafB will dBsolve.
So you will havejust you. cu..ent cràft in whlch to es.ap€ from the

HliT: Makê sure your shleld l€v€l b high b€fore shooting CARTH
ând foravlrtuâl guârùrtêe of ês.âplng, make sur€ thatyour SUPER
SrilEl-D is adivê.
Va.ious messages will app€a. in thè top lêft of the .ont.ol panel.



OTHER FEATURES
a Most of tnê allens can ù. shot.
a Tïe âllêns ùêcom€ more aggrE3slvê.s tlme goês on. Thêy b€come

hlghly aggr€sslve once you nâvê shot CARTtl.

a wlth car€tu| u3€ of$ê sê.urlty system you can ie€ze thê âll€ns,
tùus prêvêntlng them film âttâcklng you.

a Tllêrê ls onê iyp€ ofbaddl€ whlch wlll câus€ you to drop your tull
flâsk of acld tf you touch hlm.

a Aroùnd tlle compl€x â.e bonus blocl(s whlch you cân plck up for

a At the starr ot the game you cân .hôo6€ â stârt l€vel. Th€ €.5y
level mêrns thât there wlll b€ mor€ empty spare flasfs around.
HoFver, you <an g€t â fâr hlghe. s.orê by plâylng $e hârd lêvê|.

a Somê allens will lnstantly crlpDle your c.aft.
a lTe top and sld€ walls a.e deadly to touch.

METAPLEX
IIf STRUCTIOI{S DE CHARGEf,IEI|T
SPECTRUi| 4AWI20K
Tâp€z loÂD'- st appuyez sur nETURl.

TOUCHES DE CO TROLE SPECTRUM
Utilisez un menché à bâlâl Kempnon ou Sinclair ou.

C - Câu.hê
V - Droite
M Bas
K - Haut
ESPÀCEMENT - Feu



UtilÈêz les touchês de cursêur 6, 7,8,I, O

S R€comm€ncer âprès pâusê

Appuyez sur les touchês I , 2, 3, a, 5 simultanément pour quitter le

I STRUCTIOI{S DE CHARGEMEI|T
SPECTRUM +3
Allumez lordinateur. Mettez le disquê dâns lê lectêur. Appuyêz sur
RETUR à l rcône dê.harg€m€nt.

II{STRUCTIOI{S DE CHARGEMEI{T
cBM 64t724

Verslon cassette: sBtrT et RUN/STOP.
version oisque: Tàpêz lO^D "META-3,i

COMMAI{DES PAR TOUCIIES CBM 641724
Utilisêz un manche à balal ou l€s touches suivantes:

X - Droite

M-Bâs
aARRE DESPÀCEME T F€u
RUI/STOP - Pausê

appuyez sur unê touche quekonque pour recommen.er apres ùne

Appuyez sur RUI/5TOP et R€SIORE pour quitt€r lejeu.

II{STRUCTIONS DE CHARGEMET{T AMSTRAD
V""1,"" Dlrq*iUx"Dl5c
vêr.iôn ùsêttê: l-OAtt '



LES COMMAI{DES
Utilisez un ha.che à balai ou:
Z - Cauche
x - Orolte
l( Haut
M-Bas
AÀRRE D ESPÂCEMENT - Feu

LES ÀUTRES COMII'AI{DES
appuyê! sur la touchê coPY Pour mettre en pau3e-

Appulez sur une louche quekonque pour recommen(er àPrès une

Appuyez sur la touche DEL Pour qultter lejeu.

QUETQUES BREFS DETAILS SUR LE JEU
Le jèu 5ê deroul€ dans un enorme complex en metal d où le nom
METAPLEX. Lê complqe lul-meme sê trouve a Iintériêur d un
âsteroid€. ll èst contnôlé Pâr lê dlabolique monstre à dêux têtes
.onnu sous Iè nom de GÀRTH.
CABTH ûtllls€ le complexe commê unê bas€ d où il lance ses attaqÙês

sur 1e5 planè'tes. et dêylnêz un peu quell€ êst la PlanÈite qu ilà
malnteÀant tintentlon d attâquer? Votrè misston est dê detrulrc
CARTH. mais c€ n êst paslacilê. GARTH est virtuellêment
ind€st.uctibl€ dànssa torme àctuellê et vous Powêz lul tir€r dêssus

autant quê vous voùlêz sans rien y fai.ê. sl vous visltêz sa sall€ de
coûtrôle. vous vêrrez qu il à quatrê sources dénêrgl€. Cette énergle

en b clé dê sa lor.ê. Vous devez trouver les quatrê unltés qui

foumiss€nt l énêrgie et les dêruire Ceci rendra GAKI assez falble
pour que vous pulsslez lui tirèr dêssus et letue..
Ùne rois qu€ vous avez àbattu GAFTH. vous deve? vous è(happer de
l àstéroide. Dans ta sâlle I se ùouv€ la vanne d e.haPpêment qul

nê souwira què lorsque CÀRTH â eté tué.



Pour détru|rc une unlté d'énergie
Vous derez làcher un€ boutèillê d'âclde sur €lle- lout autour du
complexe, vous trorlvêrêz Plusleures boutêllles vide3. (Voos les

ràmass€z en !e! touchant mals vous ne Pourez tenl. qu unê lanlê
boutellle à là fois.) Une tols qu€ vous âvez une boùtêlll€ vide vous
dêvêz la remplir d aclde d'un réservoir d âctde qul fult. (Vous

remplllsêz lâ boutellle en vous tênant debout sous la fulte ) vous
pouv€z maintenânt aller detruire une dês ùnltê d énêrgle: €n
suNolâtlt une dês unitê, lâ boutêlllê tomb€ et detroit lunité.

l,êjêu ert b€aucoup plus dur que ne l€ lâlsse €ntendrê la bÈve
description cidêssus. L€ cohpl€xe sê compoce dê plusleuB couloirs
qui sonl.êllês I un à l autrê. Cês coulolr3 ont dês portes. (ll y a quatre
types de port€6 numérorées de 1 à 4.) vous Powêz ouYrlr lês portes
mals. par la mêhê o..aslon. vous ferêt adlver d autrês partles du
sysrèmê d€ s€curlté. voici un €x€mple d uttlisatton des divérs âspêcts
du sydème dê sê.urlté:

L Comhencez lêjêu el allez à là sâlle de gau.hê

2. sur le plâncher de cette sall€. vous Y€r€z unê des unttes de
.onlrolê de sécurtté. En la touchant une seulè fols. vous ven€z
qu ellê modlfle l état dê sécurltê de la colonne gauche de I afichag€
s€ t.ouvant âu cêntre du tabl€âu de comhandê.

3. A côndltlon que vous n ayl€z touché l unlté qu une s€ule iob:
L. colonnê d. g.uch. .tnchêt:, à p.rtlr du n.ùt.
a) Système de r€cha.gemênt de laser acllf.
b) Porte type un ouvêrtê.

c) Les portes aur quâtrê sâlles comprenânt d€6 unités d énergie

I.l .olonn. du c.nùt âff.h.r.:
a) Transporteurs latérâu adlfs.
b) Al. coule v€6 lâ drolte. Partout dâns le complere voÙs

rencontrêrez dês tub€s d air. vous ne pourez pâs alter dâns le sens

opposé à coulê dè Ialr.
c) L€5 barrières éledriques sont adives.

L. colonn. dt dmtt.. .ff,cn.n:
â) Alr coule vèrs lâ gauch€.
b) votrè laser en actit
r) Alr coule vêrs la drolte.

4. Si vous touchez I organ€ s€Bitif de nouveau. vous mod!fle.ez bien
sùr I etat de sacurlte.



lly a plusl€urs .ut!e orgân€3 sênsttlÈ de s.curlté à traveri le
compl€xe. A mesurc qu€ you! vous fàmlllarls€z av€c lê .omplexe,
volls devêr déclder quêlle port€ vous voul€z ouvrlt €t quell€3 .hosês

Détalls supplénentalrus sur le tablêâu de
colnmande
(Ced en un€ dêsarlptlon de lâ vêrslon Amstrad; lês âutrès verslons
peùvênt tlrlêr légèrement dans la disp6ltlon.)
Lê s.o.e s€ trouve au coln supérl€ur dmlt.I
au-d.ssoùs du s.ore s€ trouv€ l€ nombre d unftés d én€rgl€ que vous

A gâuchê du score, vous ven€z létrt de:-
a) vOTaE lasEn: s ll âttelnt réro, vous ne pourrê! pas tlrer sur

quol qu€ ce soit. vous pouv€z .èp€ndant le r€chargÊr.

b) lE IVEAU OE vOtRE m0CUER: S'llatteintæro. Yotre Yalssêau
sêrâ paralyse Et vous devg. alors allêr ên trouver un auttê.
Pendant que vûLê valssêâu en paralyÉ, vous ne pourrez Pat
fairê cêrtâlnes chos6 têll€6 que ramâssêr le bout€lll€s st lê5

c) UICIOE: Cêcl rep.ésêntê la quantité d acldê rêstante qui est en
falt la llmité de la duree dujeu.

d) L ETAI oU SUPIR l,tSER: s ll est actlfau centrê du tableau de
sêcurlté. ll en très pulssant d p€ut trâvêrser l€s Port€s, m.ls il
n est pas re.hârgêâblê. Vous devez donc I utillsêrjudlcleusement

Sur le coté inlérieur gâu(he dù tableâu de commande s€ trouvent lês
boutêlllês vldes qul r€st€nt dans le cohplêIê. Elles ne sont Pas
touJours au même endroit. En dessous. ily â le nombre d€ vaissê.ux
de rè.hange qul ræt€nt dans le complexe. (unê fols que vous avez
abattu GARTtl, tous lês vâlssêâux restanB s€ disslpêrolrt. Vous ne
pourrez donc vous ehapp€r du complêrê qu€ dans l€ Yaiss€âu dâns

CO SEII: Assurez-vous quê votre nlveau d€ p.otêctlon êst éleve âvanl
d abattré GARTH. Vous gârântlsser vlrtuellement yotrê éYaslon ên
vous arsurant aussi qu€ wt.e SUPER SHIELD (5UPER EOUCLIER) ën



Oes messâges dlvers .pparaitronl âù coln sup€riêur gâuch€ du
tâbleau de commânde.

AUTRES CARACTERISTIOUES
a La plupart d€s extra-ten€str€s p€uvenl êtr€ abâttÙs.

a L€s €xtra-terresÙes dêvlênnênt de plus en PIus âgresslfs à m€sure
qu€ le têmp6 passe. tls deYl€nnênt très agre331Ê âprès que vous
ayl€z abâttu GARTH.

a En utilisânt le systèm€ de !€lurfté solgneus€ment, voos pouvez
immoblllse. les êxtrâ-têrrêstrês et les emÈhêr âlnsl de Yous

attaqu€r. ll y â un typ€ de mauYab cârâdèrê qul rcus fêra lâcher
la boutêllle plehe d acid€ si vous les touchez.

a tly a dâns l€ comPlere des blocs à bonus quldonnent des Potnts
supplémentairês quând on les ramassë.

a Audébutdujêu,vouspouvezcholshunnlveaudecommencem€nt.
L€ nlvêau facilé stgntfié qu ll y aura bêâucoup Plus d€ boutellles
vld€s dâns le comPlexe. vous obtlendrez. cèpêndant. un s.ore
bêrucoup plus éleve ên Jouant à un nlveau dlfil.llê.

a Quêlques extra'têr.êst.ês paralyserort votre vab€au

a Lês murs supé.leuE êt c€ux des cotés sont mortels quand on lês

METAPLEX
LADEAI{WEISUI{GEI{ FUN DEI{
SPECTRUM 8I 72AK
Tippén 5l€ LOAO"" ein und drùcken Sie die nETUR[_Taste



SPECTRUM.KOIf TROLLTASTEIf
B€nut ên sle einen Kêmpston- oder Slnclâlr-Joystlck odêr:

M - Runt€r
K - Hoch
IEERIASIE - fiir Feuer

Benut en sle di€ Kursorlâsten 6, 7,8,9. O

S - Wledê.auhahme dês Splels nach €lner P.us€
Drùck€n Sie glel.hrêttlg dle Tasten l, 2. 3, {, 5, um dâs Splel

LADEAI{WEISUI{GEI{ FÙR DEI{
SPECTNUM +3
Schalten sle den Computêr an und s.hlêbên sl€ die Dlskglt€ ln dâ3
Lâutu/erk. Drùck€n Sie die auf AETUR wênndas Lade'lcon

LADEAI|WEISUI{GEI{ FÛR DEI{ CBUI 64172A

Fùr die rGssêttenversion drùckên Sle die StllFT_Tâslê und die
RETUR -Ta5te.
Fùr di€ Dlskettenversion ladên Slê ' ETÀ",8,1.

TASTATURKOI{TROLLEI| FÛR I'EI|
cBM 6U724
Benutzen Sie êtnên Joydlck odêr dlê folgenden Îâsiên:
z Llnks

K , Hoch

IEERTâSTE - fÛr reuer
Ruin'loP-Ta'te nùr Pâùsê
Jêde b€llebigê Taste tur dl€ wlêderaohahme d€s splels n.ch elner

Die RUi/SToP-Tast€ und diê REgIoIE-Tastê tum Abbrechên des

Spiêls.



KOIfTROLLEI{
Benuizên Sle êlnên Joystlck oder:

Z - Llnks
x Re(hts

K - Hoch
IEERIASTE - fiir Feuer

A DERE KOI{TROLLEI{
OoPr-Taste tûr Paus€.
Jede b€li€bige Tastê ftr dle Wiede.auftahm€ des Splêls nach elner

Dle DEI'Taste zum abbrèchèn des Splêls.

DER SPEILVERLAUF IIf KURZFORM
Dlê splelhândlung lst angelegt in €lnêm rl€slg€n Metaulrcmplex
(desh.lb .ler iâme METAPLEX). Der Kompls( 3€lbst b€nddÊt slch ln
ètnem Asterold. D€r Kompler( wlrd von elnêm s.hrecKlchen.
dopp€lkôpngen Monster namens CABTH bêh€nscttt. GAKIH benuEt
den rohplex ab Aùlgângsbâsls. von d€r.us er s€ine Angrlffê a'f
.ndere Planden st rtet. Und rat€n Sle nral âufwêlch€n Planeten êr
es das nachste mâl âbgêsêhen ha!? Ihre Aufgabe in es, GARTH zu
zerslitrên abêr da5 i't nicm so elnfach. GARlfl tst êlgêntllch ln s€lner
qeqenwa.tis€n. Form unzêrstô.bâ. und Sl€ l6nnen auf ihn s.hl€g€n
bis sie s.hwarr w€.den. rvenn Stê den Kontrollraum b€sucnen, dann
sehên Sle. dâ8 €r vier Energiequellen b€slt t. Dlese Ene.gl€ lst der
Schlù*l fiir sêlne Xraft. sle mùss€n dle vier Energlequ€llcn findên
und sie z€rsÈ(tren. D3 wt.d CABTH âusrelchend schwiicheî damlt Sie
auf lhn srhlê8ên und lhn iiiten l6nnên. Sobald Sie CAmH €.!.hoÉsên
hàb.n- mùsn Slè von dem Aslêrold fllêh€n. dle Fluchttùr flnden Sie
in Raumm I und sb ornet sich nu. wenn GARTfl tot ist.



Um eine Enelglequelle ru zerstiircn
Mùsên Sie ein€n Glaskolb€n mlt SàuE deÉb€.schiitten. ln dêm
Komplexfl nden Sleelne Rêlhê lerérClaslolb€n(Slenehmênsiêaui
indemSlesiê bêrùhrèn.b€rSie kônnen lmmernurêinénGtaskotb€n
gleichzeltlg haltên). Wénn Slê ein€n leeren Claskolbên hâbên. dânn
mÙssênSie lhn mit Saù.e von dem troptenden Sàurêtânk fijtlen. Um
d€n Claskolben .u ftll€n, mûssên Slê thn unter dle tropfende Stelle
plazieren. Oann kônnên Siê sich aufd€n Weg machên. um èiné
Enêrgiêèinhêit zu z€rstoren. Oaturmùss€n slê ùbe.eine der Einheiten
hinwêgfiegen. d€r Claskolb€n fàllt hêruntèr. zerb.icht und zerstOrt
die Einhêlt.

Das Splel lst bêdéutend schwlêrlg€r, als es nach der obigen kuE€n
8€sch.eibung den Ans.hêin hat. D€r Xomplex umfagt vlêlè
unterelnander vêrbund€n€ Ko.rldorê. ln d€n Xorridor€n b€linden st.h
TÉr€n. Es qibt viêî vers.hlêdéne Arlen von Tùren. di€ mit 1 bis 4
nummêrlêrt sind. Sie konnen die Tùrên ôffnèn ab€r Ste akttvteren
gl€ichzeltlg anderê Têile d€s Sicherhelùsystems. Hier ein Beispiet.
wle man einés dêr vielen Mogllchkettên dês Sicherhetrssydêms

1. Sta.ten Sie das Splel und geh€n sle ln den Raum auf der linken
S€lte.

2. Am Boden dieses Raumês sèhên Sie eine der
Sichêrhêltskontrcll€inheiten. Berùhren Slê die Einhett etnmat und
Sle wê.den festst€llen, dâB Slê dèn Sicherhettsstatus in d€r tink€n
Spalte ln der Mlttel der Kontrollelste verànd€rr.

3. Wênn Si€ die Elnhêlt nur êinmal b€rùhrt haben:
d.nn .Êcn.lî.n ln d.. llnt. Sp.ltê. von obtr totgêndê Angrb.n:
a) Das Ladesystêm dês Lasêrs wlrd aktlv.
b) TÙren vom Typ eins ôfinên sich.
c) Die Tii.en ar dên vier Energleêlnhêltên sind offen.

lrnd d.s .B.h.lnt .ut dêr nrttu.nn Sp.tt :
à) S€ltent.ansporter slnd aktiv.
b) Diê l-uftaufderrechtenSêlte isri. Bewegung. lm gêsàEren
Komplex finden Slê Luftrôhren und Sl€ kônnèn sich nicht gegen
dl€ St.omings.ichlung dê. Luô b€wegên.
c) Di€ elekt.lschen aêg.€nzungen slnd êlnEéschaltet.



Und d.s c.r.ùêlnt ln d.i ir.htln Sp{t€:
a) Ole Luft aufd€r linken sêltè isr in Aewegung.
b) lhr Lâs€. ist akttv.
4 Dle Lufr zur Rêchten flieot.

4. wenn Slê den Sensor b€ruhren, dânn v€.àndern Ste
selbstve.standlich auch den Sicherheitsnatus.

ln dem gânz€n Komplex glbt ês vlGt€ weitere Sensorên. Aut dem weq
du.ch den Komplex mussen sie êntschèldên, wetchê Tùr stê ai4ftèn
wollên und welche Dlngê sié aktivie.en wollen.

Welt€re Einrelhelten zum Einst€llfenster
(Oiesê Bêschr€ibung trlfft vor âllêm auf die Schnetdêr Vèrsion zu. Bei
anderen Computern kann das Layout lelcht urte.s.hiedlich seln.)
Ob€n rechts wi.d lhre Punkt2âhl ângègeben.
Unter lhrer Punkt€zâhl befindet sl.b die Zàhl der Enêrgteetnhèitên.
dlê Sie b€.eits zerstôÉ hab€n.
llnk! vo. lhrem Punktskonto sehen si€ dên Zustând von:

a) IHREU LÀSER: Wênn der auf Nutt stêht. dânn kOnn€n ste auf
nkhts mèhr schieBen. ab€r ês lst mdglich, ihn wtêdêr âufzutad€n.

b) OEB ÀKT|V|ERU cscnÂD IHRES SCIIUTZSCH|IDES. Wenn er
auf Nullst€ht. bricht lhr FahEeug zusammên und Stê mû*n
sich auftnachen und êinên E.satz suchen. Solange thr rahrueug
nicht einsatzfàhlg ist, kônnen Sie beisptelswêise kei.e Claskotb€n
auftehmên und sie fullen.

4 SÂURE: Oles gibt lhnen dae Restmênge an Saure an und ist
glêl.hzèitig dàs Zeitllmlt dês Spiets.

d) DEtr SUPERLÀSER-STÀTUS: wenn er âktlv ist, in de. Mitre des
sicherhêltsfenster. E. ist s€hr stark und kann durch dte Tû.en
schiêBen. Er kann aber nlcht getaden werden und so tê deshalb
séhr vo.sichtlg eingesètzt werd€n.

Unten llnks auf dem Kontrollfenster wnd die Anzahl dêr ctâskotb€n
àng€g€b€n, diesich noch lm Komplex befindên. Siésindjedoch ntcht
lmmêr an dêr glêichen Stêlle.



Da.u.t€r bélndet slch dlê Zahl der Ersâtafahrreuge, dle slch noch
im Komplex b€finden. von deh Àugènbllck ân, in dêm sie GARTH
erschossen hab€n. ve.s.hwindên allê restllchen Fâhrtêugê. lhnên
nêht nu. lhr gegenwârtlges Fah.zeug zur V€rlijgung lnft dem Siè
auch aus dem Komplex fllêhên miissen.
llltlWEtS: Stellen 5le sicher, daO die Aktivierung lhres Schutzs.hildês
hoch ln bevor Sie CAATH êrschièOên und damlt lh.e flucht gêradezu
gârantlêrt lst, stellen si€ sich€r, dàB lhr sUPER sH IELD elngês.haltet
lst.
Ob€n link5 auf dem Kontrollfenster erscheinen verschiedene

AI{DERE SPIELMôGLTCHKEITEI{
a Dié melstên der f.€mdên Elndrlngllnge kônnen erschossen

a Ab€l sle we.den in dèm Momênt rê.ht aggressiv, in d€m Sie
caFTH êrs.hossên haben.

a Wènn SIê das Si.herheiÈsyslem vorslctttlg handhaben. dann
konnen Si€ di€ Elndrlngllngê vereis€n und dâ.nltvêrhlndêrn. daB
sié Slê ângrêlfen.

a Es gibt ein€ An 8ôsê\dlcht. dêr sie dazu bringÊ. lhrèn vollen
Glarkolb€n mlt 5âur€fallenzula53€n, wenn Sl€ lhn b€ruhren

a Um den Komplex hêrum nehen Bonusblôckê. Wenn Sl€ die
auflesen dânn ê.halt€n sie sondêrpunkie.

a Zu Bêglnn des Spiels kônnen 5l€ den S.hwierigkeltlgrad des Splels
wahlen. Die lelchte Stule b€dêutel. dao eine grOB€.e Zahl an
leêren Gl.sklob€n ln d€m Komplex hcrumstehên. sl€ bêkommen
jedoch elne wes€ntli(h hôhere Punkuâhl, wenn Slê aùf elnem
hôhe.en schwlêrlgkeitsgr.d spiêl€n.

a Elnb€ nemdê Elndrlngllnge s€tzen sofort lhr FâhEeug auoer

a Dt€ Decke und die sêitenwande wirk€n todlich. rYenn man sie



METAPLEX
ISTRUZIO I DI CARICAMEIITO
SPECTRUM 4AI72AK
Batt€.e LOÀD e prem€.e RETURI{.

COI{TROLLI PER SPECTRUM
Usâre un joystick Kèmpston o Slnclalr oppurê

C - SinisÙa

- Clùr

X-Su
aARRA - Per tuo.o

Usarê i tâsti cursore 6, 7, a, 9, O

P€r abbândonâre, premêre contemporaneâmênte i tâsti t , 2, 3.4. S

ISTRUZIO I DI CARICAMEI{TO
SPECTNUM +3
A..endere ll computer. lnserlr€ il dischetto nêldrlyê. Allappàrirê
derl i(ona di caricamento. prem€re RErUf,Il.

ISTRUZIOI{I DI CARICAMEI{TO CBM 64i I28

venione Cassetta: Preme.e SxlrT e RUX/STOP.
Vêrsione Disk: Batt€rè LO D'llETA",A,l



collTRor,Lr cBM 6ql2a
ue.€ un Joystlck oppu.ê I tâstl s€gùêntl:
Z - Slnlstrâ
X - Destra

- Clir
K-Su
llnnl - Fuoco
Dopo una pausa< p.eme.e un tâsto qu.lunque p€r rlcomlnclar€.
Pe. âbbândonar€. premêre nUi/STOP e nESmRl.

ISTRUZIOI| I I'I CARICAMEI{TO AMSTRAD

Verslon€ Dlsk: Aatterê RU _Dl3E'

Verslonê Câss€tta: Bâttere IOAD '

g0 TnoLLt
Usare un Joystlck oppure:
Z Slnlstra
X - Dêstra

- Glù
l(-Su
B Rm - Fuoco

AITRI COI{TROI,LI
Prêmêre il t 5to COPY per fare la PAUSI.
Per rlcomlnrlârê, prêmêrê un tâsto quâlsiasl.
Pê. abbandonare, premere il tasto DEl.

BREVI RIFERIMEIfTI
ll gloco sl svolgê ln un ênormê complæso metallico (da cul ll nome
MSIAPLEX), situato allint€rno di un asterolde. ll complêssô è
controllâto da un pêrndo mostro â d0ê têstê. chiam.to caRTH.
CARTH usa ll complesso come bâse per lanclârê I suot attacchl ai vari
planeti. e lndovlna un po qùâle $rà il prosslmo? ll tuo complto è
dlstruggêrê GARTH, un complto tutt altro .he faclle. llêllâ nuova
formâ che ha essunto. CABTH è praticamente lndlstrutdbllê. ê pùol
sparargll quanto yuol, lnutllmentê. Sê yâl nêlla sua sala dl controllo.
troyeral chê cl sono quattro p.êsê dl ên€rglâ, dâ dov€ egli trae la sua
forr.. T! doçai loc.llzz.re l€ quattro fonti dl energla ê dlstruggêrlê.
pe. indeboll.ê âbbastânzâ GABTH da spârârgll ê fe.lo fuori. Una voltâ
colpfto CABTH, doûai fuggire dall asteroide att.averso ll portêllo dl
sicurezzâ, chê sl âprlrà solo quando GAR,Itl è horto.



Per distruggere una unità dl energia
Dovrâl farci cadere sopra unâ fiala di acido. ln giro per ll complesso,
troverai divèrse flale wote (l€ PUoi prendere toccandole. mâ puol
t€nêrne solo una alla volb)- si dowà emPnê ll contenltore woto
con acido, prendendolo dalla clsterna gocciolante (la ltala si riemPie
ponendolà sotto ll flusso dell acido). Fatto questo. sei P.onto per
andare a dinruggere l€ ùnità di ene.gia. Pêr farlo, dovrai sonolârle
e far.i câdere sopra Iacldo.

ll gio.o. perc. e molto plu (omPresso dl quanto poseno suggerire
le lndicazioni dats sopra. ll compleso è fatto dl par€.chi .oridoi
collêgâti tra loro, contenenti dêllê porte- (Ci sono quattro tlpl di
portê. num€.âtê da 1 a 4. )Tu puoiaprlre lepofte.ma* lofai. attlvl
altre pa.ti del sistema di sicurezza. Eccoli un esempio di comèusâre
I vari aspetti d€l sistemà dl sicu.€a.

1. lnlzia il gioco e vai nêlla st nzâ dl slninra.
2. Sul pavlmento di questâ stanzà vedraiuno dêi controll' Se lo

tocchi.lo stato dl sl.urezâ, lndicato sulla colonnina di slnlstra
dêl pannello di controllo, viene âltêrato.

3. A paûo di averlo to(.ato solo una volta:
l. .olonnln. lndl.ilrà:
a) Sist€ma di rlcarlca las€r. attlvo.
b) Po.t tipo uno, aperta.
cl Pofte stanz€ enerqiâ. ap€rtè-

L. .olonnL dl ccntro lndlc.:
a) TrasPorti lâtérall, attlvi.
b) Sutla dêstr. auiscê Iaria. ln tutto llcomplesso, incontrerai
delle condotte d a.ia.enon puoiand..e contro ilfluesodellada
O Barriere elettrichê. attlve.



L. colonnl. dl dêttr. lndl..:
a) Flusso d aria a sinistra.
b) ll tuo lâsêr è âttlvâto.
c) Flussô d ariâ sulla dedra-

4 Sê tô..hl ll *.$.e dl nuovo. lo stato dl sl.urezza vlene owiamentè

ln tutto il complêsso cl sono molti atri sênsorl dl slcurezza- Come
ti addentrl nêl complesso, dovrai dêclderê su quali Portê woi apêrte
e quall .os€ tl servono attivate.

Dettagli supglementari
(Quest è la descrtrlonê dêlla versione Amstrad. le altre possono
dlfierlre legg€rmente in formâto.)
ln âlto a dêstra cè ll punteggio.
Sotton questo, cè ll numero ditonti di ênergia che haidistrutto.
Alla slnlstra, c lo st to del:-
a) lL lUO IASER: Sê questo arriva âllo tero. .on potrai sParâre a

nlente. ma puôi sêmpre .lcarl.ârlo-
b) ll LIVELI,O DEL TUO SCUDO: S€ quèsto amlva allo zero, il tuo

mezzo rlmane immobitlzzâto e d€vi quindi andar€ a cercartene
un altro. Durantê questâ fas€, non ti è pêrm€sso fare altre cos€.
come ..ccogllêrê flale. o rlemPirle.

c) ACIDOT Quêsto à I ammont:re id acido che rlmane. e raPPresêntâ.
ln effEnl. ll t€mpo masslmo dêl gloco.

d) LO STÂIO DEL SUPEn U!iER: Se quêno è âtt'vo. al centro del
pânnêllo dl .ontrollo. E molto pdtente e Puè sParare âttrârêrsô
le porte. ma non si puè rlcarl.âre, per cul usâlo con attenzlon€.

Sulla sinisFa in bâsso dêl pannêllo di cortrollo. cl sono ffale wot€
rimâstê. Non sêmpre si trovano nello stesso Pono.
sotto. si trova il numero dêl mêttl di ris€wâ che rlmangono. (Una
voltâ colplto GARTH, tuttl i m€zi scompâlono, Per cui disPonl solo
dl quello che hai .l momênto, pêr poter tugglrê
ITTE tO. assi€urâti chê ll llv€llo dello s.udo sla âlto, prlma di
sparar€ a caRTH, e per una a5solutâ gâranzla di tugr, æicurâtl che
ll llvello d€l tuo SUPER SCUDO sla attlvo.
Vari m$saggi apparirànno sullâ slnlstra in âlto dêl pânnello dl



ALTRE CARArIERISTICHE
a Moltldegll .llenl pogsono ess€re colpltl.

a Mano a meno .he ll têmpo passa, gll allênl dlvêntano Più
âggrêsslvl.

E quando hli spârâto a GARTfl, dlveîtlno ftrbsl.
a Con un uso .ttênlo d€l slstêmâ di slcu.eria, puol congelar€ gli

âliêni, lmp€dendogll dl attaccartl.
a Qul hal un esempio dl un pârtlcolare tlPo di âggrêssorê, chê s€ lo

toc€hl. tl fa cadere la flela piena dl âcldo.

a Nêl .omplesso ci sono d€lle casellê p.emlo che puoi raccogliêrê
per far€ Punti ênrâ.

a All lnlzlo delgioco, puols.€gliêr€ ll livello dl inizio. Un liv€llo fâcllê
significâ chê cl sono moltê plù flale wotê ln glro. Pêrà scegllendo
un llvello plù duro, otti€nt moltt plù pun!i.,

a Alcuni d€gli alieni ti ps.altaâno ll tuo mezo inst ntsneâmentê.

a Le pa.eti superlorl e lâtêrâll sono moftlll, non to..ârle.

METAPLEX
II{STRUCIOI{ES DE CARGA
SPECTRUM 18II28K
Es.ribe loAD y aprletâ RqlURl.
Utiliza unâ palâncâ KEMPSTO o SINCLER como côntroles o usa:

C - lzqulerdâ

M - Abalo
K - Aribâ
O usal

bs teclas cursoras 6, 7,8, 9. 0
P - Pâra hâcêr unâ pâusâ ên elJuego.
a - Para volve. a empezar el Juego.
ap.ieta làs t€clâs l, 2. 3,4, S a la vez pa.a aeb.r el luego.



II{STRUCIOI{ES DE CARGA, SPECTRUM +3
Enclênde la computadora, pon el dls.o ên el câssette v aprleta
REIUnI| en el icono dês cârgador.

II{STRUCCIOI{ES I'E CARGA, CBM 64/128
Pa.a cârgar la versién de clntâ. aprieta SllIIT y iUN/sToP.
Para la ve6ién d€ dlsco. aPrietâ lOÂD y UETA',8,l.

TECLAS DE COIITROL CBM UIIZA
utilizâ una palanca o usâ

Z - lzqulerda
X - Derechâ
M AbâJo
I( - Arrlba
O usa la banâ êspacladora Parà dlspârar. la tecla RUI|/STOP pârâ
p.usar y cualquier té€lâ para votver a empetâr. Aprida AUt/sTt Pv
RESIORE pâra acabar eljuego.

II{STRUCCIOI{ES DE CARGA, AMSTRAD

Pâra la Erslon de disco, pâ!â -Dl9l'
Para tâ version de clntâ. carga "OISC

COI{TROLES
Utlliza unâ pâlan.â o:

Z - lzquiêrdâ
X - Derêcha
li - Abajo
X Arrtbâ

apri€tâ la IaRRA lsPlcllDonÂ para disparar.

OTROS COI{TROLES
Aprleta l. téclâ COPY Para Paus.r. cuâlquler tê.la para volYêr â

empèzâr y aprietâ lâ têclâ DEI Par. àcabâr elJuêgo.



DETALLES BREVES DEL JUEGO

Elluego ti€n€ lugâr ên un.omplêJo de metal inmenlo. dê âhi el
nombrê de METAPLEX. Elju€go mismo tlene lug.r dentro dê un
ast€.oidè- ljn monstruo malvâdo de dos cab€zls, conocldo como
CARTH. controla el complejo. CÀRTH usâêlcomplejocomouna basê

desd€ la quê lânzâr sus âtâques cont.a otros planetrs y eâdlvlna cuÉl
!êrl' el prdximo planet que prEtênde âtâ.âr? Tu mbién is dêstruk
aGARTH. o ês una mlslôn sencilla. CARTH es câsl tndestrucllbl€ €n
su forma presente y le puedes dispârâr hâstâ que te aburras. que no
le dêstrulràs. 5l vlsitâs su cuarlo dê control, ve.âs que tienê cuatro
entradas d€ poder. Estê poder ês la clave de su tuêr.â. Tlenes que

en.ontrâr lâs .uatro unidades qu€ lê sumlnlstran el poder y
destrutlas, €no hart que GARTH s€a lo su6cientemênte debll Para
quê lê dlspâr€s y le mates. Una vez quê hâyâs desttuldo a CARTH,
tienes quê e!.apar del anerold€- Se puédê vêr êl tunel de tuga €n êl
cuarto 1 y solo 3e abrirâ cuândo GARTH ené mu€rto.

Para destruir una unlded de poder
Tlênês que tûar un fràsco dê ,(ldo enctma. Encontrârâs vârlos fr.scos
vacios por êl complejo. L-es coges toéndoles. pero vjlo Puedês têner
unâ a la vez. Una vez quê tlênês un frasco va<io. lê tlênes que llenar
con âcido del un tânque dê âcldo goteando. uênas el trasco
poniéndûte debâJo de la got . Ahorâ poedes d€st.utr unâ de las

unldades de po.lêr. Volando po. enclma de una dê las unidadês. êl
frasco câêrt. se romperâ y denruhé lâ unldad.

Estêjuego es mu.ho mâs dificilde lo qùê puêdâ sugerh la b.evè
dêscripcién de aniba. El complejo esùi compueno de muchos
corrèdorês êntrelaados. Hay puertls €n los corrêdores, hay cuetro
tlpos de puertas, numerad.s .le 1 â 4. Puêdês abri. las puertas, Pêro
si lo hacés âctivârâs otras partes delsbtema dé sègurldâd. Aqui
tièn€s un êjêmplo dê como usar muchos d€ los isp€ctos dêl slstema



c) ACIDO: Esta ês lâ cantldad de âcido sobrante en êl tânque v adÙa
como un limit€ dè tiêmpo en el Juego.

d) l,À CITEOORi^ DEL sUPEn rAsER: 5i esta actlvo en el cèntro
del tâblêro de *gurldad. Es muy poderoso y Puêdê âtravBar
puertas, Pero no se pu€de rêcargar. asi quê Ûsalo con .uldado.

abajo. a la izquierda del t blèro de control. hay los frascos Yacios

que quedân en el comPlejo. No siemPre estan en el mismo lugar.
ôêbalo de êstos est €l nuhero de naEs dê recambio què quedan

en el complejo. Una ve? que has deslruldo a CARTII el resto de lâs

nâves se disolverân. A5i quê solo tendflts lâ nàve que estês usando
para escâpar d€l compleJo.

COIISEJO: asegÛrate de que €l nlvel del escudo êsté alto antes de

dlsparar contra CARTH y para ca5i unâ ga.antia s€gura de escaPâr.

asegûrate dè que tu SUPER ESCUDo enâ âctlvâdo.

Varlos hénsâJes apar€cèrtn âniba, a la lzqulêrda del Èblêro de

OTRAS CARACTERiSTTCAS
a Puedes disparar contr. la mâyor Perte dê los extra tenestrês.

a Los extrâ têrrêst.e5 se wêlvên mâs agr.6lYos a medlda que pâsa

a se yu€lyên altamente agrêslvos una vez quê has desttuldo e 6ARTH

a con el uso culdadose del slstêma de segurldâd pued€s lnhovlllzâr
a los extra tenêstrês. asi les imPêrdlrâs qu€ t€ âtâquên

a Hay un tipo de malo qu€, si lê tocâs. te haré thar êl frasco llêno

a riay bloques bonos por elcomPlêjo. quê puedes cogêr pâra tener

a Al comienzo dêljuego Pued€s ês.oger el nlEl de juêgo. Con êl

nivel nùi! fâcil têndrâs mÉs fræ.os vâcios de ..camblo. pero

consigues mâs Putrtos jùgando en el ntvêl mâs dlficll.

a algunos à(tra terrenrês lnutllizârén tu nâvê ln$ânnin€.mênte

a El techo y lâs parêdes son mortal€s sl l.s toc.s.



2. En el sulto de €s€ cùerto yêras ùna de las uni<lâd€s del contrcl
de !€gurtdâd. Tôcala una vez y v€râ que altlra €l 6tâdo de
s€guridâd dê lâ columna lzquierdâ de la pântalla, en el cêntro del
table.o de control.

3. Sl silo lo has tocado unâ vêz:
h colunn. d. l. lrqrl.rd., .np.r.rdo por rrl!1 motùra:
a) el sistema de recarga de Lâ!êr adlvado.
b) un tipo de Duerte abierta.
c) las puêrtâs d€ los cuatro cuarlos con unid.des de podèr

l. .olumn. d.l c.nlm norbiÉ:
â) los trânsport dor€s tate.al$ âctivos.
b) la corientè dé âire dê lâ |rqul€rda adiva. Por todo êl complejo
tê encont.ârâs c9n tubos de .irê, no puedes vlâiar contra lâ
direccidn de la corrlêntê dê ah€.
c) las barêras €léctricas adiYas-

l. collllnm d. l. d.rt h. morbrrl:
a) la coEiéntê dê âirê de la lzquierda activ..
b) tu laser adivo.
c) la coBiênt€ de ânê de lâ derecha adiva.

4. Sitocâs êls€nsor otra vez, atlerârés lâ câtegori. de l. sêgùrldad

Hay muchos mâs sensores de !€gurldad po. todo €l .ômplejo. À

medida que vayas por el complelo tendr,s que de.ldlt qu€ puert s
nè.èsitâs âbrlr y que cosâs quierés âdlvar.

Mfu .letalles del tâblero .le conlrol
Estâ ês una descripciôn para la versnin Amstrad. otras verslonês
pueden vari.r lllgêrâmentê en la p.es€ntâci6n.

a lâ dêrêcha, arrlba. esùi la puntu..lén.
Debajo dé l. puntuâcl6n êstâ el nÛme.o d€ unldâdes de pod€r quê

A lâ lzqulêrdâ de la puntuaciôn verés la tltêgoriâ de:

a) TU IASER: Si llega a cero no le pod.âs dlsparar, p€m le Puêdês

b) EL I{IVEI OE TU ESCUDO: Sl llega a cero. tu nave s€râ lnùtllltada
Entonces tendrÉs qu€ buscar olra nâye llbrê. Mlenttas qu€ tu
nave e'té imnilladâ no podrés hacer cosas como coger frascos


