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1.1C64 Kassette

Legen Sie bitte Seite Ι der 'X-OUT'-Kassette ίη den
DaIenrekorder und spulen das Band falls notig bis zum
Anfang Ζυrϋck, Drϋcken Sie ηυη die TasIen SHIFTund RUN-
STOP gleichzeitig und anschlieBend die PLAV-Tastedes
Datenrekorders, Das Programm startet automatisch. Folgen
Sie bitte den Bildschirm-Anweisungen.

1.2Amstrad/CPC Diskette

Legen Sie bitte Seite Ι der 'X-OUT'-Diskelte ίη das
Diskeltenlaufwerk. Tippen Sie ηυη RUN"RNR"oder RUN"DISK"
αυΙ der Tastatur und bestotigen diese Anweisung mit einem
Druck αυΙ die RETURN/ENTER-Taste.Folgen Sie bitte den
Bildschirm-Anweisungen.

1.3Amstrad/CPC Kassette

Legen Sie bitte Seite Ι der 'X-OUT'-Kassette ίη den
Datenrekorder und spulen das Band falls notig bis zum
Anfang Ζυrϋck. Drϋcken Sie ηυη gleichzeitig die CONTROL
und ENTER-Tastenund folgen den Anweisungen αυ! dem
Bίldschirm.
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1.4Spectrum +3 Diskette

Legen Sie bitte Seite Ι der 'X-OUT'-Diskette ίη das
Diskettenlaufwerk, Wohlen Sie ηυη im ΗαυΡtmenϋ den
ΜenϋΡυnkΙ LOADERαη und folgen den Anweisungen αυΙ
dem Bildschirm.

1.5SpectrIJm48Κ Kasselte

Legen Sie bitte Seite Ι der 'X-OUT'-Kassette ίη den
DaIenrekorder und spulen das Band falls notig Ζυrϋck,
Drϋcken Sie ηυη die Taste J und anschlieBend gleichzeitig
die Tasten SVMBOLSHIFTund Ρ zweimal. Diese Anweisung
bestotigen Sie bitte mit einem Druck αυΙ die ENTER-Taste.

1.6Spectrum +2/+3128ΚKassette

Legen Sie bitte Seite Ι der 'X-OUT'-Kassette ίη den ίη den
Datenrekorder und spulen das Band falls notig bis zum
Anfang Ζυrϋck. Wohlen Sie ηυη im ΗαυΡtmenϋ den
ΜenϋΡυnkΙ LOADERση und drϋcken anschlieBend die PLAV-
Tastedes Datenrekorders.

2 ν r § H"lH e
Αηηο 2019.40. das ist θίη Alter. ΜίΙ 40 hort das Leben αυΙ.

"Nicht ΙϋΓ dich. Grainger'', hab ich mir immer gesagf, "Nicht
ΙϋΓ dich!". Tja. nicht ηυΓ mein νθΓΙlίΧΙθΓ40ter stand ΙϋΓ 2019
ση. Ich flog raus. 1m hohen Bogen. Zwei ΜοηαΙθ hing ich

2 ----)(3



durch, zwei Monate Langeweile und Jobsuche. Ich hatte es
Q~Igegeb~n als endlich der 22.7.da war: Μθίπ Geburtstag.
NIchI daB Ich Ζυden anspruchsvollen ΤΥΡθΠgehore, die αllθΓ
Welt ihren groBen Tag der Freude νerkϋnden wollen. Nicht
doch! Aber das... Just als der ersIe Korken νοπ der dritten
Whiskey-Flasche knallte und sich der wohltuende Nebel ϋber
den αlΙθΠ Grainger legte, passierte σσε. worauI ca. 12
Milliarden Menschen immer gewartet hatten: Der erste
Kontakt mit auBerirdischen Leben! ΚθίΠθ schlechte Sache
mag man denken, nette Konversationen ϋber Urlaubs-
moglichkeiten αυΙ Alpha Centauri und Πθυθ Freunde, die
man beim Poker ausnehmen kann (sofern sie die ΚαΓΙθΠ
h~lten konnen mit ihren groB~n, grϋnen SaugnOpfen). Aber,
πιχ νοπ alledem. ΜθίΠθ GeburtstagsauBerirdischen
enttouschten mich und den Restder Menschheit aufs TieIste.

Ι. Sie kamen nicht etwa (wie erwartet) νοπ "οοοτι". sondern
materialisierten mitten ίπder tiefsten Tiefsee.

2. Sie hatten nichts anderes Ζυtun als ΜΕΙΝΕΝHeimatsdort
ίπ Pennsylvania und ca. 10% der restlichen Erdoberfloche
einzuoschern und

3. Sie spielten Ζυ allem ϋberflυΒ kein Poker (obwohl Sie
Honde hatten), weil unser Nachbarstern ihre Rasse beim
Kartenspielen schon ganz ϋbel ausgenommen hatte.

Νυπ, nicht daB mich die Geschichte mit 1/10 der
Erdoberfloche stark gestort hθtte (ΜθίΠθ Ex-Schwiegermutter
lebte unter anderem dort), trotzdem hielt ich doch dieses
Eindringen fϋΓetwas unhOIlich.

2 Tage spoter und um weitere 20% der Erdoberfloche
ormer, fing man "Oben" απ, sich Gedanken ϋber die Sache
Ζυ machen. Nach diversem hin und her hatte θίΠθΓder UN-
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Vertreter eines vollkommen unbedeutenden Landes θίΠθ
umso bedeutendere Idee: Μαπ mϋΒte die Fremden
vertreiben oder restlos vom Meeresboden ausradieren. Da
noch kein anderer αυΙ diese brilliante Losung gekommen
war, fand sie spontanen ΒθίΙαl1und sehr schnell wurden dem
kleinen Land αllθ Finanzhilfen gestrichen um mit diesen
Geldern θίΠθ Unterseewaffe Ζυ bauen, wie sie noch kein
Mensch ΖυνΟΓgesehen hatte.

Απ jenem Punkt ηυπ kam ich, der alte Grainger ins Spiel:
Plotzlich erinnerte man sich meiner zugegeben
unglaublichen Fohigkeiten als Pilot und kam wohl auch
schnell σσταυ]. daB πυΓθίπ einziger Mensch so gut. so pleite
und so dumm sein konnte,diesen Job anzunehmen.

Weitere 2 Tage spQter war der alte Grainger so pleite, so
dumm und νοπseinem Geburtstag noch immer so betrunken,
daB θΓspontan "[σ" sagte.

Πσ. das ist meine Story. Ich sitze jetzt seit θίΠθΓStunde ίπ
diesem "Ding" und warte darauI. die ϋbelste Bedrohung des
Menschen seit der Erfindung des Werbefernsehens νοπ ihm
abzuwenden. Das war's dann wohl..., das ΤΟΓoffnet sich!

Oh mein Gott, es ist νοlΙθΓWasser!

3 Α Igem ίη siigei 1;)1 es
χ-ουτ besteht aus 8 groBen Welten, die νοπ dutzenden

νοη Gegnern und 8 gewaltigen Monstern bevolkert sind. Ihre
Aufgabe besteht darin, αllθ diese Welten νοη den
Eindringlingen Ζυ befreien und so die Welt und ihren
Geburtstag Ζυ retten. Ihnen stehen αlΙθ Waffensysteme der
Aliens ΖυΓ Verfϋgung, da Spione ρlαΠθ und Material aus
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Alienhαnden enlwenden konnlen. Leider ist die Regierung
nichl so generOs. dieses ΜαΙθΓίαl umsonsI ΖυΓVerfϋgυng Ζυ
stellen. sondern verlangl auch noch Baresνοη ihnen (so weit
ist es mit dem Kapitalίsmus im Jahre 2019 gekommen). Sie
mϋssen also ihre letzlen Ersparnisse zusammensuchen, um
die Erdeaus den ΚlαυΘηdes BosenΖυ relten.

4 S "elb ίηη
Ιθl gInn

Drϋcken Sie im Intro-Bίldschirm den ΓΟΙθηΚηορΙ um die
erste Welt Ζυ belreten

Feuerknopf:
KurzesDrϋcken aklivierl den normalen Schuss,
lαngeres Drϋcken das primαre Waffensyslem.

Fl.F3,F5,F7:
Geschwindigkeit des eigenen Raumschiffs

SHIFToder Commodore-Tasle:
Umschalten des sekundαren Waffensystems

SPACE:
Aklivierung des sekundαren Waffensystems

Ρ:
Pausenfunklion

Alle anderen Tasten:
Einfahrender Dronen
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5.2AmsIrad/CPC & Spectrum
SIeuerung: Joyslick oder
Q+A: Raumschiff hoch/runler
Ο+Ρ: Raumschiff links/rechts
Feuerknopf oder SPACE:

Auslosen des normalen Schussesdurch kurzesdrϋcken,
auslosen des primαren WaffensysIemsdurch lαngeres
Drϋcken.

C: Auswαhlen des sekundαren WaffensysIems
Μ: Auslosen des sekundαren Waffensystems
Η: Pausenfunklion
G: Einfahrender Dronen

6 S ο Ρ
Vor dem Beginn eines jeden Levels konnen Sie sich ihre

Armada und deren Bewaffnung voIIkommen frei. b.z.w. je
nach PunktesIand aussuchen. Das fremd wirkende Wesen ίη
der Iίnken oberen Ecke ist θίη ϋbergelaυfener
Alien-Techniker, der im Auflrag der Regierung die Waffen
betreul und verkaufl. RechIs υηΙθη wird ihr aktueIIer
PunkIestand angezeigt. der im Shop als ZahlungsmiIIel dienl.
DarunIer befindeI sich θίη Moleb, θίπ hochspezialisiertes
Wesen ΖυΓ Steuerung νοη Fluggleitern, das hier θίηθη
Aushilfsjob als ΜϋΙΙνerwertυngsαnlage angenommen hal.
Wenn ihnen θίπ schon insIaIIiertes Τθίl ihres Raumschiffs (oder
das ganze Raumschiff) nichI gefαII!. konnen Sie es dem
Moleb ϋberlαssen und bekommen das Geld ΖυrϋckersΙαΙΙel.

Die Waffen und ihre Funklion: - Links υηΙθη befinden sich
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drei Reihen mit Stαndαrdschϋssen.Je nach Finanzlage sollten
Sie sich hier θίηθη moglichst starken und weit streuenden
(drei SchϋsseαυΙ einmal) Schussaussuchen.

- Rechts davon sehen Sie die νίθΓ ΖυΓAuswahl stehenden
Schiffstypen. Sie unterscheiden sich ίη der Anzahl der
moglichen Extrawaffen.

- daneben befinden sich ηυη diverse Extrawaffen. die
entweder automatisch. mit dem Feuerknopf oder mit Tasten
ausgelost werden (νοη oben nach υηΙθη),

- Ι. Reihe, 3 verschieden effektive Raketen und θίηθ
Springbombe. Alle 4 Waffen werden automatisch ausgelOst.
schlieBen sich aber gegenseitig aus.

- 2. Reihe, Elektrobogen (primCJr). Greifer (primCJr).
Flammenwerfer (primCJr).Smart Shot (sekundCJr).Probieren Sie
die funktionen der θίηΖθlηθη Waffen im Spiel aus!

- 3. Reihe, Dronen (sekundCJr. im Spiel maximal 6
ausfahrbar). Dronen-Kollektor (ηυΓ mit dem Kollektor konnen
im Spiel die Dronen wieder eingefahren werden). ΤθυΙοη-
Laser (verstarkt Dronen- und Sαtellitenschϋsse). Schutzschild
(sekundCJr).Auch diese Waffen sollten Sie selbst im Spiel
ausprobieren!

Neben diesen Extrawaffen gibt es noch zusCJtzlich
Satelliten. die im Spiel exakt αη den Positionen erscheinen
die Sie im Shop bestimmen. So konnen Sie zum Beispiel θί~
Schutzschild aus Satelliten herstellen. indem Sie drei
ϋbereίnαnder νΟΓdas Raumschiff setzen. 1m Satelliten-Shop
(Iinks neben Moleb) konnen Sie sich sowohl feststehende als
auch sich bewegende Satelliten aussuchen. 1mΜθηϋ sehen
Sie links oben θίηθη unbeweglichen Satelliten. darunter
θίηθη Satelliten. der sich αυΙ die Hohe des jeweils nCJchsten
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Gegners einstellt und daneben und darunter die Satelliten
mit bestimmten Bewegungsbahnen. Alle diese Satelliten
verhalten sich wie dargestellt. 3 Satelliten stellen das
absolute Maximum des installierbaren dar.

Alle ΟΡθΓαΙίοηθη im Shop konnen entweder mit dem
Joystick oder mit der Maus aυsgefϋhrt werden.

Αυsrϋsten, Als erstes mϋssen Sie sich θίη Schiff kaufen.
Dazu klicken Sie bitte mit Maus oder Joystick αυΙ eines der
νίθΓ Schiffe (je nach Kontostand) und legen es mit einem
θΓηθυΙθη Druck des Feuerknopfes im Αυsrϋstυngsfenster
rechts oben ab. ΜίΙ allen weiteren Schϋssen. Waffen und
Αυsrϋstυngsgegenstαnden verfahren Sie anschlieBend
genauso. Falls ihnen bestimmte Τθίlθ der Αυsrϋstυng nichI
mehr gefallen sollten. konnen Sie dafϋr den Μϋllνerwehrter
benutzen und bekommen das Geld gutgeschrieben.

Einige der Waffen schlieBen sich gegenseiIig aus. Wenn
Sie zwei Extrawaffen aus θίηθΓ Reihe installieren wollen. wird
dies oft unmoglich sein. da sich beide ausschlieBen.

1mSpiel konnen Sie ηυΓ dann Dronen einsetzen. wenn Sie
weniger als 3 Satelliten besiIzen. Je zwei Dronen werden hier
gegen θίηθη SaIelliten aufgerechnet

Sie konnen sich maximal 9 Schiffe kaufen. die im Spiel
nacheinander eingesetzt werden.

Um den Shop Ζυverlassen. klicken Sie αυΙ das χ-ουτ Logo
ϋber Moleb.
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7 1mSpielI1m ;)ple
1m Spiel zeigl ihnen der gelbe Balken die verbleibende

Reslenergie bis zum Verlusl eines Lebens. der linke unlere
Kaslen das gerade aklivierle sekundore Waffensyslem und
die Kreisedie verbleibenden Leben (Maximal 4 angezeigl).

8 GGQ eQ .θΓme ver
In die High-Score Lisle Iragen Sie sich mil der Taslalur ein.

wobei der an Nr.1geselzle Spieler einen kurzen Texleingeben
kann. Die Lislewird αυΙ Disketle 2 gespeicherl.
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1 Loadina th~ 9toaαIMgrIIG
1.1C64 Ισρο

Inserl side Ι οΙ the 'X-OUT' ίσρε inlo Ihe dalasselte and
rewind Ιο the slart ίΙ necessary. Now press SHIFTand RUN-
STOPαΙ the same time and then press ΡΙΑν on ΙαΡθ. The
game slarts aulomalically. Please foIIow Ihe instruclions on
the screen.

1.2Amslrad/CPC Disketle

Please insert side one οΙ the 'X-OUT' disk inlo your drive.
Now type RUN"RNR"or RUN"DISK"and confirm wilh the
RETURN/ENTER-key.Pleasefollow Ihe instruclions on the
screen.

1.3AMSTRAD/CPCCassetle

Insert side Ι οΙ Ihe 'X-OUT' Ισρο into Ihe dalassette and
rewind Ιο Ihe slarl ίΙ necessary. Now press CONTROLand
ENTERαΙ the same lime and follow the inslruclions on the
screen.

1.4Spectrum +3 Disk

Please inserl side one οΙ the 'X-OUT' disk inlo your drive.
Now choose the menue-poinl LOADERin the main menue
and follow the instruclions on the screen.
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1.5SpecIrum 48Κ CasseIIe

Insert side Ι ΟΙ the 'X-OUT' Ισρο ίηΙο the datassette and
rewind Ιο the start ίl necessary, Now press the key J and αΙΙθΓ
that the keys SVMBOLSHIFTand Ρ twice αΙ the same time.
Conlirm with the ENTER-key.

1.6Spectrum +2/+3128ΚCassette

Insert side Ι ΟΙ the 'X-OUT' ΙαΡθ ίηΙο the datassette and
rewind Ιο the start ίl necessary. Now choose the menue-point
LOADERίη the main menue and press PLAVοη Ισρε,

Ιη the ΥθαΓΟΙ 2019. 40, what ση age. With 40 lίΙθ ends.
"Νοί lor γου, Grainger". Ι always said Ιο myself. "not lor γου!",
ΒυΙ ηοΙ only my blasted 40th was due ίη 2019. Ι was sacked. Ι
was turned ουΙ οη my εστ, Two months ΟΙ hanging around.
two months ΟΙ boredom and jobhunting. Ι had giνen υρ υηΙίl
αΙ last the 22-7 had come: my birthday. I'm ηοΙ οηε ΟΙ these
lussy guys who haνe Ιο tell αll the world about Iheir lucky
day. delinilely ηοΙ Βυl Ihis.... . Jusl as the lirsl cork bursl οη 10
the third boltle ΟΙwhiskey and pleasant log was closing ίη οη

Ihe old Grainger something happened. whereupon aboul 12
billion people haνe always wailed lor: The lirsl conlacl wilh
θχΙΓα- terreslrial lίΙθ! Luckyguy. γου mighl be Ihinking. α nice
conνersation aboul α holiday οη Alpha Centauri and new
Iriends 10 clean ουί playing poker (ίl Ihey can grab the
cards wilh their big. green suckers).Βυl ηοί by αηΥ means. ΜΥ
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blrIhday-aIiens deeply disappolnled me and Ihe resI ΟΙ
humanity.

Ι. They didn't come Irom "σοονε" (aS expected). they
materialized ίη the deepest deep sea.

2. They had nothing else Ιο do but Ιο destroy my home
lown ίη Pennsylνania and about 10% ΟΙ Ihe left earlh's
surlace.

3. They didn't θνθη ρlαΥ poker (although they had hands).
because ουτ neighbour star had already cleaned ουl Iheir
race.

Ι don't want Ιο say Ihat this story aboul 1/10 ΟΙ Ihe earth's
surlace ΓθαΙΙΥbothered me (my ex-mother-in-Iaw used Ιο Ιίνθ
there), still Ι thought this ΡθηθΙΓαΙίοη Ιο be impolite.

Two days lαΙθΓ and now missing another 20% ΟΙ ουι
earlh's surlace, the guys "ίη charge" started Ιο think aboul αll
this. After some squabbling α UN-represenlatiνe ΟΙ α ΙοΙαΙΙΥ
insignilicant country had α νθΓΥimporlant idea: The aliens
would haνe 10be driνen ουΙ ΟΓwiped ουΙ Irom the bottom ΟΙ
the sea. Since ηο οηθ else had yet come υρ with this brillianl
solution, ίΙ met spontaneous σρριονοί and immediately αll
linancial aid l0r the small country was canceled Ιο use this
money Ιο buiId ση underwater-weapon. ηθνθΓseen belore.

ΑΙ Ihis ροίσ! Ι. the old Grainger joined the game: Suddenly
someone thought ΟΙ my admittedly unbelieνable skills as α
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ρίlοΙ and lound ουΙ quickly, that only οτιε man could be as
good, as broke and as stupid Ιο take this job.

Alter another two days the old Grainger was so broke, so
stupid and still so drunk Irom his birthday, that he
spontaneously said "yes".

That·smy story. I'm sitting here ίη this "thing" lor ση hour,
waiting Ιο avert the most θνίl threat Ιο mankind since the
ίηνθηΙίοη ΟΙ commercials. That·sίΙ ... ,the gate opens!

Oh my god, it·slull ΟΙ water!

3 GG ~~~ r,sr~l]~s
X-OUT consists ΟΙ 8 big worlds, which are populated by

crowds ΟΙ enemies and 8 mighty monsters. It·s your task to
Iree αll these worlds ΟΙ the intruders, and with ίΙ the world
and your birthday. ΑΙΙ ΟΙ the αlίθη weapon systems are
available 10 γοψ,because spies were able 10 steal plans and
material Irom the aliens. Unlortunately the government isn"!
generous enough to ρυΙ Ihis material αΙ your disposal lor
nothing, they θνθη want cash Irom you (that's how lαr
capitalism has got ίη 2019). So you have Ιο scrape together
your last savings to save the world ΟΙ the claws ΟΙ θνίl.

4 sl:NnRd~R~ lΓrfie
Pressthe red button ίη the Intro-screen Ιο enter the lirst

world.
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5κ bQa d definitifon απγοο ιο αΘnl11ιοη α
f~ORHRg~s

J"ovstickα jbysl'lck

5.1C64
Firebutton:

Pressingbrielly activates normal shof. pressing longer,
the primary weapon system.

Fl.F3,F5,F7:
Speed ΟΙ own ship

SHIFTor Commodore-key:
Switching the secondary weapon system

SPACE:
Activating the secondary weapon system

Ρ:
Pauselunction

ΑΙΙ other keys:
Bringing ίη the drones

5.2 Amstrad/CPC & Spectrum
Steering:Joystick or
Q+A: Starship up/down
Ο+Ρ: Starship lelt/right
Firebutton or SPACE:Triggering α normal shot by pressing

brielly, triggering the primary weapon system by
pressing longer.

C: Choosing the secondary weapon system
Μ: Triggering the secondary weapon system.
Η: Pauselunction
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G: Bringing ίπ Ihe drones

6 Sbon~I\5p
Belore Ihe slarl ΟΙ each leνel you choose your armada

and ils weapons Ireely respecliνely according 10 your score.
The slrange looking crealure ίπ the Ιορ lelt corner is α
deserted αlίθΠ technician, who looks αΙΙθΓ the weapons and
sells them ΙΟΓthe goνernmen!. Ιπthe boltom right corner your
score which serνes as means ΟΙ payment is displayed.
Underneath there is α Melob, α crealure highly qualilied lor
steering slargliders. 1I has taken α lemporary job as trash
υΙίlίιαΙίοπ ρlαπ!. 1Iyou don't wanl απ already installed ραΓΙ ΟΙ
your starship (or Ihe whole ship). you can giνe ίΙ Ιο the Moleb
and you will get your money back.

7 TQe weaPQns and fheir.1unctifon:
i ίΙΘ weuporΊs αffo"f, (;):11 ιυτιο ιου.

-In the lower lelt there αΓθthree rows with standard shots.
According Ιο your linancial slatus you should choose απ
accordingly powerlul,widely spreading ΟΠθ.(3 shots αΙ the
same time)

-Ιο the right, the lour Iypes ΟΙ ships you can choose αΓθ
displayed. They diller ίπ their carrying capacity ΟΙ θΧΙΓα
weapons.

- beside Ihem there αΓθνarious θΧΙΓαweapons which αΓθ
triggered eilher aulomatically, νία lirebutton ΟΓνία keyboard
(Irom Ιορ 10 οοίτοσι).

- 1.Row:3 diIferently eIfectiνe missilesand α jumpbomb.
ΑΙΙ lour weapons αΓθ released automatically but they
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exclude each other.
- 2. Row: Eleclric bow (primary), claw arm (primary),

Ilame-thrower (primary). smart shot (secondary). Examinethe
lunclions ΟΙweapons during the game!

-3. Row: Drones (secondary. max. send ουί. 6), Drone-
collector (you can only bring back drones with the collector),
Teuton-Iaser (strengthens drones and satellite shots). shield
(secondary). These weapons should also be tried ουl ίπ Ihe
game!

Beside the θΧΙΓαweapons there αΓθ also satellites which
will σρροσι οπ the exact positions you choose ίπ the shop. It's
possible Ιο create α shield ΟΙ satelliles by positioning three,
οπ οπ Ιορ ΟΙ the other. ίπ Iront ΟΙ your ship. Ιπ the satellite
shop (10 the lelt ΟΙ Moleb) you can choose belween moνing
and non-moνing satellites. Ιπthe menue you can see α non-
moνing satellite ίπ the upper left ροτ]. below ίΙ there is α
satellite which adjusts Ιο the hight ΟΙ the enemy nearest Ιο
you, below and beside ίΙ there αΓθ satellites with pre-lixed
moνemen!. ΑΙΙ satellites behaνe as displayed. 3 satellites αΓθ
the absolute maximum installable.

ΑΙΙ operations ίπ the shop can either be executed by
mouse ΟΓby joystick.
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1.1C64 Cassette

Inserez lα face 1de lα cassette X-Out dans le lecteur de
cassettes et remettez lα bande αυ debut. Appuyez en meme
temps sur les touches SHIF et RUN-STOPet ensuite sur lα
touche ΡΙΑν du lecteur de cassettes. X-Out commencera ό
charger. Suivezensuite les instructions affichees ό I'ecran.

1.2Amstrad/CPC disquette

Inserez lα face 1 de lα disquette dans le lecteur de
disquettes. ΤαΡΡθΖ RUN"RNR" ου RUN"DISK" et appuyez
ensuite sur lα touche RETURN/ENTER.Suivez ensuite les
instructions affichees ό I'ecran.

1.3Amstrad/CPC cassette

Inserez lα face 1 de lα cassette dans le lecteur de
cassettes et remettez lα bande αυ debut. Appuyez en meme
temps sur les touches CONTROLet ENTER.Suivez ennsuite les
instructions affichees ό I'ecran.

1.4Spectrum +3disquette

Inserez lα face 1 de lα disquette dans le lecteur de
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disquettes. Choisissez IΌΡtίοn LOADERdans le menu principal
et suivez les instructions affichees ό I'ecran

1.5Spectrum 4βΚ cassette

Inserez lα face 1de lα cassette X-Out dans le lecteur de
cassettes et remettez lα bande αυ debut. ΑρρυΥθΖ sur lα
touche J et deux fois de suite θη meme temps sur les touches
SVMBOLSHIFTet Ρ.Validez ces instructions θη appuyant sur lα
touche ENTER.

1.6Spectrum +2/+312βΚCassette

Inserez lα face 1 de lα cassette X-Out dans le lecteur de
cassettes et remettez lα bande αυ debut. Choisissez Γορίίοη
LOADERdans le menu principal et αρρυΥθΖ ensuite sur lα
touche ΡΙΑν du lecteur de cassettes.

Dans Χ-ΟυΙ vous trouverez β mondes envahis ραι de
nombreux adversaires et ραι β monstres tres forts. Α vous
d'eliminer ces ennemis, de delivrer les mondes et de sauver
lα galaxie.

3 D Βυδ DlJJ υυ
ΑρρυΥθΖ sur le bouton rouge de lα page d'introduction

ρουι penetrer dans le premier monde.
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4.1C64

ΒουΙοη de ΙίΓ =
ΑρρυΥθΖ υηθ fois ρουτ υη ΙίΓ normal mais maintenez
le bouion de ΙίΓ enfonce ρουι declencher le premier
systeme d·armes.

Fl. F3,F5, F7=
vitesse de νΟΙΓθvaisseau spaciaI.

SHIFTου touches Commodore =
choix du deuxieme systeme dΌrmes.

SPACE=
declenche le deuxieme systeme dΌrmes.

Ρ = Pause
TouIes les autres iouches =

ΓθΙουΓαυ vaisseau des "ίσια bourdons".

4.2 Amstrad/CPC & Spectrum

Commandes: joystick ου:
Q + Α: vaisseau spacial vers le haut ου vers le bas
Ο + Ρ: vaisseau spacial vers lα droiIe ου vers lα gauche
ΒουΙοη de ΙίΓ ου barre espace:

σρρυγετ υηθ fois ρουΓ υη ΙίΓ normal. θΙ mainIenez le
bouion ου lα barre espace appuyes plus longtemps
ρουτ declencher le premier systeme dΌrmes.
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C:
Μ:
Η:
G:

choix du deuxieme systeme dΌrmes.
declenche le deuxieme systeme dΌrmes.
Pause
Retour αυ vaisseau des 'Ίαυχ bourdons".

5s~ap
Vous ρουνοτ choisir νΟΙΓθArmada θΙ son armement αναηΙ

chaque ηίνθαυ et θη fonction de νΟΙΓθ score. Ι'θΙΓθ ~tr_ange
θΠ haut ό gauche est υη technicien extra-terrestre qul ΓθραΓθ
θΙ vend des armes sur ordre du gouvernemenl. Εη bas ό
droite est indique νΟΙΓθ score. Vous ρουνθΖ ραΥθΖ dans le
"shop" avec les points que vous ανθΖ obtenus. Εη dessous,
vous ρουνοτ νοίΓ υπ Moleb, θΙΓθ tres sophistique qui sert αυ
pilotage des planeurs. 11 ΙΓαναίllθ temporairement comme
vide-ordures. Si υηθ ραΓΙίθ de νΟΙΓθvaisseau (ου meme ΙουΙ
le vaisseau) ηθ vous ρlαίt plus, vous ρουνετ lα lυί donner θΙ ίι
vous remboursera cet objel.

-En bas ό gauche, vous ανθΖ trois rangees de tirs. Nous
vous conseίllons de choisir υη ΙίΓ puissant. si νΟΙΓθ situation
financiere le permel. -Α droite, se ΙΓουνθηΙ quatre sortes de
vaisseaux. IIS se differencient ρατ le nombre dΌrmes
supplementaires. -Α cote des vaisseaux, se ΙΓουνθηΙ les armes
supplemenIaires. Elles se declenchent automatiquement. ου
θη σρρυγσηί sur le bouton de ΙίΓ ου avec les Iouches.

(de haut θη bas) lere rangee:trois fusees differenIes θΙ υηθ
bombe rebondissante. Ces armes se declenchent
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automatiquement. mais Πθ peuvent etre utilisees
simultanement.

2eme rangee: Arc electrique ( premier systeme dΌrmes),
griffe (premier systeme dΌrmes), lαnce flammes (premier
systeme dΌrmes), Smart Shot (deuxieme systeme dΌrmes).
Essayeztoutes ces armes et vous decouvrirez leυrs fonctions.

3eme rangee: "faux bourdons" (deuxieme systeme. Vous
ρουνετ θΠ utiliser αυ maximum 6), collecfeur. de "faux
boudons" (indispensable pour recuperer les faux bourdons).
laser (renforce les tirs des "faux bourdons" et des satellites),
bouclier (deuxieme systeme dΌrmes).

Επ plus de ces armes, vous disposez de satellites qui
apparaissent dans le jeu, Ο I'endroit choisi dans le shop. Vous
ρουνθΖ par exemple, fabriquer υπ bouclier θΠ playant trois
satellites ευροτροεόε. devant le vaisseau.

Dans le shop des satellites (ο gauche du moleb), vous
ανθΖ lα possibilite de choisir des satellites fixes ου mobiles.
Dans le menu, vous νΟΥθΖθΠ haut ο gauche, θίπ satellite fixe,
θΠ dessous υπ satellite qui se trouve ο lα hauteur du
prochain adversaire, et ο cote, des satellites avec des
trajectoires definies. Vous ρουνοτ installer αυ maximum trois
satellites.

Dans le shop, toutes les commandes se font ο I'aide du
joystick ου de lα souris.

L'equipement: vous devez dΌbοrd acheter υπ vaisseau.
Cliquez pour cela avec lα souris ου le joystick sur Ι'υπ des
quatre vaisseaux (suivant votre score), et deposez le dans lα
fenetre θΠ haut ο droite (equipement), θΠ appuyant υΠθ
autre fois sur le bouton de tir. Vous ρουνοτ acheter αυ
maximum neuf satellites. Choisissez avec le meme systeme
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les tirs, les armes et le reste de I'equipement. Si certaines
parties de votre equipement Πθ vous conviennent ρσε,
donnez-Ies αυ vide-ordures et votre argent vous sera
rembourse. 11n'est pas toujours possible d'utiliser toutes les
armes θΠ meme temps. Vous Πθ ρουνθΖ lancer les "faux
bourdons", que si vous ανθΖ moins de trois satellites (deux
"faux bourdons" comptent pour υπ satellite).

Pour quitter le shop, cliquez sur le symbole X-Out qui se
trouve αυ dessusdu moleb.

Ί

Ια barre jaune indique I'energie qui vous reste, jυsqυ'ό ce
que vous αΥθΖperdu υΠθ νίθ Ιθ rectangle θΠ bas ο gauche
indique le systeme dΌrmes qui vient d'etre declenche, et les
cercles representent les vies restantes.

8 GAMEO)/ER
Utilisez les touches du clavier pour vous inscrire dans lα

liste des scores puis sauvegardez lα sur lα disquette numero
2. Ιθ premier joueur α lα possibilite de taper υπ petit texte.
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1CaJicamento del gioco
1.1C6 cassetta

ι
Inserite lα facciata 1 della cassetta "χ-ουΓ nel

registratore e premete ί tasti SHIFTe RUN/STOP,ροί ίl tasto
ΡLΑν del registratore. 11 gioco partirCJ automaticamente.
Seguite le istruzioni sullo schermo.

1.2 Amstrad C Cdisco
! sIraa r ( 1(;

InseriIe lα ραΓΙθ 1 del disco "X-OUT" nel drive e digitate
RUN "RNR" oppure RUN"DISK" e premeIe ίl tasto RETURN.11
gioco ραΓΙίΓό automaticamente. SeguIte le IstruzIonI sullo
schermo.

1.3 Amstrad CP.Ccassetta
Inserite lα facciaIa 1 della casselta "χ-ουΓ nel

registratore e premete ί tasti CONTROLed ENTER,ροί ίl tasto
ΡLΑν del regisIratore. 11 gioco ραΓΙίΓό automaticamente.
Seguite le Istruzioni sullo schermo.

1.4 Spectrum +3 disco
.,{ Qi

Inserite lα parte 1del disco "χ-ουΓ nel drive e scegliete iI
menCιLOADERnel menCιprincipale. Seguite le istruzioni sullo
schermo.
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Inserite lα facciata 1 della casselta "χ-ουΓ nel
registratore e scegliete ίl menCιLOADERnel menCιprincipale,
ροί premete iI tasto ΡLΑνdel registratore. Seguite le istruzIoni
sullo sc~ermo.

1.6 SΡectrυm +21t~cassett,,' ecnurn +,t+,j sse το
Inserite lα facciata 1 della casselta "χ-ουΓ nel

registratore e scegliete ίl menCιLOADERnel menCιprincipale,
ροί premete ίl tasto ΡLΑνdel registratore. Seguite le istruzioni
sullo schermo.

2 Iniziare ίΙ gioco
Premete ίl pulsante rosso sullo schermo Introdultivo per

θηΙΓαΓθnel primo lίνθlΙο.
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3 de Ι tasti Γα e ΙuηΖίοηί "e α α σεηοια e 'tUnzlonI
d Ι jo stis:kk

θ. J\ YSIIC

θΙίηίΖίοη
θΠΓιΙΖIΟ

Pυlsante di fuoco:
Spara ίl colpo normale premendo velocemente,
αΙΙίνα le armi speciali tenendo premuto ρίΟ α lungo.

Fl, F3,F5,F7:
VelocitCIdell'astronave.

SHIFTο tasto Commodore:
Cambia αl sistema dΌrmί secondario

Barra spaziaIrice:
ΑΙΙίνα ίl sisIema dΌrmί secondario

Ρ: Pαusα(Premerlo nuovαmente per ΓίραΓΙίΓθ)
Tutti gli αltΓί tαsti:

Richiama ί droni mandαti ίη giro.

3.2 AU\strjo CC~".e SpectrlJm.l'-\msr α \",r e ~pecnum
Comandi di direzione: Joystick ορρυτε.
Q/A: astronave su e giU
Ο/Ρ: asIronave α destrα e sinistra
Pulsante di ίυοοο,

Spara ίl colpo normαle premendo velocemente,
αttiva le armi speciali tenendo premuto piU α lungo.
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Cambia αl sisIema dΌrmί secondario
Attiva ίl sistema dΌrmί secondario
Pαusα(Premerlo nuovamente per ΓίραΓΙίΓθ)
Richiama ί droni mαndαti ίη giro.

4 e ΟΖίοgozlo
Prima deII'inizio di ogni liνθΙΙΟ νί νίθηθ data lα possibiliICI

di scegliere ίl vostro mezzo ed ίl vostro armamento ίη
ΓθlαΖίοηθ αl punteggio ottenuto. Ια strana creαtura
nel'angolo ίη αlΙο α destra e υη tecnico αlίθηο del governo
incaricato deIia vendita dell'equipaggiamento. Nell'angolo
ίη basso α desira νίθηθ mostrato ίl vostro punteggio. Sotto c'e
υη Melob, creatura altamente addestrata per lα guida di
mezzi spaziali. Ηα υη lανοrο temporaneo di riciclo materiale.
Se ηοη νοlθΙθ υnΌttreΖΖαΙυrα giCI instaIIaIa. potete darla αl
Melob, che νί restituirCIί soldi.

5 Ι θαδ ί rJ J~b9J~O~~hi
- ΝθlΙα ρστίο bassa sinistra ci sono tre colonne con armi

standard. Α seconda del vostro stato fίηαηΖίαΓίο, potrete
scegliere ίl Ιίρο di colpo da sparare (1/2/3).

- ΑlΙα destra, vengono visualizzaIe le quattro astronavi
che potete scegliere che differiscono per capacitCI di
caricamenIo delle armi speciali.

- Accanto α queste ci sono ναΓίθ armi θΧΙΓαche vengono
attivate automaticamente ο con ίl joysIick ο con lα tastiera:

- 1. riga: 3 missili con θΙfθΙΙί diversi ed ωισ bomba
rimbalzante. Tutte e 4 le armi vengono rilasciate
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aulomalicamenle, ma si escludono Ι'υηο con I'allra,
- 2. riga: arco elellrico (primario), braccio meccanico

(primario), lanciafiamme (primario), sparo dirompenle
(secondario). Scoprile le funzioni di quesle armi usandole
durante ίl gioco.

- 3. riga: droni (secondario; max 6), richiama-droni
(polete recuperare solamente droni con ίl richiamo), Teuton-
lαser (rinforza ί droni ed ί colpi dei salellili), scudo
(secondario). Anche quesle armi νσηηο provate durante ίl
gioco!

Oltre alle armi enunciate ci sono anche ί salelliti che
appariranno esaltamente nella posizione che avrete stabilito
nel negozio. Ε' possibile creare μηο scudo di salelliti
posizionandone tre insieme, υηο sull'altro, di fronte αllα
vostra aslronave. Nel negozio dei satelliti (α sinistra di Moleb)
potete scegliere satelliti immobili od ίη movimento.Nel menO
potete vedere α sinistra ίη αlΙο υη satellίte immobile, sotto
υηο che si regola sull'altezza dei nemici e sotto di fianco
alcuni con movimenti prefissati.

Potete installare αl massimo 3 satelliti.
Tutte le operazioni nel negozio possono essere eseguite

da mouse ο lastiera.
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Shop-Prices: Smartbomb 2000

Orange shot weak Shield 2000
Drohne Collect device 1000

that's α give-away Laser 6000
Orange shot normal 800 Drone 2500
Orange shot strong 1600 Satellite 2500
Blue shot weak 1000 Guided Sat 3500
Blue shot normal 1600 Sat: half circle movement pattern 2750
Blue shot strong 3200 Sat: large circle 2500
Best shot weak 2000 ΜίΓΓΟΓ 3000
Best shot normal 3200 VSat 2500
Best shot strong 6400 Sat: Small circle 2500
Ship 1(very smaII) 3000 Οναl 2500
Ship 2 (small) 4000
Ship 3 (medium) 5000 Price for complet ships:
Ship 4 (Iarge) 6000 [~1ΠShip 1complet: 8100
weak guided Missile 500
normal guided Missile 800 [~2Π Ship 2 complet: 9700
strong guidid Missile 1200
Bouncing Bomb 2500 IF3Π Ship 3 complet: 20900Energywall 4500
Flameth rower 3500
Firedaw 2500 IF4)] Ship 4 complet: 26400
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