


R,ENEGADE III - THE TINAT CHAPIER
Once again take on the €x.iting ol€ of 'R€negade_. the mani.l art' hero wlth rtet <red and
r€<k tour gidfti€nd b€ing held cptiv€ by ior.€s from rhe tutu.e.
In. Rn.l an€mpt to thwad you. theGpto6 tak€ ihelr hqtage bE k in tim. to lne efa of
h,e hisiod. m.n an.l th€ land ofdlnoeuB Now.dvan.. thbugh the ages . Ancient E$/pt with
th€ livingde.d, medi€val knights dd dr.goBall@nsplrc rotmpedeyour pogr6
Io ioum€ythough th€* tim.zon6 isahadou5 mrtsrona.d rnvolve batrlrng $nrh th€
inhabitants of €a.h €ra who dlrplay thelr pafrlcular @apotuy to advantage - but b€waR ...
tary to long sd yoo ll b€ tiapFd in hlrbry for4er
Ren€gad€ face hl3 toughdt task €ver batitlng wlth opponents h. never knew exi5ted dd in
plaes he could only Ead abolt . .or deam aboui joh him ar your pedl!

LOADING INSTR.UCTIONS
CASST,TII,
ll&e the rewound c*tte in the 6*ne d<1. typ€ RUN and then pr€ss ENER/RETURN k€y.
rollow the instrucnons 6 they apped on th€ *Rn. la th€re is a disk dnve atrach€d th€n type

TAPE then prs EmVRETU RN key. Tn€n typ€ RU N and p.€ss aNTIR/RETURN k€y.

{Tie symbol is obtalned by holdlng shift and pcssing the @ k€y)
NOfI
Tnis lads in a number ol parts, wh€n you have completed you l€vel tollow on <Rn
in*rucnons to l@d the n€xr pan

DtsK - cFc 454
In*ft the piogtm dkl Into rhednv€ wirh theA rrde facing upwardt. Type lDlsC dd pRss
ENnR/RETURN to m.k€ sure the mdnine 6 a..e$ the dirk dnve. Now typ€ RUN DISC and
press INTIR/RETUIN th. S.m. will now lad aobmatr@lly

DISK - CFC 664 and 6l2a
In*fr the program dlsk Into ihe ddv€ wrih the A srde f&ing upwards. Type DISC and press
ENITR/RETURN to mak€ sur. th€ ma.nlne d access the disk drive. Now typ. tUN O|SC.nd
pEss ENTTVREIURN th€ game will now lcd aut@atr@lly.

coNTROTS
KLYBOARD - ls redeflnable

UP _Q
oowN - A
LEfT _ O
IICHI P

FIRI _ SPACT



Ulthour fiE button pB.d

tuMP t tr""
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DUCK

toYsncK Wht nE bdton pttgd
juMt KtcK

MOVT LEFT

MOVE DOWN

flRE BUTTON - Pund

STATUS & SCORING
nR 

- 
Tlm€ l€ii to compleie th€ ld€l

Ir.rW 
- 

Renegad€ r enerS, d<'tes when he ls hir by an opponent. tf erer$/
rcach6 zero rhen Rene8ade wrll lo* a lie.

- 
Numb.rof llvee lefi. When Renegade l@sallhis liv€s the gm€ isd€r.

- 
IncEa5ed by bishhg opponents. and conplering l€vels

HINTS & TIPS
' Watch out br.ttacke6 fim above who will drop o. ihrow obleb h you r dn<tion.
' L.am thesiic res r<uircd to defeat the dlff.ult €n.ml€s.
' Donl try to lqp large gaps. Ren€gad€ h6 a limired abillty to iump.

RENEGADE III - THE TINAL CHAPIT,R
It 5 progrn code, graphlc ep€*ntatlon and artwod arc the copy ght or lrugrne Software
and may not be Ep@duad, stoed. hiFd or brcdcr in sy fom whakver wthoui th€
wdtten pemlssio of lruglne Softwar€. All dghts r€N.d rcddwid..
TH|s SOTTWARI PROOUCT HAS BEEN CARTIULLY OTVELOPTO AND MANUFACTURED TO THT
HTGHEST QUALTY STANDARDs. PttASt READ CARIFULLYTHE TNSTRUCIONS rOR IOADt^r6.
lf it any e&n you hawe dliiculty in running th€ pogrm and b.lid. thai rhe product is
d€i..tlve. dee retum ir diGt to: Mr Yates, lmagine Softw.re. 6 cenral Srer. Manch€ste.
M2 5N5.
our qraltty @ntrcl .!€pa.tment wrll i6t rhe pddwt and supply an imm€diate r.placement tf *
ind a fault. lf @ @not ffnd a faoh the prod*t wlll be retumed to yo! .t no .ha€.. I,lee note
that thB dG not afe.t yoor 3tatutory dghrt

CREDITS
Progrfrmed by Andcw D€akin

Music by lonathan Dunn

Ol 949 lmaeine Software



RENEGADE ||r rE fEU
Vous revoih dans le role palpltantde Renegade .le heros des arts martlau, prat
ad€llvrer votre petlte amle retenue prisonniar€ par des forces du tutur-
Oans une derniare tentative pourci€iouer vos prolets, les ravisseurs font remonter
le tempsa leuf otage et la ramene a Iepoque de Ihomme pr€hlstorlq ue et au pa)5
cles cllnosaures. A vousde travel9€l le temps...L E$'pte a.cienne et les
morts'vivants, les chevalieE ctu Moyen Age et les dragons qui complotent tous

Voyager a traveE le temps represente une mlsslon hasarcleuse au cours de laqu€lle
il vous fauclra vous battre contre les habitants de chaque qroque qui saurobt tlrer
proflt cle leurs ames mals prenez garde ... AttaKlez-vous trop long temp6 et
dsauez de tomber I id.is dans lesoubliettes de l'histoke.
"R€negade doit mai.te.ant entrcprendre sa tache la plus dlfficlle et se battre
contre cies adveEalres clont iln avalt lamals entendu parler et clans des lieu qui
n exlstalent que dans ses le.tures ...ou clans ses reves - retrowez-le e vos risques

CHARGEMENT
CASSETTE
Placez la cass€tte rcmboblnee dans le magnetophone, tapez RUN et appuyez
edsuite sur latouche EMER Sulvez les lnstructlonsa mesurc qu elles apparaissent
sur l €cran. Si votre eq ulpement comprend un lecteur de d isquette, tapez I TA PE

puls appuyez sur la toucne ENIER Ensuite tapez RUN pulsappuyezsur la touche
ENTER
(On obtient le symbole en malntenant la touche shlftet en appuyantsur la
touche@).

NOIT,
Ce jeu * ch.€e en plusieuls panles, quand vous avez 6nl votrc nlveau sulvez les
hstrucnonsa l€cran pour le charg€ment de la partle sulvante.

DISQUETTE-CPiC /rdt
Placez la dlsquett€ du pfogramme dans le lecteur. face A vers le haut. Tap€z D15C

et appuyez sur EMeRafn de vous assurer que la machlne peut avoir accas au
lecteur. Malntenant tap€z RUN DSC et appuyez sur ENII( le jeu s€ chargera



DrsQuETrr, - cPc 464
Placez la disquette du programme dans le le.teur. face A velsle haut. Tapez DISC
et appuyez sur EMERafln de vous assud que la machine p€ut avoir acces au
lecteur. Maintenant tap€z RUN DISC et appuyez sur ENIIR. le leu s€ .naGera

DfSQUETTE - CPC 6@ ET 612A
Piacez la dlsquette d u programme dds le lecteur, fac€ A vels le haut. Tap€z I DISC
et appuyez sur RITURN afln de vous assud que la machine peut avoir acces au
lecteur. Malntenant tapez RUN D|SCet appuyez 5ur RIIURN,le ieu se chargera

COMMANDES
CIAVIER - Peut etre redennr

HAUT

I
I

II
5E DEPLACTR

5AUIIR . COUP OI PIID

sAUTIR ,I SAIJTIR
GAUCHI

HAUT
BA5
CAUCHE
DROTTE

fEU _ BARRE D'EPACEMENT

LEVIER
S s .ppuyc..ur l. bouton t u

SE OETLACER
GAUCHE

8OUION FtU - Coup de porng

tn rppuyara sur l. bouton i.u

COUP DE PIED

s'ACCROUPIR COUP DT
IOINCCAUCHT

SE DEPLACER
DROtrL

COUP DT PIEO

5'ACCROUI'IR, COUP DT
IIOING DROIII



STATUT ET SCORING
Temps 

- 
Temps rcstant pour achever le nlveau.

En€lgle 
- 

I cnergle cle "Renegaci€ ciiminue quancl un advelsaire l€
frappe. Si lene€ie tombe a zCro.'renegacle" perdraalo6
une vie.

VleS 
- 

Nombre de vies qui restent. Quand Renegade a perdu
toutes sesvies, le jeu est alors tefmind.

SCOre 
- 

Augmente en ftappant le5 adver5aire5 et en achevant des
niveaux.

coNsEtls uTttEs
. Attention au attaquants se trowant au-d€ssus de vousr iLs furont tomb€r ou

ietteront des obiets dansvoire dire€tion.
. App.enez les mouvements sp€dnques requis pourvaincre les ennemls

' N eseyez pd de euterau-dessus cies trous impoftant. Renegade ades
possibilit€s de eut limit€s.

RENEGADE III - LE DERNIER CHAPNRE
Son programme, sa representation graphiqu€ et la cr€ation artistique sonr la
propnet€ de ImaglneSoftlvare et ils ne p€uvent etre reproduits. srock€s,lou€sou
ditruses sous quelque fohe que ce soit sans la permisslon €.ite de lmagine
SoFtware. Tous drolts reserves dans le monde entier.

GENERIQUE
Programme de Andrcw Deakin
GriDhiouede lvan Hom
Musiaue de lonathan Dunn
Produit par DC Ward
Ol9a9lmaclne Software.



AITENTION, UT!LISATEURS D'AMSTRAD
Les insfructions de commonde du clovier oour ce ieu
sont desiin6es oux touches du clovier 'OWERTY'. Si

l'Amstrod que vous poss6dez esl du lyp€'AZERTY', les

touches d uliliser seront celles situ6es de lo mame loqon
que les louches du clovier 'QWERTY'. (Voir diogromme
ci-dessous).

QWERTY

AZERTY

EXEMPLE
Si les instructions donn6es sonl'Q - Hout', lo touche
correspondonle sur 'AZERTY' sero 'A'.




