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POTJVOIR

PR-EAMBIJLE

Dernier jour de campagne dlectorale:
d6ns un clihat detension politique exheme.
le d6put5 X se rend sur la graade place de la
ville pour 6oD discoum de cldture.

l,e dispositil policier, chargd d'assurer sa
s6curit6 a 6t6 particulerement renforc6:
quadrillage serr6 du qua ier, injiltmtion de
policiers en civil parmi les gmupes
d'activistes les plus radicslistes et
obselvation de loute la ville depuis le Q.G. ce
ra pouc6,

Au m€me moment. deDuis la D6riDhdrie
de la ville, quatre groupes de manifeitants,
vi8iblsldetrt hostiles, convergent vers la
graade place.

A 15 heules 15, le comit6 de la
manifestaliod communique, de maDlere
explicite, bien qu'ori8inale.

"DEtruisez doac A jamais lout ce qui peul
metlJ€ ut jour en peil votre ouerage..-'



PRESENTATION

POWOIRS ost un j€u de sbat6si€€t d'arc.de sur
te thbm€ de la suerille urbain€.

A d6u jou€urs, I'un €st l€ policier st l'autE l3
manifostant ; tandtu qu'€n solitaire c'sst I'ordin.t€ur
qui jou€ l€ maDifestanl.

La iou6ur policier doil Dmt6c€r lo d6out6 du
controlor la manifsstation : la i(toiro tdral€ du
policier€oincid€ avocl 6limination phyliqued€tous

Le iou€ur narifostant doit int€rdirc ls dbcours
du d6put6 : sa victoir€ total€ coincids soit av€c
l'6limination physiqus ds tous l€s polici€$. soit.v€c
la pftssnce de nanif€stsnb dans la ruo sn dessous du
d6put6, sur une lonsuour d6 trois "cas6s".

-Err n" '_.i'-"---t1
La padis commence i 1s h 15, chaqu€ tour d€ jsu

valant ls minules. el s€ pouBuit jusqu a Zl h on
l Ebsencs d€ victoir€ tot.ie. Le Drorrammo d6livro
alors un6 victoiru pdtisll€ suivoni l€;ombr€€t l6tat

DEBUT DU IEU

Apr* le chargsm€nl du losiciol, s6lsctlonnor ls
nombre de joueurs (1 ou 2).



Selcctiotr du n|Irife drlt
Lsiou€urpoliciddoitistro.erce choix : iln€ doit

pas voir l'6cre dumnt c€tts phas€.

Pour un€ padie A 2 iousurs uniquement, l€
manifBlsnt doit d6lsnniner lq qDalit6 de s€s 4
Sroupar, 3n accoidel I ch.cun un crir6rs pnonrairc.
pub un s€condaire parmi l€! 3 prcpos6s.

tr ENERGIX : factsur de r6sistancs, €quivalent i des
points de vis.

tr INTENSITE : facteur psycholoSiqu€, equivalent
au nivsau da radicalisation.

O VTITSSE : factsur d€ mobilit6, 6quival&t au
potend€l de mouv€ment.

Sdlpction du policier

- L€ marif8tsnt doil itnoEr c6 choix : il ne doit
pas ltoir l'6dan durant cette phase.

- L6 policigr inffltlo 2 indicatsurs, policie.s en
civil, palmi l€s 28 m.nifestanis. Il l€s choisil par leur

Ecmr 
'ls 

teu

- La Esieum panie de I o(r€n r€prosonl. un
quanierdslsville.vecles batimenr6.lBsru03laxeqde
circulation en noir), lss individus (policie. en bl€u,
narif$tant an rousel, et l€s objets (barriars en
blanc).



D8nsl€coinsrpdriou.Bauch€6streF6sent6ls
scannordu Q.G. ds la polic€ on ffsuF l€s 6 quani€N
qus conpt€ la villo, l6s individus (policioE et
m6nifedaDtsl dans leurlocslisation actuelle.

Le d6pul€ est localis6 sur la placs csntralg du
quani6. du csntre tauchsetvisualisc nl'6cEnparun
pe.sonnase €n blanc, bras ouveits.

- Sous ie scanner apparail l'ho.lo8€,
actuollsment | 15 h 15, ct 6voluant par 15 minulss.

Sous I'horlo8€, l€s abr€viatioB de poli€isr st
manif$tant av€c €n-dsssous le nonbrs de
sudivMts, actualis6 a chaqu€ tou.. D6bul do partio :
l4polici€rs (n'd'ordre de 0 a 1J)sl28 manifestants
ln" o a 27).

- La zone rcctanSulair€ en-d€ssous rcpr{ssnt€ le
numdro de I individu en train de jou€r {no d'ordE -
'noi), avec son 6n€r8ie {"en') et son potentiel ds

Le 3" critare, l'inlsnsitd ne concsm€ que l€s
manifestanls et doit demeuar seffet.

- L'individu en trsin de iouer, c€lui dont ls no
d'ordrc est afiich6, est p.ovisoirem€nt inscdt on
blanc dans le quortier. afin de pouvoir le diff6r€ncisr.

- La bande en bas de I'6cran est d6di66!l'asp€ct
int€ractif du prosramme. Ainsi au d6but du jeu, le
dessind'un policie. n ssuche ot le fond bleu du not
''mouvemonl" pr6cise que I'on €sl daru la phas€



mouwmsnl-policior. Dans cett€ zon€ sont 6galemenI
indlqu6€s l6s louche$ disponlblss A I uti Usateur €r r€s
actlons en8€ndr66 par I activauon d6 ces louches.

IIEROULEMENT I''IJN TOUR DE 

'EU
. A chsqua tourdo ieu, 15 m d6 t6mps simul6 et 4

I Ph.rc mouwncrl-policier

L6 ioueur policior d6cido du mouv€mBnt de
chrcun d€3 poltcioN vivarts, sn comm€ngant pe le
no 0 st iusqu'au n' 13 (l€s mon! sont 6limin6s par
pmsr nm€).

tr ks flbcho! pour s€ d6plac€r dds les quatre
diloctions d.ns la limite du pot6ntiel de mouvemsnt :
6 pour h polics.

tr La touchs 'B" pour poser un6 bariar€.

.E tl touche'r€tum' pour fi nir€l donc, palser€u

- L€ nombrs d€ bardlEs disponibl$ au d6but
d6 la pafiis sst ds 6. Un€ banidre pos6s l'est
d6finitivgm€nt, 6lle ontravera la proSr€ssion des
madf€3tarts, nais aussi 6ventusllen€nt c€lle d€s
policiers.

- Les condiuons de pose d'un€ baniar€ sont les

O En d6but de mouvsmont (avant d'avaft€r).



o En dehors des int€rs€ctions d€ rues.

O En dehors d. [ "."" d" victoi.e total€ qu
manifsstant {voir prtuentation).

tr En dehors de la p6.iph6.ie du quartier (zone
r6s€F6€ chans€nont de cans).

O A urc "case" au moins ds distance d'une autr€

2 Phare ofr€r3ivs-policiet

M6m6 procossus s6qusntiel que pour t€
mouvemsnt : le ioueur d6l€mire I'attitude d€
choque pilce vivante.

tr Ls tou.-he "T" pour tenil sur pl6cs, loEquo
vous souhaitoz que c6l individu rest€ d6f€nsii

tr L€ ioueur utilisa celle des 4 fllchss eur
con€spond a la dirscuon de l'offensive qu'il dosrc

-TDT--r-
L'activation de cstte lldche au clavtur €nrondr€

I'offensive du policisr contre les nanifsitanB.
L'activation d'une aube flcche sorait, daru ce cas,
invalid€ el le pro8ramns passe.ait e l'individu
suivanl (n' d'odro suivanu.

- On peut mener une offeNivo d'un quartisr e
l'autre loBqus l attaqumt et le d6f€os€ur sont sur des
"c€$3'adjacant$ ; mem€ si cstts contnuit6 n'est pas
pr6r,istbl€ sur la carrs du quani€r. oI€ I'sst su. 16



14-g
L€polici€rsitu6A la p€dphdrisEsr duquaniern"z

p€ur .rlaquer le manif€staDi situe e ta p€riphdris
uuesr du quarti€r no 3. €t e la mame hauteur que Ie
poticier (nen€ "latituds").

- Otrensive directe

----t
-T tr

- Lorsque ce typ€ d'offensive€st reconnue, vous
enb€z daos un€ scen e d a rcad€ dan s ta Darrie bdss€ de
f6aan, av6c I usare des ndches horiontates luur
fair€ 6voluer votrc policio

, - Votre p€rso,nna8e doit francht la distancs qui
l€ s6pffo d u m anifssran r afin d e t att€indr€. Tou t€fois
le manifeslsnt se d6fsnd en lansanr dps projecrites.
donl 13 n6lur€ ost fonction de la d6tsmins,,on
(intsnsit6) ds ce demier. C€ p€ut 6tse uns romate, un
Fve, un cocktail-Molotoff doot l€ svrnoore
8raphiquefirure dsns la partie sup€ricure qa;che de
I'Man-

- Dans le cas paniculierd€s "indics" fDolicier en
civil), lo proioctile est toujouB une tomai;.

- L€sdonmaSes sont calcul€s de Dart st d'autre
el impul6s €n baiess d Fnorsie {L e;pr8re dpr tinc
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Les bani6r€3 slopp€nt l€ mouv€her . Ell€s sont
n6anmoins fnnchissabl€s lo8 ds la phas6 ofiorsive. Si
la "cass" suivart la barliorl' sll vids donc dispodbl€,
vous €ntmz da[! la scbn. d'arc€ds "saut do banilr€",
si ells ost occup6€ par un adv€ruals, cett6 sbn€ $68
suivi€ d'uns charSe (voir "ofisnsiv€ indir€cls').

- Votle personna8s court v€rs la barrtbE A I'aide
des touches 'O" 6t "P", appuy6ca altomstir€mont 6l
pou. utre vitssse d€ d6placsnsnt pmportionnoll€ d Ia
vitesse de hspp6 au clavisr.

- Poursalter, appuy€r a quelque distsnc€ svant
la barridro surun€ touche chifh6s : 1, 2 ou 3 sslon la
haut€ur du saut d6si.6e. En offot les baniams lonr os
haut€ur vsdable (96n6!ation al6atoirc).

- r,€ proSnnms 80re la cmsommation €.
6nsrsis qui s'oDsuit de l'6chc, do la r6ussil€ du saut,
€t dans ce dsmiercss, d€ la hauteur du saut.

- Otransive indit€cta :

-llililr1T-
Lorsqte la "case' suivant la baniars o3l

o.cup6€ pairn adve$airc, €t pour lo cas ot ls saut a
r€ussil. on r€trouvo la scCr€ d'arcads de la charSs de

- Toulsfois lss domrnas6! sont plu! importants
que dans la cas d'uns offensive directe, carle*sultat



d€ l€ charSe so lnduit par la mo des protagotristes.

D Che8e .6ussi€ : manifestant touch6

tr Charg€ rat6e : madfestanr indemne

3 Pb.!€ mouveD€nt-mrlif€stalt

- Padie d deu ioueu's: mdme prc(6durc que
pour Ie policior en ce qui conceme les mouvFments
propr€msnt dit, d I'aida d$ flCches.

- La s6qu6ntialit6 po e ici sui 28 manifostants
vivanls au d6but du j6u.

-Lusage des bmidrcs n€ conceme pas les
hanif!!t6nl!. c'€sr uniqusm€nt un dispositif polici€r
d$un6 a con|fari€r ld Dmsrossion de la
mallifest.tion-

. - Parcontr€,la mobilit6, c'est-a-dir€ le potentigl
do mouvomsnt, est invs.iable, il a 6t6 ddffti Dar un
sroup€ 6n d6but d€ partie.

- Pattie A un jousD I I'ordinat€ur avanco toutes
ss8 piacos salon un ploc€ssw immuable tout autant
qu opdmum. compt€ t€nu de son option stratoSiqu€

4 Phar€ ofienriv.-m.|rif€dut

--- Pa ia n un ioueu I Le proSramme t6re t€s
onen8rves 3r s.ut! d€ bdndr6s.

- Panie e 2 joueurc.Mem€ pro, essusoue Dourla
phas€ offensivo-policier, a ce.iirrcsque ta cdrce de
monifsstut si fait a I aid6 d* toucti". ,



. Touche flcchs v€rs le haut: pour sauter

o Touch€ ndche vers la drcite : pou. courir

- Tandis qu€ l€ policier s€ d6f€nd €n tirnnt, i
I aid€ do la barr€ d'espace. sur l€ nanifEtant dss
balles plastiquos anti-insurectionnell6s .

- Le manifeslant doit att€indrs le policier en
tmvorssnt le tenain et en sautant paFd$sus I8s Urs

- Mame calcul d6s dommag€s €t memo
diff6renciaiion 6ntre of{edsiv. dir6cl6 et indir€cts.

CONSIDERATION STRATEGIQUE

- POWOIR p€ut se jou€r a un dv€au sirnple, sn
pnvil6siet les r6sultats des scdnos d'arcados, pour
un€ paflro rapido avoc une acc€ssibilil6 au j€u
imm6diat€.

- On pout 6gsl€msnt pratiquer uno p&tis
avanc56, qui ruppose d'int68r€r lo champs d€s
potentialit6s qu ofhs ls choix do la qualit6 dos
manifestanls. vous pouvBz privil6sior la vit€ss€ d€
d6plac6msnt, la pui$ance d'attnqus (intonsit6) ou la
.esistancs {6nsrgie), c'est'b-dire la lons6vit6 des
individus.

- Envsriantc€s choixd'un groupoel'sutr6,voug
pouvez structurer un plan de bataills en cr6ant dss
varu€s succe$ives d'a5sau t au x o u al it63 distinctss €t
c!;ospondanl au mi6ux A lt6lat prtuum6 ds
I'adversaire au moment du conlact.



- Lo sroupe 1 est localis6 dans le Nord-Ouest de
la villo,le Sroup€ 2 daN le Nord'Est, le 3 dans le
Sud-Ou€st ot le 4 dans le Sud-Est.

Aimi l6s tmup€s 1 et 2 6t.nt situ6s a I'Ouesl sont
plus ploches du d6put6. Aussi, constituant ls
pl8miAr€ vaSu€, il st p.6f6rable qu'ils se d6placont
vite et happont fon I

- Tandts qu€ les Sroupes 2 et 4 p€uv€nt etrc
l€nt$, Dais lesisianls st d6termintu car ik d6cideront
de la fin de la pani€.

- A co propos, il sst i notsr que la d6l€rmination
ds I'sru€nbls dss manifestarts monte d'un cmn ve.s
18 h. Airsi par exampls, un manif€stant qui langail
d€s tonatos, l.ncara dss pav6s apres 18 h, son niveau
d'intsnsit6 ayont pm8ress6. Et dB nem€ des pav6s |u
coktail-Molotoff.

- Ihrnlbr€ F6cision : s'asissant ds 8u€rilla
urbain€, on appliqusra awc profft cgltainB nohors
du isu d€ Co 6ur Ie controle des lib€rt6s. les
oncgrc.lemonts, €tc...

- Observsr l€s points d'accbs ds chaqu€ quartier,
chsrchoz lg3 lioux t"c6i6s"l dont l€ contr6l6 a un€
inpolllc€ paniculibrs. Poribonn€z vo8 pi6c€! pour
olablir u lappon d€ forc€ favolable, €tc...

Vous eEs Ie demiat enqrt da k d6noc6tie en peil

Ia tivoluion ast au bout du claiel
sou9 les pixels, Ia plase

Lorici€ls, z8lo1/66, Philipp€DA.RMAGNAC


