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IIIAIII[Ê PREDAIOR...

1. Sei up your computer system as detailed in the insiruction booklets that accompanyyour
computer, and connect to your TV or monitor: do not switch 0N until advised below.Ensure
that any cartridges or peripherals (sudr as disk drives, printers, modems etc) are

disconnected from yourcomputer and only connected where advised below Failureto do so

maycause loading difficulties. (lfyour computer has a builfin diskor cassette driveyou will
not be able to disconnect the buillin item, but ensure that any other peripherals are

disconnected).

2. lf you are using a Co m mod o re 64 o r Co m m odore 128 wilh lhe C/SSEfIf PREDATOR. . .

a) Connect your datacassette recorder t0 your Commodore 64 or 128, and switch your

TV/monitor and computer 0N. (C128 owners should then select 64 mode by typing

G064 and pressing REIURN, then Y and pressing REIURN).

b) lnsert the PREDAToR cassette into the datacassette recorder, SIDE A facing

upwards. Ensure it is fully rewound.

c) Hold down the SHIFI and RUN/ST0P keys on the computer together. Then press the
PLAY key on the datacassette recorder.

3. lf you are using a Commodore 64 or Comnodore l2Swith the 0/SÆII[ PRIDATOR...

a) Connect your disk drive to your Commodore 64 or 128. Switcfi your TV/monitor,

computer and disk drive 0N. (C128 owners should then select 64 mode by §ping G064

and pressing REIURN, then Y and pressing RETURN).

b) lnsert he PREDAT0R diskette into the disk drive, label side up. Now type L0AD '*',
8,1 and press RETURN.

4. lf you are usingan Amstrad CPC464, 664 or 6128with the C/SSfIIPREDATOR...
â) Switdr your monitor and computer 0N.

b\ lf ylur clmputer has a built-in disk driæyou should now connect a compatible
cassette player to your computer, and then type ltape and press RETURN. Ihis sets
your computer ready to load from cassette.

c) lnsert the PREDAT0R cassetti into the cassette player, SIDE A facing upwards.
Ensure it is lully rewound.

d) Press the CTRL and the small ENTER key together, then press the PLAY key down on

the cassette player.



5. lT you are using an Amstrad CPC464, 664 or 6128 wilh hhe ,/Sl6ff PREDAIOR. . .

a) Switdr your monitor and computer 0N.

b) ll lour computer has a built-in cassette playergu should now switdt OFF your

computer and connect a compatible disk drive t0 your computer. Now switch the disk

driræ and then fte computer 0N and ÿpe ldisc and press RETURN. This sets your

computer ready to load from diskeüe.

c) lnsert the PREDAT0R diskette into the disk drive, label side up.

d) Type RUN 'DISC then press the ENTER key.

6. ll you are using a Sinclair ZX Spectrun, Spectrum *, Spectrum 128, Spectrun *2 or

Sp ectru m * 3 wilh the C4§Sf llf PREDAT0R...

a) Connect your cassette player t0 your Spectrum computer in the usual manner (lf
your computer features a buift-in cassette player this is already done).

b) lf pu wish to use ajoysti*, insertthe necessary interlaces now (See Control Notes

for details of compatible joystidrs).

c) Switctl your ïV/monitor, cassette player and computer 0N. (lf your computer now

shows a menu screen, you may select either 48K or 128K BASIC).

d) lnsert the PREDATOR cassette into ihe cassette player, SIDE A {acing upwards.

Ensure it is fully rewound.

d) Type L0AD "' then press the ENTER key. Now press the PLAY key on the cassette

player.

7. lT you are using an /tari §Icomputer with the ,ÆfiEfEPREDAT0R...

a) Connect your disk drive to your computer (if your computer features a built-in disk

drive you will not need to do this).

b) Switch your W or monitor, any extemal disk drive and computer 0N.

c) lnsert the PREDAT0R diskette A' into disk drive A, label side up.

d) Usingthe mouse, OPEN drive A to obtain a directory, and 'double clidr'upon the lile

called "PREDAI0R.PRG' (lf you are not experienced with this method ol loading

programs, please refer to your ST handbook for guidance).

The first section of PREDAT0R will now load into your computer memory Cassette versions

will load in stages, and you will see avarieÿofflashingcolours around thescreen as loading

occurs. You will see on screen prompis il you need to START, ST0P oTTURN the cassette over

at speciTic points.



ST users will see on screen prompts when it is necesury to remove disk A' and insert disk
'8',.

Further sections oT PREDAT0R will be loaded automatically as you successfully guide

Shaefer through the Tirst section.

JoT§nc[ Al{0 rEyBoAf,ll c(lt{rRot iltlEs...
You control Maior Shaefer using a combination of joystidr withleyboard, or keyboard only

controls. (C64 players note that there is not a keyboard only option on the C64 rærsion o{

Predatolt.

Commodorc E4 owners may use any C64 compatibleioystidr, with the.joystidr inserted into

turt 2.

Anstad CPiC owners may use any CPC compatible joystidr.

Spectrum owners may use [rempston, Protek or Sinclair ioystiüs.
Ahri §I orrvners may use any compatible ST joystick plugged into port 1.

10Â0tx8 DlFFtcum$...

We are always seeking to improve the quality ol our product range, and have developed high

standards ol quality control to bring you this product. Thereiore, in the event that you

experience any difficutties whilst loading, it is unlikely to be a lault with the product itsell.

lilb suggestthat you switdr your computer offand repeatthe loadrng instructions caref//y
üeding that you are using the correct set oi instructions Ior your computer and software.

lf,you still have problems, consult the User handbook that acc0mpanled your computer or

consult your software dealer for advice. ln the case oT continued difliculty, and you have

dedcd all ol your hardware lor possible laults, may we suggest that you contact our

Customer Advice Department in writinglor assistance:

Activision Customer Advice (PREDAT0R)

Units 3 and 4

Lloyds Close

Finedon Road lndustrial Estate

Wellingborough

Northampton NN8 4SR

Your letter should clearly statelhe following,

o ÿOuI llâfl1ê and address

o a daytime telephone number (i1 available)

o the name of the product you are having difiiculty ,nith



o whether it is on cassette or diskeüe

o the computer system you are using and any peripherals, joysticks etc you use with

üe software in question

o where and when you bought the product

o a detailed description ol the difficulty you are having.

Please, do not send the product to us unless we specificalÿ reque§ if for testing.

Il{E t{ulfi ts 0t{...

'...A straightforward nission they said - 'top secret' - ha! Aren't they always!...'

But not this time.

'...We gltta'rescue three Presidential allies and any surviving crew of a crashed

chopper. Ihatb easy enough. Those pen pushers could never get by in hat iungle, 0ut

there itb a fight for survival! And anyway, what were those stiff necks from Capitol llill
doin' in that nedt of the woods'anyhow? 'Top Secret l'll bet!..."

But this time it's different.
"...Ihey reùon some local guerilla force is gonna'make the rescuetough. Ha! At least

it gives a bit nore of a challenge to a mercenary like ne. Me? l'm the meanest predator

in the universe. l'll hunt 'em high and low - l've got bullets stamped with thei name

and zip code! .. ."

But this time it\ you that§ hunted.

You play the part of Major Alan Sctaefet a seasoned military man heading up a crew on yet

another straighflorward, 'top secret' mission. You've got t0 get your team in and out fast.

You watû as your soul mates Dillon, Ramirez, Mac, Hawkins, Billy and Blain leap from the

hovering helicopter and vanish into dense jungle.

You take the rear guard. You soon frnd the crashed üopper with no sign oT life. That's not

surprising, but... something rsodd here. Not quite sure what. No sign of your team either...

You find Hawkins first - or at lea$, what rs left of him...what on earth could have done that

to him?

At least his weapon is nearby - that might come in uselul. Those guerillas put up sudden

and hard ambushes, but with your reflexes they are easily beaten.

A swarm ol vultures attad - they've been preying on something just ahead. You can't

believe your eyes - Green Berets strung up lrom trees, stripped ol skin!



Someihing is deTinitely wrong out here. No guerilla force has done this, that's for sure.

Where the hell have your team got to?

A cool bead of sweat triüles down the side of your head.

It's sinister - and all the time, as you cautiously creep deeper into this jungle...you get the

feeling...the Teeling that you're being... watded...

Itb gonna' take all of your survival skills io outwit whatever ii is that\ lurking out

there...and perhaps a small nuclear device.

PREI|AMR llPII(lilS...
}nce Predatoris loaded, you'll see a menu page listing your available gameplay options.

You may now select ïrom your options, described below, whiù vary depending upon the

wrsion oI Predatorlhat you are playing.

Start Game (All versions)

When you select this option, the game will begin. Pressing the FIRE BIJTT0N on a selected

ioystick has rne same efiect.

lGyboard (l)/Keyboard (2) (Sï, CPC and Spectrum versions)

Selects play by keyboard (as opposed to loystick). Two different keyboard layouts may be

selected for main control. Seethe Quid< Reference Listinglor key details.

Joÿstick (ST and CPC versions)

Selects play by Joystid andselected keyboard keys. See 1uiù Reference Listinglor key

details.

Kempston Joystick (Spectrum version)

Prutek JoFtick (Spectrum version)

Sinclair Joy$ick (Spectrum version)

Selects use of one ol these speci{ic joysticks. Once selected, the joystidr dosen will be

highlighted upon the menu, and you may now begin to play by selecting START GAME.



QUrc[ ntmrmr usnilo
Commodore, Spectrum and Amstrad
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l(eyboard tunction ltup
ME be used in conjundion with keyboard or joystiû controls

fhnw GRENADE (shon thnw) - (SHCE ilR)
Thmw GRENADE (long thnw) - (SH\FT)

Più up/drop ffEM - SE\URN or ENTER)

lhyboard Contol Key6

You may select one of two laputs when the game begins. These are shown below. Referto
lhe Jqstid Controls lor details ol the movements available.

(Note: Two letters separated by a * symbol indicates that these keys must be pressed

simultaneously)



lhyüoad (l) OPT|ON,

KEYBOAROKEY(S)

m Acfi rtvt luovEMEfl I REoUTRED

lGyboad (2) 0PTl0N,

I(tYBOARD I(EY(S)

IO ACHITVE MOVIMENT iEOUIRED

tv

lo§ick Controls

IVOVEMENTS ACHIEVEO
wlÏH FIRÊ

PFESSED AND NO WEAPON HELD

MOVEMENTS ACHIEVED
WTHOUT FIRÉ

PÊESSEO

iump
tu^ UP/ runluP

"r."".o 
l,,ltJri'Iot o* rr.o

FIRE FIRE
uPlL€[ | ueznrcur

F,PF \lr/ F,RE',i-ZN**.-'

*\l *'

,1\
RIGHÏLEFT

run OOWN/
LÊFT

run oOWN/
RIGHT



Keyboard Function Keys
May be used in conjunction wilh keyboard or pystick controls

Throw GRENADE (shorl throw) flelr hand SHIFTI
Throw GRENADE (long lhrow)-ISPACE BAR]

Pick UPIDROP item' IRETUBN]
Keyboard Control Keys

Youroyprefertoplaybykeyboardwhenthegâmebegiôs. RefertotheJoyslrckControls
lor derails of the moÿemenls available using combinations of lhese keys.
UP-O ÊlRE'righi hand SHIFT
DOWN.A RIGHT >

PRE0AmR - Hrlt$ 01{ PrÂYrilû

When you select START GAME, the helicopter will hover, giving your team maies enough

time to slide down a rope and dash into the jungle. Soon you'll appear, as Major Alan

Sdaefer, dressed in combat gear and ready for action. From here on, it's up to you.

Take eaù step with great caution, remembering you're in unchartered lungle, where

anything can happen. And it will!

At the top ol the screen, a display shows the number of liræs you have remaining, with an

energy level beneath. When the display shows no lives and no energy.. . it's all over for you!

Ihe weapon you currently have is shown in the centre atlhe top 0f the screen, together with

it's ammunition level. You may drop this weapon and pick up another il you find 0ne on your

mission. Several differentarms may be found, togetherwith spare ammunition. Choose and

use your weaponry with great caution.



You'll find more of your team as you progress further into üe jungle - nearly all honibly

mutilated. Remember, survival is the name of the game, so look at any weapons you mav

lind of theirs and decide if you'll need to swap for your current one.

lf you manage to survive longer han your team mates obviously haræ, you'll need to make

the best use ofthejungle elements in order to outsmartyour enemy. Bullets won't solve all

of your problems in this nedr of the woods!

Grenades, whiô are also shown at the top ol the screen, are bound to come in useful if you

find yourself helplessly ambushed. You start the game armed with three o1 them.

Remember üat strange rustle in the bushes? You hear it every now and again but can see

noüing. Well, there is somethingoulthereand it is most deÏinitely after you. lt can tra* you

using it! heat detecting eye sight, and every now and again, the screen will üange colour,

and you will appear to glow. This is üre creature§ viewpoint ol you running through the

jungle. Beware, it's on to youl Atriangle will form on the screen - this isthe crosshairs ofthe

creature's weapon. lf you get æught wiürin this triangle, you'll be killed . . , unless you can

outwit üe creature, of course . . .

An ornrall score is shown in the display at the top oT the screen together with a clock. Your

objective is to try to complete your mission within the allocated time, that is, belore the

clodt reads 00:00!

Ihis is no mission forthe Ialnt hearted. The chances oT survival are piiiTul, even for you. We

strongly recommend üat you don't do it . . .

Predatoro
presented by

Activisior (U[) timited
Copyright 1987 ïwentieth Century Fox Film Corporation.

All Rights Reserved. Trademarks owned by Twentieth Century Film Corporation.

and used by Activision (lJK) Limited under authorization.

Game designed by System 3

C64 Graphics by Hugh Riley

Coding, Music and all other Graphics by Source

Players Guide by E.M. Dean



présenté par
ACTIVISION (UK) Ltd,

Guide du joueur

pour

COMMODORE 64/1.28
SINCLAIR SPECTRUM

AMSTRAD CPC
et

ATARI ST
(avec moniteur/poste de télévision en couleur

TOS résidmt sur némoire morte)
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CHARGEMENT
1. Préparez votre ordinateur de la façon indiquée en détail dans les

mmuels d'instruction fournis avec vohe ordinateur, puis branchez-
le sur votre appareil de télévision ou votre écran. Ne pos encorc les
mettrc soüs tension. Vérifier que les cartouches ou unités
périphériques éventuelles (unités de disque, lecteurs de cassettes,
imprimantes etc.) soient débranchées de votre ordinateur,
autrement vous risquaz d'éprouver des difficultés de chargement (si
votre ordinateur est' muni d'une unité de disque ou d'un lecteur ds
câssette incorporé, vous ne serez pas en mesure de débrancher
l'appareil incorporé, mais assurez-vous toutefois que toutes les
autres unités périphériques sont débranchées).

2. Si vous utilisez un Comodore 64 ou un Commodore 128 avec la
CÂSSE?TE PRNDATORI
a) Branchez votre lecteü de cassette sur votre Commodore 64 ou

128, puis mettez votre appareil de télévision/écran et votre
ordinàteur sous tension (loi'propriétaires de C128 doivent alors
sélectionner le mode 64 en tapant GO64 puis en appuyant sur
RETURN, puis Y et de nouveau RETURN).

b) Introduisez la cassette PREDATOR dans ùotre lecteur de
cassettes. Vérifiez que la bmde ait été rebobinée.

c) Maintenez la touche SHIFT et appuvez RUN/STOP sur votre
ordinateur, puis appuyez sur la tàücÉe PLAY sur le lecteur de
cas§ettes.

3. Si vous utilisez un Commôdore 64 ou un Commodore 128 avec la
DISQWTTE PREDATOR:
a) Branchez votre unité de disque sur votre Commodore 64 ou

128, mettez votre appileil de télévision/écrm, votre ordinateur
et votre lecteur de disque sous tension (les propriétairês de
C128 passeront alors en mode 64 en tapant GO64, puis en
appuyant sur RETURN, puis sur Y et enfin sur RETURN.

b) lntroduisez la disquette PREDATOR dans votre unité,
l'étiquette tournée vers le haut, puis tapez: LOAD"*",8,1 et
appuyez sur RETURN.

4. Si vous utilisez un Amstrad CPC464, 664 otr 6128 avec la
CASSE??E PREDATOR:

a) Mettez votre appareil de télévision/écran el votre ordinateur
sous tension.

b) Si votre ordinateur est muni d'un lecteur de disque inc-orporé,
branchez mâintenant un lecteur de cassette compâtible sur
votre ordinateur puis tapez I TAPE et appuyez sur RETURN'



6.

Votre ordiaateur est maintenmt prêt à charger à partir de la
cassette.

c) Introduisez la cassette PREDATOR dms le lecteur de cassette, et
vérifrez que la bande soit entièrement rebobinée.

d) Appuyez simultanémsnt sur CTRL et sur la petite touche
ENTER, puis appuyez sur la touche PLÀY du lecteur de
cassetto.

Si vous utilisez un Amstrad CPC464, 664 ou 6128 avec
DISQUETTE PR-EDATOR:

a) Mottez votre appareil de télévision/écran 6t votre ordinateur
sous tension.

b) Si votre ordinateur possède un lecteur de cassette
incorporé,vous devez. débrancher votre ordinateur et brancher
sur c6lui-ci un lecteu de disque compatible. Mettez alors votre
unit6 de disque et votre ordinateur sous tension et tâp6z IDISC
puis appuyez sur RETURN. Votra ordinateur est maintenant
prêt au chargement à piltii du disque souple.

c) Introduisez le disque PREDATOR dans l'unité de disque,
étiquette vers le haut.

d) Tapez RUN "DISC puis appuyez sur la touche ENTER.

Si vous utilisez un Sinclair ZX Spêctrum, Spectrum+, Spectrum
128, Spectrum +2 ou Spectrum +3 avec la CAS§EÎ1'E
PREDATOR.:
a) Branchez votre Iecteur de cass8ttes sur votre ordinateur de

façon nornale (si votre ordinateur possède un lecteur de
cassotte incorporé, cela est déià fai0.

b) Si vous désirez utiliser un ioystick, introduisez alors les
intarfacss nécessaires (voir les 'Remarques sur la Commande'
pour tous renseignemsnts utilss sur les ioysticks compatibles).

c) Msttôz votre appareil de télévision/écran et votre ordinateur
sous tsnsion (si votrê ordinateur affiche alors un écran de
monu, vous pouvsz s6loctiomer soit 48K ou 128K BASIC).

d) Introduissz la cæsette PREDATOR dans le lecteur de cassette,
v6rifiez qus la bande soit entiàremsnt rebobinée.

e) Tapez LOAD' " puis appuyez sur lâ tôuchs ENTER. Appuyez
alors sur la touchô PLAY sur le locteur do câssettb.

Si vouc utilkcz ATARI ST avec la DISQUB?IIE PRXDATOR:
a) Branchez votrâ lscteur disquettss sur voha ordinateur de façon

normale (§l votls ordinatsu possàdo un lecteu incorporé, cela
ost déià fait).

7.



b) Mettez sous tension votre poste de télévision (moniteur), I'unité
de disquette externe et votre ordinateur.

c) Introduisez la disquette A de PREDATOR dans le lecteur -étiquette vers le haut.

d) En utilisant la souris, OUVREZ l'icône du lecteur A pour
alficher le répertoire des fichiers et effectuez un "double-
clique' sur le fichier entitulé "PREDATOR:PRG". (Pour des
insIructions plus détaillées sur cette méthode de charger un
logiciel, veuillez consulter votre manuel Atari.

La première partie de PREDATOR sera alors charSée dans la mémoire
de votre ordinateur. Les cassettes effectueront Ie chargement par étapes
et ce chargement progressif s'accompagne de I'apparition de diverses
couleurs autour de l'écran.
Si vous avez besoin de démarrer, arrêter ou tourner (START, STOP,
TURN) la cassette à des moments précis, vous recevrez des messages de
guidage sur I'écrm.
Des messages de guidage apparaissant sur l'écran indiqueront à
I'utilisateur .4T,4flI ST qu'il est nécessaire d'enlever la disquette A pour
mettre Ia disquette B.

Si le commandant Shaefer vient à bout de la première partie, Ies autres
parties de PRËDATOR seront chargées âutomatiquement.

REMÂRQUES SUR LA COMMANDE...
Le côntrole des mouvement du Major Shaefer s'effectue en utilismt soit
la manette de jeu en combinaison avec les touches speciales du clavier,
soit en utilisæt Ie clavier seul. (Utilisateurs du C64: La version C64
requiert une manette de ieu.)
Les propriétaires de Commodore 64 peuvent utiliser des joysticks à
compatibilité Cô4 en branchanl Ie ioystick dans le point de connexion

Les propriétaires d'Amstrad CPC peuvent utiliser des ioysticks à
compatibilité CPC. Les propriétaires de Specbum peuvent utiliser des
joysticks Kempston, Protek et Sinclair.
Les propriétaires d'Atili peuvent utiliser une manette de jeu en la
branchant dans le point de connexion 1.

DIFFICULTES DE CHARGEMENÏ...
Nous nous efforçons constamment d'améliorer la qualité de notre
gamme de produits et nous avons mis âu point des niveaux élevés de
contrôle de la qualité pour développer ce produit. Si vous éprouvez des



difficultés au cours du chargement, ces difficultés sont probablement
étrangères au produit. Dans ce cas, nous vous conseillons dle débrancher
votre ordinateur et de répéter attentivement les instructions de
chilgement en vous ssurilt que les instructions que vous suivez sont
celles qui correspondent à votre svstème. Si, après avoir vérifié
l'ensemble de votre matériel pour y r'elever la présénce éventuelle de
défauts. vos difficultés persistent-, nous voui conseillons de vous
adresser por écrrt à notre service d'assistance à la clientèle:

Activision Customer Advice (PREDATOR)

Units 3 md 4

Lloyds Close

Finedon Road Industrial Estâte

Wellingborough
Northampton NN8 4SR

Dans votre lettre, vous devez préciser clairement les renseiBnements
suivants:
. Votre nom et votre adresse
. Votre numéro de téléphone pendmt la journée (le cas échéant)
. Le nom du produit avec lequel vous éprouvez des difficultés
. Préciser si le produit est enregishé sur cassette ou sur disquette
. Préciser le système d'ordinateur que vous utilisez, unités

périphériques comprises, les ioysticks etc. que vous utilisez avec le
logiciel en question

. Le lieu et la date de I'achat du produit

. Une description détaillée des difficultés que vous éprouvez
Nous vous ptions de ne pos nous rcnvoyer le produit à moins que nous
ne vous le réclomions de façon spécifique pour effectuer des essà-is

LA CHASSE EST ENGAGEE...

"...Ils parlent de mission secrète; mais toutes les missions le sont!..."
Cette fois-ci pourtânt, c'est différent...
"...Nous allons sauver trois alliés du président et tous les survivants
d'un hélicoptère qui s'est écrasé.. Rien de plus simple. Ces ronds-de-cuir
ne pourront jamais se sortir de cette iun8le où il. faut se battre pour
sùrvivre. Et de toute façon, que sont allés chercher ces fonctionnaires
du Capitole dans cet enfer nature? Des secrets d'état, le supposel..."
Cette fois-ci, la situation est différente...



"...lls supposent que la guérilla locale va rendre le sauvetage difficile.
Un mercenaire comme moi ne va pas se plaindre d'être confronté à un
tel défi, Qui suis-ie? Le plus frand Érédateur du monde. Je les
pousuivrai sur terre et dans lês airs. f'ai des balles spéciales où sont
inscrits leur nom et leur adresse!...".
Pourtant, auiourd'hui, c'est vous qui êtes pourchassé.

Vous louez le rôle du commândmt Alan Shaefer, un militaire aguerri
qui part, à la tête de son équipage, pour une nouvelle mission "très
secrète". Vous devsz faire ei sôrte quê les entrées et sorties de votre
équipage se fassent rapidement. Vousiegardez vos hères de sang Dillon,
Ramirez, Mac, Hawkins, Billy et Blain saut€r de l'hélicoptère en vol
stationnaire et disparaltre dans la jungle.

Vous prenez I'mière-gude. Vous ne tardez pas à trouver l'hélicoptère
accidenté, autour duquel no se manifeste aucïn signe de vie. Cela n'est
Buère surprenanti toutefois,.. vous avez I'impression que quelque chose
cloche; vous ne pouvoz pas dire quoi. Il n'y à également aucune trace de
votre équipage...
Vous découvrez d'abord Hawkins - ou plutôt ce qu'il en reste... qu'a-t-
il bien pu lui uriver?
Son arme repose près de lui... ellê pourra touiours servir. Les
guérilléros attaquent par surprise, mais la qualité de vos réflexes vous
permet souvent de les bathe.

Une armée de vautours attaque. Ils ont été attirés pil quelque chose qui
se trouve iuste devant vous. Des bérets verts sont pendus, morts, à dès
arbres: ils sont en très mauvais état.

Il y a vraiment quelque chose de bizare ici; il est clâir que ce ne sont
pas les guérilléros qui ont accompli ce massacre. Mais qu'a bien pu
devenir votre équipage?

Vous sentez la sueu vous couler dals le cou

L'atmosphère est sinistre et, au ful et à mesure que vous vous enfoncez
dans la iungle, vous avez I'impression étrange...

...d'être surveillé!
Vous aurez besoin de toute vobe habileté pour déiouer les plans de ceux
qui vous espionnent...

...et peut-être même d'une petite ârme nucléaire...

PREDATON. OPTIONS DE IETI

Une fois que PREDATOR est chargé, un menu indiquant toutes lÊs
options du ieu apparalt sur l'écran.



Vous pouvez ;maiatenant choisir vos options, décrites ci-desgous; elles
varient on fonction de la version de PREDATOR avec laquolle voud
iouez:
START GAME (pou toutes les versions)
Le ieu démure dès que vous choisissez cette oDtion. Si vous apouvez
sur le bouton de tir dà la maDette de ieu, vous obienez Ie meme râsfuliat.

Keyboard (r)/Keyboard (z) (versions ST, CPC et Spectrum)
Permet de sélectionner la commande du ieu pæ clavier (plttot que pu
la manette de jeu). Il existe deu dispositions de clavier différentes pou
la commande du ieu. Pour les détails des touches, voir le somaire.
Joystick (versions ST et @C )
Sélectionne Ie contrôle du ieu par mflrette et les touches du clavier.
Pour les détails des touches, voir le sommaire.
Kempston foystick (verrion Spectrum)
Protek Joptick (version Spectrum)
Sinclair foystick (version Spectrum)

DétemiDent I'utilisation d'une de ces mânettes spéciâles. Une fois
qu'elle est sélectionnée, la manettê concernée est indiquée sur le menu,
et vous pouvez vous mettre à louer en appuymt sur START GAME.

RETERTNCE Commodoæ Spectrum Amstrad

COMMANDE PAR LA MANETTE DE TEU



MOUVEMDNTS SANS

ENTONCER LE BOUTON DE TIR
1 Seut
2 VeE.la drcite/lo haut
3 VERS LÂ DROITE

4 VeE la drciterc bas

5 S'accroupir
6 vere la gauchenê bas

, VER,S LA GÂUGIE
I Vss la gauche/lo haut

MOUVEMENTS AVEC LE

BOIj'TON DE TIR ENFONCÉ
1 Coup do poing

2 TIRERVERSLEHÂUT/LADROITE
3 TIRER I'ERS L,lT DROITE

4 TIRER VERS LE BAS/LA DROITE

§ BLOQT'ERÆARER

6 TIR.ER Vf,RS LE BÂS/LÀ GAUCXTE

7 TIR.ER VERS I./T GÂUGIE
8 TIRER VERS I,E HAIJT/IJI GÂUGIE

TOUCHES SPECIALES
Pour les fonctions spéciales, utilisez les touches indiquées ci-dessous:

Lancêr une grenade (à courte distance) Bane d'espacement

Lancer ue grènade (à longue distance) SHIFT
Ramasser/Iaisger tomber un obiet RITURN ou ENTER

TOUCIIES DE COMMANDE DU CLAVIER
Au corlmsncement du ieu, vous pouvez sélectionnêr une des deux
dispositions du clavier. Celles-ci sont indiquées ci-dessous. Pour
obtènir des détails supplémentaires sur les mouvements possibles,
référez-vous au cormandes de la manette de jeu.

REMARQUE: Lorsque deux lettres sort s6parées par le symbole +, il
faut appuyer sur les deu touches en mêms temps,



FEU - Touche [PI f'EU. Touche [Sl

SOMMAIRE DES COMMÂNDES . VERSION ST

MOUVEME{TS ÂvEC LE BOUTON MOUVEI\.IENTS SÂNS ENFONCER
DE TTR ENFONCÉ, ARMÉ LE BOI,TON DE TIR ET S/iNS ANMES

Clavier (1)

Touches de contrôle
Clavier (2)

Touchm de contrôle

Coup
de Dd

TIFER VERS
I.E HAUTMgff

IIERWRSLE
HAUT/U
l}m ceP

e pkd

TIRER
VERS U
C{IÆ

TIRÊR VERS U
m

TtÆâ wnsLE
BAS/LA
an§€

IIRSR VERS LE

6^SU DMIE

MOUVEMENTS SANS ENFONCER LE BOUTON DE TIR

Sâul
Counr vsrs I counr vsrc ra
lâgâuchdl€ 

- | / d,o,tô46 haui
Àâut\l/

coun. \r/ counr vors,av€'Is'a,N''"''

Coutr. v.E I Courr vers re
to bas/tâ ' ba§/ta droile
gauche S accroupir



VeË ls haut - QVmsleb*-Â

Touches de foncdon du clavier
Pêuv€Dt ebs utiliségs en combinaisoD avgc le clavier ou la @ette de ieu:

Iaûcû u6 Srsmds (à @uto distanco) - toche SHIFI de gauche
Loco ue grenade (à longue distuce) - bæ d'espacomênt

Ramæser/laissù tomb6 u objet - RETURN

Touchs de mnmands du cleYisr
Si vou pÉfémz utiliso le qlavier, la dispositio! est la sirutG . Pm obtenir des

détàils ilpplémetrteiEs su les ûouvemonts possibles, éférez-vou au
comandes de la mette de iou.

Vere la gauche - < FEU - SItrFT (drcite)
Vers la dmite - >

PRf,DATOR - Quelques cotrseils

Lorsque vous sél8ctionn8z l'optiotr START GAME pour commencer le
feu, I'hélicoptère se met ên vol stationnaire pour permettrê à vos
camarades de sauter dans la forêt. Après quelques instants, vous
apparaltrez dans la personnalité de Majôr Alan Schaefer, en uniforme
dô combat et prêt à lhction, Maintenant, tout dépond de vous!

Faites chaqus pas avec uno grando précaution. N'oubliez iamais que
vous voug trouvez dms la iungle inconnue où tout peut uriver à tout
instant.
Dans la partie sup6riour€ de l'écran vous voyêz le nombre de vies qui
vous resto et au dessous le niveau d'6oérgie, Lorsque ces indicateurs
arrivent à zéro - tout est frni pour vous.

L'ilme qus vous portez est indiquée dans le centre, en haut de l'écran,
ainsi que les munitions. Vous pouvez échanger votre arme contre une
autre si vous en Eouvez une dans la forêt. Il est possible d'en découvrir
pluseiurs ainsi qus des munitions. Soyez très prudent en choisissant et
en utilismt vos armss.

A fur et à mesure que vous p6n6troz la forêt vous âllez trouver vos
camerades - tous dans un état d6plorable. N'oubliez pas que survivre est
le nom de ce isu, Regardez leurs armes et décidez s'il vaut la peine
d'échanger la vôtre.

Si vous réussissez à sutvivre plus longtemps que vos camarades n'ont
pu à le faire, vous devrez uliliser lès éléments de la lungle de la
meilleure façon possible âfin ds tromper vos ennemis. Les balles ne
poutront seules résoudre tous vos problèmes dans cês lieux obscurs.

Les granades qui sont éBalement indiquées sn haut de l'écran peuvent
devenir utils si vous vous trouvez dani l'embuscade. Au départ du ieu,
vous êtos en possession de trois da ces ames.



Vous vous rappelez ce bruissement étrangs dans les buissons? Vous
l'entendez à intervalles réguliers, mais ne voyez absolument rien. Il est
toutefois certain que "quelque chose" vous suit à la trace. Il est en
mesure de le faire grâce à une vision qui d6tecte la chaleur;
régulièrement, l'écrân chânge de couleur et vous apparâissez sous forme
inèandescente. C'est ainsi que vous voit la créatue inconnue taldis que
vous d6ambulez dms la jungle. Faites attention! Elle se rapptoche
dangereusement. Un triangle se forme sur l'écran: il symbolise le
réticule de I'arme de I'ennemi. Si vous vous trouvez pris dans ce
triægls, vous risquez la mort... à moins de pouvoir déiouer le piège de
la créahre inconnue.

Un score global apparait en haut de l'écran, accompagné d'une horloge.
Votre obiectif consiste à accomplir vohe mission dans le temps qui vous
est imparti: c'est à dire avant que I'horloge n'indique 00:00!
Cette mission trs s'adresse pas aux coeurs tendres. Vous n'avez que de
faibles charces de survie. Nous vous recommandong fortement de ne
pas vous lancer..,
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STREilG GEHEII.I - STREI{G GEHEIH -'STREI{G GEHEII.I
.. - USA MARINE.KORPS - - - MELDUIiG DES GTHEIMDI ENSTS . -

... EI{TZIFFERUNGSKODE UATRT/S/072...
Empf. STN/RVX/09...15:34:54..07 l2!187
Einsatzstôtion..BBHIT/RE 21dNt,l

Verf/Vert. GENERAL PHILIPS / MAJ0R SHAEFER, A

... ANFANG --.+++ US ARMEEHUBSCHRAUBER VERMISST+++
VERMUTLICH IM BACH GELANDET+++ HOCHST GEHEIMTR
EINSATZ+++ ABSTURZSTELLE IM DICHTESTEN, UNBTKANNTEN
URt,üALD+++ 3 MITGLIE-DER DES REGiERUNGSKABINETTS AN
BORO+++ ANZAHL DER UBRIGEN PASSAGIERE UND BESATZUNG
NICHT BEKANNT.+++
+++IM FRAGLICHEN GEBIET BEFiNDEN SICH UNSEREN
INFORMATIONEN ZUFOLGE MEHRERE GUERI LLA STÛTZPUNKTE+++
ANTIAMTRIKANISCHE TRUPPEII OPTRIEREN AUS DEM
REGENIlALD+++

+++RETTUNG OER ÜgENLTATHOTH HÔCHSTE PRIORITÂT+++
REITUNG NUR UNTER ABSOLUTER GEHEIMHALTUNG MÔGLICH+++
r.,ENN NÔTIG, HART DURCHGREJFEN+++

+++DJES IST KEINE SIMULATION+++
---ENDt---
. .13:35:03. . LGF/Xx



LADEN DES PROGRAMMS'PREDATOR."
1, Computer vorschriftsgemË.B installieren und Fernseher oder

Monitor anschlieBen. Bitte noch nicht einschalten. Etwaigo
Cartridges (Moduln) oder Peripheriegorâte (Diskottonlaufwerke,
Kassêttenrskorder, Drucker usw.) vom Systêm trennon und nur
mschlieBen, wenn Sis in dieser Beschreibung dazu aufgefordert
werden. Nichtbeachtung dieser Ma8nahme kann u.U. Lade'
schwierigkeiten verursachen. (Auf eingebaute Disketten- oder
Kassettonlaufworke tifft dies natürlich nicht zu.)

2, Bei Vemendung einca Comnodore 64 odêr 128 mit der Kaesetten-
version von PRf,DATOR:

a) Datgsetto aD don Cpmputor anschlieBen, Femseher/Monitor
und Computer EINSCHALTEN. C12B Besitzer : GO64 ud
RETURN eingeben, daan Y und RITURN, um auf 6ler Behieb
umzuschâlten.

b) PRXDATgR Kassettê in die Datasette einlegen und
sich€rstellen, daB das Band grn" zurückgospult isl

c) SHIFT festhâItsn uod gleichzeitig RUN/STOP drückan, dann
die PLAY-Tagte der Datasotts drticken.

3, Bei Verwendung elnea Commodore 64 oder 128 mit dor
Diskettenvereion von PREDATOR:

a) Diskêttenlaufwerk an den Computer anschlie8en. Fernseher/
Monitor, CoEputer uod Diskettealaufwerk EINSCHALTEN.

b) PREDÂTOR Diskette mit dsm Etilett nach oben in das Lauf-
werk einschieben. Dânn LOAD "'",8,1 ohgsbon und RETURN
driicken.

4. Bsi Verwenduag elaec Scüneider CPC404, 064 oder 6128 Eit der
Kasssttervorslou voo PREDATOR:

a) Fems€her/Monitor und Computer EINSCHÀLTEN.

b) Auf Systemen lnit olngebauton Diskettenlaufwerk: kompatibles
Kassetton3srât anschlieBen, dann mit ITAPE auf
Kassettenbotriob umstellen und RETURN drücken.

c) PREDATOR Kassstto in den Kass€ttenrekorder einlegen und
eicherstellen, da8 dae Band ganz zurückgsspult ist.

d) Gleichzeitig CTRL und die kleine ENTER-Taste drücken, dann
die PLAY-Tagte dss Kâssett8n8orâts b€tiitigon.

5, Bei Verwendung eines Schneider CPC464, 064 oder 6128 mit der
Disksttenversion von PR-EDATOR.

a) Femseher/Moûitor lmd Computer EINSCHALTEN,



b) Auf Systemen mit oiugsbauton Kasssttsnrskordor Computer
AUSSCHALTEN utrd ein BseigDetes Diskettenlaufwerli an-
schlieBen. Dann das Laufwerk und dsn ComDuter EIN-
SCH^LTEN und durch Eingabe von IDISC und RIITURN auf
den Diskettenmodus umschalten.

c) PREDATOR Diskette mit Beschriftung nach oben oinlegên.
d) RUN "DISC eingeben und die ENTER-Taste drücken.

6. Bei Verwendung eines Sinclair ZX Spectrum, Spectrum+,
Spectrun 128, Spectrum +2 oder Spectrum +3 mit der
Kassêttenver€ion vor PITEDÂTOR:

a) Kassettenrekordsr in der gewohnten Weisê aD den Spectrum
anschlie8en. (Dieser Schriti ontâllt natiirlich, wenn dai System
über einen eingebauten Bekorder verfiigt.)

b) Wen mit ainen loystick gespislt werden soll, die
erforderlichen Interfacas jetzt einsteôken (siehe Hinweis weiter
hinten bezüglich kompatibler Joysticks.)

c) Fernseher/Monitor, Kassettsuekorder und Computer EIN-
SCHALTEN (wsm istzt ein Menü eingeblendet wird, kann dort
48K odsr 128K BASIC gewàhlt werden).

d) PREDATOR Kassstte in den Rekorder sinlsgon;sichorstollen,
da8 das Batrd ganz ruüc§espult ist.

e) LOAD "" eingeben, dânn ENIER driicken und anschlie0end die
PLAY-Tasto des Rekorders,

7. Bei Verwondung einee ATARI ST mit der Diskettenversion von
PREDÂTOR:

a) Diskstt8nstatiou an den Comput€r mschlie0en (es sei denn, Ihr
Systsm ist mit einem eingebauteu Laufwerk ausgêrüstet).

b) Fernseher oder Monitor, oino stwaiso oxterne Diskottenstation
und den Computor einschalton.

c) Die PREDATOR-Diskottô 'A' in die Station A einlegen -Beschriftung nach obon,
d) Mit Hilfe der Maus Staüon A ôffnen, um sich das Verzeichnis

anzoi8en zu lassen und dort die Datei mit d6m Namen
"PREDATOR.PRC" mit sitrBm Doppelklick starten. (Sollten Sie
mit dieser Technik zum Laden vôn Programmen nicht verbaut
seiû, bitton wir Sie, den entsprechenden Abschnitt im Atari
Benutzorhandbuclh zu Rate zu ziiehsn.

Der erste Teil von PRXDATOR wird nun autoàatisch in den
Arbeitsspeicher geladen. Bei don Kassottenversionen poschieht dios iD
mehreren Phasen; der Ladevorgang wird durch verschiedene blinlende
Farbeo angezeigt.



Wenn eg im Verlauf des Spiels notwendig ist, di6 Kassette zu
STARTEN, zu STOPPEN oder auf die andere Ssite zu DRBHEN,
orschoint auf dem Bildschirm eine entsprechende Auffordemg.
ST-Benutzer erhalten eine Meldung, wonn dis Diskêtte A
hemusgenommen und stattdossen B eingelegt werden muB.
Die weiteren Teile von PREDa,tOn werdea vom Programm automatisch
eingelesen, wenn 08 Ihoen gelingt, mit Shaefer erfolgreich den ersten
Teil zu abgolvieren.

HINWEISE ZUX. STEUDRUNG ÛBDR TASTATUR UND JOYSTICK

Zur StougrunS unseros Holdon Major Shaefer kam eine Kombinâtion
von Joystick uld Taaten verweudet werden, oder auf Wunsch die
Tastatur allein.
(Ftb dsû C64 Bibt eB ksino "Nur-Testetur-v6rsion".)
Commodore 64 Bsnutzsr kônnan isdon beliebigen mit dem C64
kompatiblen loystick benutzen, der über Stockplatz 2 anzuschlieBen ist'

Schneider CPC Benutzôr vsrwenden einen beliebigen mit ihrom Systom
kompaüblen Joystick.
Für Spoctrum kommen KoEpston, Protek und Sinclair Joysticks in
Fragê.

Atari ST Bositzù kônneD mit einem bellebigen, übar Stockplatz 1

angeschlossenen |oystick spielen,

rALLS SIE BEIM IJIDEN SCIIWIERIGKEITEN HABEN SOLLTEN...
Wir sind m eine stàndige Verbesserung unserer Produkte bemüht und
unterziehen diese vor der Auslieferung den strengsten Qualitàts-
kontrollen. Aug diesem Grund ist es Drâktisch ausseschlossen, da0
atwaige beim Laden auftretende
fehler zuriickzufiihren sind, sondem haben zumeist andere Ursàchen.
In dem unwahrscheinlichsn Fall, da0 auf Ihrem System bsim Ladsn
Schwierigkeiten auftrstên, empfehlen wir Ihnen, den Computer
auszuschalten ud die einzelnen Schritte der Ladoanlsitug sin zweites
Mal sehr sorgfâltig duchzuf[ihrsn. Bitte vergewisssm Sie sich, daB Sie
auch wirklich dis Beschreibung verwenden, die auf lhr System und
Ihre Spiélversion (Kassette/Dis[ette) zutrifft. Sollto das Prôblem sich
nicht beheben lassen, schlagen Sio bitto in der Dokumentation zu Ihrem
Computsr nach oder wenden Sie sich an Ihren Softwarehândler um
Rat. Wonn Sie gàrrtliche Hardware auf môgliche Fehlsr üborprüft
haben und das P.oblem dennoch wsitor ânhâlt, dann schreiben Sie
doch bitte an unssron Kund€rdiânst:



ACTMSION Customsr Advice (PREDATOR)
Unit§ 3 ând 4
Lloyds Close

Finedon Road Industrial Estats
Wellingborough

Northmpton NN8 4SR

Vertosseo Sie in Ihrem Brief die folgmden Punkte nicht:
. Ihror Namsn und Ihre Anschrift
o Die Telefonnummor, udt6r der Sie tagsüber erreichbar sind
. Don NamoE des Programms, mit dem Sie Probleme haben
. Àngâbs, ob Disk6tten- oder Kassettsnversion
. Genaus Bezeichnung Ihres Computersystems und aller

Peripheriagerâte - )o-ysticks usw. - die iusammen àit dem
ProSrâmrl vsrwendet werden

o Wo gekauft uûd wânn
. Gonaue Beschrelbung des Problems
BT?E ST'NDBN SIE UNS DAS PRADUKT NICHT ZU, ES ST'I DENN,
WN FONDBNN DIES AUSDNÜCI<IJCH FÜN TESTZWECXS,

DIE 

'AGD 
GEIIT LOS

'Eln Rorrtineeinsatz, hie8 es - streng geheim - da8 ich nicht lache, das
re8æ die ds6[ imfrel."
Aber diesmâI ist es âDders...

"...Ein Hubschrauber hat irgendwo eins Sturzlandung gemacht. Wir
müsse! drei eDgB Vertraute deg Pràsidenten 'rausholen, und môglichst
auelt die anderen Passagiere und Besatzungsmitglieder. Dürfté k€in
Problem soin. Di6s6 Clubsesseltypen wiitden natürlich im Urwald glatt
draufgehen. Da herrgcht noch ein'ric!üger Kampf um's Übarleben. ivas
wolltsn die Typen vom WeiÂen Haus denn überhaupt in diessn
Breitengraden? "Sbeng geheim", da kannst Du Gi! drauf'nôhmen.
Aber, wie gss{gt, diosnel ist es anders,,.
"...irgendwelche Guerillas sollen die Gegend unsicher machen. Das mag
andere abschrecken, aber ehrlich gesagt: mich bringt das erst so richüg
auf den Geschmack. SchlieBlich bin ich nicbt umsonst der grôBtà
Legioniir aller Zaiten. Ich iage alles, was es zu jagen gibt,

Aber diesmsl wird der Spie8 rrmgedrehL Dieemal bist Du der Gejagte,



Du spielst die Rolle von Malor AIar Schaefer, einem eingefleischten
Militiir aD der Spitze eines Teams, dâs mit €inem der berüchtigteD
streng gehsimsr Einsâtzs beauftragt ist. Jede Sekunde zàhlt. Du
beobachtest, wio Dsine Kumpel Dillon, Ramirez, Mac, Hawkins, Billy
und Blain aus dem schwebenden Hubscbrauber abspringen und in der
undurchdringlichetr Vegotation des tropischen Regenwalds ver-
schwinden.
Es dauert nicht lange, bis Du deo sbgestiirztetr Hubschrauber sntdeckst.
Weit und breit kein Lebenszeicbon. Eigentlich hast Du ,a auch nichts
anderes srwartet... und trotzdem, irgendwas stimmt hier nicht. Keine
Spur von Deinen Teamkameradon.

Dor orste, den Du fi[dest, igt Hawkins, besser gesagt, was von ihm übrig
ist, Was ist ihm widerfahrsn, wer kann ihn so zugerichtet habsn?

Wsnigstsns ist seine WaIIe noch in der NËhe. Die kannst Du vielleicht
noch gebrauchen. Wer weiB, ob die Guerillas nicht irgendwo im
Hinterhalt lauem.
Eine ganze Schar von Geiem schieÂt plôtzlich auf êiD Ziel los, nicht
weit weg vou hier. Sie haben schon die gæzeZeit gelauert. Du reibst
Dir rlje Augen - uglâubig, schockiert. Vor Dir hângen Gresn Berets an
den Asten. Kein schôner Anblick.
Hier ist was nicht in Ordnung. Und es ist nicht das Werk einer Guerilla-
Truppo. Da kann Dir einer eizâhlen, was er will, Aber ist ja keiner da.

Wo in drei Teufels Nmen bleiben Deine Kumpel? Kalte SchweiBperlen
treten Dtu auf die Stim.
Die Ahrosphàre ist stickig, unheilverkündend. |e weiter Du eindringst
in das Dickicht des Tropenwalds, desto stârker wird Dein Unbehagen.
Ein seltsames Gefiihl überkomnt Dich,.. das G€fiihl...
...beobachtet a werden!

Du wirst all Deine Fiihigkeiten und Deine Geistesgegenwart brauchen,
um zu überleben und den Kampf zu gewinnen gegen das Unheimliche,
in desssn Gegenwârt Du Dich hier befindest.

...ud vielleic,ht einen nuklearer Sprengkopf...

PRXDATOR . SPIELOPTIONEN
Nach dem Laden des Spiels wird auf dem Bildschim ein Menü mit den
verfiigbaren Spieloptionen eingeblendet.
Bitts wàhlen Sie aus, nachdem Sie die nacbstehende BeSchreibung
gelesen haben. Dis Optionen sind je nach Version etwas uDter:
schisdlich:



START GAME (Alle Vesionen)
Dient zum Starten des Spiels. Die gleiche Wirkung kæn auch durch
Drücken des Feuerknopfs auf dem Joystick erzielt werden.

Keyboard (l)/Keyboard (2) (ST, CFC und Spectrun Versioncn)
Zur Wahl der Tastatur (statt des Joysticks) als BedienungsinsbumsDt.
Für die Hauptsteuerung kânn urter zwei verschiedenon
Tastaturbelegungen gewâhlt werden. Vgl. hierzu die Darstellung weiter
untgn,

|oystick (ST und CPC VeÉionen)
Zur Einstellung der Bedienung über Joystick, zusammen mit einigen
spezielletr Tasten. Vgl..hierzu die Darstellung weiter unten.

Kempston foystick (Spearum-Version)

Protek foystick (Spectrum Version)
Sinclair |oyrtick (Spectmm Version)
Bitts wiihlêr Sie Ihren Joystick, Dieser wird dann hervorgehoben, und
Sie kônnen istzt das Spiel mit der Option START GAME beginnen.

KURZÜBERSICHT

JOY§TICK.BEDIENUNG

COMMODORE SPECTRUM SCHNEIDER



BEWEGT'NGEN OHNE

TEUEX.KNOPF

r SDrurg
2 N.ch oùealrrcùlr goùu
3 RECET§

{ Nrch unter.,Icc.htr t hcn

t Duck n
6 Nrch ulourllk! SsheE
7 LINT§
I NrGh obcDrhkr gsh$

BEIITEGUNGEN II'IT
GEDRÜCKTE'M FEUERXNOPF

1 Sto!/Schlrt
2 NÂCE OBEN/f,ECETS TE[JEXN

3 NEGTTS FEUENN

. NAcxI I'NTEN/RECTITS FEI'ERN
3 BLOCKIEIEN/SPETTEN
8 NACII UNTDN/IJNX§ FET.IEBN

7 IJNXS FET.,EBN

8 NAOIOBENREGITSTEUERN

FUNKTIONSTASTEN AUF DER TASTATUR
Die folgenden Spezialtastsn kônnen zusàtzlich zum Joÿstick oder zu
den anderen Tætsn benutzt werden:

1T IIIBRFEN (kurzer Wur! LEERTÂSTE
WERFEN (weiter lflurf) SIIIFT

RETURN oder ENfER

BEDIENTJNG iiNTN NTT TASTATT,'R

Bei Spielstat haben Sie die Wshl uDter zwei môglichen Tastatur-
belegungen. Eine Beschreibung der einzelnen môglichen Bewegungen
frnden Sie in dæ ]oystick-Darstelluag.
(Hinweis: Zwei durch ein Pluszeichen (+) verbundena Tasten bsdsuten,
da0 diese gleichzeitig gedriickt werden mùssen.)



Tastatur (1)

0

Tastatur (2)

w

0

A

Z

I

0

c
AX

fELlER. [Sl Taste

Tastetr zur Erzielung der
gewünschten Bewegung

KURZÜBERSICHT: ST-VERSION

BEWEGUNGEN OHNE FEUERKNOPF

BEWEGUNGEN MIT GEDRÛCKITM
FEUERKNOPF. OHNE WÂFFËN

BEWEGUNGEN MIT GÊDRÛCKTEM
FEUERI(NOPF. AEWÀFFNET

Links

Links

Rochls



BEDIENT,JNG T}BER JOYSTICX

MG MCH
OBEMINKS I æEMECre
Hm \ L/ffi

w \r/ McHREcrs
LrNKs 

---ri\- 
Im

ffi 
,/l\

Mqluq
umEMrNKs I uumuÊcHrs
ffiffi

Futrktionstasten
Die folgeuden Fultioûstæton kôDeû sowohl bei Bedionug über

|oystick als auch ùber die Tætahr veMendet werden:
GRÂNATE werf€n (kwer Wurf) - Iiûle SHIFT-TæIe

GRANATE werfen (weitq Wuf) - r.I:ERTASIE
Objekt hochleben/ablegen - RETURN

Steuerung über die Tastatur
Aü Wusch kmu ru SteusuS auch die Tastah[ veruetdet werdet.

Fiir die môglichen lstenlombirationen veryêisen wir auf die
schemtische Dffitellug a den loysück-Bewegungen.

Hoch-Q Links-< FEUER-rechteSHIFT-Taste
Âbwfis-Â Rêchts->

PRNDATOR _ HINWEISE ZTIM SPIEL

Nach Auswahl der Option START GAME geht der Helikopter in
Schwebeflug über, damit Deine Temkmeraden sich abseilen kônnen.
Sie verschwinden sofort im dichten Urwald. Bald trittst Du selbst in
Erscheinung, in der Person des Major Alan Schaefer, in voller
Kampfuniform und zum Einsatz bereit. Jetzt hiingt alles von Dir ab.

Bei iedem Schritt ist grôBte Vorsicht geboten. VerBiB nicht, daB Du Dich
hier im unbekannten Regenwald bêfindest, wo sich noch keiner
hingewagt hat. Hier kann alles passieren, was man sich nur in der
wildesten Phantasie ausdenken kmn - und Schlimmeres!

Am oberen Bildschirmræd befindet sich eine Anzeige mit der Anzahl
der Leben, Die Dir verbleiben, und direkt ddunter rias Enerlieniveau'
Wenn beide auf Null stehen, ist es um Dich geschehen!

Die Waffe, die Du mit Dir herumtrâgst, wird am oberen Bildschirmrand
(in der Mitte) angezei8t, zusammen mit dem Vorrat an Munition. Diese
Waffe kannst Du gegen eine ædere tauschen. Mehrere liegen im Urwald
verstreut, und auih- Munition gibt es zu finden. Bei der Auswahl und
beim Einsatz der Waffen ist mit âu0erster Vorsicht vorzugehen.



Beim weiteren Vordringen in den Dschungel stôBt Du auch nach und
nach auf Deine Teamkameraden - die meisten in verheerendem
Zustmd. Du muBt kühlen Kopf bewahren: Überleben ist der Name des
Spiels. Sieh'Dir ihrs Waffen genau an und entscheide Dich, ob Du
Deine stattdessen liegen lassen willst.
Wenn es Dir gelingt, Deine Kmeraden a überlegen, dann mu0t Du das
Geliinde zu Deinem Vorteil zu nutzen wissen unil den Feind überlisten.
In dieser Naturlandschaft ist das Gewehr nicht die Antwort auf alle
Prbbleme!

Die Granaten, die ebenfalls art oberen Bildschirmrand angezeist
werden, sind ebenfalls nicht zu verachten, wenn Du plôtzlich iri eineir
Hinterhalt Berâtst. Zu Anfang hast Du drei davon,
Hôrst Du das seltsame Rascheln im Gebüsch? Da - schon wieder. Aber
sehen kannst Du nichts. Eines ist sicher: ein grausmes Wesen hat es auf
Dich abgesehen. Es bleibt Dir auf der Spur, dank seiner wârme-
empfindlichen Augen. Ehe Du Dich's versiehÀt, wechselt der Bildschim
die Farbe, und Du beginnst hefüg zu glühen. Du siehst Dich selber mit
den Augen der unbekannton Kreatur - eine verzweifelte Figur, die
durch dén Umald rennt...die unbarmherzig verfolgt wird. Ein-Dreieck
erscheint auf dem Bildschirm. Fliehe, oder ôs ereilt Dich ein grausames
Ende, es sei denn, Du schaffst es, die Kreatur zu überlisten.

Am oberen Bildschirmrand befindet sich eine Anzeige der insgesamt
erreichteu Punktezahl und eine Uhr. Du muBt versuchen, Deine
Mission erfolgreich abzuschlie3etr, ehe Deine Zeit ablâuft, d.h. bevor
die Uhr auf 00:o0 steht.

Dieser Einsatz ist nichts ftir Leute mit schwachen NêNen. Die Chancen,
mit heiler Haut davonzukommen, sind absolut minimal - selbst fiir
Helden Ihres Kalibers! Violleicht sollten Sie doch den Beruf wechseln?
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