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LADEANLEITUNG

Commodore 64/128
Diskettenladeanleitung

Slauortntpel in Amchlu0 1 st€ckenr b€i SDrel€n l(ir 2 Teilnehm€r €inen
zG{Elichen St6ua.lnijppol in A.schlu82 stocksn, Mlld.ft Si6ua.knijpp€l in
Aruchlut 1 N/€don all6 Fu.ktionon aol d6r Hauphsniianroig6 und don
AGwahl.nz6ig6n alle. Spiel6 bedieni. Fe,nseh€r odor Monitor sowis
Disl€tbn|!].|lirJ6lk.ins.halen Compui'r oimch.h6n. obt€tte €inscltiob€n und
laulwork schliro€n. LOAD ' r8,1 ripp€n lnd RETUBN-Tad6 ddcken. Wenn
dioTilob6il66r!.heinlunddioMusikaulhijn,di6L6€nadsodord€nf€6 nopt
d.iicke., dann l6ui d6 Prcgramm v€ile. Wenn db MBik zom daraufob€nd6n
lb|spann tii lN[tooa SFoFTS aufh6n, Ldrrasie oder Fou€.knopt nch sinmal
driicl€n. Ein paff Sekund€n nach Wrlass6n d6s \brspanns srs.heinr di.
Hauptm€niianEig€, r/o die Namen d6r T€il.shmer €ing€g€ben $a.den und d|o

Commodorc 64/128
Kassettenladeanleitung
I Oef Computor sollle ausgoschallst s€in
2 gand in den Kass€ll€n€kord6r 6inl696n
3. Shilt - und Fun/Stop-Taston g€dr(icn han6n undd6nCompuloreinschattsn
Fonsdzung dss ProgarnEs sraho Oisk€ttsnladsanteirung

Amstrad Kassettenladeanleitung
1 De.Compulo.sollte alsgoschalr.t soin.
2 B6nd in d€n lGssonenrekordor oinregon
3 Coniol , und Ent€rTaste g6d.iic*r hafton u.d dsn Computsr 6in$hal6n.
Oarauthin etschoint FUN auldon Bild&hnm Fonsdzung des Programms
si.he c64 oist€nsnbdoanls ung.



AMSTRAD Diskettenladeanleitung
1. O., Compur6. sotte ausgeschaler$in
2 Obrdbnlaul'rrsfi 6inscha[6n.
3. Oi3krtt€ in dr! Laute/€rk einschi6b€n.
4 Comput, sinlcha[€n
5. 'RUN" 6ls hsint autd€m Aitdschnm
6 "lS tipp€n und ENTEB-Tasts d jc*en
Fo.B6rzung des Programms si6hs C64 Oiskerrentadeanrrung

NEUDEFINTIT|ON VON TASTEN (NUR
FUR AMSTRAD)
Zum untoren F€nsrer m,t d6r Bozechnunq XTFAo6nsn Beh Alss:rhten von
Tasten aus dsr €6ton XTFA.Anre'q6 haider Sp;|d d'€ Wahr z*|9 h6n 56l
(Sal2) l. S€r 2und BOIHlbeds.). Spieter l und Spreter2 b6nulr6n j. si.en
von tuei Tastensaten Ehe. davo. auswahbn und Fave.knoptdruck6n. Da.
die ggwij.schlen Tasre drancken oder zur O€tinrtion d€. an962oi9ten
B€dEno.gsan don Sreus*ndpper n d€ g4onslne Fichiung !€v€g€n. D;boi
rsl2u bsachr6n, de8 d€ b€rd6n saue nichr gteich s€in konn6n

ZUF FUCK(EHT ZUM HAUFIT MLNU LSCAP€ TASTE DFIUXEN

DAS HAUPTMENU
1 Di6 Nam6n von bE .u vi6r Torh€hm€rn eing€b€h (€s kdnnen jew€ s nu. Mi
gleichzed€ spielen). TFpt€hler krtnn€n frrr der oELETE-T6re gt€dscht @.den
Mil der DELETEIaSI€ kann alch z! einem 2uvor €rng€g6b€.6n Namsn
2urnc*€glah.€n werden. Zom Ub€6pringen erner Ehlrag!n9 RETUBN Taste
d.Ucken. (Hinwsis: Es mrjs*n alle vier Autbrdsrungen zor Eingab€ einss
Sprsle,nam6.s dorchlaulon werd6n. bevo. ern Spi6lgewahl w€de. k nn.)
2 ZurWahlornes Sprers nach Erngab€der Namen den Sl6u6.kn0ppetnach
vone schi6bsn, das g*ii.scme Sprel hervofi€b6n und FererknoOl drijck6n



BOWLING
1.,Mit dom St6u6.kn0pp€l und dom Fels.knopt aut d€r Auswahtan6igs di6
Alswahlvom6hm€n und d6nn Sta.r Seri6 wahr.n
2 St€llung d63 Bowling|spiolors dlrch \brrdrts{d€r Biickwadsb€trcghg mit
dem Slou€rkniioool b63 rimm6n.
3 Zum Akrivi€l€n des Zielpl€ils d€n tuusrknopl drijcken und t€sthatr.. Wbnn
sich dor Zi6tpl6il in d6. go{iinschron Lags b€tind€t, Fousrknopt tostasson.
4. G4iinschte Ballllugbhan mil den sreue|knoppet auswahten (g3|adeaus
nach vorn€: k6ino K|ommung. J€ reit6r der sr6uorknoppet sntg€gen dem
Uhrz6ig6.sinn v€Gchobon wtd, d€slo sH.k€r dio Kr0hmu.g) Sr6u6 ntip€r
in der gswiias.hr6n Sl.llung t€srhahen.
5. Wonn d6r Ao$ilin9.Splie. dsn Arm schwrngl, d6n Ba du.ch Oriickan d6,

Um aus dsm Spi€l zur Alswahlanzeigo zurLjck2uk6hDn, Tasran F5 und F7

UD aus d6n Spi6l :or Hauptm€nijanzsig6 zurijckzlkeh€n, Tasl€n F1 ! nd F3

Zlm Nsub69in. oinef unvottslAndig6n Sefis am E.d€ €in6s d6. Soi€te d6n
Fouorknopl druckon. Damrt beg'nnr dr6 Sen6 von neu€h oh.e rur
Auswanlanz6igs zurlckz-ulijh€n

DARTS
1 Mil dem Sr6uo*ntippel Lrnd dsm f6u.rknopt autdor Aussahtanze|qd d|€
Auswahl voh€hmen und dann START MAFICH want€n
2 Slsllung d6s Zielplorls durch Lin*s odo. Bochtsbgw€gung d6s
Stouorkniipp€ls b€srimmen. W€nn 3r sich in der g4iinschl6n t-ag, b6tinder.
d€n Fousrknopl d.lcken lnd lasthalr.n.
3 Wrnkldness€r In dsi unt6r6n 6chr6n Bildschtrmocke durch Lostasson des
Fau€rknopts b6i Err€ichen des gewonshr6n Winksts ernste 6n. J6 o1086r di.
la.bE6 Fbch€ rm Wrnkeh6ss6r, d€sro hoh€r 

'st 
d'o Wurtbahn

4. Kratlmesser in d€. lntefsn li.k€n Aidschirn€cko durch Dr(ick6n des
F€u.fknoprs b6r Ereich€n der gewiinschten Klat 6insrs s. Je od8er die
larbrg€ Flache d d€n Fl6cht@k€n, dssto hon€r 6r dr€ Wu.tkaft

Zum Unterbrechen 6in6s Spiols die l€enasb drijcken Zur Wisderauinahme
dos Spiels die ts€nasis noch einmat ddicken



Zum Ansohsn 6in6s Pisils aus 6in6m vofiorg€h6nd6n wud ell (br €'3t.n
Spielan2sigo das Spiol unlst.echen u.d die Tasle F5 d.0ck6n. Dl€ Punktozahl
liir don j€Milig€n Pl6ilorcchoint w6h6nd @s Oorchlauts mit der Taste F5 in

Um aus d€m Spiel zur A6w6hlanz6i9€ zuriickzul€hrsn, Taslen F5 und F7

Umawdsm Spi6lrur Hauphon0an26igozurijckzukohdn, Tlsren F1 und F3

I,I.|FTHOCKEY
1. mildom $ouorknlpp€l und d6ln Fou€rknopl aut der Als{ahlanzeige dis
Alswahl vornehmsn und dan. "Slad Playotb" wdhl€n.
2 Oon SclAgor" mn d6m Stauoitnopp€l 30 sl€uern, dao e. den Puck vom
€igonen Tor ab{lghrt und in Fichtung d€s g€9n6rbch€n fo's schioEl

Zum Unlorbrcchsn einos Spiob dio L€€riaslo driickon. Zu. Wiadoraulnahm6
das Spi€lr dl6 Lsrrasre noch €inmal d.iicken.

Zum Wochs€ln d6. FaD€ d* Puck das Spi€l unte|brochsn und dis Ta!t6 F1

30 langed,0cle., bis di€ gew0nschl6 Puck-FaDo galundon ist.

Um aus dom Spi€l zur Ausvvanlanzoigo zuriickzukahl€n, Iast€n F5 und F7

Un 6us dem Spi6l zum Hauphsnij zurtlckz'rkonrcn, Tacl6n F1 und F3

SUPERSTAR P|NG-PONG (NUR FUR
AUSTRAD)

1. Mil d3m St66.l(n0pp6l aut dor Alsahlanz6ig6 die AlsMhl vo..6hm6n und
dann $ad Maich" wahl€n.

2. Wbnn ManualMov€ (Handb€{€guno g€*Ah[ wid, ddn Schldggl mndsm
Stsuerknoppol bsw€gon. Ansonston b€w€91d€r Computff d€n SchHg€r mil
ABnEhmo dB Allschlaos aulomalieh.



3 Zum Aulschlag den Feuerknopl drijck€n.

4 Zum Zurijckchlag€n des Ealls den Fsuerknopl drijckon

s {rbnn End Vi€* (Rocransichl) gosahl sudo, don Eall durch Zu.iiclei€t'.n
d€3 Scuodniipp€|5 wAhrsnd dos Schb06 amchonsirhn, Zun Schnl€rbm d€s
Balls d€n Sl€uo*niippd wahtend d€s Schlags vodatu schi.b€n- uibnn 'Side
vi.w" (Siit6nan3ictn) gowdhh wurd6, don Sall durch eino linbb€wogung mit
d6m Slsu6dn0pp€l \fdh€nd dss Schlag! an.cb.eido.. Zum Schm.nlrn d.s
Ball3 d6n Sr.uorknijppol wAhrond d€6 Schla$ nach |[k! schi6b€n.

Zum Unterb.echdn 6in6s Spiols TBt6n F5 und F7 gloichzoirig dr(icken. Zur
Wlodolaulnaham€ d63 Spi6l3 Tadon F5 und F7 noch sinmaldr0ck€n.

Zum Wschs€|. d€r Fa.bo d€s Balls das Spiol unls.br€chen und di€ Tl3la F1

3o lang6 driickon, bis di6 g6{iinschrs BallFarbe golundon isl.

uh aus (|€m spi€l zu Auswahlanz6igo zu,ijckzukohran, Tasbn Fl und F3

am Noub€ginn 6in€, unollt6ndig€n Sois am End6 sin€s dd Spkto di€ TaBt€
F3 driick€n. O.mil boginnl di6 S€ri€ sn nou6m, ohne zu, AGw.hlanz6ig€

DATABYTE
15 WOLS€Y MEWS, KENTISH IOIVN LONOON

NW5 2DX
TETEFON: 01 482 1751485 7123
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