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Et un numéro de 1u5, un |
cette fois-ci, PH compte EH
pages, soit un nomhre pair
pour falre plaisir a Totd,

Comme les numéros 1 et 3, ce
fanzine papier a été réalisé
sur deux CPCs 6128 ( old et
plus ) avec principalement les
ukilitaires SEMHORD et MICRO
DESIGN ¢ conmu en France sous
le nom d’OXFORD PAO ), Les
1llustrations ont été ohtenues
ﬂr&ne au digitaliseur
IDI-CEC. On aurait puU

Frlner les pages avec une

2168 mais pour un gain de

tenp5 c'est une CANON BJ 208
datant de 1988 et compatible
avec MICRO DESIGN qui a été
utilisée,

Uous pourrez retrouver ce
fanzine papier en  version
dischag grace a  KURULCAN sur
le site CPC-POMER.COM,

J'en profite pour le remercier
ainsl que Kenshiro?2 sans T
UCPM ne serait pas possih
Merci  aussi tous
rédacteurs et participants de
ce numéro : CheshireCat, Temps

NYX HllTarudlumﬂand HnaklnTF
Oncle Céd, Duke et Maitredoe GGP

Le prochain numéro sortira en
2B2d, En attendant, vous
purrez lire les nagazlnea
MSTRAD 180% numéro 31 de
Darksteph, 64 NOPs wnuméro 2 de
Toms & Hicks, CPC Anachronie
numéro 1 d'Oncle Céd, CPC FANZ
BREIZH numéro 2 de TOUG, et
PEEK & PORE numéro 1 de

Amsworld Association,
Au niveau DSK, vous guurrez
aussi _visiomer le fanzine
disc FAT MAG numéro 2 de
Roudoudou,
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Un scroll hardware en Basic
par Cheshireat

Dans le Erénédent nunéro d'OCPM, nous avons wu
comment détecter le type de CRIC dont est équipé
yotre CPC, 51 cela avait un intérét théorique, en
grathue on n'allait pas hien loin., Pour cette

015, nous alloms faire scroller -5ans saccade,

hien entendu- un logo & 1'écran, et wous allons au
paaaag eff leurer quelques registres
supplémnentaires du CRTCE845, Le domaine est vaste:
des démos récentes utilisent les ménes technigues
de manieére un peu plus poussées, Cet article
constitue le premier orteil ftrempé dans le grand
hain., Prenez vos houées, vos lunettes de plongée,
et partons a 1'attague i

Tout. pour Le CRTC

Ce composant électronique est le chef d’orchestre
de 1'a flchage dans notre cher CPC, Il ne conmpte
gu'en caractéres mode 1, Pour lui, un dcran
Etandard ¢a n'est que 25 lignes de 48 caractéres,
demande 1'affichage de manlere
guentlelle Avec le paranétrage au démarrage du
le CRIC demandera les caractéres en position
H a 39 sur la premiére llgne texte, 48 4 79 sur la
seconde, 88 a 119 sup la troisieme, et ainsi de
suite Jusqu’a ce qu’il ait affiché le nombhre de
lignes qu'on lul a demandé,

Et s1 on veut afficher plus de narantbrea SUr  Une
ligne ? C'est le re?latre 1 qui s'en charge., Mais
il y a subtilité e CRIC va toujours commencer
au méme endroit de 1'écran, ce qui entraine que si
le horder a droite est supprimé pour laisser plus
de place auy carantbrea celu1 de gauche est
toujours préaent Cette fula c'est le reglatre
TUI intervient : il permet de décaler 1’écran Vers
a gauche ou vers la droite. Sur le plan technique
c'est un peu plus compliqué que ¢a. On en parlera
une prochaine fois, Relenez guate que la valeur 46
est la valeur standard, qu’ augmen er cette
valeur d'une unité décalera 1'image d"un caractére
vers la gaunhe La diminuer entrainera un
déplacement a droite., Les CRIC 2 apprécieront que
vous modifiiez la valeur du registre 3 a 5, encore
une fois pour des raisons techniques a  voir une
autre fois,

Cﬁnhien de
temps metira
v, 11t 1 pour capter

u) [mun prog 777

Pour finir, le CRTC fonctionne plutot par pages de
1024 caracteres (40 carantbrea de lar?g ¥ 25

lignes de haut ca fait 1088, ce qui  explique
résolution texte de notre EPE} Comme on a décidé
d’afficher un écran de 48 caractéres de large,
avec 25 lignes l'écran se répéte : quand 11 arrive
a 1824 caracteres, le CRIC repasse 4 zéro et on
revoit donc le haut de 1’image, Pour éviter cela
on peut 51mplenent demander au CRIC d'afficher
noins de llinea 1024/48-21,333, On nettra donc
la valeur 21 dans le reglatre 6. Pour peaufiner,
on ukilise le registre pour descendre un peu
1'écran de maniére 3 le centrer sur le noniteur,
Le registre 7 est un peu 1'équivalent du reglatre

en  vertical sa valeur standard est 30
1'augnenter montera 1'écran et la diminuer e
descendra,




Fechons le=s corachteres

Le gros morceau du ﬁrugranne reste les registres
12 et 13 du CRIC : Mis ensemble, 1ls permettent
d’indiquer au CRIC & quelle adresse de la mémoire
il doit aller chercher les carantbrea
Malheureusement, c eat heaucoup moins EIME e qu’ un
aurait pu 1’ eapérer v comme on a vu plus haut
CRTC ne parle qu’en pages de 1824 caractbres., 4
pages sont adressables avec ce composant : la
prenlbre nunnerne la mémoire de 8 & 16383 {on ne
EEU rien y dessiner en Basic car c'est la qu'est
éhergé le code), la suivante 16384 a 32767
{nelle ¢l EEUt etre utilisée si votre pruaranne
n'est pas trop grand), la troisieme va de 32768 a
49151 et contient tuu5 les appels systéme (om ne
touche pas 1), et pour finir, la quatritme va de
49152 h §5535, c'est la page écran standard dans
yotre CPC, Eeula les premiers BE du CPC sont
adressables par le CRIC : Meme une extension
mémnoire de 2 Mo ne vous donmera pas acces a
de mémoire vidéo,

Le petit hlond & lunettes du fond va nous
rétorquer qu’une page de IE Ko contient 16384
octets et qu’un caractére c’est seulement 1 uutet
51 on ne peut afficher que 1824 octets gar page,
qunl servent les 15360 octets restants ? Cles

gue les 1ngénleur5 d’ Hmatrad ont été mallna ! le
RTC ne compte hien gu en caractéres, mais le Gate
ﬁrra% sé charge de décoder tout ca pour afficher
1"intégralité des octets de la pa?e En ?rua le
CRTC lui dit "La Jge veux que tu affiches la ilgne
n du caractére de 1'adresse machin (oul, um
caractere fait plusieurs lignes vidéo) de la page
truc ", et le Gate Array transforme ces
1nfurna£10n5 en une adresse mémolre ol 11 ira
chercher 1'octet a afficher.

plus

Pour indiquer la Tage et le caractére ol commence
1'écran (on appelle cela " Pointeur écran ")
c eat_ relativenent simple vous w'avez gu’
additiommer le numéro de caractere (de 8 a 16823) a
&3080 ﬁuur la page 3 (A pour la page B, &1660 pour
la 1 et &2000 pour la 2). Uous o tenez un nombre
16 hits, sur deux octets., Celui de poids faihle
(wombre modulo 256) va dans le registre 13, celul
de poids fort (nombre) 256) a sa place dans le
registre 12,

Dans notre programme de scroll
ointeur écran a chague frame, ce qui a_pour effet
e déplacer 1'image, C’'est la variable "direction”

gu1 pertet de définir le déplacement. Je 1'al mise

gur avoir un mouvement diagonal, mals on

auralt pu mettre les valeurs 49,48, -47, -48, -439,

-1, B, N'hésitez pas a tester des valeurs

pour voir quela déplacements i1ls induisent,

on déplace le

Un petit not sur la llgne 2ld, " AND &JFF "
permet simplement de s assurer qu 0N aura tuuauura
un déplacement inférieur a 1024 qui, on 1'a wu,
est la linite maximale sur une page,

Les lignes 98 a 110 permettent de convertir des
coordommées du " mode 48 colowmes " en coordomnées
48 colomes, qui est le seul que le Basic du CPC
COMprenne,

10 DEFINT a-z
¢l BORDER 13
EH HﬂDE 1 _
ﬁfflnhaﬂe du logo "Gcpn" en grande taille
EH PRINT"UCPN'
6@ FOR y=6 TO @ STEP -1
8 FOR x:31 T0 @ STEP -1
88 color=TEST(x*2,339-y%2)
90 addr=x+y*d8
168 y2=addrc40
118 xo=addr MOD 48
120 LOCATE x2+1,yd+1:PAPER color:PRINT" "
138 NEXT:NEXT
148 QUT &BCBE,1:0UT &BDBA,48 ‘42 coracteres mode 1 de largeurau liew de 40
158 QUT &BCHH 3:10UT &BDEH ! Rdaptation CRTC &
168 OUT &BEEH BrOUT &B]}EE 21 'zt caracteres en vertical au lieu de 25

178 QUT &BCEB,2:0UT &BDGA,58

1808 ﬂHT &BCOA, 7:0UT &BDOA, 28
190 ’ MOUVEMENT

208 direction=-47 _ _
218 crtcaddr=({crtcaddrtdirection) AND &7FF) +&308060
ool regld=crtcaddre 256

230 rezl&:nrtnaddr MOD 256

248 FRAME

258 QUT &BCAA,12:0UT &BDOA,regqld
26l QUT &BCOO,13:0UT &BDOO,reqll
278 IF INKEY#="" THEN 210

288 'CALL &BB18

298 QUT &BCAA,1:0UT &BDAG,40

308 OUT &BCOAO,2:0UT &BDAA,46

318 OQUT &BCAO,6:0UT &BDAA,Z25

3¢l QUT &BCOA,7:0UT &BDAG, 30

Yonocole Lecran bien o gauche

Non capisco
proprio niente

FRASE =




kenshiroza a interviewe
Oncle Ced

Sur la scéne CPC fromfaise qui me  cormait  pas
1'0ncle Céd 7 Feruent amttradicte défenteur de la
contole GX4B0B, la mal-aimfe et trop  injustement
dénigrée de la famille Amstrad, Il o gertiment
accepté de patser fous le arill de nod  guestion:
afin de vous faire découvrir btout 585X nombreEux
projets,

Bonjour Oncle Céd, et merci & tol pour avolr
accepké cette  petite  entrevuE, Peux-tu  te
présenter succinckement & not lecteurs 7

Bongour et merci pour 1'invitation. J'a1 48 ans,
tougours mes cheveuy et méme toutes mes dents., Je
suis un vieux haroudeur de la marque Amstrad. Je
travaille aussi & la conception de magazine pour
nos machines preéférées,

LA guestion cbligatoire & loguelle aon ne  peut
Echapper @ comment e5-tu tombf dans la maemite de
potion maglique amitradienne ¥ Ton premier CPC 7

Mon pére a acheté pour le Noel 1387 un Amstrad CPC
6128 avec dcran couleur. I1 était accompagné de
sept Jeux, une manette et les disquettes CP/M et
démos livrés avec le CPC, Ce fut ume véritable
révélation et 1l devint non ordinateur principal
Jusqu’en 1938, Qui, f’al_ véritablenent snobé la
période ordinateurs 16 hits,

Tu oz déji sorti plusiceurs ruméros de ton FANZINE
GX, pourguol un fanzine Sur cehkte  coniole G400
ti mal-aimfe, mais pourtont qui n'a paz  démontré
tout son potenrtiel 7 Que prépares-tu dan: le futur
pourr cette publication 7

Durant 1’awnée 1991 j’étai5 déja a fond derriére
la GX4008, attendant désespérément les tests de
nuuueaux_geux dans les revues Anstrad de 1'eépoque,
Je souhaitais faire un fanzine, projet qui n'a pas
fonctiommé et a rapidement avorté, hien 4que J'en
avals envoyé quelques-uns, _

Le Fanzine GX 3 est sorti derniérement, c'est la
dernigre fols ou pas vraiment en fait...ge 1'ail
annoncé 4 la fin du dernier Fanzine GX, wnous

lancons 4 partir de novembre un semestriel que

g,

T

nous allons appeler CPC  Anachronie. Il  sera
Bartagé en trois parties. La gamme des ordinateurs
mstrad CPC et PLUS, la console GX4808 avec la
parﬁle Fanzine GX ef enfin une partie pop culture
geek,

Tu at un &ite internet bien achalondd consacre &
la console (gxd@@@.met), Gue peux-t-on 9 Ltrouver 7
Ect-il amené & évoluer dams le fubup 7

Malheureusement, Jje mangue de temEa pour le gérer
au mieux. Tu y trouveras surtout tous les Jeux de
la GX4008 que tu_ﬁuurraa_télécharger, COMMerciaux,
nasty-hack, hybrides et indépendants. Il est prévu
un Jjour de le refondre totalement, oh oul un
Jour ! Sans doute gq demanderalis a une pro avec
qul fE travaille dega pour d’autres projgets de s’y

atteler. Mon porte-nownaie va encore perdre du

poids.




Faisons une petite mise ep Situdktion @ tu g%
avocat de la défemse au proct: de la  GX400Q,
gocusee d'avoir fait un flop & cause de &ES
MOUVOLSEE copacites, Buels sepaient tes  Eléments
dé plaidoirie pour redorer Somn imoge aupres de ses
plalgnants 7

Pour moi, le principal fautif est fmstrad, Ils ont
mal géré le marketing malgré les 20 millions de
francs dépensés, Ils ont ohligé les éditeurs
travailler sur des cartouches de 128 Ko alors que
la console Euuualt gérer 512 Ko, ne permettant pas
1! arrluée e gJeux ftels que Toki de Jeux
marquants., Enfin, 1ls ont fait un PIK de départ
trop élevé, Déja sans parler du coté matériel, ces
tPDlS éléments ont fortement hridé la console qui
n‘avait vraiment pas hesoln de Ea. Et face a la
concurrence soit moins chére et avec une large
lo ﬂ itheque comme la NES et la Master Sytem, méne
1'Atari 26688, soit plus puissante et avec une
logitheque qui arrivait rapidement, fortes de leur
expérience Japonaise, cunme la Megadrive., En
arrivant avec un PPIK ﬁart dquivalent aux
autres 8 hits Ternet ant  aux editeurs
d'utiliser dlrectenent es cartouches de G512 Ko,
cela aurait pu étre différent,

Une question peut - etre difficile pour un fan
ultime de la GX4080 : quel est ton modBle de  CPC
préféré, et pourgquol 7

Pour les CPC, ge reste sur le 6128 qui est prét a
accueillir tous les Jeux A 1'épogue, meme ceux en
cassettes en y ajoutant le magné upﬁune externe et
eut tout lancer avec ces 128 Ko. Pour la gamme
LUS, méne s1 1'ordinateur était un non-sens a sa
sortie, le 464 PLUS est plus intéressant car
pouvant lire les cassettes, 11 faut doalement
ajouter 64 Ko de RiM, ¢ étal£ possible en 1991,
Certains revendeurs ie pernettalent ograce a des
adaptateurs, 51 le 6128 PLUS avait eu son port
pour magnétophone, 1l aurait été lul mon préféré,

JB 5008 gue tu possides pas mal de matériels  plus
ou moins modernes  sup bEs machines  (Sumblface,
eteoo) . PRux-tu nous dire leguel (oo lesquels) o
ter foaveurs, et pourguol 7

La Symhiface offrant tous les agouts nécessaires,
Suffisamment de RAM, la possihilité d'avoir um
disque dur USB, le wifi, etc. Mais cette derniere
n EEt plus produite, et 11 va falloir compter sur

EéPlP érlquea facilement  trouvahles et
pru uits auauurd hui, Je les testerai et en
par erai dans CPC Anachronie d’'ailleurs. Cela
m'ohligera a tout acheter mais %uand on alme, on
ne compte aa J'ai déja de prét un atelier avec
tuu5 les CPC, du CPC 464 au 6128 PLUS, cing
machines prﬁ£95 pour des hancs d'essai. Ils ne
seront pas présents pour la collection, 1ls ne
prendront pas la poussiére dans un coin, 1ls

chaufferont ! Cela dit, pour ces tests, je ne vois
pas 1'intérét de parler de pérlphérquE5 que
personne ne trouvera wulle part, ne viseral
que ceu¥ exploités de nos Jours,

Em zus de toukes be: ackivités tu e: ausei
président de 1'azsociaotion Pastions-Geek.fr, Quel:
tont te: pfalisabion: pastées et projebts  fubups
dant 18 cadee de cette structure 7 Commént peut-on

fuentuellement te donner un coup dE maln  pour
cebtE activité 7

Passions-geek.fr est multi machines, Le hut est de
récupérer, réparer et faire des conventions ou
festivals avec des stands et  machines en
libre-service., Des tournois rétro et 5tand5
historiques déhutant par les annees 78 guaqu 'a 2@
ans avant 1'amée en cours sont prévus. Pour
donmer un coup de main, si vous avez des machines
méme totalement HS, on récupére et on fait tuu£
pour les faire revivre. 8i vous souhaitez aider
vous pouvez prendre une cotisation annuelle de 15
euros, Ca pourrait aider a acheter et sauver du
matériel et nous offrir 1'opportunité de créer des
stands toujours plus grands,




De faton plud gfnfrale, Que roud prépareti-tu  pour
cette anmrfe 2023 hor:  du  cadre  de ton
gisociation ¥ DE nouveaux projets dans les cartons
bromis on Re dira rien 30 c ettt secrpet) 7

Comme ge te 1’'a1 précisé, eugeurd’hui Je travaille
surtout sur CPC Hneehrenle ‘est un trés lourd et
lenﬂ travail mais un proget incroyable a mon
le niveau qui we fera que s'améliorer au fil
des sorties, De plus, si des peprsommes souhaitent
sortir des geux en ﬁ951que ou des perlﬂherlquee,
Je suls pret a en devenlr le distributeur pour
gérer toute la partie de revente en ligne, et
surtout pérenniser le matériel, par  une
continuation de sa conception, Les Espagnols le
font avec le Dandanator et wnombre de  Jjeux.
Peurquel pas le 5eene francaise avec d’autres
périphériques ? el créé une micro-entreprise qui
peut facilement s’en occuper de facon officielle.

Quels zont tES fepbiments vis-d-vis de lao sckne
CPC actuelle dan: som ensemble, & 1'aube du  fubtur
gquarantigme anniversaire de la Béte Amstrad 1'an
prochaln 7

La scene CPC est treés active et de nombreux titres
1nereﬂehle5 yont sortir, je 1'espére, de mnouveaux
périphériques également ou du moins  une
anélioration de ce qui existe aujourd’hui. Mon
principal reﬂret pour la scéme francalse est de
yolr nombre de persommes se déchirer pour des
histoires variées, 51 chacun se réunissait et
travaillait en homne intelligence, nous pourrions
faire de helles choses. On peut tougours éfre en
désaccord avec quelgqu’un, Dans ce cas, le dlelegue
prévaut, les insultes et les moqueries n’aménent
rien de hon,
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Et pour flnir J8 rFEViER: Sur une  aubprf  guesition
incontournable @ ton top et flop peErtonnel  des
JEux sur CPC ou meme GX4088 7

sur CPC, les flepe.i il 2 en a tellement que c’'est
hien difficile d y répondre, Renegade III et
Double Dragon III sont les exemples mbmes du Jeu
attendu et offrant tant de déeegtlen Pour le top
c'est le méme soucl mais en 2822, Toki sur CPC fut
une véritahle réussite, la lengue_ attente fut
récompensée par ce 5u§erhe travail, & titre
persomel, une version GX4080 aurait été plus dans
mes attentes, Il était prévu sur cette plate-forme
apros tout, J'aime chipoter comme ftu peux le
constater, _
Sur GX4000, le tee reste de tres loin Pang qui net
tout le monde d'accord, petits et grands, en
témoignent les nomhreuses personnes de tous ages
qui restent collées a ce jgeu lors des stands de
Baeelene geek . fr 3 mals mon EEtlt doigt me dit que
ang commence a trembler du haut de son tréme et
risque de perdre son statut éternel de numéro
dans quelgues temge. Pour les flops, les
copié-colle du CPL sang ou =~ avec  trés peu
d’'ameliorations. Eetnen, Eerherlen 2, Tintin sur
la lune,..Tient, d'ailleurs i1ls n en£ pas encore
eu droit a leur test sur Fanzine GX.

Un dernier mot & ajoutér pour nod  lecteurs 7 Un
Soukalt, un woRu, Bteo..atu af coarke bBlanche,

La communauté CPCiste a encore du hon temps devant
elle, Je vais faire won possible pour proposer de
nouvelles idées pour offrir & tout a chacun la
possibilité de faire quelgue chose de coordonné et
officiel. Mous verrons si la sauce prend ou non,
En ettendent CPC fnachronie wva faire son
apparltlen et je 1'espére, vous surprendre. On dit

Tu on pense, on pense ce qu'on dit et on fera

a vérité notre priorité sans mettre en avant
une persomme ou une autre, pas de surnote chez
nous, tout en restant respectueux. L'humour sera
de mise, tout en défendant la lengue francaise et
metﬁent en avant notre passion et notre culture
geak,

Pour un tel proget, 11 faut faire la part des
choses, se surpasser d chague instant, se remettre
el queetlen 5i le hesoin se fera ressentir et
savoir s'enfourer de EFSONNEs  AVEC des
compétences, comme Je l1'al fait avec Fanzine-GX,
Conne Je le dis souvent, Je ne serais pas la pour
gegner de 1'argent, mais essayer de ne pas en
Ber re et ce Sera eﬂe hien, Chers lecteurs de ce

eau fanzine qu’est uCPM, vivez votre passion a
fond ! Je vous salue hien has et Je vous dis &
tros hientdt pour de nouvelles aventures |




Les programmeurs et Jes
graphistes sont des cachottiers

par kukulcan & Xenshiroz2

Lorsque vous achetez un geu votre ohJgectif sera ¥ SECRET n*l _
de prendre du plaisir e d’arriver au hout de Message caché dans 1'écran titre, et oul c'était
celui-ci, On a du mal a 1na?1ner que les auteurs 50U5 n0s yeux, mals invisible,
puissent nous cacher dea informat 10ns ajouter des Il faut nodifier les encres (¥a) 3 et 11, et oh
Hessages nanhéa, des "cheat-node" ﬂea hunu5 sUrprise, nous pouvons voir les mots sujvants
Huauurd hui c¢'est monnaie nuurante, nais n’oubliez "DO NOT PIRATE SOFTHARE, PROGRAM:KEITH WILSON,
pas qu'avec 1'Amstrad CPC nous sommes dans la GRAPHICS :GEORGE WRIGHT" o
prehistoire du monde videoludique, et que  les Plutdt malin, et invisible lorsqu’on utilise um
uut115 de communication n’étaient pas les memes éditeur de secteurs tel que Discology ou autre,
3u ‘augourd'hui. Certalns secrets ont atéd

écouverts 1:-lu5 de 25 ou 38 ans apres la diffusion - o --:W'dn" ;,

du logiciel, et i1l nous reste encore heaucoup de |

choses & décuuurlr, Croyez-mol,

. |"I
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Huu5 allons commencer cette série d‘articles par -EETJ:? fffffﬁ f'fff ...... G
n titre que vous connaissez strement tous : unme || ?.ﬁfffé ﬁ.ﬁ ﬁ ﬁfk??ﬁ??fyﬁ Vf/f?.ﬁ.ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁf
adaptation d’m jeu d'arcade sort] en 1985 par o, I fﬂ i ﬁﬂf*fﬂéﬂjﬁﬂﬁf
U lut'senur “]tr:unﬂ'El ; SEUS %E t-lt-EE' "R“ih’“ Eﬂttaﬂ " :’; , A T T T T s r"f,-“'
aux et "Green Beret" au Japon et en Europe. | s - G
Cette aﬂaTtatiun pour Anstrad EPE est sortie en |f ""- I y -, R
%HEE réa %ﬂée par la société anglaise Imagine | R ﬂ:ﬂ - izt B :1 5¢ﬁfﬁﬁﬂ
of tuare I LT "TTI S ,“,.":J “:""::“":'. b WAL

r K?ﬁén /‘ /‘ ‘ IH .F'IH' .i'll::'.i':
Egnnirnanttl’ﬂi5tu%reldu ey ! Uﬁua_dinnarnezd UE
ret ver uran a Guerre Froide qui dol
infiltrer le camp emmenl afin de délivrer des TR Tl Konami )
prisonniers. Avec votre fidéle Hulgnard vous allez * '
ranaaaer dea armes le long des 4 niveaux, qui vous At '
Term? hrug de vous frayer un chemin vers eux pour dcran titre GREEN BERET
es liherér,

A
Ca, c¢'est ce que vous avezr tous wu, mais 11 y ' “**#*WW m
restait encore d'autres choses a découvrir !
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Pour voir le message caché dans 1'écran titre
(Avec 1' Drlﬂlﬂal e dlaquette} salsir le court
programme BASIC suivant

=

g, B0 NOT PIRATE 'F-‘?”“Fj
¢ SOFTWARE /'

P .-.'::;f:.- f' N Mk
I‘I.: -:Illj':;'l 5 "ﬁ'ﬂlﬁf. If 1118 |I'r| f‘fﬁ f’f ;ul'll {r I:lrlllil 'I? f J !?/'? f 'i.'i' T :;;ﬂ."

18 IHﬂDE @:BORDER 6:FOR I=6 TO0 15:READ A:INK ,ﬁﬁ #ﬁ ,,, ,, ol ; - e" ’ ﬁ,,, : Ju,
e .";J' ."I by

T.4:NEXT i, ;
50 LOAD"BERETPIC, SCN" ,4C000: CALL &BBOG W LT
%0 INK 9,26:INK 11,26+ CALL ABRGE /’ / % / // )

40 DaTA O, 13, 26, 20 2, 12, 3, 1, 14, 3, 9,

lﬂ 11 E H I"i'ﬂ"u"l"i"-"l' nmrmﬂmmrﬂmmnwr mmmmm
ﬁﬂffﬂ#f!ﬂ#y WMWI—MFM:r.r.#ﬂ#.wmiﬁl. f

o SRR
EE&ﬁﬁﬁ&x

err =

Persomnellement j'ai bheaucoup Jjoué a ce jeu, et ge

1’al fini un paquet de fois sans tricher (f1ni EEth i fﬁf -: e

un  hienm grand mut, vu  que le ey houcle :L """""""""""""""""
indefinimnent et qu’on n'a pas d’écran de fin), Et
¢'est vraiment par pur hasard que Jj'ail découvert T g

le message caché en voulant restaurer une Wﬂ i o .
disquette abinde. rnmmmmm mmun _ "'#Mmﬁ;ﬁﬂmﬂ
¥ SECRET n'2 .

Des messages sont cachés en mémoire et différents|ft,s T Honzm;: M

suivant que vous a?ez un original cassette ou
disquette, Encore plus étomant, 1ls sont dcrits
en clair alors que tous les textes du Jeu sont euy
encodés suivant la valeur de la tuile (ih) qui écran de GREEN BERET avec le message caché

leur correspond (de &30 a &25 pour B 4 9 a 3,
espace, Tiret) et donc pa5 Elrentenenﬁ visihle nettre le JE" &n TaUEE (en appuyant 5ur la tuuche

sauf en écrivant wne routine décodage, ~Par {d ), puls taper la sequence sulvante ﬂ"ln
U pavé numérigue), 2" (Claviep éHERT ) pu15
EEETEIE le mot KEYS est stocké numne suit ¢ 14 HE g EE vous passerez automatiquement au  niveau
suivan
_ ur un clavier francais (AZERTY) 11 faut hien
Version disquette : a partir de 1’adresse &1B63 évidemment anuger sur la  touche "W, qui
"Hey, you sass that huupﬂ Keith Hilson? There'’s a correspond a ouche "Z" du clavier QHERTY,
frood who really knows where his towel is." _ _
Traduction : "He, tu as osé dire 3 ce vaurien de Et c'est déga finl pour cette premiere incursion
Keith Wilson ? Il y a un frood qui sait vraiment dans les secrets et les mystéres cachés des Jeux
ol est sa serviette," cpe, Mais ce premier petit voyage —au  pays
mystérieux des codes 5ecret5 de ] hexadécinal et
Jersion disquette : a partir de 1'adresse &26A8 dea secteurs dissimulés n 95£ que le début d'un
"Keith Hilson hates French and con uters. George g yoyage, qui se poursuivra dans les futurs
Hrlaht hates computers and Keith Hilson, numeros de votre fanzine,
Traduction ; "Keith Hilson déteste le francais et _
les ordinateurs. Geur?e Hright déteste les Car oui les programmeurs et les graphistes vous
ordinateurs et Keith Hilson." réservent encore de helles découvertes
archéologigues nruuudlllennea Mais cecli est une
Uersion cassette : & partir de 1'adresse &25BE autre histoire,,

"Programn by Keith Hilson, Graphics hE Geurge
Hright, (c) 1986 Imagine {1934} Software Ltd." Deflnltluna :
(%a) : Encre: En MODE B, wous avons 16 encres qui

vont du rang @ au rang i pouvant recevoir une

¥ SECRET w'3 couleur ayant comme valeur @ (noir) & 26 (hlame

Lorsque vous prugrammez un Jeu, vous devez le hrlllant}.

déhugger rien de tel pour % que de raauuter un (%h) : Tuile i Les "tiles" ou tuiles sont des
et HEHT MODE puur yous faciliter la vie, sur notifs répétltlfa permettant de construire um
es yersions pour disquette wnmigquement, 11 faut décor peu colteux en mémoire,

FASE =




Hiver 1988. Nyx s'est déjga confortahlement
installée de tout son long sur le ciel et embrasse
ainsl les étoiles, poussant sans aucun remord les
nuages, laissant t {’astre cendré répandre sa pale
nature sur les champs. Dans les étahles alentours
les hétes semblent 5’aﬂ1ter, %uelqu’un rode ou
plutdt guelque chose réda eur dont 1'honme
accepte la place uniguement dans les contes et

égendes d’'une ruralité desavoude par le monde
noderne, Il eat ourtant 1a, en cette nuit, humant
les parfuna qu’offre la vie "nocturne. .. le G&luup,
comme ]'écrivait Claude Seignolle dans son livre,
foule 1'herbhe geléde de son empreinte mi-honme mi-
animal, Puur autant, son appétit désire autre
chose qu’une éniéme héte de ferme et hientét il
franchit la bharriére hricolée par mon pére,
séparant le chanp de wotre humble ﬂardln. Son
imposante silhouette hirsute falt rémir les
feuilles du saule pleureur gqui d’habitude se
dresse si  fierement, 1gl 11 5emhle avoir
soudainemnent rétréci, Il n'est plus qu’a quelgques
metres des volets qui sont en cet instant fermés
hien que d’'habitude je les laisse ouverts lorsque

la pleine lune se veut séductrice et n’agpelle de
tout son étre, Inconsciemment peut-étre, moi
aussi, g’al sentl une ombre surnaturelle planer
sur cette nuit d'hiver,

Un grattement se fait entendre contre le hois de
mes volets. Une peur 1n5t1nut1ue se fraye alors un
rapide chemin Juagu 'a mes pensées mals cette
derniere est rabrou gar la raison humaine, celle
pour qui ?uulea et fantdmes ne 5unt que dea
épouvantails s’agitant au fll pag un
recuei] fantastique,..ou dans " Ghuata n Goblins "
de Elite. Et puis ne 5eralt ce pas Belzéhuth, le
ﬂrua mwatou de la maison qui cherche a entrer 9
ais hientdt, en ouvrant la fenetre et son
houcliep therm1que, la somme de toutes les
horreurs se présente a mol, Il est la, agueule
ouverte, montrant ses crocs alguisés  Jaunis,
soufflant son ha191ne geatllentlelle SuUr  mOn
visage flgé par la peur. 5es yeux rouges semblent
avoir d dévoré mon ame, livré l'essence de ma
raison a la reine de la nwuit pour 3u1 il s'apprete
a hurler, Son Pelage dégage ung odeur de canide
mouillé mais s1 J'avais eté méme de pouvoir
parler en cet instant g'aurais gardé CBS MOLS SOUS

l*!‘ ”f/#’} ,. }...:.;--:-

PTENPSNY

YouTube:®tenpsnyx

silence de peur d’aggraver monm cas connalssant
"aversion des loups pour les chiens,..Ne me
demnandez pas puurquul, Je le sais ¢'est tout, Kt
les poils de ce pel age semhlent se muer en des
tentacules prets a m attirer inexorahlement vers
lui alors que 1'une de ses mains griffues se loeve
préte a se porter 3 ma gurg our rester en
suspens alors que son imposante téte vient de se
tourner vers mon hureau, La voix gutturale de la
héte se fait entendre :

- TU A5 UN AMSTRAD CPC 464 7!

Bien que ma répunae ne ressemble guere plus qu’a
un iarguu11115 d’acquiescenent, le monstre enjambe
wa fendtre comme s5'il s 39155alt d'une simple
marche et referme la fenetre derriere lui :

- J'AL TOUJOURS REVE D'EN AVOIR UN !

Je ne sais quoi dire, ma voix s’'est éfeinte
n’émettant qu un faible cuu1nenent Gans 1'ombre
d'une géne le loup-garou s'installe devant la
machine, son Buatérleur dépassant quelque peu de
ma chaise en hois %u1 crague s0us son polds., Son
regard perqant se tourne de nouveau vers mol, aussi
rapide que éclair (sans Guy), sa queatlun ne

souffrira d’ aucun refus
ffrggylﬂﬁ !!‘I*ﬁfﬂ* e f'
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La ﬁanlque s'empare de mol, oul bien sur
urlements édité par Uhi oft en 1980

Justement, un soft inspiré du filn de Joe Dante
5urt1 lui en 1381 et qui m’avait terrorisé lorsque
J'¢tais plus jeune, Je commais parfaitement ma

Cpctheque " , ce geu ge ne l'al pas, Dans un
éclair de courage, Saint 5ir Sugar étant peut- atre
venu w'épauler, de ma voix adolescente Je réponds
a mon visiteur tout droit sorti  de mes
cauchenars : " MNon, Je we 1’al pas celui-ci, J'ai
eu " L'oeil de Set " mais il ne narnhalt pas alors
J'al du le renvoyer et le SAU d’'Ubi m'a renuu%é un
autre exemplaire defectueux ". Le galoup émet un
grugnenent ge ne demande comment mea arents ne
sont pas reéveillés, le som faisan TPEET
trembler les murs de ma chanhre sur lesque
posters de Rocky et Terminator ne semblent rien
POUVDIF pOUr Mol,

Je le sais s'en est finl de mol & présent, ma
réponse lui a_  déplu et deux options 5e
préaentent r soit ge me fais dévorer, soit
créature n'inflige sa morsure et ne uulih hlentﬂt
nundanné a errer dans les champs les nuits de
B eine lune, me roulant dans ces étranges fleurs

leues qui, dans certaines oeuvres, sont connues
pour donmer naissance aux loups-garous, Mais a
mon grand dtomnement, ce dernier hausse les
épaules et me pose une autre question !

- PAS GRAVE, TU A5 UN AUTRE JEU ?
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Mon coeur bhat la chanade, ma réflexion qui revient
de loin semble vouloir ailer encore plus vite,

ne faut trouver un Jeu pas trop dur, qui
n'énervera pas non  Invité  lunaire...lUoyons
voir,..Le temps que Je réfléchisse 195 doigts
grlffua parcourent déga les hoites de mes
compllations, Elentut son  choix s’arréte sur unm
soft : " Barbarian ", il se tourne de nouveau vers
Mol !

- CA TE DIT UNE PARTIE ?

Dans 1'état, ge e vois mal refuser et c'est en
tremhlant que J'insére la cassette., Je dois
également m'y reprendre & plusieurs fois auant de
taper RUN, Mon invité ?rugne, sO0N aura w’ inspire
une terreur ancestra Gui soudain disparait
hrusquenent lorsque ge m'a ergula d’'une chose que
Je ne peux ahsolument pag tolérer ! Une rayure,
15sue d'une griffe, sur 1'une de mes hoites de
feu Je me saisis de 1'obget pour le hrandir sous
e museau de 1'intrus :

- Hey, c'est toi qui as fait ca 17

Ce dernier est un peu décontenanceé, il ne 5enhle
pas habitué aux remontrances. Quant a mol
seconde d’aprés, Je regrette déjga ma auuﬂalne
assurance,

- " PARDON " répond la hete,

Je hausse les épaules, Quelgques minutes aprés,
minutes qui me semblent interminables, la musigque
de " Barharian " résomne via le haut- parleur de
mon cpc. La partie démarre, 1n5t1nct1uenent fE
laisse le luup garuu gagner, préférant perdre la

tete dans le jeu qu’au coeur de cette nuit |
Lorsgue le troll envoie ma téte valser alors qu'il
traine mon corps, la héte exulte hruyamment, Dans
un geste 1ncun5nlent Je réprimande mon invité par
un petit coup sur 1’ avant-hras : " Chuuuuut, tu
vas réveiller ma mere ! ", D'ailleurs, des pas se
rapprochent de ma chambre. Le loup-garou senmhle
panlquer :

- TU CROIS QUE C'EST Th MERE ?
- Qui lul ré unda-ﬂe, et tu ne la connais Eaa !
- LA MIENNE NON PLUS, IL FAUT QUE JE RENTR

La suite n’est qu'empressement désordonné. Le
loup-garou houscule tout sur son paaaage, envoyant
ainsi valser le manuel du cpc 464 & autre uut
de la piece et néme la compilation u un pot 3
vient de me preter : " They Sold a million
avec notamment " HKnight Lore ", Je ne pense
d’ailleurs pas y reauuer de sitét avec cette
histoire, Les cassettes s’éparpillent mais rien de
?raue Mon 1nu1té est & présent sur le rehord de
a fenetre, s'apprétant a hondir mais se retourne
hruaquenen£ yers mol !




- DI Eﬂ NE_TE GENE PAS SI JE REVIENS UNE AUTRE
NUIT DE PLEINE LUNE ? J'AIMERALS TESTER UN LISTING

Je le vois mal salsir quol que ce solt avec ses
grosses mains velues mals Je regrette déga ma
réponse !

1
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- Non, pas du tout ! éllez file maintenant !

A peine ces mots prononcés, le voila déga en train
de filer, le gdloup, a travers champs, J'al tout
gu5te_ le  temps de ramasser les affaires
parpillées, éteindre les lumitres, me glisser
sous les nuuuerturea et faire semblant de ronfler,
Les pas s'aprétent tout prés de ma  porte,
maintenant que le silence est revenu, la démarche
maternelle revient sur ses pas. Guelques instants
Elua tard, au coeur de la nuit gelée, un puissant

urlement qui flgeralt méme 1’'obscurité se fait
entendre... c'est celul d'un loup-garou qui a
croisé le chemin de 1'fmstrad CPC,
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kenshiro?2 a interviewe
Haitrejoe Gap

Solut  MaitredoeGGR, &t bienvenue  dand  notre
modeste fanzine, PRux-tu mous  folre ung peLike
présertation 7 Bref pour faire Simple, qui es-tu 7

Im grand merci pour cette demande de participation

ton Fanzine ! _ o
Pour faire simple, autodidacte de 18438 ans, J'ail
plusieurs act1u;£é5 professionnel les dun£ ume
entreprise de maintenance informatique depuis plus
de 20 ans, loueur de meubles de tourisme. Le
karaté et l’aﬂlculturg font partie de ma vie, et
me pernettent d’avoir un hon équilibre entre
17esprit et la nature. Et comne ge ors trés peu
lol ge fais aussi heauguug d’'Anstrad, que ce soif
en graphismnes, et depuls deux ans Je me suis mis 4
la programmation,

Comment &t En auelle annfée  ai-tu découvert les
microd Amstrad 7 Tes premiéres  [mprestion:  apreés

g prémier contact avec une crocobestiole de Sip
Hlan 7

J'al découvert 1’'Amstrad en fin 1985 chez unm
cousin qui avait um 464 et je suis immédiatement
tomhé amoureux du CPC...Ma mére par d’énormes
sacrifices et grace a des gardes d'enfants et du
repassage a réussl a m'en offrir un en 1387, un
magnifigue CPC 464 | Le premier Jeu lancé était
Frank Bruno’s Boxing sur une magnifique cassette,
um pur régal

Eet-ce gue tu a: debuté l'informabtigue avec les
CPC, ou Etamis-tu déjd  familier du duo
clavier/moniteur avant de te faire mordre par LE
croca Y

In micro-ordinateur était tres cher a3 1'époque,
J'al débuté avec mon CPC 464,

Nous Savon:  oue  recemmeEnt, avec  ton  Bindme
JackGGP, tu o porticipf au deéveloppement  du
fameux Toki (testé doms ce rumérol, Buelle o Ehé
ton implication dant c&  Jeu durant toukes  ces
arnees 7 Et peux-tu nout dorner une pehite
arecdote l1iée & son développement durable 7
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La partie graphisme et le level design nm'ont
grandement occupé s1 Jje peux dire... Beaucoup de
réflexion et concertation avec Jackggp sur ce
?u’qn pouvait faire ou ne 5&5 faire, Le casque de
oki en fait vartie, Flus de vlace en ram nous ont
contraint 3 trouver des astuces et a faire des
sacrifices i soit afficher un second sprite de la
téte, mais cela awrait pris encore du tenga
machine et de ram. Donc non, et des 1dées de
cycling sont apparues, En falt tout  comme
1"animation de la cascade en 3 couleurs, le casque
de Toki est une astuce visuelle de cyc 1nﬂ . Un
effet gratuit en ressources fait en graphx mais
pas tout 3 fait en temps de conception, car cela
inplique de doubler les couleurs sur Toki et d’en
sacrifler par la meme occasion. Mals le Jeu en
vaut la chandelle quand on en voit le résultat,
Dans Toki wous changeons énornément de fols la
palette de couleurs en Jeu pour en améliorer le
rendu, La création des agouts de level nous a
aussl demandé de trouver des astuces,
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FRAWE BRUNOD' S BOXING 1385

Wuels outils obilizes-tu pour le développement dE
tes différents projets sur CPC 7

Des outils maisons sur CPC que Jackggp a fait qui
e ﬂermettent la capture de sprites quelque-soit
la taille, et un autre logiciel pour la gestion
des tiles, Nous avons aussi utilisé Tilestudio, Et
c'est Ocp Art Studio qui a été_enplu%é adl 7 du
temps pour la création des sprites et décors, pour
ume question de nuatalgle surtout, Les décors ont
été complétement recréés, obget par qhget. Mais
dorénavant pour un gain de temps consid rahle Je
suis passé sous Graphxe et tablette graphique,
Temps divisé par 18, Mais Je ne regrette rien du
temps passé, un pur plaisir !

Buelle est 1'origine de ton pieudo, des influemces
Jedi, fan de "Lo Guerre des Etolles" 7

Mon pseudo a debuté avec Street Fighter et le
Eeraunnage hoxeur Joe quand J'étais au college,
‘est resté que 1'on m'appelle comme ca du coup.
Puis quelques amées plus tard g’_
feu au tour par tour : Dofus, et il est passé par
A, les nouvelles trilogies de Starwars. Apres au
karaté les enfants m’ap¥ellent_ﬂen591 ou Maitre,
Ce qui a tendance 4 me falre rire et me rappeler
mon pseudo car Je suis loin de me considérer comme

tel mais Jge suis simplement un passiommé,

Peux-tu nout dire sup guel: progjet:s tu planches
depuis que Toki est dizponible 7 Ext-ce aque 1'un
d'eux sera bientot disponible, ou foaudra-t-il
Ercore pakieénter guelgues mois 7

Je suls principalenent 5ur_Highty Street Fighter,
un mélange de Street Fighter 2, avec des
Reraunnagea Super Deformed, et une grosse touche
e délire a la GGP, Je me suis mis 4 la
programmation le ler avril 2821, c'était Juste
pour faire une surprise a JackGGPF et je me suls
pris au feu depuis. Il faudra patienter encore car
Je veux le peaufiner, et récemment Toki vient de
rejoindre le casting. Beaucoup de sprites sont de
la création pure qul n'existe nulle part ailleurs,
et ¢a demande plus de temps du coup A les
concevolr, Faire les  graphismes et la
ﬂrugrammatlun s01-mene, ﬂe vous laisse imaginer le

enps que cela demande, Une énorme surprise sera
hientot devoilée ;)

['accord, dant ce cob pourduoi Street Fighter en
particulier 7

Passionné de la premiére heure de Street Fighter 2
et surtout du personnage Blanka et Guile, Jg'avais
heaucoup aimé son précurseur Yie Ar Kung-Fu, sur
lequel g'a1 passé énormément d'heures 4 1'époque,
et qui d'arlleurs a hénéficié récemment d’un
superhe hack de Cyrille Gouret et Sylvain Aum que
Je salue au passage,

al découvert um

ARnos youtubeurs et les fanzines qui poussent comne

i notivation a tout le monde. fiu niveau de la scéne

ol fimstrad, Déf& dées le college je savals que JackGGP

He -ty testé le Street Fighter original sur CPC 7
51 oui guel ezt bton periornoge  preféré  (ic) et
bom awids sur le jeo 7

Méne si cette version parait mauvaise aujourd’hui,
a l’épqgue en ayant que ¢a mol Je 1'ail heaucoup
apprecie, J'en avals méme fait une version
Basic/R5X Ruur le délire, appelé Bloodsport et
distribué dans mon college, Mais c’'était moyen lol

Peux-tu nous donner ton top de tes  jeux préférés
et deétestés sup CPC (hor: homebrews) 7

Renegade Et les jeux ol

RuhunuB j'ai été déeu
Green Beret _

S0lomon’s Keys Tiger Road
Dragon ninga Yie Ar Kung-Fu 2
Douhle dragon Rgne?adg 3

Le passager du temps Final Fight

sram 1 & 2 Uigilante

L'anneau de Zangara

Que peprzes-tu de 1'état de la tcéne CPC actuelle 7
Au miveay franfais et plus  largement ou  trovers
de: tcenes Etrangires 7

Au niveau francais ca se tire dans les pattes,

Certains rongés par la_galuu5je, ayant peur de ne
Tlug attirer la lumiere si tant hien qu’ils

‘alent attiré un Jour, ne cessent de dénigrer le
travail des autres. Il est tougours plus facile de
critiquer que de créer quelque chose, Mais hormis
ces quelques persommes 1solées, Je trouve la scéne
trés active depuis ses derniéres ammées et J'en
suis tres content, Tout le monde doit vivre sa
Eaaalun peu importe le miveau et 1'implication,

tant de nature optimiste, je trouve toutes les
Rruduntluna intéressantes et  J'encourage le

éveloppement dans ce sens, Entre le travail de

des champignons ces temps-ci, ¢a donne de la

étrangére, ¢a houge encore plus avec plein de
productions de nos amis espagnols qui sont tres
productifs. Ainsl que les youtuheurs franﬁala,
espagnols et auglala, qui mous pernettent de
garder cette petite flamme qui est en mous,

Une deérniere chote & pojouker pour toud  nod
lecteurs et leckprices 7

Merci pour tous les messages et les soutiens
hienveillants que nous avons TEEU5: et que nous
recevons toujours depuis la sortie de Toki GGP, Je
suis trés content que wnous ayons pu accomplir ce
reve d'adolescents de faire Toki sur  notre

était capable d'une telle prouesse. Je ['ai guste
aldé (ou harceld lol) dans ce sens & se surpasser,
Et nous avons le résultat que vous avez tous vu 3.

Uh  grand merci & JackGGP et & vous tous ! A
hientdt avec de grosses surprises ;) m




KensShiro72 a teste TOKI GGP

TOKI GGP, pour Nous....les Singes
(Tean GGﬁ} /Uy, amatradgﬂp . COM
CPC 6128 / 6128+ 128K (dsk 2 faces)

"Le vo1la, le Toki, le guerrier singe héros
Il revient, le Tukl, our sauver la helle Miho"
(A chanter sur 1'air du générique de Alhator 84)

Au fin fond de 1'Univers de la sceéne CPC, & des
années et des amées-luniere de la zone Eﬁﬂ

Ueille celle que les vieux cpeistes déaeapéréa
appellent,

Guand ils ne sont ﬂlua capahles de ftrouver ume
solubion pour adapter Toki,

Quand 11 ne reste plus aucun espoir !
la team GGP |

Car oui chers amateurs (et amatrices) du hit
incontournahle de TAD sorti en 1989, Toki est
enfin arrivé sur wnos increvahles et toujours

fringants CPC 128K en fin d’année 2022,

Aprés plusieurs awnées de déuelugpement et une
premitre démo Trupuaée en cil %ue
pensalt impensab y ans (e ennure
récemment) nous est prupuaé par la talentueuse
tean hien de chez nous,

Pour débhuter ce test 11 faut noter que ce superhe
TokiGGP est d’ahord le fruit du travail acharné de
deux amis d’'enfance (Maitredoe et Jack) qui  ont
décidé il y a Euelquea années de relever le défi,
Alors ce Tokl GGP ga uaut quoi, pour qui, et &
guel prix ? Uoyons ¢a.,

Précisons tout de suite qu'il vous faudra un CPC
6128 et au-dela pour obtenir le ticket d’entrée
yers l'aventure simiesque, Sans oublier une
manette/Joystick avec 2 houtons X et Z. Exit donc
nos anciens Joysticks multi-houtons X (sans acné
Juvénile), Un peu dommage mais pas insurnontahle
pour autant.

La premiére excellente surprise aprés le démarrage
du geu est le superhe écran de présentation en
nwode overscan (plein dcran) qui wous propose un
menu multilingue (francais, anglais, espagnol).

Indispensahle et fort hienvenu pour ouvolr
profiter des guelques passages de dialogue du Jjeu,

ainsi que des longs crédits de fin,
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Et jJustement une fols ce choix Effectué patientez
avant de nllquer sur le houton "Feu"., Cela afin de
ruflter de Eetlte seéne de nénage, sans
aynond et ugue mais entre Miho et son
chevalier servant. PE£lt clin d'oeil au gaaaage
quand elle lui demande de ne pas attendre 30 ans
pour se houger |

Et ¢’'est parti guur le niveau 1, o0 1'on  remargue
d’'emblée la fenétre de Jeu un EEU rédu1te, Mals
largement dans les normes des hits de 1’'époque,
voire méme souvent pour un résultat 5upérleur
niveau fluidité, Un choix pertinent et logique au
vu des performances limitées du CPC, afin de
préserver les performances généra195 du Jeu, De
Méme %uelquea ralentissements sont le compromis a
accepter afin de ogarantir performances
optimales pour un Jjeu de cette quallté.

Par la suite on est raﬁldement époustouflés par la

qualité du scrolling et le festival de couleurs
chatoyantes qui nous flattent la rétine (cyclope

COMPris),




Le Jeu  est fluide, Toki répond

parfaitement aux sollicitations du Joueur, et
point positif : un tir automatique {de houles) a
été implémenté,. # noter gue les emnemis changent
de couleur (hlanche) pour marquer une touche
réussie, ce qui dunne un drole d’effet sur les
statues, alors qu’on pourrait penser a un hug au
premier ahord,

On avance tant hien gque mal dans ce premier
niveau, constamment sollicité par des vagues
d’emnenis divers et varids, voire méme retors | Le
plaisir de geu est la, mais 1'om constate
rapidenent que Je nhallenge est assez corsé (comme
dirait Napoléon) pour les Joueurs mpyens, voire
méme confirmés, On est sur du gaming & 1l'anciemme,
quasiment du "Die and Retry", o0 11 faudra
Rrathuenent connaitre les niveaux par coeur afin

e ne pas se voilr condamné errer encore ef
encore sur les mémes passages, tant les piéges
sont nombreux,

Hene 51 le JEU est trés nerveux, et si ce fichu
cung eur de temps vous menace de fin anticipée, 1l

aut pas hésiter a4 prendre son temps, La
patience sera votre allide vers la victoire sur le

hoss final qui vous attendra a chague fin de[:

niveau,
11 était ou, hein, le Toki 7
Il était on le gen£1 "tit simien

Il était uﬁ hein, le Toki ?
Le gentil p Frit 51nlen, il était od 2"

Justement wotre primate héroique aura fort a faire
le long des 7 niveaux du geu. On flnlt tout de
méme par remarquer que cette adaptation " g?plenne
n'est pas fidele a 188% 3 1'oeuvre urlglna g dans
1'agencement des wniveaux., Ce qui  n'est pas
rédhibitoire néme si on commait par coeur le Toki
original. Au contraire les fideles de 1'épogue des
yersions arcade, consoles rétro et  modernes,
auront un nouveau challenge a relever,

Nous wvoila donc en présence de niveaux trés
yariés, dont un superbe niveau sous-marin qul vous
donnera encore des sueurs froides (méme sous
17eau), Sans oublier le trés bouillant wniveau 3
(les Cavernes de Few) qui wvous fera transpirer
au-dessus de fleuves de lave surchauffée, et qui
sé conclue sur un homhage a notre regretﬂé Poun du

magazine Amstrad 108 ¥, au travers des attagques de
son hoss final,

Je ne vais pas icl vous retranscrire le contenu de
tous les niveaux afin de vous laisser la surprise
de la découverte, mals on notera le trépidant
niveau des mines ol vous devrez dans un chariot
effectuer un parcours au cordeau, Niveau étommant
dans sa technique car i1l hénéficie d'une parallaxe
(défilement ditfférentiel sur Blualeura plans) tres
solgnée, et peu vu sur notre bon vieux CPC, une
véritable prouesse technique,

"Au pays, de Toki

Conme dans tous les pays,

On s'amuse, on rale, on crie

Il y a des galéres et des vacheries"

On ne peut éogalement que saluer 1'enviromnenent
sonore du Jeu qui reprend les musiques du titre
original, ainsi que des compositions
additionnelles de la patte (velue ?) de JackGGP
lui-néme, Tout cela concocté sur deux voix
Enﬂ51que} et une voix (bruitages) via le logiciel
rkos.,
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Tous les  thenes sont  efficaces
s'incrustent immédiatement dans la  téte, ot
rythnent superbement notre progression dans les
niveaux, un sans-faute sur ce point,

Pour les Joueurs qul parviendront au hout du
nhallenge n’'oubliez pas de Erendre en photo votre
écran et votre score, afin de 1'envoyer aux GGP
(via leur site) pour figurer sur le Hall of Fame,
A 1'heure de 1’'écriture de ces II?HES ¢'est Xyphoe
(gamer anglais) qui détient la pole position avec
2,153,870 points ! Mais comment a-t-11 fait ?

Alors que penser de ce Toki GGP ? Nous avons ici
une superhe adaptation de ce classique, et un vrai
tour de force de programmation, Personnellement Je
n‘aurais jamais cru possible d’avoir un Toki sur
ma machine fétiche, Il se destine a un public
avide de difficulté et de challenge relevé, tant
le niveau peut paraitre élevé pour les guueurg
comme votre seryviteur (blogué au wniveau 4), qui
est dans doute trug roulllé et plus du tout
habitué 3 des jeux "a 1'anciemme”,
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Mais ce constat ne doit pas vous dissuader de
tenter l’exEérlence. Méme si 1'on peste devant ses
échecs répétés c'est un wvral plalsir, quel que
soit som niveau, de ré955a?er encore et encore de
franchir les nonbreuses ditficultés, La preuve |
Je suis un Joueur moyen aux gros dolgts qui
grincent, et pourtant j'arrive encore a prqgrea5er!
Méme si au tinal peut-étre ce nouveau hit du CPC
finira par me rendre complétement toké !

Pour vous le procurer c’est tres facile : 11 est
disponible gratu1tenent sur le site officiel de la
team GGP, et sur la plateforme itch.io (avec ou
sans conbribution).

"Et maintenant,..que vais-je faire ? De tout ce
temps ? Jouer 4 Toki !"

En guise de petit épilogue Je wvous redirais tout
simplement une ultime fois de donner sa chance &
cet indispensable sur wos machines § hits chéries

vous ne serez pas décus, Mercl les GGP, vivemen

vos  prochaines productions a venir,
haaaadouuuken !!!
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Qu’est-ce que c_’est ANSCII?

Au'est-ce que c'est AMSCII ? C'est un mot-valise
nunguaé a partir de Amstrad et PETSCII ou ASCII.

SCII est une norme informatique de codage de
caractéres apparue dans les annees 1360, Mals la
plupart des ordinateurs n'ont pas implénenté ce
standard, mais ont agouté em plus  quelgues
caracteres Spaciaux,

Par exemple, le Commodore PET n'avait pas de node
graphique, 11 fallait donc utiliser des caracteres
auec dea 5ynhulea graphlquea gur Créer une 1nage
ainsi gu pst ‘art de PETSCII
Huauurd hui PETSCII nunnalt une grande popularité
sur le Commodore 64, Sur le CPC, mwous avons de
hons modes pour montrer une 1mag mals disposons
aussi de caractéres graphiques pes intéressants.

En 2821, au milieu de la pandémie COUID, Logiker
de UCC a lancé une wnouvelle compétition pour les
?raphlquea AMSCII. Il a publié une extension pour

e programme Playscil qui permet de dessiner et
d’exporter une image composde de caractéres pour

le CPC4b4,

. ;H

:FaxPhreak‘d

loited

-FaxHacked R

- - 1st fmstrad
Bird Girl ASCTI Compo 2021
\hy Illarterate rd place

Er-:l FIHEEII ﬂunpu EEEE z’?th place Faxscil hy Faxhacked!

Composer une image AMSCII est tres dlfférent de
faire une image avec PETSCII, parce qu'il y a
d’autres carantbrea et d’auvtres restrictions avec
les couleurs, grem1bre conpétition de AMSCII a
6té un grand succes, qul n'a été surpassé que par
la deuxléne cunpétlﬁlun en cBza.

ﬁlua nous avons eu des superhes dessins a
SCII compo 2023, II g aura Beut-ﬁtre un autre

concours de AMSCII en 2024
CPC et commencez a dessiner !

Lien ! https://logiker.com/AMSCII-Compo
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AnakinTr’s interview
by Kenshiro72

H: indicated in the latt fanzine, OCPM (& going to
meet the inteépnational CPC ifcene, And 1n addition
to the British scene, how con we not méntlion the
very rich Spanith community, through o passionate
exchange with one of it: friendly members @ Crls
(Arak inTF) wha, live from his porodisiccal  15]and
of Tenerife, kindly accepted an interview, wvamod,
I'-"'jl"‘l':lE'l | I B |

Hella Criz, and thank qou for this intepview, Can
gou inkroduce gourielf in o few words to ouk
reoders

Hi, as you say my real name 15 Cris, although I'n
known hy “E nicknane, fmakinIF and I'n a computer

engineer, I'n 48 vyears old, I'n from the old
school,
First, the essential ouestion @ what was  gour

first Amstrod computeér 7 Lhot were  gour fipst
imprestiont ¥ Already at that time, did gou think
that one doay wou would create material for this
computep 7

The truth is that my first Amstrad num§uter Was my
first computer, although I knew the M5 hecause
a cousin of mine already had 1t Hﬂ first Hnatrad
was a CPC464 with a ogreem phosphor nonitor,

think that made hy e¥ealght exngptlunall? sharp,
It was my father’s "fault", an industrial expert
who was passionate ahout eientrunlca; there were
always electronics magazines at home, such as
Resistor and some others, which we still have
saved; so 1t was the ﬂerfent mix, I started making
LED 11 hts comnected to the CPC expansion port
over the years a magazine appeared, the Amstra
Qcio, which had several hardware projects for
CPCs, all uerg hasic hut very instructive: I
remenber that time with great affection, I was
yery interested in the professional hardware that
the CPC had, such as external disk drives, RAM and
ROM expansions and of course, the HHLTIfHEE 11,
things that were very difficult to get 1in the
Canary Islands, yes, at that tine frying to huy

putside the islands was very complicated hecause
of the distance from the mainland.
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Here in France we don't know much about the [L.E.S,
tystem, which gou aszemble, coan gou te1] Ut about
it 7

The DES ﬂruaect came out of the AUA group, created
hy Enrh ] andli&gl cas, Wwhich was an evolution of
dandare 5(@-{1&11 are_) progect, his Dandanator CPC
minl, The idea was born due to the stock pruhlena
of 3" disks and the cassette luadlnﬂ errors,
the Dandanator CPC mini was taken an the nemurg
was extracted and added inside a advance
cartridge, and the reason for doing 5u was the
auallahlllt of comnectors and housings at a low
rice, which would make it possible to manufacture
hem at an economical price and also have the
value of "collection", something that _gluea
greater value to the productions of new titles,
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Eeueral prututyﬁea were made and several test
units were released: AUA Euh115hed all the
schematics and the rest of the project, that’s

when I came into play, seeing that no un1t5 Were
nade I decided to make several units to cover the
manufacturing costs, I made only 10 units, of
which I kept two un1t5 I published in a Telegram
gr oup 5eueral Ehutu5 and AUA contacted wme and
proposed ne t idea of making the PCBs and
cartridges for the reserves they had since they
had opened the prufent and I didn't think nuch

JUSt wo days and I said gea He made two pr1n£
runs" with a Joint quantity of more than 2688 DES
and more than 660 nartrldgea, hesides this, the
Retroworks grqu contacted us to make the
cartridges for their two CPC flq?ahlpa, The Sword
of Iamna and Los Amores de Brunilda. Now it’'s JUSt
a few units for friends and culleaauea who ask ne,
iﬂ theridmay he hetween 258 and 304 DES units in

e yorld,

Ih addition %o the DL.E.5. you have alio detigned o
512K memory  ExtEniion, and  BVER LA -4 0RO
cartridees, Con gou tel] us where this patsion for
peripherals coméd: from, and how Such o mEmory
extension would be useful nowadags 7

That's right, durinﬂ the tine hetween the two DES
runs I created the PCB and 3D design for Amstrad
Plus and GX4008 cartridges as there was nothing
more than some designs 1m CPCHiki, hut of course,
not everyone can or has the knowledge to make them
in an anateur ua¥ 50 I decided to make a design
as eaaH to manufacture 1n larﬂe runs. I also
adapted the design of the RAM expansion of
[=rivaldinho to he wused in hoth EDGE and MX4
connector, all with SMD components, hut I had a
Rruhlen, the availability of the FPGA for the
ealﬂn, s0 I make them in very few quantities, hut
eyeloping to use another type of FPGA that
has more availability, hut as the time I have 1is
very small, the advances are very few,

As I told you in the first questions, my passion
for the creation of hardware for the CPC was the

little availability I had at that time due to the
remoteness of the continent.

o gou kave ang  future plant  for  hardware ok
software for the cpec old or Plus/gxdB@00 models 7

The truth is that I have little time right now,

hut T do have several parked projects waiting for

time, I an also creating a wehsite where I an

wrltlng all the knowledge I have acquired over the
%ear5 and that I will make available to everyone
o0 be a reference for other enthusiasts like me,

Spain  seem:s to B 4o feptile ground for cpc
erthusiasts, with mang conventions. Are wou o fan
of these evept:, hove you participated @t an
exhibitar 7

In Spain, in almost every city, there 15 a
computer fair and in them there is a place for
retru numgutlng and of course the Amstrad CPC, I
Sar icipated in the last fAmstrad Eternal fair, 1in

ctober 2822 whlnh 15 held in Barcelona, and as a
nenher of AUA Eartlnlyated in thelr stand,
making known £he DES and giving support to users
and programmers,

In Spain gou have an organitation called HUA,
which can B8 found on the official [.E.3. page,
It's potsible to Jjoin it for not Sponish people 7

Of course you can Join AUA, you don't need fo he
Spanish, the Friends and Users of fmstrad are of

all natlunalltlea, wherever a user asks for help
we offer it,

The Spanizh CPC scene @ it: evolukion, [t: curpent
state, its  future? LUhat are gour feelings  or
predictions for the futupe 7

The CPC scene in Spain 1s very alive and healthy,
this is due to the anuunt of contributions made %
the numnunltﬂ to produce new developments, I don’
know 1f you know 1t but in a Spanish university,
in Alicante, they glue programming classes with an
ﬁnatrad CPCaEd EH also promote an  ammual
contest In whluﬁ students and other developers
Hartlnlpate, the CPCretroDEU, there are also other

euelupera who publish their frameworks for the
creation  of ney titles, CPCTelera hy
=FranGallegoBR, RSlihs hy[Eartahuru and Pestecera
MK1 hy the[EmuJun twins, are some examples,

Lere canm we find gou on the web to ditcover 9our
creations?

If %uu want to contact ne %uu can do it by
instagram ®anakintf_retro, twitter ®anakintf,
facehook anakintf, for sure by some other too,

Arother obligatory guestion, if gou are o gameér,
what aré gour fovourite gomes on the machinge  and
thote wou hate 7

0f course I'm a ganer and I have ganes that I love
on Amstrad like Combat School, Game Over or Rambo
III, it's true that there are others that I'm less
fond of, but I don’t hate then.

Arg last word to add for our readeps 7
Don’t stop doing what you love, whatever it is,




Le cas, pas de bo]
pay kukulcan & Kenshiro72

Uu le titre, vous vous demandez surement de gquoi
ﬂe yals vous parler,

gus avez tous aimé un Jeu guaqu 'a le comnaitre
ar coeur, ou du moins essayé de découvrir toutes

g5_5uht111t§5 de ce dernier pour arriver i le
finir. Tout ca pour vous rendre contre, oh
nalheur, que le geu aunhbug ou plusieurs hugs,
soit anodin, soit pratique, soit nataatruphlque.
Suivant le hug rencontré c'est  source
fruatratluna Et aucun Hatnh pour nurrlger le hua
mais sur "cpc-power.com” nous essayons depuls de
longues années de vous fournir des versions
"propres" et aussi des versions "fix"  qui
corrigent un maximum de bugs répertoriés, Du
reste, 51 vous avez commalssance de hugs ef que
yous pouvez wous expliquer comment reproduire le
hug, ou mnéme comment corriger des hugs, nous
somhes trés intéressés,

"Et ¢’est parti”, attention, rien a voir avec 1la
chanson de Nadiya de 2604, wous allons remonter
hien plus loin dans le passé,

¥ SABOTEUR, 1986 Durell Software _
Le jeu eat composé de 9 missions, et pour rengllr
yotre mission, frois p0551h111té5 s'of fren
yous !

- le wode petit fuueur gui consiste uniquement &
' échapper en hé 1cuE re (a noter que la porte
qul donne acces a 1'hélicoptére sera verrouillée a
partir du wniveau d’expérience 5).

- la mission partlelle c il faut récupérer la
dla%uette et s'dchapper avec 1'hélicoptére, sans
tout faire sauter,

- la mission complete : vous devez trouver dans un
premier temps la hombe (1'emplacement de la hombe
varie suivant le wiveau de difficulté), prendre la
dlaquette et déguaer la hombe, Puis s 'échapper
aveg 1 hélluugt re avant gque la hombe ne vous
explose 4 la figure,

Contrairement a la version ZX Spectrum 11 w'y a
pas de hombe au niveau de difficulté 3 dans la
yersion CPC originale, que ce soit sur disquette
ou cassette,

J'ai eu la chance, grace & Christophe KOHLER, et
suite a4 ma modeste participation sur le pruaet
"Ninga Carnage", de rentrer en contact avec
1’auteur de Sabhoteur.
J'al mentionné le hug a Clive TOHNSEND, le
créateur du geu, le 17 aout 2028, Persomne ne le
luil avait jamais 5lﬂnalé | Et Clive a nurrlaé
cette anomnalie le 18 aolt EEEH soit environ 35
ans aprba la 5urtle du jeu !
Et 1l n'y avait qu’un seul octet a currlger pour
avolr la hombe au niveau de difficulté 3 :

oke &EJC5, le &B2 en &3

omme quol, parfois ca ne tient vraiment pas a
grand chose,
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¥ SABOTEUR 2, 1987 Durell Software
Le deuxieme opus est lul aussi
missions, vous devez finir celles-c¢i dans 1'ordre
pour oh £en1r le code d'accés a  la mission
suivante, La carte du geu a une taille énorme pour
un ggu_ Amstrad CPC (surtout pour une version
n utilisant que 64Ko de RAM),

fréaenne d’un portage "de la
pec rut _
Roudoudou, grand fan et grand maitre de ce Jeu,
nous a signalé un hug concernant 1’ afflnhag "im
etmeni a4 un endroit précis, bug non présent sur la

yersion ZX Spectrum,
Conme pour Sahoteur premier du nom, Clive TOHNSEND
e CcOorrigep trés rapidement le

a eu la gentillesse
hug, la aussi ume etlgﬁserreur sur un seul octet :
en :

poke &397C, le &6

Depuis, malheureusement, de nouveaux hugs ont é&té
découverts,

Bug lors de la collecte des microfilas : 51 on
qu1pe avec un point d’interrogation "HELD", et
que 1'on se rend la na155e qui contient "deux
microfilns (sur le ? ¢'est en dessous de 1la
csalle d'invulnérabi 1té5 on obtient un mnouveau
mwicrofilm 4 chagque tour de fouille de la caisse.
1 nous sommes raisonmables ({sans corrompre
1'écran) ce hug est trés pratique, plus hesolin
d’'explorer toute la carte pour en avoir assez,

Bug lorsqu’on envoie un obhjet sur la harriere
électrique : en Jjetant un ohget sur la harriere
électrique cela engendrera une électrocution et la
mwort, uniquement s1 vous touchez un arc électrique
(s1 votre ohjet atterrit entre deux arcs, vous ne
mourrez pas). Et pourtant s1 vous étes loin de la
harriére élentrlque, ea ne devrait Jamais vous

électrocuter éhéh,

Ce deuxlbne opus est heaucoup plus riche que le
grem1er, 11 y a plusieurs secrets dans le Jeu

cheat mode, raccourci, }i et wu la complexité
heaucoup plus de r15quea ‘davoir des hugs,

constitué de 3

14 auss1 nous sommes
vyersion  ZX

% BARBARIAN, 1988 Melbourne House
A 1'époque Je ne comnalssals pas du tout 1la
yersion Hm1ga ou Atari 5T (de P5%2n0515} de ce
fait jge n'ai absolument pas é décu par la
version Amstrad CPC, n'ayant aucun point de
comparalson (qui est hlen mwoins riche et hien
moins helle que 195 versions 16 hits),
Bien au contraire J'al été numplbtement fan de ce
feu, augourd'hui je sais qu'on_a eu encore une
015 un portage de la version ZX Spectrum, et que
Je  vais

cette derniere n'avait pas le hug dont

yous parler,
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Il ne faut pas confondre avec le Barbarian de
Palace Software. Ici wous avons une gestion via
icbnes, assez déroutante pour certalna, voir méme
considérde comme ingjouable par d'autres, ma15 tout
est une question d ahitude, et une fois gqu'on a
hien pris en mnain le cont trole du Joueur ¢a devient
un  véritabhle plaisir de diriger Hegor, notre
harhare,

Et une fois qu’on s'amuse bien dans ce Jeu, gqu’om
asse une grande partie des piéges (c'est un geu
u style DIE and RETRY), on a la désagréahl

surprise de se rendre numpte que le Jeu est hugﬂé

au niveau d’'une échelle, ce gul vous empéchera de
reyenir sur Yos pas et de finir le geu.

A 1'époque g'ai cru a un défaut de ma cassette, et

Jd'avals ohtenu le remplacenent de mon original,

mais la nouvelle version avait le néme hug dans

mwon CPC 464, guelle ne fut pas ma déception !

Du cqu d'avais transféré difficilement le jeu sur
15que te, et passé de frés longues semalnes a

chercher le ,hoyen de corriger cette satande

échelle (je n'al jamais eu de matériel du stule

Hacker, Multiface 2, ou autre tricherie permettant

Ee Eﬁ%gUlller rapldenent et directenent la némoire
u ,

e

SAEQTEUR =- 13=7




BAREARIAMN - 1955

Mais g'al finl par y arriver (vive Diauuluﬂy 1|
fallait remplacer les octets 18,A9,FF,EC,FB,FF par
80,88 ,00,00,00,080 3 partir de 1'adresse &A203.

J'avals aussi trouvé des messages cachés  en
mwémoire, J'aural préféré qu'il n'y ait pas de hug
sur 1'échelle :

Adresse &3814 : OK I CAN'T FOOL YOU HACKERS-BUT
PLEASE JUST FUCKOFF... WECRON RULES !!!11 HA HA AHA
- ON NO NOTAH#& AGAIN BY THE WAY IF WOULD HAVE BEEN
MUCH EASIER T0 POKE O WITH MY INITIALS.

Traduction_: QK JE NE PEUX PAS UQUS TROMPER LES
HACKERS-MAIS 5'IL UOUS PLAIT ALLEZ UOUS FAIRE
F**TRE,.. NECRON REGNE ! 111 HA HA AHA - OH HNON
AHA PAS ENCORE_ D'AILLEURS SI CELA AUALT EIE

BEAUCOUP PLUS FACILE DE POKER O AUEC MES
INITIALES.
Et aussi un texte dcrit en verlan a 1’adresse

The Mad Axeman

&42FE : 1988 Tin
3 Tiny le Bucheron Fou

Traduction : 198

J'avais tellement Joué au jeu pour arriver a le
déhugger 3ue Je passals une grosse partie du geu
trop rapidement. Et une fois que vous avez hattu
le sorcier, votre compteur temps s'inverse et vous

deuez revenir sur vos pas pour finir le jeu, Et la
g avals du mal gagner vu gue Mon cunpteur
ombait a zéro avant le retour au bercail, J'ai
fini le jeu en y allant doucement a 1’ aller et
p1u5 rapildenent au retour, tout ca pour voir un
lﬁalPE message de félicitations : "YOU HAUE
DESIROYED NECROM AND HIS EVIL KINGDOM. YOU HAUE
HON THE RIGHT T0 RULE THE KINGDOM",
Traduction : UQUS AUEZ DETRUIT NECRON ET SON
ROYAUME MALEFIGUE. UOUS AVEZ GAGNE LE DROIT DE
GOUUERNER LE ROYAUME

Maintenant ge pense %ue yous comprenez heaucoup

mieux le titre de cet article, Et vu que ce ne
sont pas des cas 1s0lés 11 y aura surement une

?u1te, car nous sommes encore loin d'en avoir fait
e tour,

Car ce terrlhle et Eerflde hug, déah trop présent
sur nos machines modernes {console ou ordinateur)
séyissait déja  fort hiem a&  1'époque des
ordinosaures du siecle dernier. Qui ne 5e souvient
pas par exenile du terrlhle JEU ot 1'on "pilotait"
un héllnug &re  noir sinistre mémoire,
inpossihle a terminer. Et tant d’autres mnauvais
souvenirs de jeux qui plantaient, ruinant nos
helles soirées au coin du cpc,

J'aurais 1'occasion de vous narrer nombre d'autres
histoires autour de cette hestiole horripilante
dans les futurs numéros de votre fanzine préféré,
EE11 ) A yre ( désolé pour le hug),




Duke’s interview by Titi
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‘ lH‘IEH ‘Iqllhl I‘H %
favourite machires, You have recognised the famous [V wodd u '

Duke, who kindly agreed to talk to us  agbout  his
passlon, Mang thanks to him,

Con wou brietly introduce gourselt to our peoders?

I am Duke, 48 years of age, living in Dewmark and
wurﬁlng as a software engineer for enhedded
systens,

You are known as the creator of the M4 wifl card,
Tell ut o bit about this famous card, How did  wou
get the [dea? How long does it take to get one?

In the early 1998's ny interest was deno
rogramming, after the Amstrad CPC, I went to
miga and Atari ST and then vyears later to

Eﬁ:yggﬁ;ﬁggrliﬂ:gi;deﬁﬁég ?:Rt ﬁ?gﬁd ﬁEEHH?EIHEEE? kot are qour top 3 CPC gomes/demossukilities?
with Devpac and Amiga with ASM’em-One) to  cross Demos: Batman forever, Still rising, PhX/CRIC/Hake
developnent, meaning working from vyour PC and up/Logon’s run (and many more) Games: Gryzor,
tranaferrlnﬂ your code to the tar?et n PSX this Rohocop, Commando/Renegade/Double Dragon ...
was achieved with an IS4 interface and actiom (sorry can’'t make up my mind!). Programs: Maxam,
ﬁeplﬁytﬁartrldge wlthta nuatum flinw?ri {Eaﬁtla%hI Protext & Discology,

oum is was a great way to work, later yhen the y
Playstation 2 came around, we (Napalm) - a Uha% are gour flop 3 EPF gomes Ademos /ukilibies”
demogroup I was with developed Naplink a program It is not really ED“Ethlﬂg I put a lot of thought
to upload code to the PS2 from PC via a special into, I ~remember  Outrun heing a  huge
USB cable.Since then I did quite a fey disappointnent when I got it.

crossdevelopment systems, so when rediscovered Besides the M4 wifi, what other hardware do you
the Flns.tradci I wanted a similar solution.Easy mok g

transfer and execution from the PG to the (X, I make the Inperiun Solo USB, which is meant to

Durlng the work onm the Md I saw more upEertunltlea
and 1t ended up with a lot more features than
urlglnallg intended.The time it takes to get one,
yaries a pbit, depending on my work ethic and other
factors. Fortunately the extremely big hacklog I
got from the chip s urta?e i5 over, o I think now
1t’'s mnore normal "a couple of months". ;)

nunnec nudern game controllers to retro machines,
he chip short age, was quite though on the chip
u5ed and I haven't produced it since, I remember
the price of the EhlP gulng heyond what I sold the
entire Imperium Solo for. 5o I redesigned 1t for
anuther C TSEt and have ported nost of the code

hut not really had the tine to finish 1t, so a
lhen did 9ou get ':II:ll.IE firzt CPC % kot AMSTRAD the nonent I gnlg Pl.lt- PE‘DP]E‘ on lllillt-l'l'lg liit-.
T;E$WGEE 3:55D: h::iﬁnd hand CPCEE4 with green dhat do uau think of the LRL acéne?

: It's great., Lots of kind and patient people, It is
EFPEEE EFE ?HE?EE?EE EﬂEEE Egg:ill have ail ﬂgﬂEIE the feedback that makes it worth nunt?nu1ng to
of memory expansions and goteks, ut no  other produce the M.
hardware, I'11 leave the latt word to you

Thanks for hauinﬂ me on. I wish Euu good luck with
yuuilfanzlne. Take care all and keep up the good
work!

FAGE ==
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TARODIUS 2 teste

YouTube :@PassiondeuxVideoTV

L

£B0BBLE

Fonctiomne sur démstrad CPC 6128 old, format
disquette et cartouche disponible,

Puzzle Bobhle, de Taltu, envahit les salles
d’arcade en 1994 d, celui-ci reprend les personmages
de Bubble hobhle et 1l est le plus célébre des

puzzle-game,.,

Son succes ful?urant a sa sortie le rendit si
Tupulalre fut converti sur quasiment tous
es supports de 1'époque. Cependant la faillite de
ianne micro-ordinateur et console d’'Anstrad en
135 empecha la conversion de ce Jeu sur les
machines de Alan Sugar ....

Mais nous le savons, 1’histoire de 1'Anstrad CPC
ne s'est en fait Jamais arrétée, les fans
continuent a dévelop TEP des Jeux u1deu SUr Ces
machines, notanmment les developpeurs Franco-Belge
de Crazy Piri, qui déciderent en 2021 de concevolr
une conversion aussi fidele que possible de Puzzle
Bobhle sur fmstrad CPC 6128 01d.

Contrairement a ce 3ue l’un pourrait penser, la
chose n'est pas aisée Jeu étant sorti en
1994, 1'Amstrad CPC ElEH en 1985, wneuf ans
5éparent techniquenent le jeu et la machine devant
accueillir la conversion qui se veut le plus
fidele possihle,.

Rappelons que le TPIHEIPE du jJeu consiste a lancer
des bulles de couleur avec un canon, de fagon a
toucher au moins deux bulles de nene couleur,
directemnent ou par ricochet avec les parois sup
les cbtés, de sorte que lorsque trois hulles
identiques sont réunies celles-ci  tombent,
entrainant dans leur chute les hulles en dessous
de celles-ci, Quand on a fait disparaitre toutes
les hulles du niveau on passe au niveau suivant,
Bien sir pour corser le tout, le plafond descend
réguliéremnent, poussant les bulles vers le has et
lorsque le canon est submergé par les hulles
arrivant a son niveau c’'est le Game-Over ... un
principe EIMEIE, efficace ... et terriblenent
addictif, d'ou le succes du Jeu,

CREDITS EEHJHHIH OMEMISION® YORIS / BFY
STEFHRNE "SHRAW"LIUZZI / SFi
MIGUEL "REDELG"YAMHOVE / COCDE
ECRAN D INTROOUCTION CRAZY FIRI :
CEORIC "LEZONE™ GRANDEMANGE / GFY
ALEAIS “ROOFR" LAMEIN / SFX
EHUEG “RURULCHAN™ CRCPOWER / CODE
CREDITS SUPFLEMENTAIRES : JULIEM “TARGHAN " NEVD ( JOUEUR Ao
AWORE LEIRADELLA (EBIELIOTHEGLE QRC1)
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| ,N Arkanoid, .

gibd fL'animation n’est pas  en

gigdinadin feeinti]lenent des bulles évoqué plus haut
g fest trés fluide, les hulles

, | 1'écran quand on réalise un alignement, et 1’écran
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Epyﬂq recut
Aoy fmellleure nusique et FX, excusez du peu ...

P -,u-'g Ok, le Jjeu est heau,

o |rendez-vous 2
«i | Absolunent,

La conversion Amstrad CPC reprend évidemment  le
méme principe, comporte 1B wiveaux avec une
difficulté nrulaaante des hulles spéciales qui
yous aident & vider piu5 facilement le niveau de
ses hulles, et propose deux niveaux de difficulté
(facile ou difficile),

En facile une ligne de mire vous pernet de visep
plus facilement, surtout quand on doit faire un
ricochet pour tuunher une hulle difficile d’acces,
mais les puristes Joueront srement en difficile,
car dans ce node, part le premier mniveau qu1
sert de tutoriel, 11 n'y a plus de ligne de mire,
a 1'instar de la version d'origine,

.QE:EH le tout sans le moindre ralentissement. Quant aux
wo ' fmusiques du Jeu,

ﬂ?hﬁg quil vous accuellle a chaque début du niveau,

e h..u:' ca reste une conversion fidéle &
goadeea % L prouvant encore une fois que 1'Amstrad CPC
oo | sous-exploité a 1! dpoque,

b Hlu5 par rapport au jeu d’origine

Graphlquenent le jeu est vraiment trés heau

coloré, avec des  hulles qui  scintillen

régullérenent donnant un goli effet, et cerise
sur le gateau 1'arriére-plan du Jjeu cunprend des
napturea d’'écran des hits de Taito sur Amstrad
( Bubble bobhle évidemnent,  Chase  H.Q,
.3 le jeu en met vraiment plein la  vue,
reste, outre le
le jJeu
tombent en has de

tremhle pour annoncer gue le plafond va descendre,

les themes du Jeu

reprenant
les FX font

d’arcade, elles sont mélodieuses et le {
parfaitement le taff, avec meme une volx digitale

L'ohgectif de proposer une conversion aussi fidele
que possible & la version arcade sur Amstrad CPC
pst argenent atteint, on a du mal & croire que
1"on est sur un s trad CPC old, car sans étre une
hien entendu
1'original
étal

Et pour corrohorer mes propos, sachez que le Jeu
le prix du neilleur jeu de puzzle, de la

copie conforme de la version arcade

enchante les
est-11 au

hien aniné,
ur911195 ... Bt 1o plaisir de Jouer,
la fluidité du Jeu le rend aussi
nerveux que le Jeu d’'arcade, on éprouve donc
autant de plal51r a Jouer sur cette conversion gue
sur le jeu d’origine, Faire les nent niveaux du
Jeu est un vrail régal, d’autant qu'on a droit a u
les napturea

écran de Jeux Taito en arriere-plan, qul nous
replongent 1n5tantanément dans notre enfance ...
la guuahlllté est peaufinde, rendant le Jeu trés
agréahle a Jouer,

Ceci étant dit, aunun aeu n’'est parfait et de fait
11 mangue le nu 8 EUH Joueurs sur cette
conversion, mals le Jeu solo se suffit 3 lul-méne
et vous tiendra en haleine tout le lung du Jeu, Je
ne saurais trop vous conseiller de redécouvrir ce
grand classique du puzzle-game via cette
conversion, disponible sur CPC-POMER et le site de
Crasy-Piri en format disquette ou cartouche,
Jouer sur un Amstrad CPC ou par émulateur,
aussi 3| llgne sur 1 eur
https://crazypiri.itch. 10/puzzle-hohhle

mais
site




Titi 2 interviewe Candy

Comme wous 1'aver lu dan: 1'8dito , de:  fanzings
papier, disc et magazines vont paraitre d'ici
gquelogues femaines , 50 aujourd'kui leur rombre e
compte trés largement avec le: doighks des  deux
maind, il en Etait tout autre il g o guatiment 40
ans, Et c'est ainsi agu'au début  de:  amnfes 90,
boutes ces productions &8¢ somt rodiemblées  autour
de 1'AFC : 1'Rssociation de: Famzimes sur  CPC,
L'arret de nombreux fonzings o e4é entre autres lao
raiton de la mort de 1'AFC . Puiz en 1995, un
CPCiste o repris les reres de l'astociation., Il
t'agit de Candy avec 1'aide notamment de Bip Bip
du fanzine paplfr Rood Runmer &t de Tom  Pouce  du
fanzine papier Eurcitrad, C'est parti pour  un
retour dant les annees 1998, .,

Salut Candy, Je te remercie au nom de la rédaction
d'avair accepté cebte petite interview. Pour cEux
qul ne tE connaltralent pos ,  pEux=tu e
présenter 7

Salut Titi et salut a toute la rédaction, c’est
mol qui  vous remercie, Eh hlen mul c'est

éhastien, g'a1l 45 ans, Je vis Lgun ConMe
heaunuup de CPCistes, Jje pense, JE trauallle dans
1'infornatique,

Tgut d'abord, pourquol ce pieudo 7 Comment  est-il
me 7

Ce pseudo m'a été attribué lors du Bugs Meeting 3,
Tar mwes tros chers collégues : CheshireCat ( One a

'époque), Cracky et Dranula. Mes anulgtea ont
commencé a ftriper (la fatigue BEU efre) sur
1'Association des Fanzines sur CPC qu’ils ont
rebaptisé 1'Association des Fous de Caramels, va
comprendre ;) et qui dit caramel, dit honhon et de
honhon est né Can % J'al trouve le pseudo sympa
alors je 1'al adoptsé,

Comment a3 tu connu la scéne CPC 7

J'al découvert la scéme CPC & travers le magazine
ACPC (dmstrad 108%). Dans les derniers numéros
étalent régullbrement présentés des fanzines, ayec
les coordonnées des redacteurs, Un jJour, j'al
décidé de voir ce qu'était un fanzine et g'ai
commandé Crack’n Rom (le numéro 2 a 1'époque). Je
suis tomhé de ma chaise en uugant ¢a, De mon coté
Je hidouillais quelgues petits ftrucs en BASIC.

EFL:

LE MAG® DES FANZINES . JUIN 1395 . NUMERD 1

A.F.C MAG 7 Le MAG' des FANZINES

GRATUIT - No3 - HURILHHHI 36

Alors J'ai été impressionné par les musiques,

graphs , certains effets comme les rasters,
5urullln?5... J'al donc commencéd i nurreapundre

érentes persommes (Baud, Cjc...) et j'ai
recu mes premieéres démos, J' étais fou de voir ce

avec dif

ue des gars étalent napahlea de faire., Trés

e virus m'a pris et 8 al uuulu faire pareil,
En 1993 4 la nort d'ACPC
cette petlte communauté

EPElatea puissent continuer a correspondre,
J'al cuntacté un maximum de personnes, en

Rrupuaant "i1dee, Elle a été hien recue, et chacun
e mwes contacts m'a mis en relatlon avec ses
propres contacts., En quelque temps la liste s’est

allongée,

g al été peiné car toute
aualt plus vrainent
relais, C'est pourquol Jg'ail décidé de recréep
1'AFC, Hun uhaectlf était de faire en sorte de
diffuser un maxinum de coordommées afin quenl

ors

les

yite

de

les

leur




Président de 1'RAFC, rédacteur en chef du fanzine

dizc PHRSER, démomaker.... combien de  bemps
posiais tu sur ton CPC & 1'époque 7
Beaucoup de temps !1! Enfin, cela dépendait du

hulletin scolaire, quand il n’était pas hon _ge
n‘avals plus le droit de faire de EPE Cela dit,
Jge. me levais la  nuit et  J'en  faisais
silencieusement. fu collége, puis au lycée, Je
grifformals des idées pluté gue d'écouter les
gours, Je pa55a15 du temps sur mnon fanzine Phaser,
Je commencals a m'initier a 1'assembleur et Je
Brﬂfltali des week-ends pour éditer les fameux

ulletins A.F.C, puis imprimals ces hulletins via
ma DMP 2160, les mettais sous enveloppe et
envoyait a chague membre sa feuille de chou, (a
prenait un temps fou,

50 mo mEmoire £it bonne, tu as d'abord intégré e
aroupe de démomakers MORTEL avant de  pazser chez
QUERLAMCERS, Pourguaol 7

En effeﬁ d'al intégré le groupe Mortel, en 1994 ge
Crois cette époque Je n'étais paa du tout
démomaker, C'est Dracula, avec qui g'étais em
communication téléphonique trois fols par semaine
minimum nunueraatluna gui duraient des
heures :) ) qui m’'a proposé de regulndre Mortel,
I1 souhaitai gue Je ré 1ge dea articles pour son
fanz {Dranula ranz), Je n'al Jamais écrit un
article i2.De fil en aiguille ge me suis orienté
vers la déno, En 1996 lors d’un HEEtlﬂ? (QULIG)
J'al rencontré Shap, Squat et STU les trois
membres d'QUL (Qverlanders) i cette époque, Le
courant est trés bien passé et nous nous sommes
revus régulierement ~lors de  mini-meetings
inprovisés, C'était des réunions complétement
décalées, du grand n’ importe guoi, on aaaalt des
week-ends entiers a s marrer, ‘appréciais
heaucoup ce qu'ils faisaient, Beaucoup d'idées
neuves, des effets inédits.,.Et puis Shap est um
hon nobivateur. Dés que Je lui présentais une de
nes routines, il ~me poussait  toujours A
1’améliorer, fe n ‘est qu'en 2008 que j'ai rejoint
QUL, Je suis venu vivre a Paris et g'habitals a
quelques metres de chez Shap, donc on se uu?alt
?U&El quotidiennement .Et comme Mortel était éclaté
certains membres étaient aux abonnés absents,
d’autres aualent intégré d’'autres groupes),
luraque Shap m’a proposé de rejoindre 54 team
n al pas hésité, e
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La pruduntlun dont ge suis le EIUE fier est Points
Barres, J'al passé nurménent g temps sur cebte
démo. C'est une dénu que j'avals commencé en 2000
et pour laguelle j’'ai hossé différentes choses,
Beaucoup sont invisibles (tracage de lignes,
décompression 4 la volée, calculs en arriére-plan
et p191n de petites choses comne ca), Le soucl
¢'est qu'avec le houlot, les Butea, les sorties
ete... Jge n'étais plus un CPCiste frés assidu,
Alors la démo a trainé, Je codais de temps en
temps un effet...pu15 plus rlen pendant un an ou
deux. Ce n'est finalement qu'en 2015 4que Je ne
suls hotté le cul pour la terminer. Les derniers
mois ont é&té géniaux car fE yenais de faire
connaissance avec Camillo, alors wouveau nemhre
'OUL et on a passé des nuits entiéres devant le
CPC pour achever le progjet et le peaufiner, De
trés hons souvenirs,
Ce dont JE suls le moins fier, Je pense que c’est
Phaaer, ¢c'était nul et sans grand intérét, mais
?uan J'avais 14 ans ca n'édclatait heaunuup de
alre ce fanz,
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Don: 185 onnées 98, les blagues de  potoches dons Mon plus mauvais souvenir était en 2018, c'est

les démos, les pivalités embre les différents d’ailleurs de u15 cette date que ge ne me rends
groupes ont forcé les une et les autres & vouloir plus en nee g cette ﬁPDTU la  scene
foujours faire mitux non 7 Tes meilleurs souvenirs conmengait a deraper dans "intégrisme ",
de meeting 7Y'en a-t-il d& mouvais 7 L'esprit qui faisait la magile du CPC et des
) meetings, a savolr, la camaraderie, le partage des
partir de 93 pas vraiment, Il y avait quelques connaissances et la bhienveillance ont disparu, La
denonakers qui sortaient du lot, tels que Antpine, nouvelle politique était de tacler les CPCistes
Mage, CheshireCat...ils faisaient des trucs dont le niveau ne "convenait pas ", soit disant
nouveaux, originaux, La plupart, des autres our les hooster, Des attagues sur la vie privée
CPCistes répétaient toujours le meme dcran, Un es gens, des critiques plus que douteuses...on
graph en haut, un effet (souvent vu et revu) au 5urt complotement du cadre du CPC. Bien que
milleu et un seroll en has de 1’écran, n‘ayant pas été pris pour cible & cette épogue (il
a a commencé a changer en 96 quand OUL est sorti aura fallu attendre 2022 1) ), je n'apprécie pas
u hoig avec des effets nouveaux, techniques, cette mentalité, alors je me suls éloigné de plus
Alors ge ?E“5E que ¢a a dynamisé pas mal et que en plus de " la scéne " et de certains de ses
'ohjectif des uns et des autres n’était plus de acteurs, Le fait de ne pas adhérer au narratif
sortir une Pro duction par I'I'IDIE-, mals de se casser anbhiant et hien que 'n aga“t 'E[UEISI pas touché um
un peu plus la tete, CPC depuis Eﬂlg m'aura finalement valu des
J'ai de trés hons souvenirs de heaucou agreaaluna 1'an passé, Des attaques persomnelles
neetings...Cependant si Je me dois en EEDIE publiques sur ma vie privée, Les quolihets
qu'un Je dirals le Croco Chanel 4, Non pas par ¢'est hlessant quand ¢a vient de gens que je
négalomanie, mais parce que j'ai été treés heureuy considérals comme des amls, avec qul J'avals
en 2807, que nous réussissions A réunir M0 Eartagé des centaines de choses en plus du CPC,
assionnés, Il y avait des anciens qui ne ertes nous ne nous cotoyions presque plus et
aisaient plus de CPC, mais qui ont tout méme fait certes Je n'étais pas  dlaccord avec leur
le déplacement. Je pense notamnent & Hild (Crack’n comportement, mais Je n'étais aucumenent " en
Ron), Duffy (Moix de Croco), Fred Crazy, ﬂlglt guerre ©. _
Rubi (Lugun 5H5ten)... C'était super de rencontrer 81 Je m'étais amusé 4 dévoiler quelques aspects
des " idoles " d’enfance et de volr autant de CPCs sombres de la wvie prluée de certains de mnes
allumés et de CPCistes, Je w'ai pas eu trop le ex-camarades de MEEtlﬂ? J'en comals quelques- uns
temps de me poser durant ce meeting, car entre les quil se feraient hien plus discrets, Mais ca wn'a
allers-retours a la gare, les courses a faire, la ganala été mon truc méme A 14 ans, alors i hientot
huuffe a préparer, difficile de trouver du répit, B ca 1'est encore moins,
Mais Jj'ai adoré organiser dEE MEEtIHHE. Aujourd 'hui, tonm CPC est-il daon: um carton o

gremier ou & la cave ou ten seps-tu ERcore 7 Guel
matériel potsides-tu 7 Ai-tu epcore de:  conbacks

avec des CPCistes 7 Regardes-tu les dernitres
démaos, les dermiers Jeux 7 Un  come-back est-il
préyu ou la sceéne CPC est-elle définmitivement
derrietre tol 7

Aujourd'hui mon CPC  est tuuguurg branché, je

continue de m'en servir, Pas réguliérement, mals

}l m'arrive de hidouiller quelques trucs pour le
un,

J'al_ un CPC 6128 nultl nrtn {H 1&2), un leuteur

F : de SD Card en drive B ﬂe dispose de ?ue ques

2 'P T extensions (Multiface E -Men, X-Mass, M4

Rt .MHQAE”.; ; J'ai quitté les réseaux sociaux mais Je n’al Taa
Gy i i i perdu contact auec quelques CPCistes, On s’ appe

ﬁﬁﬁ bt ol L Tav régulitérement, on dialogue par mail, par discord.
ﬁﬂﬁﬁgﬁﬁ?"yﬁﬁﬁ f . L P Qui, Je regarﬂe 195 derniéres démos qui  sortent,
‘%ﬁ%ﬁﬁﬁqu i . " T L, les jeux moins car bien que certains solent trés

a#’éﬁff s o UL techniques, Je ne suis pas un grand Joueur et

!
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Quitter la scene, Je 1'ai fait en 2018 quand cette
derniére a été détruite par quelques fanatigues,
Cependant, quitter le CPC non, Ce n'est pas parce
jue Je ne sors rien que le CPC est derriére mol,

e continue de Prugramner de temps en temps., Je
participe de loin a quelgues projets qui verront
ou ne verront pas le gJour, L’important est de
s'amuser, Le CPC a eu une place énorme dans ma vie

et fE ne crois pas qu’il me viendra un Jour 1'idée
de 1’'abandonner définitivement,

Tor top S démos/jeuxsutilitaires et ton flop 5 9

Concernant les démos _

- S&Koh (Un hond en avant dans les techniques
hardwares, une tuerie pour 1991)

- Ecole Buissonniére (pleins d’effets 5ymEaa, un
system " nmultitdche "...sortie en ZBBB  me
1"oublions pas), _ _

- Batman Forever (hien que Jge ne sois pas fan du
théne, 11 y a des effets inédits, travaillés et
des techniques trés astucieuses),

- Logon’s run - 3D meets the aging hits ( c’est
heiutjqa houge de partout et le fichier est tout
petit),

- Gloire & Piou (dommage que la finalisation ait
étd haclée),

Concernant les jeux c'est un peu plus difficile

car comme Je l'al déja dit, Je wne suls pas un

Hqueur sur CPC. Mais hon, Je me suls tout de meme
ien éclaté sur :

R
i

- Gryzor (Je connalssals le tempo gar coeur pour
tout dézlnguer sans perdre une vie), _

- Megablaster (trés honne  adaptation de
Bonberman), _

- Spot’94 (gouer a plusieurs c¢’est super fun),

- Fruity Franck (s1 51 1) )

- L'ile ( la premiere fois que non CPC ne
parlait :) ),

Ruant aux utilitaires :

- Organs (meilleur assembleur a ce Jour),
- QCP firt Studio (qui we l'a pas utilisé ? i) ),

4] - DAMS (mon outil de prédilection avant Orgams).

- (PC-T (le compresseur que J'utilise),
-éﬂlgnulugy (pour le swapping dans la cours de
recré !

ol Je n’ai pas de flop &, 1l a eu heaucoup de

roductions excellentes sur CPC et une infinité
‘autres completement nulles...Mais allez, pour

| tout de méme répondre i la question, Je dirai

Phaser 1, 2, 3, 4 ot § 1),
Je te laiszse 1e mobt de la fim

Le mot de la fin sera href. Je te remercie
heaucoup pour cette interview, Je souhaite unme
lungue vie & UCPM, C’'est tres plaisant de voir en
2823 un fanz mis en page sur Oxford PAQ. J'ainme
les puristes 11 1),
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Arnold ou Paventupies de
[Parche tordue

Auteur : Kenshiraoid
Tllustryation écran-titre : Titan

CHAPITRE 2 : ENMCORE MERCI ET BONMNE CHAMCE,
HOUS SOMMES AVEC UOUS
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Apres avolr chaleureusement remercié la wvieille
dane, Arnorld se retrouva esseulé face a la porte
d’entrée 4 du terminal d’'Orly,

Alors qu’il franchissait les portes automatiques,
1l entendit derriére lul une voix cheurutante le
héler au loin, C’était sa "taximamie" improvisée
qui lui hurlait dessus nunme gquoi il avait oublié
son sac dans sa Peugeu£

11 fit volte-face vers la sortie mais, a sa grande
surprise, les portes hattantes se refermérent sup
sa coiffure en hanane | frnold hurla de peur et
éyita le 5nal£ eu, Fort heureu5enent la
double coupere relan A 53 prise nag 1laire, non
csans avolr totalement aplati sa coiffure. Som cuir
chevelu reaaenhlalt a Eré5ent au tranchoir de
proue de 1'Atlantis, célebre vaisseau spatial du
capitaine Albator, une de ses séries animdes
préférdes,

Il se dit sur le coup qu’il aurait hien aimé etre
pirate, voguer sur les mers, libre, le vent dans
5a hanane, a hoire des litres de rﬁum et parcourir
les Caraibes. Uaste et illusoire réve gqui fut
brisé aussitdét par deux malabars {encore ) qui se
présentérent face 3 lui,

Mais a contrario des précédents, ceux-la étaient
vétus tels des hommes sandwichs. Avec, en lieu et
Blane d’ un hula hoop, un dréle de hiscuit géant

icolore, Ils se firemt commaitre Comme des
adeptes de la secte des "Gramoliens" et lui
réclamtrent séchement une contribution a  leurs
honmes oeuvres,

Arnold, sans se démonter, les fixa dans le hlanc
de 1 0911 et leur tourna le dos sans nénagement
Dega qu'il etait limite niveau finances
nw'allalt pas encore dépenser ses malgres franna
dans des bhiscuits géants, fussent-1ls aussi
énormes que Casimir,

Il se dirigea aussitot vers le comptoir d'Air
France, au loin 11 vit un poste de télévisiom
diffuser des 1magea de son "natnh“ nalanﬁteux
contre Musclor, et 1'émeute qui s’en suivit ce
moment précis il aurait voulu btre allleurs, et si
quelgu’un le recommaissait ?

Cherchant & se dissimuler un tantinet 1l parvint
enfin au comptolr, Som regard s'éclaira en
découvrant la sublime personme gqui se tenait
derriere celui-ci. Une magnifigue Jeune femme a
criniére hlonde lui fit un grand sourire et lul
demanda en quol elle pouvait 1'aider,

Arnold eut 1'impression de se retrouver face &
1’héroine en peau de héte du jJeu Vixen, un de ses
feux fétiche, Il lui gréaenta son hillet périné et

ul demanda s'il étal possible de le nhanger pour
un autre wol, Celle-ci, aB longues
recherches sur son Commodore PET préhlaturlque,
lul indigqua qu’il restait UNME place sur le vol Alp

France n-666 vers HNice, le lendemain a E?hﬂﬂ

précises,

La mort dans 1'ame il ancepta 1'offre et pris son
mal en patience Jusqu'au lendemain, non sans
passer une nuit presque hlanche au coeur des
couloirs de 1'aéroport, appela sa tante au
téléphone pour la Eréuenlr, et parvint a trouver
le sommeil vers 4hBB du matin, affalé sur un
strapontin de la salle d’enharquement,

6hBd : les hauts parleurs de 1’'aéroport
annoncerent 1'embarquement, mals Arnold resta de
marhre, terrassé par la faim et la fatigue. Il fut
soudainenent réveillé en sursaut par des coups de
fouet dans som dos, assénds ar la Jolie
denulaelle hlonde | Décidément elle &tait hien
plus qu’une helle hotesse de comptoir. Il se dit
3ue, sans doute, elle travaillait aussi comne
resseuse de fauves au cirque Kinder, 4 moins que
¢ga ne soit Pinder,

Quelques minutes plus tard 11 était enfin dans
1'avion, confortahlement installé coté hublot
sanglé sur son siege, et réclamant un solide Et1£
déjeuner a 1'hotesse, qui se nommalt Elaine
Dickinson, Mais seulement ume fois 1'avion en vol,
lui précisa-t-elle,

Le décollage se passa sans encomhre, et Arnold put
enfin se sustenter, non sans réclamer un Mister
Freeze en honus dessert, A sa droite, 11 remarqua
que son voisin le dévisageait bizarrement.
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Apreés un petit moment nelu1 -¢1 lui  déclara : "Eh
mais jge te reconnais ! C'est tol qui étais a
Bercy hier, pour affronter le Barbarian ! J'étais
al deuxidme rang VIP, derrieére Jack Lang, et tu
t'es sauvé comme un nalprupre "

Malgré ses dénégations, 1'incommu maintint ses
propos et lul demanda, a la grande surprise de
notre héros : "Uu que tu affrontes les harhares,
est-ce que tu aimes les filns de gladiateurs ? Au
fait, je m'appelle Jean-Luc Laraie"

Au meme moment un grand "Boum !" se fit entendre
et Arnold vit, hurrlflé,qu un noteur étalt en feul
Cirénes hurlan es et Iﬁanlque générale, on
demanda aux paa5a?er5 d’attacher leur ceinture, st
de garder leur calme

Le commandant fit um aYpel général et leur annunia
que tout allait hien, le moteur avait été étein
et 17incendie contenu, Aprés tout, 1'Airhus 4320
était un avion trés récent, donc aucune raison de
Tanlquer Toutefois il demanda si quelgu’un, parmi
es passagers, avalt des notions de pliu age
Notre fier héros leva la main et déclara qu'il
etait un expert du jeu Flight Path 737 sur fmstrad

CPC,

Persomne d’autre ne se manifesta. Elaine prit donc
1"initiative de conduire notre etit ﬁlute
CPCiste amateur dans la cabine de pilotage, 54
grande surprise 1l vit que le copilote était
avachi sur son 51bge, completement inanimé ! Le
commandant Avous, c’était som nom, lul dit sans
détour “Pet1£ MO nuéqu1Yler est  dvanoul
totalement défonce & la colle ¢ gopatre, On perﬂ
de la puissance nhaque seconde, peux-tu m'aider a
poser cet avionm ?"

Arnold 5ent1t son sang se glacer, mals releva le
déf1, 11 s’'installa sur le siége du copilote. Le
commandant 1’ 1nfurna u'il serait impossihle de
rallier Nice, et qu’il fallait tenter de se poser
a l'aeroport de Linoges Bellegarde, Som travail
serait de 1'informer en temps réel du niveau des
indicateurs de vol,

Deux heures plus tard, ils touchaient enfin au
hut ! Linoges était’ en wue et 1'issue était
favorahle, C'était sans compler sur le deuxibhe
moteur qui, sans prévenir, s arrﬁta telle une
grove surprise déclenchée par la CGT |

fvec un sang-froid impressiommant le commandant
décida qu’'il fallait se poser immédiatement
3u1tte a tenter un atterrissage en catastrophe, Ii
etanda aux passagers de se préparer ef entama sa
descente, peut-étre aux enfers se dit notre ado,
décidément poursuivi par la polsse,

Il aPerEut au loin une lungue route et en informa
le pilote, C'etait une route parfaitement haliséde,
devant une énorme usine,

La descente se passa en douceur malgré quelques
secousses, puis l'avion se posa délicatement sur
cette piste inprovisée, Toutefois, celui-ci, a
cours de circuit hydrauligue, avait perdu ses
freins | Il finit lamentablement sa course dans
I"entrée de 1'usine, fracassant au passage J@
tommes de vases en ﬂurnelalne, 5péclallté e la
ville, Heureusement aucun hlessé n'était 3
déplorer. Le uugaﬂe s'arretait la, au grand
désespolr de notre héros,

Les tuhuggana de secours furent déployés et les
gaaaagera évacudés, Arnold, sur ce tarmac de

ortune, se dit qu'il fallalt se dénicher un autre
noyen de transport, La chance était enfin avec
lui, 1l apercut a 1'embranchenent de la route un
pammeau indicateur avec la mention :

"Héliport Charter Services - 1 kn".

Avant que quelqu’un we le remarque, i1l prit ses
aathS a son cou et fila directement en direction

|‘héliport. Quelques minutes apres, 1l
att91gn;t son hut et se présenta a la réception,
il était invariablement ahomné aux comptoirs
depuls guelgues temps, se dit-il.

Il demanda au respomsable s'il était possible
d’affreéter un appareil, On lui répondit que non,
mais qu’il pouvalt tenter sa chance auprds de deux
messieurs pas trées regardants, stationnés sur
1'emplacenent 80
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Il décida de la tenter. Il se rendit au niveau de
1'endroit 1nd1%ué et ce qu'il vit le fit hurler de
rire., Se temait 3 cet endroit précis un wvieil
hélicoptére Puma, rebus de 1'armée, surement
réformné pour mauvaise conduite,

Il avait été entierement repeint sur toute sa
surface, de couleur hlanche sur le dessous, et
entiérement noir sur le reste de sa carrosserie,
Sans oublier un dnorme emplacement publicitaire
pour le magasin Hamnuuth avec son célehre
pachyderne préhistorigue !

Deux pilotes en descendirent et wvinremt a3 sa
rencontre, Ils se présentérent en ces termes

"Salut 1'ami, Jje suis Hlng Eanruluque, ilote, Et
JE te pré 5Eﬂ£E mon navigateur gmerln rJjaui. On

t les ﬁruprlua de ce petit hijou, 1’Hypercopter,
ﬂn peut t'aider ?

Il leur demanda s1, éventuellement, 1ls avalent
Tréuu de se rendre aux environs de Nice. Faire de

‘hélico-stop en quelque sorte. Ils  lui
répondirent que non, mals que par contre 1ils
devaient artlr Euur Carcassomme, déposer une
liveaison d’'assiettes mediévales, Et que, s'il
était partant pour pas cher, 115 pouvalent
1'embarquer pour faire du lest,

Arnold pensa que, perdu pour perdu, 11 allait
%uand Meme se ragprunher de son hut. Il accepta le
arif proposé, et grimpa dans le mammouthcoptere

sur les calsses d assiettes, Il était ftres ma

installé, mais s'encouragea en se disant que,
hientot, il serait enfin prés de Maria MWhittaker,
son idole harbarianne féminine.

L’Hypercuﬁter démarra tout en fureur, ses lourdes
ales fendant les airs, King Escrologue se mit a
redonner une ritournelle " :

"Au revoir et adieu, Jolie fille H?lbne _

Au revoir et adieu, Jolie fille quéhécoise

Eu15qu i1l faut choisir, & mots doux Je peux le
ire

Eana’cuntrefagun Jé suis un garcon !"

Le rugl559ment du rotor empecha notre ani
! EFP cier le reste de la chanson, Cela valait
eut-etre mieux au vu de la voix de crécelle de
ing le pilote, Le moteur, lui au moins, chantait

a peu pres Juste,

Il prévint son équipage qu’il y avait un moyen de
gagner un peu de temps sur leur route, C'était de
asser discrétement par les cavernes des Monts du
antal prés d'furillac, Malgré les protestations
ﬁgmerln quant au risque important de se
fracasser sur une paroi, le pilote é&tait seul
maitre 4 hord, Ils prirent donc la direction de la
cité auvergnate,

Ine heure plus tard, 1ls étaient en vue des fameux
monts, Et effectivement on distinguait déga
1'entrée d'une caverne au pied de 1'un d'eux,

L’ H%PercuPter se présenta face a 1’ entrée, en nude

statiomalre Hutre etit bhretteur, 3

était possible, s at endlt a ce que a 1talne
Caverne en gar e 1'entrée, Heureuaenen n'en
fut rien, et le uéhlnule s'engagea dans 1 entrée

sans encombre, sans un traitre coup de gourdin.

La zone de vol était vrainent trés étroite, et a
de nultiples reprises le choc entre les pales et
195 murs fut évité, Arnold, pour se calmer, du
s'enfiler un tube entier de Tubble Gun, et failli
avaler tout son contenu au lieu de le macher, tant
il était nerveux,

Furt heureusenent, et petit a petit, les couloirs
s'élargirent fuaqu 'a déhoucher sur une premiére
salle de taille respectable, Au centre un petit

honhonne coiffé d'un drole de chapeau leur faisait
de grands signes, tout en leur intimant 1'ordre de
5@ poser,

Uu que cette caverne disposait d'une large
plate-forne nos amis prirent la décision de se
Euaer afin de vérifier ce qu’'il wvoulait. King

scrologue posa som apparell, mals dans  la
manoeuvre 11 ne vit pas un énorme  tuyau dressé
avec lequel il rentra en collision, Conséguence
cataatruphlqug + le réservoir fut percé., Le
kérosene se mit a couler sur le sol, dans la
panique générale,
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Mais c’'était sans compter sur notre Géo Trouvetou
en culottes courtes, qui se jeta de 1° héllnugtbre
et hondit sur le réservolr fendu pour aussitd
reboucher avec son énorme chewing-gum ! Om 1'avait
échappé helle ! Le sparadrap de furtune tenait
hon, mais le ilote fit remarquer qu’on n’aurait
J&Eali assez de carburant pour rallier la cité
audoise,

Dans la confusion, notre trio avait complétement
occulté la présence du quatrieme larron 4 chapeau
fédora, Il vint & leur rencontre malgré 1'odeur

estilentielle du carburant et leur dit, en se

ouchant le nez | _
"Bonjour hunfuur, les gars, mol c’'est MHilly le
mwineur. Yous faites du tourisme, ou alors vous
cherﬁhegu des défenses de mammouth dans  ce
gourhi ¢

Hos tPDlE compéres de fortune lui réﬁundlrent que
nun u 115 devaient livrer un lot a5519tt95

la Cité de Carcassonne, Eumnent ca, a4 la Cité ?

dit ﬁrnuld Il pensait qu’il serait dépuaé &
1'aéroport de la u1lle, et non sur son célebre
monument historigue !

Mais quid du narhurant manTuant ? Hilly eut
soudain un éclair de génie et Jeur EP cisa  qu'un
dépbt souterrain de fioul se trouvait enfoul sous
leur pieds, Plus précisément une réserve
stratégique militaire constituéde dans les ammées
78, au coeur de la pire période de la gquerre
froide, afin que le président de 1'époque puisse
toujours ralller Chamalieres pour y donmer son
fameux récital d’accordéon,

Nos truia_numpa?nuna d’infortune n’en crurent pas
leurs oreilles HlllH était-11 uwn fou furieux
échappé de 1’asile d'firkhan 7 Il fallait croire
gue pon, car il lewr indiqua un grand escalier

erriere eux qui menait tout droit vers le stock
pétrolier en question,

Ils le suivirent dans les tréfonds de la terre,
tels des ex lurateura 155u5 d'un roman de Jules
Uerne, Et 1l s’avéra que le hon mineur disait
yral, car devant eux s étalalent des centaines de
harils de divers produits pétrochimiques, On
aurait dit le hangar de la fin du filn "Les
Aventuriers de 1'Arche Perdue", ou les calsses
auraient été remplacées par d'énormnes bhidons,

Ils trouvérent rapidement leur honheur, et, aprés
de gros efforts pour en ra atrier %uelquea-una,
les réservoirs de 1'Hypercopter furen nouveau
remplis a ras  hord., MNon sans  colmater
définitivenent la bréche & 1'aide de coques de
honhons Roudoudou ficelées entre elles grace a du
Efutcg de fortune et un épais maillage de Super
e

Une fois leurs adieux au hon mineur faits, 1ils
purent redénuller et reprendre leur chenin vers la
sortie, qui n'était plus bhien loin désormais. En
effet, au loin on distinguait nettement une vaste
1um1bre qui préaagealt du meilleur, Ils touchaient
enfln au hut et finirent par en sortir, le

TP cieux chargement d'assiettes intact, malgré
‘atterrissage raté du fan de Myléne Farmer. Il ne
] aur reatalt que deux heures de vol environ,
Pourvu qu'elles soient douces, penaa Arnold.
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La helle et magestueuse cité Carcassonnalse se

dessinait dans le lointain. King et  Auymeric

domerent 195 derniéres consignes a leur passager,

Il devrait s’harnacher tel un réti SUF Ume énorme

Ealaaetet se laisser descendre, Ils s’occuperaient
u reste

Notre hrave CPCiste était pourtant familier du Jeu
Bivouac sur sa machine favorite, mais 1] eut grand
peine & se confectiommer un woeud d'escalade
solide qui ne risquerait pas de 1’envoyer dans le
décor en cas de vent de travers,

Néanmoins y parvint. L'opération pouvait
déhuter, ﬁymerln, puurtant un ey émécheé, maitrisa
arfaitenent le treuil, éposa délicatement
ynold sur le chemin de runde du chateau,

Il les salua et les remercia du haut d’un Earapet
ATy le%uel il s'était Juché, L'hélicoptere au
Manmouth ne s’était, par chance, pas écrasé, comme
son homonyme écrasalt les rixk, Il s'était un peu
rapproché de sa destination finale, mais 1l
restalt encore pas mal de kilométres a faire,

Arnold entreprit de redescendre 1'édifice, afin de
e rendre aussi vite gue possihle en direction de
1'aéroport local. Il dénicha un vaste escalier en
colinacon, et prugreaaalt rapidement le long des
antigues marches,

Arrivé en has de 1l'édifice, son regard fut soudain
magiquenent attiré par une énorme porte ancienne
au-dessus de laquelle était planardée une
1n5cr1Ttlun qui 1’interpella : "h oursuite
d’'Exca
ronde"

ibur, le trésor des Chevaliers de a table

Lui qui reualt d’etre un chevalier, tel Hrthur
dans le geu Ghosts'n Goblins, 1] g6 dit qu'il
tenterait bhien 1'aventure, Ha15 il n'en avait pas
le temps, sa tante devait se faire un  mouron
d'enfer, Il se devait de la prévenir au plus vite
de sa situation,

Au meme instant, une voix dans son dos lui hurla
dans un latin parfalt :
"Denique venistis, festina !!" (Enfin tu es
arrive, dépéche- tol 11)

(A_SUIURE DANS LE CHAPITRE 3 !
QURHASSBETHUD, DORIEL DIEMEHE !)

HANNAL NATHRAR,
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Les mots de JaSindece n

Et voila nous y sommes, qui aurait-cru 11 y a plus
d’un an que nuu5 en serlons déja au quatrione
numéro d OCPM ! Un nombre déja conséquent de pages
publides grice i vous qui nous suivez, toujours
81u5 nombreux(ses) a nous lire depuis le numéro 1,
n espére que vous avez apprécié la halade au
travers de ces nouveaux artlnlea, et notre toute
remiere fois (Hello Jeanne !) dans la langue du
ol Charles III.

Nous remercions tous les collaborateurs et
nullahuratrlnea qui ont participé a cette nouvelle
Earu ion, sans uuhller notre  indispensahle

ukulcan qui, en plus de s’ unnuTer du Discmag et
du dsk du roman, nous a fait |'honneur de deux
articles inédits et passiommants qui auront une
suite dans de futurs numéros, Comme la derniére
fois jge profite de ce mot de la fin pour vous
conselller deux nouvelles et excellentes chaines
Youtube : Passion Jeux Uideo TV de Tarodius, et
Qurson Retruganea de Florent Possamai, Deux
chaines indispensables a rajouter dans votre liste
d’abommenents,

e

Alors quid du futur
d’oCPM ?  Bien
évidenment comme le
dirait ce  hon
Schwarz "He'll
he back" pour un
numéro 5, ol vous
retrouverez toutes
les rubriques
hahituelles, des
interviews

"yuutuheg%uea“, et
la  suite des
aventures de notre
petit aviateur
casse-cou  Arnold,
D'ici la vous aurez
droit & un nouyeau
numéro de  Disc
Missing, qui sera
consacré  a U
dessin. aniné
antédiluvien ailé,
Prenez hien soin de

yous et de wvo
ordinosaures, g

gus vous disons a
t;gg_@jentﬁt.

EKanzhirao™s
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