
DUNGEON'S REVENGE

Chargemonl
Eteignez puis rallumez vorre ordinalcur. Amslrad CPC : upez RUN "THESAI
Thomson : tapez B (TO8) ou D CIog). Pc : upcz "THESAI"
hsrrrcrio13
Uaction se dCroule dans un donjon de 20 piocls rCparli€s sur 3 niveaux. De nombreux monslrcs rodcnt dans les couloirs et
ddfendenl les tr6sors que tous convoilc.,. Si vous avez sauvcqarde unc Dartrc auDara\anr, sercclionnez lbDlion UlilKer un
donjon enregistte ct suivq les inslructions. Srnon. cho's'sri/ loprrcn d(finrr'un nouvcrudonion. k;rs dc la premiarc
utilisation dJjeu, lous touvez uniqucmenr choisir ccuc oprion soJs pcinc dc crash du programmc.

Il choir dc! hrtj
Vous poulez choKir 4 sorl5 parmi les 7 qur vous som prol$sas. Pour choisir un s{xt,rppuyez sur la louchc q)re,spondant a
son nJmero. Pour annulcr, appuyez sur "h pus le nuincio du sorr. t 6quc vorrc sabliioil csr tinic, appuycz sur V.

lx choi' dci rrps
l-a mdrhode de sdlection esl idenlique au choix dcs sorls. V{)us ne pouvcz achcrcr dcs objc$ qu'cn fonclion de votrc
fortunc. Dc Jtlus. cerlain€s combinaBons {armurc + cotte de maill€s par exemplc) sonr logigucnent refus€es par le
proSramme. l'our softrr, apnuycz sur v.
D.ns le dotio!
Une seule sortie €xisle, deu eiages plus bas. Vous disposez de rrois crdres, en haur de l'&ran. Choisissez les mols avec les
rouchcs du clrseur vers le haul et le bas, validez avec ENIER. Si I'ordre nc onprcnd qu'un scul mol, il cst erdcuto (ex :
AVANCER). Sinon. le premier mot dc tisre 2 apparall dans l€ cadre suivant. M€me mdthode que pr6cdd€mmenl. Si I'ordre
don comporrer lrcis mors, le premier mor dc la lisle 3 s'inscrit dans le dernier cadr€. Pour vo6 repd.€r, sach€z que la
branche roug€ de la rose d€s vcnts indique le nord... l-a louche COPY (oo Fl sur PC) vous donne, A tous moments, un
bilan sur votre personnage er lavenrure en cours.

1.. conb.l!

Si un monslre survienr, un 6cran special saffiche indiquanl, de gauche a droite,l€s poinls de vi€s du nonstre, Ies volr€s e1
l ethelle de grandeur (1 lrait=lpointdevier.Enhautapparaissentvostroispossibilitds:1,Sort,2-Fuite'3-Combal.
Si vous voulez lancer un sort, roos choisircz cclui-ci avec l€s fltches du curscur. l,a fuite est auromatiqu€, alors que lc
combat se d€roule avec les armes que vous avcz en main (deux maximum). l.ors du combat, I'appui sur la touche 4 pcfinct
de pre[dre un objei dani votr€ sac si vous avez une rnain libre. Chaque inonsrre €sr diffdrent €r s€ combat avec c€naines
afines pr€cis€s que vous derrez savoir utiliser. k rCsullal d'un combat d€p€nd de votr€ habiletd, qui s€ra augnenice en cas

sruvcgrrdc
L sauvesarde du donion et d€s caracl6risriaues du o€rsonnase €st DroD(xC4 aoros chaoue ddlinition de donion. In5drez une
disquetttvierge apres avoir choisi Ioprion sau\€gdr,rc er in"Oiquei le nom dit donjoi t8 crracrer€s mD('rium). Rcplacc/
eDsuile la disouerte du ieu.

Cirrscrci;
AprB aloir choisi loption'Uriliser un donjon enregistr€", introduis€z volre disqu€tre er entrez le nom de la panie
saivesardde. Suivez eniuite les instructions a l6(ran.



DUNGEON'S REVENGE

Lo.ding Instrucrions
Switch on your computer and inscn disk. Amstr:rd CPC : lypc RUN "THESAI
lHoMsoN: s€lcct B (TO8) or D (TO9). Pc: rype'lHEsAl'ar rhe A> prompt.

I..rrlcliorr
Th€te a.e 20 diff€r€nt rooms in the dungeon, on 3 lcvcls. Many lrcasures are hidden there, but many monslers also. If you
s,anl lo play wilh a previously savcd dunqcon, selcct oplion Use saved gamc". Orherwise, sclccr "Deline a new dungcon'.
(NB : rha fi;st tilnc, iou can dnly selccr "befine a new dungeon". Orherwise, lhe progamm will crasnr.

Sp.lk
You can choose 4 spells beNeen 7. To s€lect a spcll, jusr prcrs rhe correponding number. To cancel a choice, prcss 'A"
and then lhe numb€r. To acfepr sclccrion, prcss "V".
Wqpo||!
Choose *eapons thc sanc way than sp€lls. You can buy anything acxording to thc moncy you havc. To acc{jpt sclection,

In.idc drrteor
There i5 only one €xit, two noors bclow. On thc top ot thc scrcen are thr€c boxcs. Choosc rhc word whh cunor keys up and
dolrn. Validate with ENTER. If your order have just one word, it will be executed, olherwise the tirst wo of list 2 will
appear in the ne,( boc Choose lhe word you sant the same way than before. If the order havc two words, il will bc
erecurcd. If nol, you will choose a lasr word in thc rhird box. Thc rcd pan of th€ compass indicales Norlh. If you pre,as
COPY (or F1 on PC), you witl havc slatislics about your characler and adi/enlurc.

Fittr!
If a monster apper6, a spccial sreen rhows. from l€ft to righl, monster's level, your lcvel and thc scalc (1 linc = 1 life3
poin0. You have lhre€ possibilities.

I - Sp€ll. S€l€ct it with cunor kels.

2 - Run.

3 - Fight. The fight will staft wirh rhc weapon(s) you have in hand(s). During righl, you c.an press "4 ro take anorher
we3pon in hand it onc of them wa5 €mp1y.

Erch monster is different and musr be light wilh different we3pons. Success depends on yolr skillness, which wiu grow
higher iflou win.

Srta
You may savc your characrer and dungeon afrer lhe werpon's choicc. Insefl a blank formaxed disk and lype the nane (8
ch. mar). Follofo lhen lhe Instructions.

Lod
If ]ou choosc oplion "u!e a savcd gane", insert your disk and type lhe name of the dungeon. Follow th€n the instructions.


