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PREPÀRÀTE PÀRI' DÀR I'N POCO DE C.trftÀ
Hace s6lo unâs hoÉs. Àpril O'Neil ha sido secuestrâda en su unidad

mévil de noticias por el vil, despiadâdo y belicosos teûoristâ

|SHREDDER! Es une mâ.lvada 'mâquina de co ai en lonchas", es un

bândido peor que un e.,ército dê Bruce L,ees con la menle tréuitomada.

Ios cuâtro inképidos p€rsonajes liene que encontrâr una fonna de
tescatar a Àpril entes de que Shredder la lâve êl cêrêbro pâra que se

una al Clan de Ninjilsu Foot. Ellos conbinarân esta diflcil tarea con la
mÈi6n en la que han êstâdo dêsdê que empezaron sus mutaciones:

perseguir a Shreddêr y capturar su Pislole Translormadola de Vidâ, le
ùnica pieza de têcnologia que puede converti! a su lata amiga, Splinter,
de nuevo en el hombres que solia sei.

coMoruGAR
Tu objetivo inicial es rescatar a lia bella doncella, April, pelo tu

objetivo linal es luchar a través de las calles y a.lcântarillas de Nueva

York hasta que consigar una victoriâ en el TECNODROMO, hoger del
melvado Shredder y su Pistola Translormadota de Vidâ.

Una vez que la toduga es captuada quêda fuere de la accién hasta
que la encuentres y !êscates. (Los prisioneros pueden êstâr en

cualquier parte- Para soltarlos simplemente toca su mano.)

Àl linal de cada nivel (exceplo en el nirêl 2) dêsgraciadâmenle

encontrarés â un Kdatêka que estâ esperéndote ârlsiosâJnente

patâ convêrtirte en sopa de loduga.

IJN PÊQLrEftO CONSEO FINAL: Estate atenro a las armas,

cuerdôs y pizzas que te
âyudan a sobrevivir â me-

dida que avanzas.
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INTRI'CCIONES DE CARGA
IBM PCITANDY IOOO/COMPATIBLES IOO%

Calgando: Conecta tu joystick, si tienes uno, a tu ordenador. Àpaga tu

ordenador y monitor. Àrânce el DOS 2.0 o superiores. Mete el disco en

una ùridad de disco con el lado etiquetado hacia arriba. Carga la
unidad, tecla PLÀY y pulsâ RETITRN.

Seleccionando tu modo de gréJicos: Para seleccioner un Hercu.les,

CGÀ, EGA o Tandy de 16 colores usa lias flechas cutso! y luego pu.lsa

la tecla RETIJRN. Control del teclâdo IBM: Si estés usândo el teclado en

vez de un joystick, selecciona Ia opcién del teclado y luego utiliza las

teclas para control del juego.

iATENCTON A r-OS USIIARTOS DEr, DMCO DrrRO rBM!
Si tiens una unidad de disco, puedes copiar el disco dêl juêgo â tu

djsco du!o. Para copiâr el juego mete el disco del juego I en tu unidad
y cârgalo en el ordenador. Teclea INSTÀLL C: y pulsa RErURN.

NOIÀ: C: es donde los disco duros se localizan normalrnente. Si tu

disco duro tiene asigrada una letra diJelente, leemplaza la C por Iâ letra

de disco duto segnrida de dos puntos.

Entonces se te indicarâ que melas otros discos cuando sea necesario.

El program INSTALL crearâ automâticamente un subdircctorio en tu
disco duro Uâmado ÎMMr. Cuando estâ funcién sea comDletada. el
oldenador te lo indicarâ.

(Algunas veces esto es un lârgo proceso, de rnanela quê, po!
favor, ten peciencia.) Para jugar el juego pasa a C: y luego

teclea CD TMI,IT. Finalmente tecla PlÂY en el sub-directorio
y empieza el juego utilizando las instrucciones de carga

apropiadas.
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ATÀRI ST
Mete el disco en la unidad intema y enciende el ordenador. El juego

se cargarâ ahora y funcionarâ. Los propietarios de unidades de cara

simple deben de devolvernos el disco pda adecuârlo.

AMIGÀ
Enciende el ordenedor y cuando apârezce la indicecién Workbench,

mete el disco en la unidad intema y el juego se catgârâ y funcio-
nâ!â.

SPECTRUM CÀ,SSETTE
Mete la cinta en êl câssette y teclea LOÀD"". El juego se cargaré y

funcionarâ.

SPECTRUM +3 DISCO
Mete el disco en la unidad y selêcciona la opcién IOÀDER desde Ia

pantalla del mend. El juego se cargdâ y funciona!â.

COMMODORE 64 CÀ'SSETTE
Mete la cinta en el cassêtte. Mentén apretâdo SHIFT y pulsa RUN/

STOP. Pulsa PLÀY y el juego se calgarâ y funcionarâ.

COMMODORE 64 DISCO
Mete el disco en la unidad y teclea lOÀD"*",8,I. El juego se cargarâ

y funcionarâ.

COMMODORE I2A
Teclea GO64 y luego pulsa RETI RN. Teclea Y cuando sê

te indique seguido de RETIJRN. Luego signre las instrucciones
adecuadas para el Commodole 64.

-{-
* rconnnt



ÀMSTRÀD CPC CÀSSETÎE
Mete la cinta en el câssette. Mantén apretado CONrROL y pulsa

El,fIER en êl têcLâdo numérico. El juego âho! se cergarâ y funciona!â.

ÀMSTRÀD CPC DISCO
Mete el disco ên la unidâd y leclea Rl.rN"DlSK. El juego se cârgârâ y

tuncionerâ.

NOÎA PÀRÂ LÀS VERSIONES EN CÀSSTTE:

Debido â que êste progrÉrma se encuentra en varias partes dilerentes
serâ necesado paran y volver a inicier el cassette como se instruye en

Ia pantâlla de tu ordenedor.

iPSSSST! Àç)ltr ESTÀN r,ÀS TNSTRITCCIONES
DE I.A CONTRÀSEf,!À

Después de que el juego se hâya cargado se te pediré gue

introduzces una contraseiâ para empezar a jugar. Busca en los ntimelo
de cuatro dlgitos ên el libro de contrasef,as (situado en êl centro del
mânuâl) mùando en la lila coEêcta y la columna de la letta.

Introduce los nûmercs de la contlaseia y pulsa RETT RN para

empêzer tu aventura. Àpareceré une pântâlla que te pedirâ qué
selecciones entre lo siguiente:

EMPEZÀR UN NI'EVO JTJEGO

CON]INUAR IJN JttEGO SÀLVADO (excepto en Spectrum y Amrtrâd)
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COMO EMPEZAR
Uiâ vez heyes intsoducido la contrasefia y escogido COimNUÀn (Con-

tinue) o NLIEVO JTJEGO (New Ga$ê) pulsa el botôn de tuego del joys-

tick parà empezâr lâ tràv€siâ de Ia tùtuga a ù:àvê de lÂ tierra de ChoPchop.
COMO SÀLVÀR TU ÀVENTT'RÀ PÀRÀ OTRO DIÀ

En cualquier momento dutante eI juego puedes u.sar le caracterGtica
SÀVE GÀME * (SALVAR JUECO) pulsando simultâneamente las teclas

CO}ITROL y S. La pantâlla parpadeârâ blevemente "SAVING GÀME"

Para confirnar tu comando.

Puedes usâr la CÀRACTERISI'ICÂ DÊ SÀ'LVÀR JUEGO en cualquiet
momento y tan a menudo como quieres, pero sélo se salva una etapâ del
juego. Cada vez que sâlves un juego, la situacién del juego en ese
momento reemplazârâ el ûltimo juego salvado. * No hay posibiiidad de
salvâr el juego para la versiones de Spectnrm y Àftstrad CPC.

EMPEZÀNDO nN IttEGO SÀIVÀI,O
Si seleccionas CONnNUÀR IJNJUEGO SÀMDO, volverâs a jugar el

jueqo desdê el punto donde usastê lâ ûltima opcién de salvar. Si

sêlecciona! SÂTR NEW GÀME (EMPEZ.AR NITEVO JUEGO) juqa!âs el
juego desde el principio de lia aventura)

FINÀLTZÀNDO TU MISION
Cuando estés liso para salirlê de la alcânlariua, abandona (ve! los

controles) y enlonces se te pregutatâ si quieres START OVER
(VOLVER A EMPEZÀR) o END (FINALIZAR). Si seleccionas
START OVER, volverés a empezar el juego desde el
principio del primer nivel. Si seleccionâs END, tendés una

ûltitna oDortunidad de salvar

el iuego antes de âbandonâr. t? KOnAtW
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INSTRUCCIONES PARA MSX

CÀRGA.-ÀI encender et ordenâdot pulsar CTRL y teclear:

RttN"CÀS: y pulse REIITRN/ENTER.

COI'ITROLES.-I,os conlroles son los mismos que en Spêctrum,

pudiendo se! contrcIado tatnbién por rnêdio de joystick o las teclas

de curso!.



UBRO DE CONTRASENÀS

o1

02

03

o4

o5

o6

o1

08

o9

10

t1

12

14

17

18

t9
20

21

22

23

24

26

27

28

29

30

33

34

35

31

38

39

4A

ABC
o17O r 109 917A

a2'/2 1 192 8788

98:8 0690 0217

8dr ù 0053 0t 54

9iJ2 1 751 9963

CrUg 8356 1 23s
a;o'r 9398 8795

9t€8 06ao 0212

1 020 1 706 9941

0û5? 3288 8868

!r 3 0537 8332

1i36 9892 1 618

0,139 8364 1110

1 7rO i623 17A1

0549 9362 8905

oi21 1128 1716

1 769 9844 8890

12 i3 9980 9854

9431 9835 A757

1 566 0655 01 99

8706 ri53 9920

1 1 46 991 7 0606

841 6 8432 831 2

0683 1109 1706

8833 9280 1 696

r 1 89 1746 061 7

af25 8330 9413

1578 A725 0138

1 108 9898 1 621

9793 0544 014
1 579 9A77 9930

0253 01 26 9279

4282 9261 0534

0005 0002 8193

0c,04 0002 0001

0005 a322 9281

1 260 9974 0635

1605 9762 9873

0238 831 1 9215
4211 1191 981r

0533 01 38

1066 0661

8428 01 1 I
1 rol 0550

8949 0250
061 7 8244
1069 8854

1 2s8 0629

9962 0]57
9298 1 705

8390 931 5

0581 8404

9171 8f25
9941 0746

0100 i2c2
981 I 0685

9437 A942

991 9 4921

1 1 78 8909

9443 0625

1 632 9904

o1 75 1 239

I O84 I 566

98i 3 0682

8784 1 1 92

0180 0218

1 634 1 585

01 97 1 122

9898 1 749

8392 01 00

9957 177A

0543 9231

1 035 1 66S

cûcc ooo0

9216 0512

0544 1040

9405 8926

0112 1252

9757 1 550

1517 0660

FGN
1221 0610 Gl4S

8266 01 65 CO32

9275 8733 9230

oo1 I 01 37 9284

8445 1 150 0575

9370 3805 8rt2
4267 0165 8214
9214 0669 0078

1274 1 789 0638

8788 1 1 94 994 r

8753 8216 8332

0234 9333 A762

9354 8901 1122

9461 r 786 C637

8793 9260 0662

9430 17)1 0629

r r 43 1123 A7g1

8431 1211 1 659

1126 0691 1113

æ56 8348 9294

1152 0748 12fO

9835 0565 01 54

1551 9863 9923

0213 1258 0629

0124 1130 0693

9325 97A2 0539

1 688 07 1 6 9446

0561 0024 0140

0146 1 269 0162
0050 1049 9740

1 785 1 788 0766

1 671 0579 1 1 85

9794 9889 072A

8192 0000 0000

9216 1664 0576

8840 0068 0162

s327 1719 8795

8946 0121 9404

8839 1219 9953

8394 9445 9A42



01

a2

03

04

05

o6

07

o8

o9

10

11

12

13

t4

16

17

t8
19

2C

21

22

23

24

25

26

21

2A

29

30

3l

33

34

35

36

37

38

39

40

9225

9794

9896

8930

9S45

9218

9290

ù)27

0566

9348

9361

c1 47

0603

1044

I 691

r 690

9331

8426

8226
1111

9140

o702

oo 19

o597

82AO

8879

9284

9239

8880

I 759

1 197

8286

0064

0090
1 733

9306

1765

i 271

997 1

01 52 0076

1065 0532

8839 1091

9162 9745

lo55 9871

1171 1f37

8233 0020

1 1 91 0595

0191 0223

881 0 0t 8l
a262 1059

0029 1 166

1713 1 624

1214 0735

8267 8357

8378 9437

0114 9431

1 597 0670
9900 9814

0551 8211

0763 9341

8397 0102

0"131 1264

oo58 0157

9306 0685
't 165 8902

0755 9337

9286 0547

012s 0190

0518 9347

9471 9983

0720 9320
1 256 8948

1024 0512

1 184 0720
1 r05 9768

1 197 0726
1630 3775

1648 9912

1593 1692

KL
9254 053i
oo10 9349

8865 1 104

8840 1220

0583 0163

8804 9394

1C34 8709

9251 0660

9321 0567

1242 1645

8121 8200

1 607 0541

0684 9430

c1 1 1 9399

9298 8745

0622 1079

1 643 9781

9423 0743
9899 891 7

8329 0068

9918 9823

oo51 1049

8952 9340

0078 0039

0086 r 195

9315 0689

8892 9310

9?33 8840

0095 0047

8897 931 2

9855 1727

9908 0602

0122 0189

oooo 0128
0104 0180

0532 9354

8299 0181

8855 941 9

8924 0238

1742 9959

NOP
8836 92A2 8865

4545 1168 1736

8788 01 70 1237

1137 9S12 162A

0616 9268 9882

8812 1206 8923

0641 rO88 1696

3869 3298 1705

1 165 0582 9251

01 55 0205 931 8

8710 1 057 8848

0712 9316 8882

9333 8890 9309

0045 11 t4 9803

1€,14 8773 9378

9805 0678 9427

9933 1 766 0755

1121 06C4 8366

4431 1146 1597

8209 9224 1540

8919 1259 0751

9734 9859 8897

1119 8873 3303

9225 0516 9218

9258 9871 0586

8364 9302 1 579

8279 8363 1 109

8866 r 105 AA72

0523 0005 1 154

8280 1 196 1622

1775 0759 0251

8918 0107 0181

oJ,47 0023 8203

oo32 0016 0008

ft'45 9238 0523

9826 1713 0728
8749 0022 1163

1650 8889 0220
8A27 9277 0670

9917 1788 AwC





CONÎROLES PARA EL AMIGÀ, trTARI ST, IBM &
COMPTTIBLES Y C64 Durante el juego pulsâ:

Funclén
Pausa

Mûsica de fondo

Electos de sonido
Salvei juego

Àbandonar
BARRÀ ESPÀCIÀDORI{ Selecci6n de armas

TECLÀ RETI'RN Caracteristicas esDeciales

CONTROLES I,EL JOYSTICX: tl Fydick ruere at héoe toiùgâ en oÉho d!'ecciones:

ATARI ST: Conectâr el joystick en la puerta l. 
""!"

ÀMlGÀ: Conectar el joysiick en la puerta 2

COMMODORE 64: Conectar eljoystick en la pue(a 2. i:qudê 
- +De!æh

coNrRoLEs DE SPECTRLM & ÀMSTRÂD .
SPECTRLTM: Ver el panel del control del iuego.
AMSIRÀD: Ver el penel del control de juego.

CONTROLES ESTÂBLECIDOS PÀRtr EIJ TECLÀDO SPECTRI'M &
AMSTRÀD, CPC

a Arriba
O - Izquierda

Tecla
CTRL P

CTRL B

CTRL E

CTRL S

CTRI, Q

S€leccionat dma
ESPACIO

SHIFT/RETURN

ÀBÀNDONÀR

À - Abajo
P - Derecha

H Pausa

- Puego

- Caracteristicasespeciales
- Pulsa H y luego Q.

-z -
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CONTROLES DE ÀTÀQIIE
Botén de fuego del joystick. Pulsa y suéltalo !âpidamente para

dispârâr el ârmâ activa. Para sâltat pulsa y mantén momentâneamentê

apretado el bot6n de fuego.

PÀRÀ NÀDÀR
Usa êl joystick paÛâ irâniobtai bajo el agua. PaÉ aumenter tu

velocided de nado pulsa el botén dê fuego del joystick/barra

espaciadora râpida$ente.

PÀR.E IR DE TIESTÀ EN LÀ CÀIIIIONETÀ DE PROVISIONES

PaIa entlar en lâ camioneta de provi.siones pontê cerca de ella y pulsa

la teclas EI'ITER/SHIFT,/TÀ1. Una vez dentro ùsa el joystick pata

desplazade. Pulsâ la barra espaciadola pata ilttercambiâr entre los

Misiles del Clan Ànti-Foot y el caf,én Vulcan. Pu.lsa

el bot6n de fuego del joystick para lanzar estas

arnas. Para salir de Iâ camioneta de provisiones

pulsa l,a tecla ENTER/SHIFT/TAB.

PÀIEÀLIÀ DE INfONMf,CION DE LOS

MULTIPLES PROPOSITOS DE SPI,INTER
Lâ primerâ pânte[e que aparecêrâ es la pantalla de

Iljomaciôn (INTO). Desde la pantalla de Informâ-

cién tatnbién escoges la torhrga que quieres guiâr

primero. Mueve el joystick arrib. o abajo pqta

seleccionar la toduga y luego pulsa el botén de tuego del
joystick pârâ guârdâr tu identidad Du-ânle el juego puedeJ

volvet â lÂ pantâllâ de informaciôn pulsândo la teclô REIITRN.

Es vital recoldâr e6to, F que oblendrâs importânt€s vêntajas âl

igualû las firerzas de cadâ

tortuga con lâs de 106 dife-

rentes enemigoe. _a_
4 ronunt



IT| d.l A,!.

€sa er dBghûa dèl dvd qe rii èrddrû Tu krcal.æn €{1â tuhnadô ry m Frilo bkfto paoadeaiæ !oô clad'os rqc s a

c@drc! a tucai là5 àcas a iae* de ar q!€ las ût4â5 s€ pueds @d tc .ùdld6 blmos ei ra cladicda E $ûi por pasles

PANTAIJLÀS DE DESAFIO DE I,À MIIERTE

Lâ 9aie sleada de r Àdild la

-9-
* rconnut



PIZZA Y OTRAS GOLOSINAS ESENCTÀLES PARA LÀ VIDA
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I,ÀS TORTUGÀS
(iQlrE NO ltAY Qt E COIYFIThIDIR CON LOS BEATLES!)

l,os cuatlo labulosos de Karetedom esté.n a tu disposicién. Estos

estrafalarios personajes, estrellas del êscenario, la pantalla y los comics
consiguen su poder llenéndose de pizzas. Cada uno tiene una hâbilidad
diferente y una personalidad Énica. Debes de decidir cuando es el
mejor momento para controlat a cada tortuga.

Vuelve a la Pantallû de Inlortnaciôn gue cambia las tortugas de
situaciôn â situaciôn. Recuerda que estos Samu!âis estân tan dotedos
para el antiguo âne de Ia guerra como tù.

ffiffiffiw
..ONABDOiù MGLI:t AN0Etr{ DONATNLO

4 ronnnt
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ES UI'I ROBO

POR FAVOR, NO Irf,GÀS COPTAS rLEGÀLES DE EStE SOFl.lllf,RE

El software que est& usando ha sido producido grâciâs a los

esfuerzos de muchas personas: disef,adores, âltistas, prograrnadores,

distlibuidores, detallistas y otros trabajadotes.

El coste de desanollo de este y otros progranras de software se

recupera a través de la venta de software. La dupùcâcién sin

autorizaci6n del sollware de ordenador personâl eleva el coste a los

legitimos usuarios.

Este software estâ protegido por la ley del copyright. EI copian el

software por cualquier razdn que no sea lEcer unâ copia de seguridad

es una violaciôn de la ley. l,os individuos que realizan copiâs del
software sin autorizacién pueden eslar sujetos a lias penalizaciones

civi.les y criminâles.

* xonunt
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