


Ttmes of Lorre tcchnische lllnwelse
Starten

Folgen Sie den entspr€chenden Ladeanweisungen Ihres c-ômPuter'
systems dann:
1. Nach einer kun€n I /artez€it wlrd das Times of Lore Ïtelbild
erschelnen sowie das Erôffnungsmenue. W€nn Sie b€r€it sind zu
spl€len, bewegen Sie mit dem Joystick die Anzeige auf "Start new
giame", danach neuemlropf driicken und Sie sind lm l{rinlgreich von
Albarethl
2. Les€n Sle dle Story sorgfdttlg und folgen Sle d€n Ïllnweisen am
Ende um thren ChaaK€r/Ihre Rolle zu r.vâhlen. wenn Sie den Ritter
fâhlen (The Knight) Ihr glânzendes, Poliertes Stahlschild wird Sie
start und mâchtlg rnachen in d€r SchlachL Wenn lhnen Valkl(yrle's
Leben aber mehi zusagt w€rden Sle lhre Qegner mit Schnelllgkelt
und Tricks zu iib€rraschen wlssen' W€nngleich der [,endenschurz
von Barbarian nicht dle undurchùtnglichste waffe lst, so wird doch
seine geradlinig€, aufrichtlge StiÛke Sle zu schttzen wissen'

5. Bel stËter€r 'lÀriedemufrnhme des SPI€ls kinnen Sie dle
nhftihrurigsstory und Charakten /"ahl tbersPrlngen indem Sie
"Retum to Times of l,ore" im Erôffhungsmenue anwÊihlen'

Amlga
Ladeanwelsungen

Amiga 5oO/20OO: Schalt€n Sle den Computer ein und legen Sie die
Dlskette eln wenn "workbench" erscheint.

Amiga loOO: l,ad€n Sie Kickstart 1'2 und leg€n- Sie dle
Dlskette eln u/enn "Workbench" erscheinL

Si€ b€nôtigen einen Jo)Nstick der an Port 2 angeschloss€n werden
muO.
SynDol varlauon€n
CÀSf - Oas wlrd Sie ermâchtigen einen Zauberspruch von einer

rnagischen ScMfuolle einzusetzen.

wechselt zum
Menue aber di€
meinen das

lcoN
nunktionen
selbe.



AtadST
Ladeanweisungen

IÆgen Sie die die Spleldlskette in den Computer, schalten Sie das
Qerât eirl das Spiel wirdj€tzt autornazisch geladen.
Sie benôtigen einen Joystick der am Port 2 angeschlossen werden
muû.

SymDol Yarlauoncn
CAST - Das wird Sie ermâchtlgen einen Zauberspruch von einer

maglschen Schrifu olle einzusetzen.

/\

Spectmm4a/il24
Ladeanwelsungen "Cassettenvetnston"

L€gen Sie die Spieldisk€tte mit der S€ite "Charakter Creatlon" nach
ob€n in lhr C-ass€ttendeck ein
48 KE€sitzer: lpp€n Si€ Load ""ein und dûcken Sle ENTERdann

PIAY um das Spiel zu laden.
128 K Eesitzer: Driicken Sie ENTERaUf dem l{€lDoard und PlAYauf

dern crssettendeck um das Splel zu laden,
Nach dem laden werden Sie aufgefordert lhren CnARACTER zu
r.vàhlen und unter Umstànden zu speichem. Halten Sie ftir diesen
Zw€ck cine unb€spielte Cass€tte bereit.
Bei zuKinftigen Spielen kdnnen Sie entweder ganz normal laden
und sich einen CnARACTER auswËihlen oder RETURN TO TIMES OF
LOBE anr.vâhlen was dann die zuletzt von lhnen gespeicherte
Spi€lstandposition cinlÈidt und forts€tzt.

Wechs€lt zum
Menue aber die
meinen das

ICON
Funktionen
selbe.



Synrbol Varlatlonen
Wechs€lt zum
Menue aber die
melnen das

ICO
Funktionen
selbe.

Spectmm *5 Dlsc Ladeanweisungen
Spectrum +5: L€gen Sie die Dlskette mit dem Lab€l nach oben ein

und drûcken Sie ENTEK Das Spiel wird jetzt
automatlsch geladen.

Anrelsung zun Abepelchern
Spectrum +5: Wann immer Sie das SPiel sPeichem wollen die

RticlGeite der Spieldiskette ist "frei" und kann dazu
benutz werden,

Anmerkung: Achten Sie unb€dingt darauf dao die A-Seite der
Diskette immer s€hreibgeschttzt ist.

Symbol Varladon€n
wechselt zum
Menue aber die
meinen das

lcoN
nunktionen
selbe.

AlleSpectmmComputer:
Nlgemelnerlllnwels

TIMES Of LORE kann sowohl mlt Joystick in Port 1 als auch mit
Tastatur gespielt werden wobei die Tâsten folgende Bedeutung
haben:

Q nach ob€n O feuertaste

O llnks P rechts

A runter
Space aktiviert lm ICON Menue und s€tzt belde au$er Funktion.

AmstradCFC4164
Casstenverslon Ladeanwel,sung

I-€gen Sle die TIMES On LOBE Spielcass€tte mit der tabel
"Charactercreation" nach oben ein.



Drûcken Siej€tzt CTRL+SMALL ENTER auf dem lGyboard. Starten
Sie Jetzt die Cassette und driicken SIe irgendein€n Tâste um
welteruurrachen.
Nach dem Laden werd€n Sie aufgeford€rt lhren Charact€r zu
wâhlen oder zu spelch€m. Halten Sle ftir diesen Zw€ck ein€
unbespielte Cass€tte bereit.
B€l zuKinftigen Spielen kônnen Sle entweder ganz normal laden
und slch einen Qharacter auswËihlen oder RETURIj TO TIMES On
I,ORE anv/âhlen was dann dle von lhn€n zuletzt gesp€lcherte
spielstandposltlon €inliidt und forts€tzt.

symDol Yarlatlonen
wechs€lt zum
Menue aber dle
melnen das

ICON
nunktion€n
s€lbe.

ÀmstradCFCOf-2aDtsc
Verslon l,adeanwelsung

Diskette mlt dem Lab€l nâch ob€n elnlegen (Sn|rI CPM) drûcken,
das Spiel wirdJ€tzt autornatlsch geladen.

Ànf,,€lÊultg zum Spelchem
Arnstrad Crc 612a: Wann lmmer Sie das Spiel absp€lchem

Anmerkung:

wollerr die KiiclGelte der Spieldlskette ist frei
und kann dazu b€nutzt werden,
Àchten Sie lmmer darauf, dd die A-Selte
schrelbgeschiitzt lst.

AlleAmstrad Computer
Nlgemelner lllnwels

TIMES Of LORE lran so\^/ohl mlt Joystick als auch mit Tastiatur
gesplelt u/erden, In dles€m Fâll hab€n die TAsten folgende
E€deutung:

Q nach ob€n

A nach unten

Ozumfeuem
O ltnks P rechts
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