
ACES OF ACES*
U)ADINE

AUSIIAI)
Pros CTRLand SMAIIENITRkep thenpm PU\Yon crette
recorder. Press any key on the computer.
rLys
I = FrontView
3 = Right Handview
M=Map
O=L€ft
Q=Up
@ = Fire
SHECT A MISSTON

2 = I*fttlandView
4 = BombBay
SPACEBAf, = Pau*
P= RiSht
A=Dom

Selct lrom PRACTICE orMISSION(S) bymoving joystickUPIX)WN
md press FIRE.

PRASIICE: Use thismode tolmiliaizeyoureelf with the aircraft
md coDtrols.

MISSIONS: Selectmy numb€rof misiombymoving jo,stickUP/
DOWN and prsing FIRE. Alter selection you move pointer to
"Begin Gme" md p6 FIRE. You then chtre ACCEPT to be
prsented with the lntelligence Report. This will be used to lmate
the eect positiom of enemy tilgets. identify weather conditioN.
recomended weapom md target sequence. A "Mission Map'
tollows displaying lmatiom of cities nd tngets. Upon leaving he
"lllision Map" a Bombildier's View of il empty bomb bay. ready
forweapom loading isdisplayed.Concentnteona muimum load
mde up of r(ketsand cilnon. YOIJRAIM lST0 RETURN T0 BASE

INIACT.

SEIECI IVEAPONS

Move yellow box to select ffid = press UP/DOWN on joysticl
To add/subEact bombs, rckets or cilnom = press + or -.
Add,Subtract fuel tanks on long rilge mission = prss + or -
Once med hit DONE to begin.



NRCMfl COnrnOtS
PTLOTSWEW (FRU{r)

INTERCOM: Hit HRE twice ild move ioystick towild Eouble spot.
Cente icon blinking indicates that enemy groud target is in sight.

ALTITUDE: Adjut with joystick UP/DOWN.

ARflnCIALHORIZON: Icon isblack for dscendingmd iswhite
for 6cending.

ENCINEER'S WEW (PORT /STARBOARD)

THROTTIE (RPM) : Place joystick dimond above RPM dial. Hold
IIRE md push joystick UP/DOWN to select setting.

BOOSTER (Pltch): Place jo,stick dimond overbooster dialild
adjust sinilil to throttle. Bmsler ild throttle worktogether soset
them high for top speed. Ifengine isover-rewed,RPM is in redzone,
reduce lhrottle. II it won't reduce, then engine is on [ire. Use fire
extinguisher.

tlRE EXTINGUISHER: Place joystick dimond over fire
extinguisher, hold FIRf, down and move joystick RIGHT.

TRIM: Controls direction o[ aircralt. Place loystick dimond over
kim lever, then move ioystick UP/DOWN with FIRE pressedP
adjust.

LANDING GEAR: Select with joystick DOWN and IIREprssed to
drop the geil ild slow dom.
FUEL: When empty move to bomb bay view. Place jo)stick diamond
over fuel tak, prss FIRE to throw the drop lever. Drop empty tank
to sve remaining fuel.



IL{PS: Move up or dom by placint ioystick dimond over flap
lever, prsing IIRE ild movins iovstick UP/DOWN. Use them to
reduce speed quickly.

NAWATC'R'SWEW

I ,",

3,--'

STMTEGY: The futqt route is always a straight line. The black
muker line indicats conect leading on the Pilot's comp6s.

BONBARDIER'S WEW

ETIIUI n-:nrn I| *ll 
*'ll@-l

I lU rlllll--.|

mfmr*rmrl
fut:|, DROP SWITCHES: Drop when indicating empty to improve
fuel sonomy.
GUNS/CANNON SWITCH: Select weapons choice depending on
tilget.
BOMB BAY DOOR: Switch open to see enemy taget.

T CrrcS



BOMBING U-BOAT/TMINS: Decrede altitude to 1000 ft. or l6s,
set air speed to I 00 mph. open bomb bay dmn over target. lf you
can't see it, circle and try again. Joystick UP/DOWN moy6 bomb
sight accordingly. Joystick LEFT/RIGHT movs wget into yiew
under your curor. Pr6s nRE to drop bomb.

TRAIN: Avoid Red Cross PoW cas m vou willlose mints il bombed.
You only get one chmce at a POW liain, so be dccurate.

U-BOAT: Theywill bealerted toyourprBenceonce thebombbay
dmr is open md begin diving. 0nce undemater they will not
rsurface during the mission, so be quick.

DOGFIGHT/BOMBER TAgnCS: Push joystick UP/DOWN/LEFT/
RIGHTtocenbe tilcet in sisht.(Point nce at enemv.)Switch from
cannon to rcket. 96 lo boirb iay scren md pust'switch LEFT/
RIGHT,

V-l BUZZ BOMBS: Slowerthan fightes but il they'reclose toyour
aircralt when exploded, the shrapnel may dmage your aircralt.

BOMBERST Stop them at all c6ts.

TIN

With a lutl load of bombs, extra speed will help you climb.

STAN]S SCREENS

To see curent status md pause gme press SPACE BAR.

SCORING

Bomber
U-Boat
POW Cus
Sale Retum
R(kets
Cannon

= 100 V-l = 150

= 250 Train Cm = 200

= -200 Engine = 500

= 2000 Extra Bombs = 50

= 30 Fuel = l0
= l0 Rmket Kills= Double Cannon Kills
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ACE OF ACES*
I N STRU CTT ONS DE CHARCETI ENT

AMSTRAI)
Appuyez sur CTRLet SMALIEIITER puis appuyersur PI,AYsur
l'enregisteur dededonnms.Appuyez su une louche quelconque
sur I'ordinateur

CONNANDES DECUWER

I =VuedelAvmt 2=VuedeGauche
3 = Vue de Drcite (Tribord) 4 = Rsewe ir bombs
M=Carte BAf,RED'ESPACEMENT

= Pause
O=Gauche P=Drcite
Q=Haut A=Bas
X=Feu @=Feu

COMMENT SilEC'IIONNER UNE MISSION

Sdlectiomez entre PMCTICE ou MISSION(S) en deplaqmt Ie mmche
i balai VIIRS LA GAUCHE ou VERS Ul DROITE. Appuyez sur FEU
pour conlirmer rou€ choix.

Pmctlce: Utilisez le mode d'entninement pour.vous fmiliaiser
avec le vaisseau et ses comandes.

Mbslonr: Vou muve sdltrtionner autmt de mi$ions oue vous
voulez,avec I'index(mmche a balai HAUI/BAS, bouton IEU pour
s€lectiomer). Aprls avoir mis en vedette la c6e adiacente, rmenez
I'induirtsegin Gane"etappuyesulTU.Onvou r€pondra alors
pil "Accept" (Acceptez) ou "Reject' (Reietu). Si vous choisiw
"Accept", vou auru alo6 acces A lntelligence Report. Ls
inlomatiom locali*rcnt ls
L6 seryicG serets voN
a[nosph6riqu6, etvou coNilleront Cgalement ls ms ir utiliset
et la succession des cibles. Une Carte de Mision allichera
I'emplacment ds vills et cibles principales. Emuite, on vou
pr€sentera la Vue de Bombardier su ue r€serve de bomb6 vide,
pr€t i €tre charg€e d'mes.



SELECflON DES ARMFS

D€placez la cue jaune su 16 endroits a *htionner en bougmt
le mnche abalai VERS LE HAUTou VER!i tABAS.Sivoudeirez
ajouter ou enlever ds bombe, de roquetts ou d6 ciloN,
ddplacez la cm jaune sur les signs adiacents "plN ou moim".
Ulilirez ls siqns + et - pouraiouterds rseruoiBde carburant
pour 16 mi$ions e longue portde,

Une fois que vous €tes m6, appuyez sur DONE et la s6quence de
d6collage commencera.

COMMANDES DU VAISSEAU

L'INIERPHONE: Quild I'interphone clignote, appuyez deu fois
sur le bouton FTU et allez vers le point chaud comme d€crit plus
haut. Leclignotementde I'ic6necentrale indiqueun avertisement
du bombardier que la cible au sol de I'ennemi est a pr6sent en we.

L'ALTITUDE: Ajustez-la en d€plagmt le mmche i balai VERS LE
BAS ou VIRS LE IIAUT de la position du pilote.

L'HORIZONARflfICIEL: Qumd I'icdnede I'avion 6tnoire,vou
descendez. Quand l'icdne st blanche, yous montez.



WE DE L'INEENIEUR

L'ACCELERAIEUR (RPM): Placez le dimmt du mmche i balai
au-desu du cadran RPM,tenez le bouton FEU enfoncd et poussz
ou tirez sur le manche i balai pour s6lectionner le r6glage.

SURVOLIEUR (Pas): Placez le dimant du manche e balai au-

dessus du cadra du suryolteur et ajustez de maniere similaire d
I'accdl6rateur. Les acc€l6rateu6 et les suryolteurs lonctionnent
effemble. Riglez lsdeusurhaut pour avoir une vitsse de pointe.
Un moteur st sur-emball6 si I'aiguille de la RPM (Rotation Pil
Minute) se trouve dms la zone rouge. Si la r€duction n'est p6
possible, le moteur prend alo6 feu. Pour empCcher le leu de se
propager, utilisez I'extincteur.

L'EXTINCTEUR: Placez Ie dimilt du manche ir balai au-de$us
de I'extincteur. Tenez le bouton FEU enfonc6 et deplacez le milche
i balai VERS Lrt DROITE.

I'EQUILIBRAGE: L'6quilibrage conudle la direction de l'appareil.
Placez le dimmt de mmche A balai au-dessus du levier
d'dquilibrage et ddplacez le mmche i balai de HAUT en BAS en

tenilt le bouton IEU enfonce pour I'aiuster.

L.E IIAIN D'ATIERRISSAGE: Une fois le train d'atteri$age
s6lectionn6 avec le mancheibalai VERS l-.E BAS et le bouton FEU

enlonc6, ldchez la vitesse et le Mosquito ralentira.

CARBIJRANT: Quand un r6sewoi r est vide, al lez a la we de la r€serye

ibombes. Deplacez le cuneur ddimant au-dessus du rdservoire
cdburilt vide et, avec Ie bouton tTU enloncd. jetez Ie levie de
chute. Quild vous rdduisez la chuge en lachant des reservcirs
vides, vous 6conomisez Ie ctrburant qui reste.

LES VOI,ETS: Pour laire bouger les volets de haut en b6, piacez

ledimilt de mmche ebalaiau-dessusdu levier desvolets, appuyez

sur le bouton FEU et bougez la manche d balai de HAUT en BAS
Utilisez les volets pour perdre de la vitesse rapidement.



UW]E DU NAWATEUR

t 3 BOMBARDIERS

3'2 '2r. I 3V't
i*,f/*+ | ^ 4sous-MARtNs

_-^ .r- (^' * 5TR{NS

^, 
. NUAGES D',ORAGE

' + VOTREAVION

O) LUMIERE DE CARTE (3) LONDRES (5) VOIES DE
(2) MANCHE (4) BASE (ROUGE) ITAIN

STMIEGIE: Le chemin le plus rapideest toujou6 une lignedroite
du ddcollage i la cible. La lignede maker noiresur le compm du
pilote indique Ia direction correcte.

UWE DU BOMBARDIER

II) C{IO\ E) COMMANDE
12) 80t8ES 9) OIVIRT
(3) PORTTS Dt RE5ERVI l0) tERMt

A BOUBES u) ruSrl
({) (HfTt DE RtStR\OlR t2) RoQUETE

Dt caR8lutt 13) 80M88
(s) cAroN t4) SruotoN
(6) RoOUETIS TS|UROOUEII
{?) RTSTR\OIR DI

CARBUU\T

INIIRRUPIEURS DE CHUTE DE CARBUMNT: A licher quand
ils indiquent qu'ils sont vides, de milidre a mdiorer l'dconomie
de carburmt.

INIERRUrrEUR DE FUSII.S/CANONS: Selectionner le choix ds
mes selon la cible.

PORIE DE RESERVE A BOMBES: A ouwir pour voir la cible
ennemie.

U TACilQUE

i-flfl0
' lrtllrl

L -Jrrr'l

I) VISEUR DE BOMBARDEMEM

2) WAGON DE PRISONNIERS
DE GUERRE

3) WAGON ENNEMIE

4) SOUS.MARIN

5) VISEUR DE BOMBARDEMENT



COMMEM BOMBARDER l^ES U-B0ATS/TRAINS: Descendez de
350 mEtrcs ou moins et rdglez lavitose relative ir 160 Kn-ar. ouwez
la porte de Ia r6serue i bombes quand vous €ts au-dessus de la

cible: vous devez voir la cible ennemie - sinon. revenez en cercle
ete$ayez de nouveau. Mmche d balai MUT/BAS d6place leviseur
en consdquence pour aligner la cible. Manche a balai GAUCHE/
DROITE rmdne Iacible en we sous votre curseur. Quand lacible
est en we, appuyez sur le bouton ff,U pour licher la bombe.

[.ETMIN: Evitez les wagons de prisonnierseCroix Rouges.Vous
perdez des polnts si vous bombadez les wagons de prisonnierc.
Note: Vous n'avez qu'un e$ai sur un train de prisonniers. Soyez
donc pr6cis en ce qui conceme I'altitude et la vite$e relative.

U-BOAT: Une fois que vous avez ouvert votre porte de r€serve il
bombes, les U-boats seront avertis de votre pr6sence et
commenceront a plonger.Note: Une loissous I'eau, ils ne referont
ps surface pendant la durde de vote mission. Soyez donc pr6cis
en ce qui concerne la vitsse relative et I'altitude.

COMBATS AERIENS/TACTIOUES DE BOMBARDIERS: Pousez
le manche a balai vERs tE ilAuT/BAs. GAUCHEDROITE, pour
mener la cibleen we au cenre(ou pilotezvotre avion jusqu'A ce
que le nezpointe en direction de I'ennemi). Pourp6ser de cmon
a roquette, allez il l'6cran de la r6serue i bombes et poussez

I'interupteur VERS LA DROIIE ou LA GAUCHE.

BOMBES V.l: LesV-l sont plus lentsque ls choseurs mais s'ils
explosent tlop pret de vofe appileil, ls eclats peuvent
endommager votre Mosquito.

LES BOMBARDIERS: tur€tez-les avant qu'ils atteignent Londres.

TWAI]X

N'imprimez pm un double d6clic quandvous tirez carvous pouvez
changer d'6crms accidentellement. Avec une chilge entiEre de
bombes,vous pourriez avoirbesoin de plusdevitesse pour monter

ECRANS DE N)SITION

Vou verrezvofe position courante et pauserez le jeu en appuyant
sur Ia BARRE D'ESPACEMENT,



LE SCORE

Destruction par Roquette = Double de Destruction pa Canon
Bombardier = 100 Retour Sau, = 2000

vl
U-Boat
Wagons de
Train
Wagonsde
Prisonnie6 = 200 Canon = l0
Moteur = 500
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ACE OF ACES*
ISTRUZIONI DI ARICAMENTO (Cassetta)

= 150 Bombes supplementaires = 50

= 250 Roquettes = 30

= +200 Carburmt = l0

AMSTRAD
Premere CTRL ed ENTER minwcolo quindi premere PIAY sul
registratore. Premere un tsto qualsi6i sul computer. Seguire le
indiczioni sullo schemo per le istruzioni.

COMROAI TASTIEPd

I = VedutaFrontale
3 = VedutaTribordo
M = Mappa
O = Sinistra

Q=Su
@ = Fuoco

SEIEZ IONARE UNA M I SS ION E

2 = VedutaBabordo
4 = Vmo Bombe
BAXM = Pausa
P = Destra
A=Gin

Una volta completato ilcaricmento, iltuo Commdante diGruppo
t Iile scegliere tn un'LSERCITAZI0NE o una MISSI0NE. Scegli
muovendo il joystick in SU o in GIU, poi con{ema la scelta
premendo FUOCo.

ESERCITAZIONE; La modalita di eserciteione si usa per
impratichirei dell'aereo e dei suoi comandi.

MISSIONE: Puoi scegliere tutte le missioni che woi. La scelta va
lalta con il puntatore (joystick SUiGIU. bottone di RJOCO per
selezionare). Dopo aver evidenziato la cmella adiacente, muovi il



puntatore su "lnizio Gioco" (Begin Gme) e fai FUOCO. Subito ti
verra proposta la scelta di ACCETTA (Accept) o RIGETIA (Reject)

e$ere caricato.

fiEZIONE DELIE ARMI

metereologiche, sull'amamento pii idoneo e sulla sequenza dei
bersagli. Una Mappa della Missione illusuerA I'ubicaione delle cittir
e bersagli principali. Via la Mappa, viene adesso la Veduta del
Puntatore che si apre sull'alloggimento bombe woto, pronto per

Se scegli ACCETTA, ti verra dato un Rapporto Inlomativo.
Inlomaioni segreti$ime rivelano le poizioni satte dei bersagli
nemici. Il servizio segretoti dila anche un rapportosulle condizioni
metereologiche, sull'amamento pii idoneo e sulla sequenza dei

Per selezionare le aree. devi far girae la cmella gialla premendo
SU o GIU sul joystick. Se woi aggiungere o togliere bombe. ruzi
o cannoncini, porta la cuella gialla sui segnali adiacenti di "piir o
meno".

Isegni + e- siusmoancheperaggiungereserbatoiausiliiliper
le missioni a lungo raggio.

Unavoltacompletato I'armamento,premi su DONE (Fatto)e inizia
la sequenza di decollo.

COMANDI DEU'AEREO

CITOFONO: Quando lampeggia, premi il bottone di IUOCO due
volle e muovi il joystickverso il punlo critico. come descritto sopra.
Quando I'icona di cenuo lmpeqsia. indica una chimata dal
puntatore quando ha awistato il bersaglio a terra.



ALTITUDINE: Quello sulla figura regisra 2000 piedi, che puoi
regolue spingendo il io)stick in SU o in GIU dalla posizione del
pilota.

ORIZZONTE ARTIIICIAIE: Qumdo I'aereo si inclina puoi
effettuile la virata. Quedo l'icona dell'aereo d in nero wol dire
che stai scendendo.Quando E in biancowol direchesei in scesa.

WDWAMOTORISTA

MAM'ITA GAS (RPM); Porta il dimmte deljoystick sopra il
quadrante Contagiri. Tieni premuto il bottone di RIOCO e spingi
il ioystick SU o GIU per scegliere la nuova impostdione.

SOVRAUMENIATORf, (Parao): Metti il dimmte del joystick
sopra il quadrante del sowalimentatore e regolalo in modochesia
uguale alla manetta. La manetta e il sowalimentatore funzionilo
insieme. Se li imposti a valori alti, ottieni la velocita m6sima.
Quando I'ago del contagiri (RPM) iliva al roso, significa che il
motore sta surriscaldildo e occone, quindi. Se questo non funziona,
il motore va a fuoco. Per evitue il propagami delle fimme, w
I'stintore.
ESTIMORE: Porta il dimmte del iovstick sull'stintore. Tieni
premuto il bottone di RIOCO e mubvi il ioystick sulla DESTM.

ASSEITO: L'6setto controlla la direzione del velivolo. Porta il
dimmle deljoystick sulla leva diosettoe muovi iljoystick in SU
e in GIU tenendo premuto il bottone di F1JOCO per regolae
I'6setto.

OIRRELIO: Una volta selezionato, abbosa il cilrello sDinqendo
il joystickinbmsoconilbottonediFUOCOpremutoevediai&re
il Mosquito rallenta,

CARBURANTE: Qumdo un serbatoio si saurisce, spostati sulla
veduta alloggimento bombe. Muovi ilcursore a dimante sopra il
serbatoiowoto e, tenendopremuto il bottone di FUOCO,spingi la
levadi scarico.ln qu6tomodoriduci il pesoliberandoti di serbatoi
woti e, quindi, rispami carburilte.



del ioystick sulla leva
muovi il ioystick in SU

alettoni in su in giU, porla il dimte
qlettoni. premi il bottone di n OCO e

AIETTONI: Per muover

per ridurre rapidmente la velocita

WDWA NAVIGATORE

posono usile

I) LUCE MAPPA
2) LA MANICA
3) LONDRA
4) BASE
5) LINEA

+ IRE BOMBARDIERI

I rREvt
r QUATTRO SOTTOMARINI
3 TRE TRENI
. J NWOI"E 'IEMPESIOSE

+ IL TUO AEREO
FERROVIARIA

STMTEGIA: La rotta piirvelceE semprequella in linea rettadal
decolloal bersglio. ll milcatore nero sullabNsoladel Pilotaindica
Ia direzione giusta.

WDWA WN|ATOBE

l) cAl\NoNctNo t) PoRTEU, BOMBE
2) RILASCIO SERBATOI 9) MITRAGLIERA
3) SERBATOI t0) SELEZTONATORE

,4) SERBATOI CANNONCINO/RAZZI
5) PORTEIJ.O BOMEE rr) RAZZI
6)CHiUSO/APERTO t2\RM.Zl
7) COi{TROIII t3) CANNONCTNO

11) BOMBE

IEVE DI SCARICO SERBATOI: Spingere quildo sauriti per
economizzare il consumo.

I"EVETTA CANNONCINO/IIIITRAGLIERA: Scegli le mi a seconda
del bereaglio.

PORTELI,O BOMBE: Aprire per vedere il bersaglio.

TATTICHE

l[Tl u urrno
ll, I 2)vAcoNEPRrcroNrERI
| -i 3) vAcoNE NEMICI

4) SOTTOMARIIIO

! ! si urnrno

BOMBARDAMTNTO DI SOTTOMARINI/TRENI: Scendi a 1000
piedi o mche meno e regola lavelociti a 100 miglia oreie.Apri il
portellobombe quandosei sull'obiettivo, dovresti poterlovedere-
altrimenti vai in cerchio e prova ilcora. Muovendo il ,oystick in



SU e in GIt si sposta il mirino per inqudrrc I'obiettivo. Con il
ioystick a DESTRA e a SINISTRA si porta il beHglio stto il
cumore. Quado il bersaglio e inquadrato, prmere il bottone di
FUOCO per sgmciare le bombe.

TIENO: Cerca di evitare i vagoni della Crae Ros con i prigionieri
a bordo. Se colpi{i uno di qu6ti, ti vengono dedotti dei punti. Nota:
Puoi Iile solo un tentativo sul treno dei prigionieri, per cui cerca
di sere accurato nella selta dell'altitudine e della velaiti.
SOTTOMARINO: Una volta che hai aperto il tuo portello bombe,
i sttomilini si accorgom della tua prmm e cerchermo di
imergemi. Nota: Una volta imeBi, i $ttomilini non riemsSono
piil per tutta la misione, per cui micurati una conetta velciti e
altitudine.
TAmIQHE PER ITUELIJ/BOMBARDIERI: Spingi il joystick in SU
e in GIU, a DESTM e SINISTM per centrm il benaglio (ciot,
vola in modo da puntarc il muso sul mmico). Per passm dal
cilnoncino ai rei, vai alla videata alloggimento bombe e spingi
la levetta a DESTRA o a SINISIf,A
V-l BOMBE VOLAI{II: If, V-l sono pit lente dei caccia, ma *
sono vicine a te qumdo splodono, poseno dmneggire il tuo
velivolo con le schegge.

BOMBAXDIERI: Devi feme i bombmlieri primachemivinosu
Londra.

Quildo spili,stai attentoa non filedoppioclic, pouGti cmbiile
vidata aacidentalmente.Quedo*i apieno cilico,ti trcore pit
velmiti per salire in quota.

WDEATE

Con quste puoi contollile i I tuo stato corrente e file una PaH
premendo la BARM SPAZIATRICE.

PUNTEEGIO

Bombadiere = 100 Colpire con rei = Doppio
V-l = 150 Rientro indenne = 2000

Softomdino = 250 Bombe stra = 50
Veoni = +200 RMi -- 30
Vaioni Prig. = -200 Carburilte = l0
Locomotiva = 500 Cmnoncino = 10
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