TUJAD

* FECHA TERRESTRE:

48.73/2083

* MEMORANDUM INTERNO DE:

Ingenieria

* PARA:

Dspartamento de Desarrollc de Androides
de Combate

* TIPO DE REACTOR:

Reactor UCF NQ 14C sn Orbita
geostacionaria a 35.000 Xm sobre el
Oc#ano Atléntico. Coordenadas espaciales
F12.w78.83.

* DESCRIPCION DEL FALLO:

El Josephson Junction Supercomputer
(TUJAD) que controls el reactor 14C ha
desarrolladc una rutina errSnea sn ol
Sistema de Amortiguacidn de Emociones.
TUJAD ha programado sus computadores ds
defensa, psro es incapaz ds distinguir a
los androides defensores de los
alienigenas atacantes. Considera que
todos los androides en el reactor son
alisnigenas y deben ser destruidos. La

consiguiesnte batalla puede tenar
consecusncias irreparables para [ 38
resctaor, causando su destruccidn an
aproximadamentes 800 medidas Boson
Intergalécticas.

* ACCION NECESARIA:

Ha habido fugas radiactivas de
aproximadamente B3 KRADS. El1 wuso de
androides resistentes a la radiacitn es
altamente recomendabls. Aunque todavia el



GEN 19 ha sido probado
curwcnlcnt-cnt- su alts
manicbrabilidad, sofisticados sistemas de
defensa y capscidad ds transporte de
araas, le hacen la eleccidn ideal.
El GEN 19 dsbe entrar en el resactor por
8l telstransportador en la sala principal
del Ordemador. El1 enlace de comunicacifn
4y el procesador central desl TUJAD se
encusntran alll. E1 GEN 1S debe reunir
los slesantos necssarios para construir
un nuevo S.A.E. e insertarloc an el
procesador central.
. I-IIJXPU RECOMENDADO :
Un cafin lasser de 23 Mwatios serd
nacesario para destruir los guardiass tipo
SECURINUKE . Niscos CYBERFREEZE,
por control remoto y Granadas
de DEUTERIO ser&n tambifn necesarios para
tretar a las guardias AUTOC PATROL 1V.
Se encontrarén suministros adicionales de
estas armas en el reactor.

* PARA CARGAR TUJAD (Spectrum).

Rebobine la cinta.

Conecta las clavijas EAR del lector de
cassattes y da tu Spectrum.

Teclss LOAD”" CENTER)].

Pulsa PLAY en sl lector de cassettes.
fAparescer un mensaje de carga a los pocos

segundos .

Si la cargs no llsgars a buen fin ajusta
sl wmando de volumen del lector de
casssttes ® inténtalo de nuevo.

* CONTROL DEL GEN 18

2, C,B6 N - rMoversn GEN 18 hacia la
izquierda.

X, V, N, & SINBOL SHIFT - Mover#n GEN 19
hacia la Derecha.

Les teclas ds 1la Q s 1ls P - Darén
movimisnto hacia Arciba.



Las teclas de la A 8 la L - HMover&n hacia
Abajo o activarén el Escudo de Dafansa,

Las tsclas de la 1 a la O - Disparo de
GEN 19 con el arma actualmente
seleccionada.

CAPS SHFT 8 SPACE - Seleccionarén otra
arma.

ENTER - Pausa sn el juasgo.

En vez del teclado se pusde usar un
Joystick squipado con Interface Xempston,
Cursor -] Interface I1.
* CARGANDO TUJAD (Amstrad).

- VERSION CASSETTE

Rebobina la cinta.

Pulsa CONTROL y ENTER pequefia.

Pulsa PLAY en el lector de casssttes.

Un mensaje de carga aparecerd a los pocos
segundos. Si la cargea no ha llsgado @
buen fin, sjusta el control de volumen e
inté&ntalo des nuevo.

- VERSIDN DISCO

Teclea RUN™AS C[ENTER].

Un mensaje de carga aparscer$ a los pocos
ssgundos .,

* CONTROL DE BGEN 18

2 - Movimianto a la lzquierda.

X - Movimiento a la Derecha.

P - Movimiento hacia Arriba.

L - Movimiento hacias Abajo/ Activar sl
Escudo Defensivo.

En el modo "taclado” usa -] paca
seleccionar armas y ESPACIO para hacer
fusgo.

En el modo “"Joystick” usa ESPACIO para
seleccionar armas,

ENTER -~ Har& pauss en =1 juego.

Se puedes utilizar un Joystick para
reemplazar las tecleas
lzquiserda/Osracha/Arriba/Abajo/Fuego.
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