
INSTRUCTIONS D'EMPLOI OE L'INFODROIDE

MISE EN MABCHE

Connecter le levier de commande a la prise n02. Toutes les
instructions sont bas6es sur I'utilisation d'un levier. Contr6le
par le clavier: la rang6e du bas commande les mouvements
gauche-droite, la 2dme rangee les mouvements vers le bas, la
3eme vers le haut. la rangde du haul le lrr .

INTRODUCTION

Ouelque part dans la nuit  des temps, e une 6poque oU
I'humanit6 et I 'amit i6 peuplaient l 'univers, i lexistait  une plandte
aui 6tait la capitale administrative de l'univers. En fait, la plandte
entidre une immense vi l le. La communication €tait  le probldme-
clef des organisations interstellaires, une necessite pour
tGavailler efticacement. Bien que leur correspondance se lit
6lectroniquement a 900/0. i l  leurfal lai t  n€anmoins l ivrerde peti ts
paquets el d' importants documents, et c'est pour cela que Ion
crda la Droid Dispatch Company, une entreprise cooperative
pour toutes les soci6t6s se servant de la plandte. On etudia
plusieurs proposit ions al in de d6terminer quel le etait  la
meil leure m6thode pour exp6dier les androides, et cel le que
l'on choisit finalement consistait en une s6rie de plates-formes
?r vitesse reliant toutes les grandes soci6t6s entre elles, et
servant de passages aux androides emportant et liwant les
paquets. Le systdme se r6vdla efficace et bientot la plandte fut
sillonn6e dans toiJs les sens par le rdseau des plates-formes a
vitesse. les androides 6tant contr6l6s par des op6rateurs prives.

Cependant, les paquets ayant une certaine valeur, des
op6rateurs sans scrupules trouvdrent plus int6ressant de voler
les paquets que de les livrer. Les fabdcants d'androides ne
tarddrent pas a riposter en produisant un 6quipement de
defense et d'attaque pour les androides. La vie d'un operateur
d'androide est tenace. mais les r€compenses sont grandes. En
tant que joueur, vous prendrez le r6le d'un operateur d'androide
combattant les androides d'autres soci6t6s ainsique les pi€tes.



Le systdme de transport qu'utilisenl les androides consiste en
quatorze passages principaux interconnectes par des salles de
croisement. De chaque c6te de tous les grands passages se
trouvent quatre platesJormes mobiles se d6plagant de ptus en
plus vite au fur et a mesure que vous vous 6loignez du centre.
Sur les passages il existe dbs ascenseurs menant aux bureaux
des soci6tes, dans des salles de renseagnements, des salles de
croisement ou des garages. Le but du jeu est de se d6placersur
le reseau afin de prendre des paquels et de les livrer a |eur
destinataire et ainsigagnerdes cr6dits. Lejeu f ini t  sivousfaites
banqueroute. Votre androide prend le depart avec I'equipement
standard mais vous pouvez acheter davantage de mat6riel
pendant le ieu afin de mieux vous sortir de cette situation
dangereuse. Tout mat6riel peut otre endommage et donc
n6cessiter des r6oarations ou un remolacement.

LE JEU

Pour se d€placer sur les plates-formes a vitesse, il suffit de
pousser le levier dans la direction d6sir6e. Les autres androades
du reseau sonl g6n6ralement neutres, mais les pirates, eux,
cherchent a vous d6truirc et ar voler vos informations. Si cela se
produit. il vous faut recommencer avec un nouvel androide.

Mat6riel de d6part:

Plein de carburanl.
Prooulseur avant - oermet d'avancer en avant.
SystCme d'Alignement Automatique sur Plate-forme (S.A.A.P.)

- d6tecte l'alignement pour que I'androide atterrisse
sur la olate-lorme. Sans cela. il faut consommer de
l '6nergie pour emp6cher l 'androide de tomber.

Systdme de Centrage Automatique sur Plate{orme (S.C.A.P.) -
centre l'androide sur la plate-forme lorsqu il a atteri.
Sans ce systdme le carburant serait aussi vite br016

Aooareil rotateur - tourne I'androide dans le sens de
deplacement-
Bouclier standard - protdge des collisions (mais non des

oendtrateurs).
Plan de navigation - affiche la position par voie et par numero.



LE MENU
Dans chaque salle, I'androide se contr6le par le systdme du
menu. C€lui-ci est repr6sente par un cube proposant jusqu a
huit options sur chaque c6t6. Pour examiner un c6t6, appuyez
sur le bouton de t ir  et dir igez le levier dans la directaon voulue.
Le cube tournera alors et au-dessus figureront les symboles du
c6t6. Servez-vous du levier pour indiquer I'un des symboles
avec la f leche el sa descriot ion paraitra !ur I 'ecran. Pour
actionner cette fonction appuyez sur le bouton de t ir .

Le jeu commence dans la salle Intodroid lnterface Room - il
n'en existe qu'une. La vous pouvez altdrer certains des
Daramdtres de base du ieu.

MUSIOUE

Vous pouvez choisir entrc quatre airs musicaux ou ellets
sonores.

AFFICHAGE DE UETAT DES PIECES
En tout, onze pibces a la fois peuvent Ctre aioutees e un drdide.
Les symboles correspondants se situentsur deux des c6t6s du
cube. Leur s6lection permettra de connailtre leur pr6sence et
leur 6tat 6ventuellement.

VERSION CBM 64

Au bas de I'ecran, au centre, setrouvent des voyants indiquant
l 'etat de six de ces pidces, ce qui permet de lescontrdlertoutau
long de la partie (les voyants clignotent en cas de degats, et
tournent au rouge en cas de cassure ou d'absence). ll est
possible de changer cette ligne d'6tat pour atficher I'une
quelconque des onze pieces, en d6signant une case pr6cise au
moyen des symboles. ll suflit ensuite de s6lectionner la pidce
desiree et d'appuyer sur le bouton de l i r .

Pour eviter que les voyants n occupent irop d espace, un
douzidme symbole sert a I'affichage multiple de l'6tat des
propulseurs, et I'on connafit ainsi en meme temps l'6tat des
^',r t ro 

nr^h, ' lea"r .

L'unit6 de navigation appar,lit d droite de la ligne d'6tat. Son 6tat
est affiche seulement si vous vous lrouvez sur le chemin de
roulement. Si le systbme est endommag€, le texte clignote.



VERSION AMSTRAD

Au bas de l'6cran, au centre, setrouvent onzevoyants indiquant
l'6lat de toutes vos pidces, ce qui permel de les contr6lertout au
long de la partie (les voyants sont verts on cas d'ordrc de
marche parfait, el tournent au rouge fonce en cas de dommage
s6rieux. lls tournent au grig si la piece est d6truite ou n'est pas
montee).
quinze

energre

disposit i l

tout en maintenant le levier dans cette direction
quatre

et un pour indiquer la destination de I'objet
une l feminine word)

tout en maintenant le levier en place

recharger

DESTINATION DES OAJETS
Toul objet transport6 est affich6 et si vous en selectionnez un
vous connaitrez I'adresse de son destinataire et sa valeur.

REMPLACEMENT

Dds qu'un de vos androides est dotruit vous retournez
automatiquement dans cette salle, et vous devez acheter un
nouvel androide avant de reprendre le jeu.

EXIT

C est la sortie vers la passage.

LES PLATES.FORMES A VITESSE

Pour atteindre les societes, les garages, etc, il faut utiliser les
ascenseuerc se trouvant sur le passage central. La plupart des
salles sont indiqu6es paa des panneaux - parexemple des clefs
a molette reprdsentent un garage. Chaque panneaudu passage
porte un num6ro, et une adresse comOorte donc le nom de la
voie et le num6ro du panneau. Le systdme de navigation vous
permet de connaiire constammenl volre posi l ion



Pour entrer dans une sal le, arrOtez-vous sur le pal ier de
I'ascenseur, appuyez sur le bouton de tir et baissez le levrer.

La plupart des plates-formes ar vitesse sont disjointes, alors
observez bien les pancartes indicant la l in du passage, sinon
votre androide tomberal

SALLES

SALLES DE CROISEMENT: el les rel ient les passages. En
entrant dans I 'une d'el les vous vous trouverez face a la sort iedu
passage que vous venez de quitter. Faites tourner le cube pour
faire face a une autre sortie et son adresse sera affichee.
Agissez sur n importe lequel des symboles pour vous rendre
sur le passage.

SALLES DE RENSEIGNEMENTS: eIIes sont pTesque
identiques a la sal le Interface Floom, ou commence lejeu, saul
qu' i l  n'y a la pas d'option pour acheter un nouvel androide.

SALLES D'EXPEDITIONT la I 'androide peut prendre et l ivrer
les paquets, ce qui est sa tache principale. Troisc6t6s du cube
sont ut i l ises: un pour sort ir ,  un pour prendre les paquets et un
pour les l ivrer.

Le cOt6 ramassage donne la l istedes paquetsi l  l ivrer (s' i lyena);
lorsque vous s6lectionnez l 'un d'eux, I 'aff ichage vous fera
savoir s'il est trop lourd d porter, et s'il ne I'est pas, I'adresse de
l ivraison et le prix pay6 pour le travai l .  Les prix dependent de la
dislance de la l ivraison etde la valeur du paquet. Pouracc€pter
un travai l ,  appuyez sur le bouton de t ir .

Le c0t6 livraison atliche ce que l'androide est en train de porter.
Vous ne pouvez livrer que si le paquet estadresse a la soci6le ou
vous vous trouvez. Appuyez sur le bouton pour deposer le
paquet et vous gagnerez a votre cr6dit la somme indiqu6e ar
gauche de la l igne de posit ion.

GARAGES: tous les garages fournissent du carburant mais
les orix varient. Uti l isez le svmbole ca6urant sur le cote
remplissage, et la jauge ar gauche de la l igne de posit ion vous
fera savoir ouand le reservoir sera Dlein-



Les garages offrent deux autres services: rdparations et
remplacement.

Le c6te r6paral ions aff iche les dl6ments que le garage est en
mesure d'arranger. Choisissez-en un et I 'on vous indiquera s' i l
est appropri6 et le prix de la reparation. Appuyez sur le bouton
oour la rdoaral ion.

Vous pouvez 6galement acheier et vendre des pidces
d occasion en s6lectionnant le c6t6 convenanteten proc6dant
comma precedemment. Bien que ces pi6ces soient meil leur
march6, leur qualite peul laisser ir d€sirer. Vous devez loujoLrrs
vendre une pidce lsagde avant de la remplacer par une autre
semblable. neuve ou d'occasion.
Le c6td remolacement oeut afficher de nouveaux 6l6ments
standard ainsi que des pieces speciales qui vous aideront
grandement d progresser et survivre sur les platesjormes. Les
garages n'ont pas tous les mCmes marchandises en stock ei il
vous taut donc chercher celui qur vous convient. L'achat, la
vente et la r6paration se font de la meme manibre, qu'il s'agisse
d equipement standard ou spdcial-

OBJETS SPECIAUX

PROPULSEURS DIRECTEUFS: Le propulseur standard esl
celui qui dir ige vers l 'avant, mais i l  existe aussi des propulseurs
pour al ler de c6td ou vers I 'arr iare. I ls rendent les sauts plus
etlicaces car I'androide n a pas besoin de se tourner avanl de
saoter.

SURVOLTEUFi Ce disposit i f  survolte les propulseurs. ce qui
oermet de sauter olus d'une voie a la lors.

BOUCLIERS: Chaque androide est Oourvu dun boucl ier
standard, mais les pirates possddent plusieurs appare ls pour le
ddtruire. l l  est donc possible de se munir de dif ferentes sortes
de boucl iers: electr ique, a photon et atomique. Ceux-ci offrenl
une prolect ion accrue, mais pour chaque type de boucl ier i l
existe un appareil pdnelrateur qui peul le bnser, et donc aucun
boucher ne donne une protectron totale.



ISTRUZIONI PER LlNFOOROIDE

ISTRUZIONI PER IL CARICO;
Usate I'apertura nr. 2 della leva di comando. Tutte le istruzionisi
basano sul l 'uso del la leva di comando. Per i l  control lo del la
tastiera: fila in basso altemata per sinistra-destra, seconda fila
verso il basso per movimenti verso il basso, terza lila verso l'alto
per movrmenlr verso Ialto, fr la superiore per r l  fuoco.

INTRODUZIONE

ln qualche luogo nel luturo lontano, quando l 'umanita ed i  suoi
amici popolavano I 'univelso, esisleva un pianeta che era la
capitale amministrat iva del l 'universo. In effett i  i l  pianeta era una
sola grande cit la. La comunicazione tra le organizzazioni
interstellari era essenziale per la loro efficienza operaliva, e
nonostante venissero usati mezzi eleltronrci per il 900,6 della
corrispondenza, era pursempre necessario consegnare piccoli
pacchi e documenti importanti .  Per questo molivo la
Campagnia Droide di Spedizione venne formata come
un'impresa cooperativa fra tutte le compagnie che facevano
uso del pianeta. Furono considerate cliverse proposte riguardo
al metodo migl iore per operarc un sistema droide dispedizione,
e quello che venne scelto alla fine fu una serie di piattaforme di
velocitir che avrebbero collegato tutte le principali compagnie,
con droidi che avrebbero prelevato e consegnato i pacchi
attraverso I'uso di queste strade rialzate. ll sistema si dimostrd
etficiente e oresto la rcte di oiattaforme divelocita attraversava
l ' inlero pianela. con operatori  privati  in control lo dei droidi.
Tuttavia, a causa del valore dei pacchi, alcuni operatorisenza
scrupoli trovarono piir vantaggioso rubarli invece che
consegnarli. I fabbricanti dei droidi reagirono presto a qLresti
sviluppi producendo attrezzature di difesa ed attacco per i
droadi. La vita di un operatore didroidid dura, ma le r icompense
sono elevate. Voi come giocatori dovrete assumere il ruolo di
un operatore di droidi,  combattendo contro idroidi del le altre
compagnie e contro i pirati.



l l  s istema di trasporto usato dai droidi consiste in quattordici
maggioristrade rialzate collegate fra loro da stanze di raccordo.
Su ogni lato di ogni strada rialzata centrale vi sono qualtro
piat taforme movibi l i  che si  muovono in modo
progressivamente pitr veloce a mano a mano che ci si muove
dal centro- Sulla strada rialzata vi sono ascensori che
conducono agl i  uff ici  del la compagnie, a slanze di
intormazione, a stanze di raccordo o a garage. lo scopo del
gioco e quel lo di viaggiare col sistema raccogliendo i  pacchie
consegnandoli  al le loro destinazioni e, cosi facendo,
guadagnando le r icompense. l l  gioco ha termine se f ini te in
bancarotta. l l  vostro droide comincia con l 'equipaggiamento
standard, ma potete acquistare apparecchiature aggiuntive per
tutta la duranta del gioco in modo da faci l i tare i  movimenti
al l ' interno di questo pericoloso ambiente. Tutto I 'equipagg-
iamento puo venire danneggiato e diconseguenza dovra venire
nparato o sostiturto.

rL Gtoco
ll trasoorto sulle oiattalorme di velocita viene ottenulo il
semplice movimento del la leva dicomando nel ladirezione del
viaggio. Gli  altr i  droidi sulsistema sono principalmente neutral i .
ma ci sono dei pirati che vi distruggeranno e vi sottrarranno le
vostre intormazioni. Se questo accade, dovrete dcominciarc da
capo con un nuovo droide,

L equipaggiamento standard consiste in:

Intero Quanti tat ivo di Carburante.
Sointa in Avanti  -  rende oossibi le i l  movimento in avanti .
Sistema Automatico di Al l ineamento sul la Piaitaforma

(A.P.A.S.) - segnala I'allineamento per assicurare che
il droide atterri sulla piattaforma. Senza questo si
consuma energaa per prevenire la caduta del droide.

Sistema Automatico di Centratura della Piattaforma (A.P.C.S.)
- centra il droide sulla oiattaforma una volta che
questo b atterrato. Senza queslo sistema i l
carburante verrebbe ancora una volta consumato
raPidamente.

Ruotatore Giro-fa girare il droide nella direzione del viaggio.



Scudo standard-protegge contro le collisioni (ma non contro i
oenetratori di scudi).

Unita di Navigazione-mostra la posizione attuale in percorso e
numero,

IL SISTEMA MENU

ll controllo del droide in ogni stanza viene raggiunto per mezzo
del sistema menu. Questo a raooresentalo da un cubo un
massimo di otto scel le su ognifaccia. Peresaminare una taccia,
oremete il oulsante luoco e muovete la leva di comando nella
direzione appropriata. ll cubo ruolera e sopra di esso
appariranno le immagini disponibi l i  su quel la taccia. Usate le
leva di comando oer oosizionare la lreccia centrale sulla
immagrne pert inente e apparir?r una descrizione del la sua
lunzione. Per attivare tale funzione, premete il pulsante fuoco.

l l  gioco inizia nel la Stanza Interface Infodroide, di cui ce n'd
solo una. Qui potete alterare alcuni parametri base del gioco.

MUSICA C'd una scelta di quattrc motivi o effetti sonori.
OUADRO INDICATORE OELLE CONDIZIONI DELLE PARTI

Vi sono in totale undici parti che si possono adattare ad un
droide allo stesso tempo, e le parti possono venire trovate su
due tacce del cubo. Selezionandole verranno indicate la lorc
oresenza e condizione:

LA VERSIONE CBM 64
Al centro della parte inferiore dello schermo vi sono degli
indicatori che mostrano la condizione di sei di queste parti,
cosicch6 il loro status pub venire controllato pertutta la durata
del gioco (guesti  lampeggiano se danneggiat i  e diventano di
colore rosso se rotti o assenti). E' possible cambiare guesta
linea di status per visuallizzare oguna delle undici parti, dando
rilievo ad un riquadro particolare usando le immagini e poi
selezionando la parte desiderata e premendo il pulsante fuoco-
Per r isparmiare spazio al l ' indicatore una dodicesima immagine
funziona come indicatore combinato del la condizione di spinta
e mostra Io status di tutte le quattro spinte allo stesso tempo.
L'unita di navigazione d mppresentata alla destra della linea di
status. Le sue condizioni vengono rappresentate solo mentre vi
trovate sulla strada rialzata.
ll testo lampeggia se il sistema viene danneggiato.



LA VERSIONE AMSTRAD

Al centro del la parte inferiore del lo schermo vi sono degla
indicatod che mostGno le condizioni di tutte le vostre pani.
cosicch6 i l  loro slatus pud venire control lato per lutta la durala
del gioco (gl i  indicalori  sono di colore verde quando sono
oienamente ooerativi e diventano di un colore rosso sculo
quando vengono danneggial i  in modo grave. Se vengono
distrutt i  o non vengono inserit i  gl i  indicatori  diventano dicolore
gri9io).

ourNDlcl
ENEFGIA

l\,4ENTRE LA LEVA Dl COMANDO VIENE I\, IANTENUTA lN

OUELLA DIREZ IONE

OUATTRO
ED UNO PER MOSTRAFE LA DESIINAZIONE

DELL 'OGGETTO

MENTRE LA LEVA DI COMANDO VIENE MANTENUTA

FERMA

RICARICA

SOSTITUZIONE Quando un droide viene distrutto verrete
automaticamente r i tornati  a questa stanza, e dovrete
comperare un nuovo droide prima di r icominciare i l  gioco.

USCITA Ouesta e I'uscita sulla strada rialzata.

IL SISTEMA DELLA PIATTAFORI\,, tA DI VELOCITA'

Alle compagnie, ai garage ecc. si accede per mezzo di
ascensori posizionati sulla slrada rialzata centlale. La maggior
parte delle stanze ha una indicazione stradale, cioe le chiavi
indicano un garage. Ogni pannello sulla strada aialzata A
numerato, cosicch6 un indirizzo consiste nel nome del
percorso e nel numero del pannello. Un'esposizione constante
della vostra posizione viene tornita dal sistema di navigazione
sulla l inea di status.



Per entrare in una stanza, fermatevi sul pannello dell'ascensore,
premete il pulsante fuoco e spingete in basso la leva da
comando.
La maggior parte delle piattaforme di velocitA non d continua,
percid badate ai segnali indicanti la fine della strada rialzata
altrimenti il vostro droide cadra nel vuotol

LE STANZE
LE STANZE Dl RACCORDO Oueste collegano le strade
rialzate. Entrado vi troverete di lronte all'uscita sulla Strada
rialzata che avrete appena lasciato. Ruotate ilcubo pertrovarvi
di fronte ad un'altra uscita ed al suo indirizzo verr?l
rappresenlato. Attivate qualsrasr immagine per muovervi verso
quella strada rialzata.

LE STANZE O'INFORMAZIONE Queste sono quasi identiche
alla stanza lnterface , dove i l  gioco comincia, lranne
che qui non vi d alcuna possibi l i ta di acquistare un nuovo
ctroide-

LE STANZE Dl SPEOIZIONE DELLA COMPAGNIA Oui i l
droide pud prelevare e consegnare i pacchi che costatuiscono
I'essenza del suo lavoro. Vengono usate tre facce del cubo, una
per uscire, una per prelevare u una per consegnare i pacchr.
La laccia per i prelevamenti mostra una lista dei pacchi che
devona venire consegnati (se ce ne sono a disposizione), e
selezionandone uno viene comunicato se I'articolo d troppo
pesante da portare e, se non lo a, I'indirizzo a cui I'articolo deve
essere portato ed il prezzo pagato per il lavoro. Peraccettare un
lavoro oremete il oulsante fuoco.
La taccia per la consegna mostra che cosa sta portando il
droide. Potete consegnare il pacco solo se questo d indirizzato
a quella compagnia.
Premete il pulsante luoco per depositare il pacco e vi verra
accreditato I'ammontare di denaro appropriato come indicato
alla sinistra della linea di status.

I GARAGE Tutti i garage forniscono carburanle, ma i prczzi
variano. Attivate I'immagine del carburante sulla faccia per il
r i fornimento ed i l  cal ibro sul la sinistra del la l inea distatus vi dir i l



auando le batterie satanno piene.
Due altn servizi possono essere presentr ar galage, ttparaztone
e sosl i luzione.
La faccia per la riparazione moslra i componenti che il garaged
in grado di fissare. Selezionatene uno e vi sad detlo se questo
viene adattato, ed il prczzo della riparazione. Premete il
pulsante tuoco per r iparare quel componente.
Potete anche comprare a vendere componenti di seconda
mano selezionando la faccia apposita del cubo e usando lo
stesso procedimento. Nonostante questa componenti non
siano costosi, la loro qualita d sospetta.
Dovrele sempre vendere un vecchio componente prima di
sosti tuir lo con uno nuovo simile o di seconda mano.

La faccia per la sostituzione pud mostrare nuovi componentl
standard unitamenle a oarti soecializzate che accresceranno rl
vostro progrcsso e la vostra soprawivenza sulle piattalorme.
Non tutt i  igarage hanno lo stesso equipaggiamento, percio b
necessarro guardarsi intorno.
Compera, vendita e tiparazione dell'attrezzatura, sia standard
che speciale, vengono portat i  a compimento nel sol i to modo.

PARII SPEGIALI

APPARATI DI SPINTA DIREZIONALI

La spinta in avanti d standard, ma le spinte laterali e posteriori
sono anche a disposizione, e rendoro isalt i  pi i  eff icienti ,  e i l
droide non ha pi ir  bisogna di girarsi prima.

APPARATO DI SOVRALIMENTAZIONE

Ouesto strumento sovralimenta gli apparati di spinta in misura
cosi maggiore che si pud saltare una corsia in una volta.

SCUDI

Uno scudo standard d lornito a tutt i  idroidi,  ma i9irat i  hanno
vati  mezzi di penetrazione degli  scudi che lo distruggeranno.
Scudi aggiuntivi  sono percid a disposizione- elettro, lotonrco
ed atomico. Questi  lorniscono crescenti  l ivel l idi  protezione, ma
per ogni scudo esiste un mezzo di penetrazione che lo puo
distruggere, percid nessuno scudo pud dare una protezione
totale.



INSYRUCCIONES PARA INFODROIDE

INSTRUCCIONES DE CANGA

Use la abedu€ No. 2 para la palanca de mando. Todas las
instrucciones esten basadas en el uso de una palanca de
mando. Control del tablero alternando la !ltima hilera
izquierdoderecha, 2da. hilera hacia abajo,terce€ hilera hacaa
arriba, primero hilera disparo.

T TRODUCCTON

En alg0n lugar, en el tuturo leiano, cuando la humanidad y sus
amigos habitaban el universo, existia un planeta que era la
capital administrativa del universo. Efectivamente, el planeta
era una gran ciudad. Lacomunicaci6n enke las organizaciones
interestelares era esencial para su eficiencia operacional, y a
pesar de que se usaban madios electr6nicos para un 90o/o de la
correspondencia, igual era necesario entregar pequefros
paquetes y documentos importanles. Por esta razdn, la Droid
Dispatch Company (Compaffia de Despacho de Oroides) tue
formada como una emoresa coooerativa entre todas las
compaiiias que usaban ese planeta. Se considemrcn varias
propuestas en la elecci6n del mejor m6todo para operar el
sistema de despacho droide, y el que finalmente tueelegido era
una serie de olataformas de velocidad que conecta/ian a todas
las principales compailias, con los droides retirando y
enlregando paqueles usando estos terraplenes. El sistema
demostro ser un 6xito y pronto, el sistema de platalormas de
velocidad se extenda6 por todo el planeta, con operadores
privados que controlaban a los droides.
Sin embargo, debido al valor de los paquetes, algunos
operadores inescrupulosos hallaron que era mes beneficioso
roba es en ve2 de entregarles. Pronto, los fabricantes de
droides respondieron ante estos acontecimientos produciendo
equipo de delensa y alaque para droides. La vida de un
opelador de droldes es dura, pero tambi6n hay grandes
recompensas. Used, como operador, tomara el rolde ope.ador
de droide, luchando en contra de droides de otras compaias, y
en contra de los piratas.



El sistema de transDorte usado oor los droides, consiste de
catorce terraplenes principales interconectados con salas de
empalme. A cada lado de cada terraplen central hay cuatro
plalaformas m6viles que viaian proglesivamente mas rapido a
medida que usted se aleja del centro. En los terraplenes hay
ascensores que llevan a las oficinas de las compahias, salas de
inlormacion, salas de empalme o garajes. El objeto del juegoes
viajar por la red recogiendo los paqueies y entregandoles a su
destino, ganando used asi reconocimientos. El juegoterminasi
usted va a la bancafiota. Su droideempleza usando un equipo
estandard. pero usted puede comprar equipo adicional durante
el juego, para facilitar el movimiento a trav6s de este pelagroso
medio ambiente. Todos los distintos componentes del equipo
pueden serdaiados y por lo tanto, necesitaran ser reparados o
repuestos.

EL JUEGO
Se logra viajar por las plataformas de velocidad simplemente
moviendo la palanca de mando en la direcci6n del viaje. Otros
droides dentro del sistema son pdncipalmente neutrales, pero
hay pjrates que le destruiran y robarAn su informaci6n. Siesto
ocurre usted debe emDezar de nuevo con un nuevo droide,
El eouioo basico consiste del

Cuota completa para combustible.
El empujador delantero le permite moverse hacia adelante.
El Aulomatic Platlorm Alignment System (A.P.A.S.) (Sistema
gara Alineamiento Autometico de la Plataforma) detecta el
alineamiento para asegurar que el droide aterrice sobre la
plataforma. Sin esto, se consume energia para evitar que el
droide se caiga.
El Automatic Platform Centering System (A.P.C.S.) (Sistema
para Centralizado Autometico de la Plataforma) cenka al
droide en la plataforma, una vez que ha aterrizado. Sin este
sistema, el combustible es iambi6n consumido rapadamente.
Giro-Rotador, pone al droide en la direcci6n del vtale.
Escudo estandard, prolege contra choques (pero no contra los
penetradores de escudos)
Unidad de Navegacion, muestra la posici6n corr iente como
camino y numero.



THE MENU SYSTEM (EL SISTEMA MENU)

El control del droide en cualquier sala se logra mediante el uso
delsistema man0. Este esta representadocon un cubode hasta
ocho elecciones en cada cara, Para examinar cada cara,
presione el bot6n de disparo y mueva la palanca de mandoen la
direcci6n apropiada. El cubo dar6 vuellas y sobrc 6l se
moslmran los iconos disponlbles en esacara. Use la palancade
mando para apuntar la flecha central hacia el icono relevanle y
aparecera una descripci6n de su funci6n. Para activar esa
funcion, presione el botdn de disparo.

El iuego comienza en la Infodroid Interface Room (Sala de
Interlace de Infodroide), de la cual hay solamenle una. Aqu' i
usted puede cambiar algunos parametros bAsicos del iuego.

MUSIC (MUSICA) - Hay una eleccidn de cuatro melodias o
efectos de sonido.
REPRESENTACION DE LA CONDICION DE LAS PIEZAS

Hay un lotal de once piezas que podria monta6e en un droide
en cualquier momento, y se pueden encontrariconsde 6stas en
2 caras del cubo. Seleccionendolas, se indicard la
Dresencitcondici6n de estas.

VERSTON CaM 64

Al centro de la parte inferior de la pantalla existen indicadores
que muestra la condicidn de sersdeesla piezas de forma que se
pueda controlar su estado duranle el juego (relampaguean si
est6n daiiadas y se muestran en rojo si estdn rotas o faltan). Es
posible cambiar esta linea de slado para representa r cualq u lera
de las 11 piezas, mediante realce de una caja en part icular
mediante los iconos disponibles y seleccionando a
continuacion la pieza en cuestion y pulsando el boton defuego

Para ahorrarse espacio de indicador, un 120 icono actoa como
representador de la condici6n de propulsador, que muestra el
estado de los cuatro propulsadores a la vez.

El navegador es representado a la derecha de la llnea de
estado/condici6n. Su condicion s6lo es representado cuando
se encuentra en la calzada.

El texlo aparace16 intermitente cuando elsistema se encuentra
dafr ado.



VERSION AMSYRAO

En el centro de la parte inferior de la pantalla se encuentran 11
indicadores que muestran la condici6n en que se encuentran
todos las piezas, de forma que se pueda controlar su estado
durante 6 jugada. (Aparecen en verde cuando esl6n en
perlecto estado operacional y s€ vuelven rojo oscuro cuando
estAn mal-dafladas. Si han sido destruidas o no van
incoeoradas, la reprcsentaci6n visual se vuelve gris).

OUINCE
ENERGIA

otsPostrvo
I\,IIENTRAS SE MANTIENE LA PALANCA UNIVERSAL EN

ESA DIRECCION

CUATRO
Y UNO PARA MOSTRAR EL DESTINO DEL ITEM

MIENTRAS SE MANTIENE LA PALANCA UNIVERSAL EN SU

LUGAR
RECARGA

ITEM DESTINATION (DESTINO oE LOS ITEMS) - Los items
llevados sedn mostrados aqui, y la seleccidn de uno de ellos
mostGra so dlrecci6n de destino y valor.

REPLACEMENT (REPOSICION) - Cuando un droade es
destruido usted automaticamente volvere a esta sala y debe
comprar un nuevo droide antes de seguir jugando.

EXIY (SALIDA) - Esta es la salida hacia el terrapl6n.

THE SPEED PLATFORM SYSTEM (SISTEMA OE
PLATAFORMA DE VELOCIDAD)

Se entra a la compaiias, garaies, etc. por los ascensoresquese
encuentran en el terraplen central. La mayoria de las salas
esten indicadas. Por ejemplo, las llaves de apretar tuercas
indican gara,es. Cada panel en el terrapl6n este numerado, de
maner,l que una direcci6n consiste del nombre del camino y
n0mero de panel. Se indica constantemente su posici6n



medianle el sistema de navegacion en la l inea de estado
Para ingresar en una sala, detengase en el panel del ascensor.
presione el botdn de disparo y empuje la palanca de mando
hacia abajo.La mayoria de las platalormas de velocidad no son
continuas, de manera qoe est€ atento a las seiales que
indiquen el f in del terrapl6n, o su droide se caeral

ROOMS (SALAS)

JUNCTION ROOMS (SALAS DE EMPALME) - Estas conectan
a los teraplenes. Al entrar usted estara trenle a la salida del
terrapl6n que acaba de dejar. Haga rotar al cubo para que
enfrente otra salida y se mostrar6 la direccion de la misma.
Aclive cualquier icono para poder moverse hacia ese terrapl6n.

TNFORMATTON ROOr\rS (SALAS DE INFORT\,4ACrON) - Estas
son casi id€nticas a la sala de Interfase. donde comienza el
juego. excepto que no hay olra opcion mas que comprar un
droide nuevo.

COMPANY OISPATCH ROOMS (SALAS DE DESPACHO DE
LA COMPANIA) - Aqui el droide puede recoger y entregar los
paquetes que constituyen la base de su trabajo. Se usan tres
caras del cubo : una para salir, una para recoger y otra para
entregar los paquetes.
La cara de recolecci6n muestra una lista de paqueles a ser
entregados (si los hubiera disponibles), y seleccionando uno se
muestra si el item es demasiado pesado Oara llevar. Si no lo es,
se muestra la direcci6n a donde ha de llevarse y el precio
pagado por el trabajo. Los precios estan relacaonados con la
distancia de la entrega y el valor del paquete. Para aceptar un
trabajo, presione el bot6n de disparo. La cara de entrega
muestra que es lo que l leva el droide. 56lo puede enlregarsi el
paquete este dirigido a esa compafria- Presione disparo para
depositar el paquete y se le reconocera a usted el monto
apropiado, segun se indica a la izquierda de la l inea de estado.

GARAGES (GARAJES) - Todos los garajes suministran
combustibles, pero los precios varian. Active el icono del
combustible en la cara de carga de combustibie, y la medida a
la izquierda de la linea de estado mostrara cu6ndo las baterias
estan llenas.



Se efectuan otros dos servicios en los gara,es: reparaciones y
reposiciones. La cara de reparacion muestra los componenles
que se pueden reparar en el garaje. seleccione uno y se le
informarzr si  ha sido colocado y cual es el precio de reparacion.
Presione disparo para reparar ese componente.
Usted lambi6n puede comprar y vender componentes usados
seleccionando la cara apropiada del cubo, y usando el mismo
procedimiento. A pesar de que estos componentes son mas
baratos, su calidad es sospechosa. Usted siempre debevender
un componente viejo antes de reemplazarlo con uno similar
nuevo o usado.

La cara de reposici6n puede moslrar componentes nuevos
estandard, como asi tambi6n las partes especializadas que
rcalzaren en gran lolma su progreso y supervivencia en las
plaiatormas. No lodos los garajes t ienen el mismo equipo, de
maneta que debe buscarse lo que hay en cada uno. Lacompra,
venta y reparacion de equipo estAndard y especial se lleva a
cabo en la forma usual-

SPECIAL PARTS (PARTES ESPECIALES)

DIFECTIONAL TH R USTERS (EMPUJADOFES
DIRECCIONALES)
El empuiador delantero es estandard, pero los laterales y
traseros permiten saltar con mayor ef iciencia, ya que eldroade
no necesita volverse primero.

BOOSTER (TNTENSTFTCADOR)
Esle elemento intensifica a los empuiadores, para poder saliar
mas de un carr i l  a la vez.

SHTELDS (ESCUDOS)
Todos los droides tienen un escudo es6ndard, pero los piratas
poseen varios elementos para penetrar los escudos y
destruirles. En consecuencia, existen escudos adicaonales -
electro, photon y atomic (electro, loton y atomico). Ellos
proporcionan niveles crecientes de proteccion, pero para cada
uno hay elemento penetlante que puede destruide, de maneG
que ningin escudo puede proporcionar total proteccion.



INFODROIO II{STRUKTIONER

LADDNINGSANVISNINGAR

Anvend joystick port 2. Alla instruktioner ar tdr joystick.
Tangentbordskontroll: alternerande tangenter pa nedersta
raden - vander/h6ger, andra raden - ner, tredie raden - upp,
dve6ta raden lire.

INLEDNING
Negonstans Engt bort i lramtiden, ndr manniskor och vanner
bodde i universum, fanns det en planet som fungerade som
administrativ huvudstad fdr universum. Planelen var I stort satt
en enda stoFtad. Kommunikation mellan st iernornas
organisationer spelade en viktig roll i deras chans atl fungera
ordentligt, och even om 90% av korespondensen skickades
elektroniskl sA var det fortfarande nddvandigt att leverera smA
paket och dokument. For dotta dndamal formades Droid
Utdelning AB som en kooperativ insats mellan alla fdretag som
anvande planeten. Flera fdrslag lades lram om det basta sattet
atl driva ett sadant utdelningsbolag. F6rslaget som till slut
valdes var en serie med hdghastighetsplattformar som skulle
fdrena alla stora fdretag, med droidersom hamtade och delade
ut paket via brovdgar. Detta system visade sig vara
framgAngskrikt. Snart bredde systemet ut sig dver hela
olanelen. med privata verksamheter som kontrollerade
droiderna.
Tyvarr, pA grund av att dessa paketvar mycket vdrdefulla, valde
manga av dessa verksamheter an stjala instalbt fdr att dela ui
paketen. Droidtillverkarna svarade snabbt pa detta med att
producera droid fo6vars- och anfallningsutrustning. En
droidarbetares liv ar hart, men det finns stora beloningar. Som
spelare kommer du att bli en droidarbetare, som mAste strida
mot de and€ droiderna och mol piralerna.

Transportsystemet som droiderna anvander bestar av f,orton
stora brovagar som kopplas ihop med knutpunkter. Pe var,e
sida av huvudbrovegen finns fyra rdrliga plattformarsom 16rsig
hastigare dess langre fran mitten de belinner sig. Pe
brovegama finns det liflar som leder till fdretagens konlorer,



informationsrum, knutpunkter och garage. Spelets endamalar
att resa idenna net-work, plocka upp och dela ut pakettill rett
destination och pa se satt vinna podn9. Speletslutar om du gar i
konkurs. Din droid boriar med standardulrustning, men du kan
kdpa mer hArdvara nar som helsl under spelels geng fdr att
hielpa dig aft forf lytta dig genom denna farlrga omgivning Al l
utrustning kan skadas och kornmer att behova lagas eller
utbytas.

SPELET

Man flytlar sig pA plattformarna genom att llytta joystrcken at
det hAllet man vill fara. De flesta andra droiderna i systemet er
neutrala, men detfinns pirater som kommer att lorstora dig och
stiala din information. Om detta hander meste du borja om igen
med en ny droid.

Basutrustningen bester av:

En full tank med brdnsle

Framdrivare - gor det m6,ligt att ldrflytta sig framat.

Automatisk Plattform Inriktningssystem (APAS) - kontrollerar
inriktningen fdr att ldrsakra att fdrsakra att droiden
landar pa plattlormen. Utan denna sldsas energi pa
att hindra att droiden faller.

Automatisk Plattlorm Centraliseringssystem (APCS) - Ser till
attt droiden haller sig till mitten av plattformen nar
den har landat. Ocksa utan detta system sldsas
brenslet och anvands vdldigt fort.

Girorelerare - vander droiden 6t resriklningen.

Standardskdld - skyddar mot kollision (men inte mot
skdldgenomtrangare).

Navigationsinskument - visar din aktuel la placering som sper
och nummer



MENYSYSTEMET

Fdr att styra en droid fran valfritt rum anvander du
menysystemet. Detta representeras med en kub som har upp
ti l latta val pe varje sida. Om du vi l lse en sida tryckerdufireoch
flyttar joysticken at 6nskat hell. Kuben snurrar runt och ovanf6r
den visas ikoner som ar tillgdngliga pe den sidan. Anvand
joysticken och peka mittpilen pa dnskad ikon, se visas en
beskrivning av dess funktion. Om du vi l l  akt ivera funktionen
trycker du fire.

Det finns endast ett Intodroid Interface Rum, och idetta rum
bdrjar spelet. Har kan du andra negra av spelets
grunoparameler,

MUSIK

Det finns tyra sorters musik eller ljudettekter att valia fren.

ll{sTRUi,lENT SOI', vlsAR SKICKET PA UTRUSTNII{GEN

En droid kan utrustas med totalt elva delar. lkoner fdr dessa
delar finns pa tva sidor av kub€n. Genom atl valja ikonerna kan
man ta reda pa i vilket skick delarna betinner sig.

CBM 64 VERSION

Langst ner pa metten avskerm€n finns metaresom visarskick€t
oa sex av dessa delar. Genom detta kan delarnas stalus matas
under hela spelets gang (de blinkar om de er skadade och blir
roda om de ar kasigy'saknas). Det gar att byta statusrad sa att
den visar bara en av de elva delarna: valien ruta med ikonerna,
ange onskad del och tryck fireknappen.

For att spara pa matarutrymme visar en tolfte ikon Skicket pa
alla tyra lramdrivare samtidigt.

Navigationsenheten linns till hdger om slatusraden. O€nnas
skick visas endast ndr befinner dig pa brovegen. Ner syslemet
har skadats blinkar texten.

AMSTRAD VERSION

Langst ner pa metten av skermen finns elva matare som visar
skicket pa alla dina delar sa att deras status kan metas under
hela spelets gang (dessa 6r grdna ndr de fungerar, blir rdda ner
de ar svart skadade och oraa om de fdrstorvinte finns.



1 Femton

2 Energi

3 Apparat

4 Medans du haller ,oysticken at det hallet

5 Fyra

6 Och en som visar destinationen

7 Medans du haller joysticken pa plats

8 Laddar om

FOREMALSDESTINATION

Har visas alla fdremal som bars. Om ett fdremel anges visas
dens destinationsadress och varde.

ERSATTARE

Nar en droid bl ir  forstdrd skickas du automatiskt t i l lbaks t i l l
defta rum. Du mAste en ny droid fdre du kan fortsatta spela.

EXIT

Detta ar utgengen till brovagen.

SPEEDPLA
I\ran kommer in i fdretag, garage osv via liftarna som tinns pe
den cenkala brovdgen. Det finns skyltar fdrde flesta rummen _

till exempel betyder en skiftnyckel att det dr garaget. Varje panel
pA brovagen ar numrerad. En adress bestar darfdr av
sparnummer och panelnummer- Hela t iden ger
navigationssystemet dig en avlasning om din placering Denna
visas pa statuslinjen.

Fdr at ga in i ett rum: stanna nar du er pe liltpanelen, tryck fire
och dra ner joystacken.

De tlesta speedplattformarna tar vid negon punkt slut HAll
69orna dppna f6r skyltar som varnaratt brovagen slutar' annars
tr i l lar din droid avl

RUM



KNUTPUNKTSRUM

Dessa kopplar ihop brovagarna. Nar du ger in i  dessa rum pekar
du At utgengen t i l l  vagen du iust har laimnat Rotera kuben ldr
att peka At e n a nnan utgeng sa visas dens ad ress A ktivera valfri
ikon ldr att  f lytta ut t i l l  den vegen.

INFORMATIONSRUM

Dessa ar nastan samma som Interface Rummen dar spelel
bdriar. Ski l lnaden ar att  du inte kan kdpa en ny droid i
informationsrummet,

FORETAGENS UTOELNINGSRUM

Har kan droiden hamta och dela ut sina paket. Trc av kubens
sidor anvends: en som utgeng, en fdr att hamta och en fdr att
dela ut paket.

Hamtsidan visar en lista av paketen som skall utdelas (om det
f inns nagra). Om eft paket anges bl ir  du meddelad om
fdremelet dr ldr tungt att bara, och om det inte ar det sa tar du
adressen dit den skall tas och hur mycket betalt du far tdr
jobbet. Priserna l igger er i  relat ion t i l l  avstandet av
destinationen och vardet pa paketet. Tryck fire om du vill
acceDtera ett iobb.

Utdelningssidan visar vad droiden bdr. Du kan bara dela ut om
paketet dverenstammer med fdretaget du befinner dig hos
Tryck f ire fdr att  lemna paketet sa fer du din beloning.
Beldningen vrsas t i l l  vanster om statushnien

GARAGE

Du kan kdpa bransle hos al la garage, men priserna varlerar.
Aktivera bransleikonen pg tanksidan sA visar mataren till
vanster om statuslinjen nar batterierna er fdrdigladdade.

Du kan fa tve andra sorters seNice hos garageni lagning och
ulbyten.

Lagningssidan visar vi lka delar garaget kan laga. Vdl j  en se fer
du information om den kan lagas och hur mycket det kommer
att kosta. Tryck f ire om du vi l l  laga den delen.



Pa samma sett kan du ocksa kopa och sdlia begagnade delar
genom att valja onskad sida av kuben. Priserna pe dessa delar
ar Hgre men er deras kvalitet er misstankt. Du meste alltid selia
en gammal del f6re du byter ut den mot en l iknande ny el ler
oegagnao.
Utbytessidan kan visa bAde nya standarddelar och specialdelar
som kan avsevert forbattra din lramgang och 6verlevande pe
platttormarna. Alla garage har inte samma soatiment och det ar
vikt igt att  du ser dig omkring. Kop, fdrsal jning och lagning av
standard- och specialutrustning utfdrs enlagt ovan.

SPECIALDELAR
STYRDRIVAFE

Framdrivare ar standard, men sid- och bakdrivare tinns
till96ngliga. Dessa gor det lattare att hoppa, eftersom droiden
inte behover vanda fdrst.

STARTFAKET

Detta fdrbdttrar lramdrivarna se att de kan hoppa over mer an
en f i l  i  taget.

SKOLDAR

En standardskdld f inns pe al la droider, men piraterna har ol ika
instrument som kan genomtranga skdlden och ldrstdra den.
Extraskdldar ar darfdr tillgdngliga - elektro. loto och atomiska.
Dess ger dig okat skydd, men fdr varje skdld l inns det ett
instrument som kan genomtranga den, sa ingen skdld kan ge
dig totalskydd.


