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Extralt de "Chronlques de Tsakalan'; livre ll,
3. époque pâr Alvlco cllt le sage l*l
" On advrnt en ferrc de Tsakalan moull grands m:lheurs. liernpereur
Xr. San. Grand Prêrr-" de la /une. Protéqé dè Od, àgé de 258 ansfut rap-
pelé par Kikashrau Royaurne des Ombres Eternelles Od en fut très gran-
dement peiaé
Alor5 /e5 creux se couvrrreat de sombtes nuées et les lacs des tefies supé
rieures se déversèrent 5ur Tsakala srx fors srx lunes durant Et les récoltes
poufifent et tats, serpents et moult verm]nes envahrrent ies hommes Purs

survrnt /a Grande Farnrne et là Mot Norre revrnt comme àux temps
dArgan le Sorc/er Partout, révoltes, morls et maladjes. Lernprre de Ts?-

kalan s'effondrart conrme lâ poutre ronqée par le ver blanc
Et survrrent des temps de grandes désolatrons car les villages se vrdarent
el poLrr SLrrvrvre la plupart des clans dutent prendre la ro!te et devjntent
nomâdes A cette époque étaient quatre qrandes famrlles les lsakals.
fils de Xra 5an. les Amstrides. ancrens trésorjers de l'empire. /es Vardes.
caprlaines de l'armée Tsàkalàne el la nôtrc, chancelrers de père en frls

de iempire Les Ts:kals, à force d rntrigLres. s'eavetuèrent pour garder le
pouvorr Les Vardes s',alhèrent aux Âmstndes pour nous chaSser et nouS
dLlmes vivre cacher sept àns dans le château du Hàut Ergath
C'e5l sur la plus haute lour de cette citadelle que I ancren chancelier fut
ftappé par la foudre et OJmoth. qui donne longue vre. et lut. dernère l'cejl
d'Od, son destrn r rl devart fédérer Je clan Amlnde et le nôtre pour recons
trurre lâ force de Tsnkalan , Vous ètes cet âncren ch?nce rer

l*l Un descendant. à la srxième génératron, de votre nob/e dynastre



Déroulement d'une partie :

Après avorr chorsi votre mrlieu et le type de gouvernement souha[é. l'état
de votre aivr|salon ajnsj que celle des Amstrrdes apparaÎl
Chorsjssez alors lbptron puis /a sous-optron {Ex : I - Polrtrque rntérleure _

3 - Culrurcj Vous pouvez effectuer ceci un nornbre lrrnité de fors, dépen
dant de la stimulaton de volre peuple Purs des événements plus ou molns
aléàtoies affectants votre civr|salron peuvent avorr heu ldrsetle, émeu_

tes, coup détat rnrlrtarre, criquets ). Purs lbrdinateur décrde des choix
pour sa crvrlisation et subrt des avata15 semblables âux vôlres
Drx ans se sont écoulés:Lrn nouveau toul deJeu commence Au bout
de 1000 ans vos rsques de mourrr devjennent lrès tmportants
A toLit moment dans lejeu. rl est possible en appuyant sur ESC de sau_

vegarder ou de Charger Lrne partie en cour!

Stratégle de jeu :
ll convrent d abord de déveJopper votre économre. lâ strmulatron de votre
peuple augmenlera. la prospérrté économlque permettanl:ussr de sla_

brlser votre socrété or une société st:ble esl plus fofte économrquement
Parallèlement. rl est utile de développer les secteurs farbles de votre clvrlr

satron en fonction des réactrons de Iordtnateur
Âttentron. il ne s'agrt pas de détrurre la civilllsation adverse rnars de réalr

ser une fédér:tion : sr la société amstrrdes es! trop farble. lors de la fédéra

ùon, vous n oblrendrez q!'un scole médiocre
Votre score frnal, sr vous réussrssez la fédératron ou bren sl vous mourrez

av:nt en fonctron de létat de votre civrlisaton àrnsi que dLl nombre de
vrlles que la fédératron oLl volre ctvihsatron possède

NB r Les flèches c|gnotantes en bas à drorte de lécran srqnrfrent qu'rl
faut appuyer sur la touche espace
En tapant "O ' dans les optrons, vorls Sautez votre tout



Politigue intérieure
| - Econonh :
Augmente ie choix en opuons lstimulatron). stabilise la civrlsatron. ren
force /économre

Exécutron plut raprde de5 ordres, renforcement de la cohésron culturelle,
de la confranae dans le pouvorr Cependânt, sr aes deux f:cteurs sonl
farbles, rl y a risque d émeltes lorsque voLrs auqmenterez la force du
pouvorr

3 - Cdtuft:
Développement de l'act vté culturelle lscrences et ArtsJ et augmentatron
de la cohé9on cu/turel/e Permet l:rde des Dreux et le changement
d'âctivrté
4 - Arnëe :
Renforce l'aLrtorité et augmente /e potenùel miljtarre

t - Wenaeitâtion :
Algmente la vulnérabrlrté et drminue le potentiel économrque {sur le
momentl Cela permet cependant à la socrété de se développet C est
une ét:pe presqLre ob/rqatorre

6 - ChangMût de.i tè:
Permel de farre évoluer votre socrété Vou5 ne pouvez fédérer que deux
civrlisations ayant un degré suffisant de matuûté Dans les autres cas, rl

r ' onlrl 'n '' le dPU\ Vl "ro| o- ber
/ - Changanena de pouvoh:
N utrjrsez cefte optron que sr votre c viljsâtion est trop rnstable lémeutes,
coup'd'étatsJ

I - Uùanitetion :
Vous ne créez des vrlles qL-re si votre peuple possède !ne àctrvité assez
évoluée sédentarre lcomrnerçants, marns, paysans, voù rnème guerrre6l
l'urbantation favorise l'économre mars affaiblit les arrnées

Civilisation Amstrlde / votre clvilisation :
Donne l'étât des arvr|sâtrons



Politique extérleure :
| - Gueïa kononiquc :
C?Lrses i llennemi est plus ûahe que vous ou le devient.
Méthodes Le ruiner par Lrn blocus
Condrtrons : Posséder une économie forre

2 - Gu.tE idéologiqu. :

C:uses L'ennemr a ton, vous pâs

Mérfrodes r Le convârnare en le tuant
Condrtions : Posséder sor-rnérne de forts facteurs rdéoloqrques : cohésron
cu.t-rer,e c-1 ,re. (or l,an, ê dà1( ,ê pou!o',

3 - 6uem dAnnaxlon :
Causes : les vrlles amstrides sont à vous
Méthodes r Reconquête des vrlles
Condtrons: ll fàut avorr une armée rrè5 forte et une bonne économre

4 - Sûvedon :
En envoyànt des agents agrtateurs chez les Amstrjdes, vous djmrnuez
la cohésion culturelle et la confrânce dans le pouvorl préparànt alnsi le

terrarn à la gLrerre crvrle ou à une guerre jdéologrque

Cependant. si vos propres facleurs jdéologrques sont farbles. vos âgents
peuvenl 5e retourner contre vous

5-6-7 - îeEs:
ll convrent d'agir de façon sâine et réalEte: en l'occuence, il faul être
cynrque. lâche. hypocrite. lraitre, menteur et calculateur par exemple.
srgnez un !rârté d'échanges culturels purs envoyez des aqlrateurs et. au
bout de 40 ans. déclenchez une guerre jdéologique, les échanges cult{r
rels drmrnuant la cohésion cuhurelle du peuple Les trarlés drminuent les

nsqLres de querre durant 40 ans. ce qur peut être un Inconvénient Rom
pre un tràrté en déclaranl une guerre est néfaste Sjla gLrerre ne 5e déclen_
che pas

I - Fédération :
Comme rl a été dit précédemment. on ne peut fédérer que deux sociétés
suffrsâmment proches et matures. Pour se fédérer, jl faut:vorr srgner de5
trârtés récement et avoit fart ou SLrbrt morn5 d'une guerre par 70 années.



Différentes posslbllltés de féctération :

Alde des Oleux :
Les dieux forment la 3. force de ae monde. Chaque dreux possède des
àttrjbuts proptes et peut dàns certarns czs protéger le5 hommes Vous
pouvez tout d àbord pfier !n dieu pour se /e concr|er en vou5 serv:nt
d'un dreLr Intercesseut Les sâcrfrces humains permettent àussr de se con
cilrer les dieux. plus aisément rnars dirn nLrent la cohésron cult!relle Enfin.
l'arde des djeLrx proprement djtes. peut êùe sort positrve lamélioratron de
l'économie, de l: culture, de là force armée J ou bren contre les Ârmstrl
des Alquel cas, ce sont les secteurs aranstfldes qur dimrnueront
Cepend:nt. le dieu que vous rnvoquez peut aussj protéger les Âmstrl
des. ce qui dans ce cas est plutôt mauvars poLlr vous
Lartentron qu'L.rn dreu vous ?ccorderâ est proportronnelle à vos relatrons
avec ce dieu maiS aussr à volre nrveau culturelet vore cohésron cLrltu-
relle lre. votre foil
Larbre généaloqique survant permet d'utrliser au mreux les affrnités enfie
les dreux Sr vos relaùons avec Olmoth sont moyennes mars que vo!5
êtes allré avec Mana vous pouvez trrer pJrti du fait que cest sa frJle et
paer Olmoth pâr l'rntermédraire de Mana
NB : Les drfférentes relatrons entre les dreux sont loin d êûe morâle5 rnzrt
les dreLrx sont au-detsus des lors humarnes

Chasseurs

Mârlns

Commerçants



Arbre généalogique des dieux

Extraits du "Codex des hiérodules"
( Dep!rs 'rnfrnrté des remps. Od étaI Depuis l'rnfrn]té des temps. Mior
éIa t Pu6 Mer et Creux s unrrent et de leur unronlarlht la lumièrc d'Olmoth
lls purent à/ors se vorr et créèrent la Be?uté de lÂrt, Ellfra PUB naquit
Chàc le dreu de la Terre. sort de l écurne de la Mer ' ( Elfra et Chac
s'armèrent Arnsi de la Beauté et de lAbondance. naqurt la Mori, à Hàrne
et a querre. Krkashr Êlifra. en voyant ce t s monstrueux, chorsrt Olnoth
comrne nouve époux et f t naÎtre Mana o n Rren, hor' les d eux n'exrs-
tarent dans e cosmos Manà en louanl à la lance avec K kashr creva Lln

cerl d'Od En tombanl sur ce so/. les gouttes de son sang donnèrent lz
vre et lous l'halerne de Man:, e5 étres s':nrmèrent Enf n, vrn rent les hom-
mes pâr les ârmes d Eltfra mettant au rnonde Naaa, Ilntel|qence



OD:
Le grand dieu du Ciel dont l'ceil omniscient rechauffe lr tefie de son eqard
ll est l'ennemr des humajns depurs la grande faute de Mana

MDN:
Déesse de la mer, protectace des marins, amoureuse de là parx, femrne
d od.
or.t401H:
Pnnce de la lumrère. celur qui éclarre læil d Od, son premrer frls el plus
frdèle serviteur C'est le rnar d'Ejrfra et son frère

ELIFIA:
Déesse de lAmour et de lArt. une petrle garce chez les lmmonels.

CHAC:
Le vreux dreux de la Terre Protecteur des paysâns. il appone la plure en
farsant chânter ces grenouiljes sacrées

KIKASHI:
Mâîùe de /a harne. dreu de la rno( e! de la guerre, des esprrts sÛrement
maIns disent qu'rl aouche avec Mana.
A4ANA:
Déesse de lâ Vje. créatrice des hommes. protectflce des chasseurs

NAAC:
Dieu ou déesse, nul ne le saf s:uf E fra protégeant les Commerçants
et les Voleurs. C est aussr le Dreu de l'lntellgence

a
Sr vous avez créé un progrâmme de leu et que vousjugez q!'rl peut
êûe commercralsé, n'hésrtez pat à nous conla.lez Ce sera peut être

le début d une grande coopératron
TEL. : 43.57.26.O3

Copyrlght 3rrrt novembre 1986.
Reproductlons rtrlctêmênt lntcdltes ;

lol du ll marr 1t57.
lous drolt5 d€ reproductlon, trâdu<llon, âdaptâtlon .t locatlon

rér€rvés pour tous pâYt.


