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EDD THE DUCK

SPECTRUM LOADTNG INSTRUCTIONS
Type LOAD , and then press ENTER. Press PLAY on the lâpe

ÀMSTRAD LOADTNG INSTRUCTIONS
Type RUN"EDD . Prcss PLAY on the tap€.

COMMODORE LOADING INSTRUCTIONS

-trda 

a.rn sulrr 
""a 

rvpi RUNSTOP. Press PLAY on lhe lape Disk: LOAD + .8 1

. SPECIAL TEATURE

Edd the Duck's Netr Series on BBC I
'wellobr roù\ly ir'. d e!.dr rhrillro $orl tr rrh d genùine 'lp€Flar ' e\plarned hor Redno\<
prote*ronal cl6wn anà.upponi'schard.rer rn Àe ne$ tdii 'hr 

Ducl \ene' dndrobepârd
in rll the cu\ràrd preç I could rhrou sas a bonu\ l'

Edd the Dùck, sùperslar. pop sinSer,and all round cool dude, !6nshis new senes on BBC I

rhis week. Th€ s;ries, spiù into nine episodes. chronicles his escapâdes arcund the vanoùs

depanments of the BBC Television Centre.

No e\Den.e hd\ been .pared rn brinÊ,ng rhs e\rtatdean/J Io lhe \màll \crcen Several ron'
or 'nou 

*ere rran'poneO trcm rhe Anlrrcrrc lor u\e rn lhe wearher DePrnmenl 'cenes. and

the fearsome Argleîags were flown in specially from lhe AIPhâ Centauri Slâr SysÉm iorâ
guesr appeantnce in the Special Effects episodes.

Usins a ranslalor. I talked ro Noman Zagrajaz. Arglefrags leadi.S actor aboùt âppearing

wilh:uch a household name. "h laz vonh the zix light yea.joume) to aPpear vnh Edd ' he

izaconzùmale profezzional. ând il vould be a pleazure lo lork !i1h him again.'

I then asked Nornan whelher there were any drâwbacks to working on ùe Edd sen€s Vell
for one thing the geen make up I uze zeemz to b€ in very zhon zupply You humanz juzr

don t zeem touze il lhât oflen.'

But whar of Edd himsell l Unlonunalely ùtalailable due rc a large signing session oihis
latesr chan toppitS single.l have been ùtableloelicil his own opinion ofth€ sho* Howev€r,

I have been aÏured by ân insiderclo* to this wonderdùck thal this is his nnest hour. wirh a

possible Bafta rominâlionon the cards.

Could this be the program tolaunch Edd s supeBrardom on lo a new plane ?warchoul on a

small screen neâryou......

DoDid Taglor



. GA ESPI.AY

f,DD THE DUCK has to oul manæuvrc his opposilion as h€ trav€ls upwards thrcueh th.
bowels of the BBC. To help him sùcceed, rhe Speciâl Effects Boffins have developed .
Snolfball Shooter which Edd cân use to Freeze his opponents for shon periods of tim.
Pressing lire allows Fdd ro thmw âlnowball.

On each scene, Edd has to collecr all of the 20 Sta6 b€fore he can progress to the next .pisodc.
Ifbe falls,lhe filming mùsl stop d Edd loss one ofhis fou. takes.

Edd has 10 collecl stan from rh€ iollowing Depânments in the Television Centre. whilsr
avoidingwilson the Buderând his croniesl

Wcrthcr
Spcclrl Efcct.
Chllalrcrr' TY

TheONAlRlighr is ilashing.andrhe audience isjusrabuzz ir the background - EDD THE
DUCK is offon yer another smash success l!

JOYSTICK CONTROLS

JUMP UP

DIAGONALJUMP I' DIACONAL JUMP

JT]MP LEFT JUMP RIGHT

DIAGONAI, FAI-I- DIAGONAL FALL

FIRE . SNOWBÀLL LÀUNCH



sPEmRrrM 48/ r28 n{SIRUCîrONS

Afier the game hâs loaded. you can eilher b€8in the shoot stmighr away by pressing 0, or
rhe control melhods clm be set by presing l

. CONÎROL METXODS

l Stnclât Joysuck I- Selects Control Method

2. Sinclair Joystick 2- Selects Control Method

3. Cursor Joystlck- Selects Control Method
4. Keyboà'd- Alters the keys frôm De Fault
O. Return to Main M€nu- Starls the Game

KEYBOÀRD DE'FAULT KEYS

O.LEFT P.RIGHT

O.UP

 *r
A.DOWN

SPACE. SNOWBALL LAUNCH

'H''Freezes the Tâk€

'1'- Ends the 'Shoot'

On Sinclâirjoyslick opions, prcssing Spaceends the Sh@l.

Produced & Direct€d: Briân Beuken
Costume & Set Design: Da!'id Tâylor
Mustcal Directionr Sound Imâges



AM$RAD/SCINIEIDER nÙSTRI'CTIOIYS

Afler the game has loaded, you can either b€gin the shoot' strâight âvây by Flssiû! a. a
the conlrol methods can be ser by pessing l

. COI TROL MEÎHODS

0. Joysuck - Selects Control Method
r. Keyboard' Alters the keys from De-Fault

Afterselætio., the game auromaticÂlly retums to rhe Main Menù Screen.

KF'YROARD NF'.tr'ÂUI T KF'YS

Q.UP

o.LEFr 
+ 

p.Rrc'r

A.IX)WN

SPACE - SNOWBALL LAUNCH

'H' - Fr€€zes the Take

'nscspe' . Ends the .Shoot'

hoduced & Dlrected By: Bdan Beuken
Costume & Set Design: DaÉd Taylot
Musica.l Directionr Sound Images



COIf,MODOR,E 64l I2A INSTRUCÎIONS

Edd is conrolled by a JOYSTICK connecl€d ro rhe relevânr pon on ùe Commodorc
compurer. Presirg Fi.€ âllows Edd to b€gin the game in the wealher Depanmenl

'Ruortop Freezes the Tâke

Spacc: Starts the Take

S - Dnds the Shoot when the Take has been frozen

Produced & Dlrected By: lan Cop€land
Costurn€ & S€t Desim: David Taylor
Musical Dlrcction: Adam Gilmore

Edd lhe Duck is madeexclusilely in the Uniled Kingdom

'BBC dnd EddrheDuck arc lndemarks ofthe British Broadcâsling CorPoralion.

O BBC 1990. Licensed by BBC Enrerprises Lld.

'lMPULZL i' a rradtng name ofZepp€hn Cdme\ Lmired.

The prcgrâm code. graphics. music ard artwork of this game arcthe copyrighl of Z€pPelin
Gamès Limned and may nol be eproduced, srorcd or hired withoùt the written permission of
Zeppelin Cames Limiled.

O 1990 Zeppelin Gâmes hd. PO Box 17, Houghron le-Spnng. Durham Englând
DH46JP



EDD THE DUCK

LADEANEITUNGEN FÛR SPECTRUM
Tippe LOAD , und drùcke dann ENTER. DÉcke PLAY aufder Kassetle.

Drùcke PI-AY âuf der Xa\serrê D,il

. ElN SOI{DERFEÀTI]RE

Die neue Seri€ von Edd the Duck iD BBC I

'Nalùrlich isr es unheimlich aufregend mit €inem echten Supe6tar 2u ùbeiren , erklân l\ or
Rednose, Clown im Hauptberufund NebendaBreuer in der neuen Serie von Edd, die Enre.
''und mit allden Kuchen b€zâhlr zu werden, die ich *erfen konnt€. wârein besonderes Plus
l"

Êdd,die Ente, Supe6tar, Popsânger, durchunddurchkûhlerceck, beginnldiese Wæheseine
neue Serie im BBCI. Die Serie, die in 9 Folgen gezeigt eird, verfolSt sire Eskapaden in den
verschiedenen Abeilungen des BBC Femshzentrums.

Es wurd€ an nichls gespan, um diese Extrâvagânzâ aùfden kleinen Bildschim zu bringen
Fùr die Szenen in der Wexe6bl€ilùn8 wùrden mehrere Tonnen Schnee âus der Antârktik
herbeigescbafft, und die gdBlichen ArglefÉgs wùden fijr einen Sondenuftritl in den
Epi\oden beiden Spe/raleffehenspe/rellausdem AlpnaCenraurumSremen\).(em hetberee

Mit Hilfe eines ijberselzen unterhiell ich mich mit Noman Zag.âjaz. dem Haupdarsreller
der ArgleiÉ8s ijber den Aufirin Inil solcheinem Allragsnamen. Derr Auftrft mit Edd wart
diezechzLichtjahredâuemdeReizewerrt,eni4einauzzengewôhnlichenProiezzioneller.
unr ez wâne ganzz toll, mir ihm nGh einmal rsu arrbeiten. '

Ich slellte Noman dann die F.age, obes irgendwelche Haken dabeiSâb€, beiderEdd Serie
mitzumachen. Nùn, zum Einer. dâz gnùn€ Make-up, dazz ich benurze, izr bied kaum zu
kriegen. Ihr Men\chen benuur e/ wohl nrchr /o ofi .

Aber uie rehr\ m,r Edd au.l $esen erner Aurogramm\lvung anlaûhch se'ner leuren
Hrr-srngle sar er lerder nrchr eftrcËbâr. $ gelâns à\ mf n'chr.;hn peAonlich nach *iner
eisenen Meinùn8 zù seiner Show zu frasen. Mir isrjedoch von einèm Insider, der dieser
Wùnd€FEnte æhr nahe slehr, versicherl wo.der, da8 dies einerderwichiigsten Momenre in
seiner Karriere sei, dÂ eine Bafta,Nominierung zum b€een Schauspieler im Rahmer des
Môglichenliege.

Kornredie\da\ ProC'amm 'ern. tdd\ SDFÉ^lanum rn noch honere Dimeneonen /u bnrpen '
Pall Sur aur Dernem llernen Erld\ch'rm dur . DarU Tûr-lot



. IJNTERIIALTI'NCSSPIEL

IDD THE DUCK muB seine Opposition ausmanôvrieren wÀhrend er sich dùrch das lnnere
des BgC b€*egr. Damn ihm dies 8elin8t, hab€n die Spezialisren fùr Sp€zialeifekle einen
Schneeball' Schie8er entwickell, den Edd b€nLrtzen kann, ùm seine Opponenlen fijr kuze
Zel festzufrieren. wenn Du Fircdrûcksl, kânn Eddeinen Schneeball werfen.

Injeder Szene muB Eddâlle 20S(eme sammelt, bevorerzu. nàchnen Episode çeitergehen
kânn wènnertillt ûù8 dai Filmen enden. ùnd Edd verlieû eine seiner vier Aufnahmen.

Edd muB von der foleenden Abteilungen im Femsehzenmm Sreme sammeln, wobei e.
wil\on. dem Butler, und desen Kumpanen aus dem Weg Sehen mull:

Wcttêr
Spczl.l-Effêttc

NhdcrfcrllchcÀ

Das Achrun8, Sendung Licht leuchlet aui und die ZDschauer sitd nur am Gemumel im
Hinre.grund zù erkenneû Edd. die Enre isr schon *ieder âuidem Weg zù einem weiteen
sensationellen Erfol8 lll

RF'NI ITZI]NG NF'S JOYSTICXS

HOCHSPRINGEN

DIAGONALER SPRUNG DIAGONÀI,ER SPRUNG

SPRUNG NACH LINKS SPRUNG NACH RECHTS

DIAGONÀI,ER FAI,I, DIAGONALER FALL

FIRE . ABWURF DES SCHNEEBALLS



ANLEITT'NæN Fi'R SPECIRT'M 48/I2S

Wenn Du dâs SpielBeladen hast, kânnsr Du eDtwede. sofon mir dem Schu8 b€ginnen.indem
Du0drùcksl. oder Du kannsrdie Konlrollmethoden beslimmer. indem Dù I ddiclsr.

. KONI.ROT l Mx.TrfOr|FN

LsinclairJoystlckI bestlmmtKontrollmethode
2.SinclairJoistick2 bestlmrntKontrollmethode
3. Cursor Joystick' bestimmt Kontrollmethode
4 Taslatur verânden dre àutomdrische Ernsrelluns derTâ\ren
O.Zunick rum Hauprmenù-beginnr daq Spiel

PROGRAMMIERTF TASTEN

P.RECHTS

LEERTASTE. ABWURF DES SCHNEEBALI,S

,H' - friert die Aufnahm€ fest

'l' - b€€ndct den ,SchuB'

Beiden SinclâirJoystick Konrollmôglichkeiten ender der 'SchuB', wenû Du die Leenane

Produzent und Regisseur: Brlan Beuken
Design von Kostùmen und Szenen : David Taylor
Musikâllsch€ L,eitung: Sound haÉes

Q.HOCH

+
A.RUNTER



AMEIIUNCEN.EIiBIIISIBADIScIINEIDER

weûn das Spie l geladen ist. karnsr Dri enr wcder m it dem Schutt dôrt rnfrngen. indem Du
0drûckst.oderDu knnnsldie Konrollmerhodebesrinnnen ind.m Du I drinrk{

. XONTROI,LMETIIODEN

O. Joysuck besrrmmlKonrrollme(hode
l Tâstatur- verând€rt di€ automâtlsche Einstellung der Tasren

wenn Du die Konlrollmerhode bcllimnri hAr, Iehn da\ Spiet !ulnn isch /ulùctt zum
Bildschi.m des Hàuptrncnùs.

PRO(:RÂMMI['RTF TASTFN

Q.HOCH

+
A.RUNTER

LEERTASTE - ABWURFDES SCHNEEBALLS

'H'- friert die Aufnahme fest

'Escâpe' - beend€l d€n,SchuB'

Produzent und R€gisseur: Brtân B€uken
Design der Kostùm€ und Szenen: Dâltd Taylor
Musikâlische Leitung: Sound Images

P.RECHTS



@

Edd wird 6n Hilli eines Joysricks konlrcllien, der an den entsPrcchendet Ausgang des

Commodore Compulersangeschlossen isl. Wenn Du Fircdrùcksl,beginnl Edd mitdem Spiel
in der Wetterabteilung.

'Runstop liien die Aùfn.hme Iest

'Sprce - die Aufnahmc beginnt Q - beendet d€n

'Schùi| , wenn die Aufnahme feslgefroren wurdc

Produzent und Regisseur- Ian Cop€land
Deslgn der Koslùme und Szenen Da\.ld Tâylor
Muslkalische t-€llung- Adâm Cilmore

Edd the Duck - HerSesrellt in croBbritannien

'BBC und Edd the Duck stnd Handelsnamen der Britischen Femsehgeselhchâfi

O BBC 1990 Lizenz von BBC Enlerprises Limiled.

'IMPULZE isrein Handelsname vo' Zeppelin Gâmes Limned

Das Compùto.?rogramm. die Grâphiten.die Musik and die kûnsllerische Geslaltung dieses

Soiel' 'rihen i:nGr Urhebemchr dù Zeppelrn 6ame' und durlen nichr ohn( vorhenge

;hnlrliche Cenehmrpung der Zeppeln Came\ Lim,red \enrelfdlrigl. ge\Peichen oder \ et_

O 190 Zeppeli' Canes Limiied P.O.Box I 7, Houghron-le-Spri.g, Duôam. Ensland
DH4 6JP



EDD THE DUCK

II"STRUZIONI PER IL CARICO DELLO SPECIRUM
Danilosrafâre LOAD"" poj premere "ENTRARE . Prcmere GIOCARE \ul n!(rc

I:\..STRUZIONI PER ILCARICO DELL AMSTRAD
Dattilografae RUN EDD . Premere OIOCARE sulnlstro.

INSTRUZIONO PER IL CARICO DEL COMMODORE
PÈmere SHIFT e RUNSTOP insieme. Premere CIOCARE sul n$tro. Di\k: LOAD È .8.1

. CARATTERISTICÀ SPECIALE

L! nuovs s.ie "Edd theDuck" dêllâ BBC l.
''lnsomma, ovviamenle è fànrasrico lâlorare con ùna supearella autendc., spie8ô lvor
Redrose, clown professiorale e peAonnaggio di appoggio nella nuovâ se.ie Edd thc Duck .

'poi, ilfanodiesse.e pagato per ogni torla che porevobuttare. eru un premi() in piir 1

Edd la Papera. supersrella, cantatore Ræk, e perf€lro bellimbusto, inizia la sua nuova serie
alla BBC I in questâ setlimana. La serie,divisain rove puntate. ncconla lc sue avventure in
rutti i vâri dipanimenri del Centro Televisivo della B BC.

Non è slaro risparmiab niente nella grossa spesa diponarcquesra prûluzione spemcolare al
piccolo schermo. Parecchie tonnellate di neve sono srâle lraspo.lâte dâll A ntânico per essere
ùtilizzâte nelle scene delDipânimento delle Prcvisioni del Tempo, ed i paurosi Argl€fraghi
sono s(âti ponâli per via aerea dal Sisrema Stellare Alpha Cenlâuri pe. essere ospili nelle
punute Eife(li Speciali.

Tramite un interprere, pa.lâjcon Nomar Zagnjaz.l atrorc protaeonisra degli Arglelgrâghi,
rigLrardo il fatro di appanre con un Dome cosl nomale. Rispose con un accenlo tedesco
dile(enassimo "E lahâ la pena del viagSio di sei anri lùce p€rapparirc con Edd - luiè un
prcfesionâle consumato, e sarebbe un gran piâcere di lavorare di nuovo accanlo a lùi .

Poi chiesi a Normar se avesse incontrâio degli inconvenienti n€l lâvorare âlla sene Edd.
'Dunque, una cosa è che manca sempre qu€slo trucco verdeche uso. Non misembra p.oprio
che voiùmanilo usate rartospesso .

Ma di Edd slesso, che si dice? Punroppo €râ indisponibile dovuto ad una lùn8a sessione di
autografù€ il suo ultimo disco di grân succ€sso, € non sono nuscito ad avere ilsuo propno
palæ dello spetracolo. Comunque. secondo l'assicurazione datami da una fonle di fiducia
vicino alla papera meraligliosa, qùesla è la sua ora di Slonâ. con la possibililà di ùna

Turto sommâto, puô esserc prcpno questo ilprogrammâche avviâè Ia posizione da proia-
gonisla e slellâdi Edd ad ùD pia.o nuovo?Cuardâre ben€ un piccolo schermo vicino a re.. ..

Ihttid layl,'.



. GIOCO

IIDD THf, DUCK devc rnanovrare i suoi avlersari man munoche liaggia in su tra le !iscerc
.lcua BBC. Per !iuûrlo â riuscire, gli s.ienzati degli Eifetri Speciali hânno sviluppâlo uno
Sprrul()re di Palln di Neve che Edd puô ùtilizzare pe.congelare i sùoiaweBariper un breve
pctudodirempo. Sipreme Sparare perpermeltere x Edddibùnare ura palla dine!e.

ln ogùiscenr, Edddeve nccoglierclulte le 20 Stelle prima di prcedere alla prossima punlara.
Se cade. biso8nu smertcrc diBrrurcc Edd perede unadelle sue quurttuprese.

Edd deve râc.ogliere de lle stelle d.i seguerti Diplnimenri rel Certro Televisivo. mentre eviû
wilsJn il MnÊliùdomoedi sùoi.onrpaÊni:

ll Tcmpo
Efrcttl Spcclill
TV pê! baûbtnl

La luce IN ONDA l.mpessia. e rli spencro.i sono solo un ronzio di soltofondo - EDD LA
PAPERA siè.vliato pùre verso ur ahrcerar successo I

CONTOLLI DA BARRA DI COMANDO

SALTO IN SU

SÀI,TO DIAGONALE SALTO DIAGONALE

SALTO A SINISTRÂ SALTO A DESTRA

CADUTA DIAGONALE CADUTA DIAGONALE

SPARARE . ÀVVIAMENTO DELLA PALLA DI NEVE



INSIBIZIOILSEEqTIUU4E4JIS

Dopo che il gioco si è câncaro. pùoi o inizâre lo spâro" immediatamerte nel prcmere (),

a?PoE sipuô metrere â punto imetodidi conlrollo nelpremere L

. IIT{)DI DI CONTROIII)

l. Barra di Comando Slnclâlr I - Selezionâ il metodo di controllo
2.Barra di Comando Sinclâlr 2- Seleziona il metodo dt controllo
3.8â-rrâ dl Comando del Cursore' Seleziona il metodo di controllo
4.Tastiera- Alterâ i tâstl dâl De-Fâult.
o.Rltomo âl Menù Principale Inizia il cioco

TASTIN['-FÂIII TNNI I À TASTII'RA

Q.SU

A.GIU

SPÀZIO. AWIAMENTO DELLÀ PALLA DI NEVE

'H' - Congêla la Presa

'l' - Finisce Io 'Sparo'

Sùlle opzioni della Bam di Comando Sinclair, ilpremere Spâzio finisce 10 'Sparo .

Prodotto e Dir€tto da: Briân Beuken
Disegno di Costuml € Set: Dârld Tâylor
Drrezione Musrcale: Sound lmaÉes



NÙSTRI'ZIOM AMSÎRAD /SCItrTEIDER

Dopo,lLrncoJelgioco.\ipuôornr/râ!e lo \pârc' rmmedratamenre nelpremere0. oPPUE
.r puo meuerc r punro i merod! dr conlrollo nèl pEmere L

. METODI DI CONTROLLo

0.Barra di Comando S€lezionâ il metodo dl controllo

l.Tastierâ- Alterâ i tasti dal De-Fâult

Dopo la selezione, il gioco loma auromaticamente âllo Schemodel Menir Principâle

SPAZIO . AVVIAMENTO DELLA PALLA DI NEVE

'H' - Congela la Presâ

'l' - Finisce lo "Spsro"

Prodo(o e Dlrelro da: Bnan Beuken
DiseAno di Costumi e S€t: David Taylor
Direzione Musicaler Sound Images

TASTI DE.FAUI T DELLA TÀSTINRA

Q.SU

^osr\rsrRArl>P.DESrRA
+

A.GIU



nTSTRUZOIYI COWODOR.E 64/128

ÊH è co rollâro da uûa BARRA Dl COMANDO collegata al pono rilevanre sut computer
Cqmod@. Il premerc Spârâr€ pemete a Edd di iniziarc il gioco net Dipanimeûrô del

'Hop - Congelâ la Presa

Stdo' - Iniziâ la Presa 'Q' - Finisc€ lo

St ro' quùdo la Pr€sa è slârâ conselata

Prodotto e Diretto dar Ian Copeland
Dtsegno dl Costumi e Set: David Taylor
Dtr€zione Muslcâle: Adâm Cllmorc

Edd the Duck - Made in UK

'BBC e Edd the Duck'sono I marcht della Brttlsh Broadcasflng
Corporraton.

O BBC 1990 autorizzâzione concessa dâlla BBC E trerprises Lrd.

'lmpulz€ è un nom€ connerciale dellâ socieà Z€ppelin cames Limil€d.

f drini d aurore pe lcodice d€lprcgramm..la erafica. la nusic. ed il maÊndte itlusrati\o
di qùesro gio(o âppânengoro alla sciet z€ppelin câme\ e non pos\ono e\sere riprodoui.

''| 
gzz zinati o dati in nol.gSio senæ il perm€sso scrito dellÂ Zepp€lin Cames Limired.

6 1990 Z€ppclin Ganes LmiGd, PO Box 17. HdShton-le-Spring. Durham lngtuXem




