ARCADE-AVENTURE

ujourd hui, le meilieur moyen
de devenir riche et puissant

rapidement c'est de gagner
au loto, ou d'hériter d’'un oncle d’Ame-
rigue. Mais le réve existe toujours,
ancreé au plus profond de nous. C'est
d partir de ce fantasme commun que
se sont batis ces contes merveilleux,
ces histoires envodtantes ou le fantas-
tique et la réalité sont si étroitement
liés gu'il est difficile de les dissocier
Aujourd’hui nous aveons encore le droit
de réever et nous, nous avons les
movyens de vous faire rever | Grace a
Peasant’s Tale vous allez pouvoir vous
replonger dans une de ces aventures
extraordinaires. Vous voici dans la peau
du heros, terrassant avec bravoure
Tous vos adversaire et sauvant la belle
princesse prisonniere d'un sort Injuste

Une histoire

Dans le royaume d'Ospania, le roi Otto
avait une fille, Lady Jane. L'imprudente
eut un jour |a coupable curiosite draller
VOIr ce qui se trouvait derriere |a porte
d'or et ce, malaré les nombreuses
interdictions gue lui avait faites son
pere.

Evidernment, une fois gue la princesse
eut franchi la porte, celle-ci se referma
derriere elle, et plus personne depujg

Peasdant’s tale :
Un conte d'amour
et de guerre -

Oyez ! bonnes gens, le conte éternel

ord € I'amour vainqueur

ce sinistre jour ne revit la princesse. Le
malheur et la desolation s'abattirent
aussitot sur le royaume d'Ospania. Le
bon ral Otta sombra dans une tristesse
sans fond. Pour retrouver sa fille et
rendre son royaume a nouveau pros-
pére, le yieux rol promit monts et mer-
veailles a celui gui lui ramenerait sa fille.
Nombreux furent les chevaliers qui
tenterent l'aventure, aucun ne revint,
Cependant, un jour le roi apercut des
fenétres de son chateau un jeune pay-
san defaire de fort belle maniére trois
brigands qui venaent de commettre
Un mauvais larcin.

Votre mission

Aprés gue le rol vous eut fait amener
devant lui et qu'il vous eut propose de
tenter a votre tour 'aventure, vous lul
promites de ramener Lady Jane, en
échange de guo! vous obtiendriez la
main de |a princesse ainsi que la moi-

tie du royaume.d'@spania, Avant gue $ autres, c'est quand vous at

VOuUs ne pariiez le rol vous donna cg

dernieres recommandations : "Larsque
tu auras franchi la porte d'or et gue
tu te trouveras dans le chateau hante,
n‘'oublie pas de prendre la clef dor
qui sy trouve, car sans elle tu ne pour-
rais plus revenir dans mon royaume,
Prends bien garde aux buissons ardents
qui se trouveront sur ton chemin et
combat de toutes tes forces les gar-
diens que tu rencontreras. Maintenant
prends cette epee magigue et ce bou-
clier avec toi et gue |la bonne fortune
guide tes pas.” Sur ces sages paroles
VOUS vous dirigez vers |a porte d'or ou
commence votre quete...

Alors, arriverez-vous a libérer la fille du
rai 7 Vous, Miguel, le jeune paysan sans
peur et sans reprache, vous qui déefen-
dez toujours une noble cause surtout
guand celleci prend la forme d'une
jeune, jolie et riche princesse. Pour les
= Temps.
5 guand







Photo 1 : Tuez tout ce qul bouge!
Photo 2 : Ou est la sortie...

Photo 3 ;... pour mertre le feu aux poudres v
Photo 4 : La patise sandwich pour récuperer
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Photo 3

il vous a charge de retrouver sa fille
c'est qu'en fait de brave paysan vous
etes un bandit ruse, un brin guide par
I'interét.

Tout cela peut paraitre cynique, mais
il ne faut jamais désespérer, car au
cours de votre guete vous pourrez au
fur et 2 mesure que vous approcherez
de votre but devenir bon et pur
comme |'agneau qul vient de naitre, Et
c'est a cette condition seulement gue
la princesse acceptera de repartir avec
VOUS vers le royaume de son pére. Mais
ne mettons pas la charrue devant les
beeufs, comme dit le bon sens paysan...

Etat des lieux

Dans le haut de 'écran, un tableau
récapitulatif vous informe de votre
score, de votre vitalite (health!, de la
solidité de votre épée (sword), de votre
niveau de pureté spirituelle et de votre
courage oy Un inventaire wvous
signale également ce gue vous posse-
dez, par exemple le numeéro des clefs
dont vous pouvez vous servir. Dans
mon cas, Je dispose des cles 2-3-5-6.
\oila, ce n'est pas bien sorcier n'est-ce-
pas 7 A propos de sorcier, vous n'alliez
tout de méme pas croire gque dans une
aventure mettant en scéne une prin-
cesse prisonniere et un chevalier cou-
rant a son secours il n'y avait pas quel-
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Photo 4

ques tours de maagie. Deja les buissons
ardents qui s'enflamment tout seuls
n'étaient pas trés catholiques; a une
autre époque cela aurait valu le bacher
au triste sire qui a invente cette his
toire. Mais en plus, I'épée gue vous a
donnee le roi est enchantee et grace
3 ses pouvoirs surnaturels elle vous
permettra de vaincre [es monstres guli
gardent |la clef dor...

Peasant’s Tale est réalisé en mode 0,
les graphismes de trés bonne facture
sont encore rendus plus attrayants par
un choix de couleurs tres approprie.
Quant a la richesse du jeu, sachez jeu-
nes gens gque |a princesse est retenue
prisonniere dans une des 244 salles qui
composent le jeu, gue la clef d'or se
trouve dans une autre de ces salles et
gue les ohjets gue vous devrez trouver
pour reéussir votre aventure sont
repartis aux guatre coins de ce labyrin-
the. L'action se dercule essentielle-
ment dans deux decors principaux : 1a
forét et lintérieur du chéateau dol
VOUS DOourrez apercevoir sur votre
droite de superbes jardins, au-dessus
de vos tétes des dongeons menagants
et autour de vous une muititude de
salles. Bref, c'est vraiment ie coin idéal
pour faire de mauvaises rencontres.
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Sans parler des couloirs gul tournent
en rond, de ceux qui ne vous menent
nulle part, ou qui vous conduisent vers
une maort certaine et enfin des guel-
gues pieces hantées oU I'on peut pas-
ser a travers les murs a 'aide de ['épéea,
AU cours de vos tribulations dans le
chateau, vous allez vous heurter a de
lourdes portes massives que vous
devrez ouvrir a l'aide d'une clef bleue,
Pour passer d’'un etage a l'autre, vous
devrez emprunter des escaliers pou-
vant aussi mener aux sous-sols. Sous-
sols dans lesquels vous pourrez faire le
plein de courage et de spiritualite (joy)
en entrant dans des petits box prévus
a cet effet.

Les batailles

Elies sont le principal aspect du jeu
Tout ou presgue depend de leur issue
Pour augmenter vos chances de vic-
toire, le plus sUr moyen est d'utiliser
I'épée gue vous a remise le rol, Le bou-
clier guant a lui vous permettra de
VOUS proteger des coups ennemis. Lors
des combats tous les mouvements
d'attague et de défense se font a I'aide
du joystick, vous aurez donc besoin
d'acgueérir une bonne technique. Mais
cela ne suffira pas et vous devrez faire
appel a tout votre courage pour oser
entrer dans une piece bourree
jusgu’aux vyeux de gardes armes
jusgu'aux dents (c'est un image). Pour
eviter que vous vous fassiez etriper
dés les premiéres batailles et pour
VOUS permettre de devenir un combat-
tant emerite, voici guelques regles
essentielles a bien connaitre : dans |2
mesure du possible, essayez de vous
battre d'est en ouest; en effet, dans
cette position, votre épée aura une
portee plus locngue, ce qui vous perme-
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tra de frapper vos adversaires sans
qu'ils puissent vous toucher

51 vous étes force de vous battre dans
une position sud-nord, protégez-vous
avec votre bouclier. Dans cette atti-
tude defensive vous ne risquez rien et
pouvez vous laisser approcher par les
gardes. Quand ils vous touchent, don-
nez un coup d'epee rapide et retour-
nez immediatement derriere votre
bouclier en attendant le prochain
garde. Votre épee a [a particularité de
retrecir au fur et a mesure des com-
bats, aussi Faut-ll constamment surveil-
ler son pourcentage d'usure. Ce petit
inconvenient n'est heureusement pas
irremediable: pour redonner a votre
epée toute sa longuedr, il faut |a pas-
Ser sur un garde que vous venez de
tuer. 5l vous étes suffisamment rapide,
cela fera 1% de gagné par garde occis.
Un dernier conseil, n"abusez pas des
chopes de biére gue vous trouverez en
chemin, car sl vous depassez |la dose
fatale de six votre compaortement s'en
trouvera affecte ou plus simplement :
vous serez completement saoul. Enfin
sl cela vous amuse, essayez juste une
fois pour voir I'effet que ¢a fait...

La communication entre votre héros,
|a princesse et vous est un autre point
capital du jeu. Dans le haut de I'écran
s affichent de temps en temps des
messages humoristigues dont wous
devez tenir compte pour mener votre
mission & son terme.

Les buissons ardents projettent des
flammes ou des dards empoisonneés
aul wous coltent 5 points dés gu’ils
vous touchent. Pour vous en débarras-
ser, appliguez 1a technigue indigueée
dans notre dessin,

Juste aprés
la ligne

de leu
actionnez

l'épée

Comment détruire un bulisson ardent,

Le monstre gardien de la cle d'or est
six fois plus grand que votre heros; de
plus il ne peut étre tue que par I'epee
maagique.

La princesse, une fois liberee, doit etre
dirigée par vous car elle ne connait pas
le chemin du retour. Pour cela vous
devrez utiliser les touches du curseur.
Cuidez-la intelligermment en lui faisant
eviter les piéges et les gardes qui pour-
raient la tuer. Ce serait dommage de
vous retrouver veuf avant méme
d'étre marié !

Dans les caves du chateau vous pou-
vez egalement liberer les prisonniers.
Vous en tirerez un gros bonus qui fera
grimper wvotre score au top niveau,
Maintenant faites trés attention. Car
nous allons parier d'un sujet detonant .

L'épée magique qul vous rend surpuissant.
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I'explosion finale du chateau. En effet,
plusieurs paguets de T.N.T. sont dispo-
se5 dans une piéce; lorsgue vous aurez
libére |a princesse, que |la cle d'or sera
en votre possession et que yous aurez
debarrasse la route menant a la sortie
de toutes les embdlches, vous pourrez
alors mettre le feu aux poudres.

Un dernier conseil, attendez que la
princesse vous en donne l'ordre, sinon
elle refusera de vous suivre et alors
adieu mariage! Aprés vous étre donne
tant de mal, ce serait vraiment dom-
mage !

sauve qui peut...

Pour progresser dans ce jeu impitoya-
ble, 'option de sauvegarde est indis-
pensable. Pour plus de facilite, forma-
tez une disquette vierge avant de com:-
mencer a jouer. N'hésitez pas a sauve-
garder votre position regulierement.
De préférence faites cette opération
guand votre etat de sante (health) et
votre epee (sword) sont a un bon
niveau, entre 60 et 70% pour votre
santé et 25% pour votre epee. Et
maintenant bonne chance, et que la
fortune guide vos pas.
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