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AMSTRAD
INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

Mettre le compteur de bande a zero. Mettre Ia cassette dans e
magnatophone en s assurant qu elle est completement renratlee PaurGRG
464 selon les instructions individuelles du jeu ou du modele, Presser CTRL
et ENTER en patites leftres. Presser sur PLAY sur le magnetaphone. Pour
CPC 6128 fanr connection du magnetephane avee uns rallange enire (s
micro et les arelllettes. Presser les touches SHIFT et @ et taper TAPE et
pressersur RETURN. Unrdinateur sera prat. Prasser sur CONTOL et ENTER
en petites lettres et nimporte quelle autre touche et appuyer sur PLAY sur

le magnatophone

Charger le Ler jeu en se servan| du procede crdessus el moter le numers
du compteur sur lndex du livret dinstructions a fin de pawvair facilernent
trotwer les [z plis tard. Se sauvenir de remettra | ordinataur an marche
en l'eteignant et le rallumant avant de recharger chaque jeu.

Diins la cas de prableme de chargement s assurer que lesstes delacture
durmagnelophane sont propres el auster le niveay du valume s necessaire

Pour Disquette

Mettez la disque dans I'ordinateur

Taper - RUN DISC et puis presser ENTER

La Page de Tilre va apparailre ef apres quelgues
touche deux fois pour obtenir fe meny,

firesser & numero pour le jeu demandsr

secondes pressez une

b INDEX D'EMPLACEMENT

Jeu Comptoir Cassette

COTEA
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COTER

1 b BRIDE OF FRANKENSTEIN

(©) Arialasoft UK Ltd 1987

INDICATIONS ENIGMATIQUES!
C est le miliew de la nuit, dehors, une termpete electrique fail rage ef vous
etes tout seul dans le chateau de Frankenstein. Votre teche est de faire
revivie Frankie, le monstre qui vous veul en haut de f tour slors que vous
cherchez partout les organes vitaux qul rendront sa vis complete. Vous.
dewez trouver une paire de poumans. une pairs de reins. un f8ie. un coaur
et bren sur un cerveau s vous voulez en faire un homme. Mais veulle: &
tliser que des organes e qualite car cartains des organes usages
peuvent entrainer une defaillance.
Cela ne sera pas farile | e chateau comparte de nombreuses salles,
dongeons, coulons sombres. Gryples, cimatieres st lanararoires a explarer
(soixante ecrans entout). Etqui sait qui peut se cheher dermere ces portes
fermees a cla?
Certaing endroits sont certainement plus accueillants que d autres, ¢ st
pourguoi i faut eiller voire rythme cardiaque car tout choc soudain
cause par des fantomes ou des vampires pourrail entrainer une crise
rardia fatale Siwous trouvez que votre vieux coeur palpite trop, vous
pouves Wujours chercher refuge @ travers une des trois arches ef vous
detendre un petit peu — mais quelic arche? Gardez tous vos esprils car des
chuses mysteniausas pRuwATT S8 produire - est ce oue ke chateau tout entier
change tandis gue vous eles au refuge oun'est ce gu'une illusion? Tous ces
efforis signifient que wous devez maintenir 2 niveau de votre elixr de vie
avec e lgquide verl vivifiant. Mesurez vos pas avec precaution car i n'en
£xiste que QUEIGUES SOUFCEs, SOUVENEZVOUS GUE VOUS 1'AVEZ QU une vie et
qu'elle est en jeu
Fuur trouver Frankie, vous aurez besoim de rassembler es outils corrects
Wous trouverez que vouz avezun choid de sept cles diferentes mans quelle
cle ouwra quelle porte’ Dans les dongeons, vaus trouverez des prisonniers
enchaines desirant ardemment &' evader mais vous serant-ils

1. DEACTIVATORS

2. UCHIMATA

3. CITY SLICKER

4. STARQUAKE

5. ELEKTRAGLIDE

DANDY

I de les avoir likeres ou vous sont iis plus utiles dautres
facans? Une pelle sera ubile pour crauser des tambes, mais une pioche
pourra aussi & averer utile si vous heurtez des 05 Ou 51 voUS vous sentez
soudain & besoin de frapper 0 £oup. VoUs palirre? USs] rolver oug vous
passez des moments frappants dans les cryples avec s pioche, Une lampe
sara extremement utile pour explorer certains des endroits moins bien
eclarss du chaleay et guand vous parvandras finalement an haut de i tour
de Frankie, vous pourrez frouver que vous deves faie quelyues reparations
slactriques Bonna chance, mais s vausalles vite, wous n'en aurez peut etre
pas besoin'

COMMANDES
Vaus pouvez utiliser soit
LE MANCHE A BALAI LE CLAVIER
enarrere Z-a gauche
4 pauche adroite % adroite
enavant | ~enarmere
?—enavant

i poUr ramassar changer,
utifiser des abjets
tiret agauche oy

aspacement pour ramasser/changer/
utiliser desobjets

espacementetz ou

tiret a drate pour espacement &t X paur
hecher/piacher becher/piacher

Les louches du curseur parmettent de choisie [abist a utiliser. par ex pelle,
picche, cle Appuyer sur Escape pour arreter momentenement/reprendre e
feu

SEULEMENT UNE VIE PAR JEU!

2 p SPINDIZZY

(© Elsctric Draams 1987

Gormine rious e savons tous. travailler pour I corparation n'est pas de tout
repos etlamission qul vient de vous stre canfiee n'ast cartes pas ordinaire.
Les servicas de recherche ont decouvert une nouvelle dimension qui
contient un etrange maride artitcinl suspendis dars ['espace

Il wa sans dire qu'lls veulent en dresser les cartes el celle lache vous
incombe, dans wolre capacite d adjoint stagiaire du Cartographe des
Mondes Inconnus. Du fait des motivations de la Societe, fort peu honorabies
{loul san travail est grassemant paye par le gouvernement), le termps, c est
de largent. Plus vous passez de (enps labas, plus ks Soriete peut
remanderd argent. Plus vous passez de temps lebas. plus la socete peut
demander d'argent. L' Aeronal Eclaireur 2 Distance qui vous a ete donne est
un Engin Cartographique de Reconnaissance de | Envrannement
Geographioue, surnommie (5E RALD: Son utifis
temps st donc limile. §1vous e vous deplacs pas repideman, on ettt
fin a vatre mission

L ordinateur des vaisseaux spaliaux @ la carie de radar initiale de Ja surface
&l unire tache est'd explorer chaque zane, recueillant de lenergie sous
forine de joyaux, ce qui vous permetiaa d'ontenir dawantage de temps
tant donne que ce monde 05t suspendu dans Lnlin de [espace, il 0 est
pas conseille d en inmber 51 wous perdez votre aeranef ou si vous le
detruisez, || serareciee ef renvoye par rayons au demier liau visite par vous
mAis cala prowoguera une enorme perte de puissance, resultant dans la
perte d'un temps precieux

Telle est donc la situation — si vous faites un bon travail, les recompenses
serant grandes, sinon . ma 1ol,voLis ne voLlez pas rester assi gaire
toute votre vie, n'est-ce-pas

INSTRUCTIONS

COMMANDES

Utilisez le joystick pour diriger I'asronet GERALD. le bouton de tir donne une
vitesse supplementaire

S unus Appuyer sur la barre d'espacement, vetre acronef sarretera sur
toute surface de frottement

CARTE - Appuyez sur M pour voir la carte sur Pecran. Appuyez sur 2 barre
d'espacement paur reprendre fe jeu

SCORE — Appuysr sur S pour voir yoire Seore courant afout mament durant
le jeul

POINT DE VUE — | es touches de fonction I, F3, F5 et F7 modifierant votre
poiits de vue. Le compas <iue au com misneur drait de 'acran mantre
taujours le nord pour vous aider a vous orienter

ABANDON DE LA MISSION - Appuyer sur la barre d espacement jusqu'a
1a fin du temps qui vous reste.

COULEUR ~ Appuyez sur C pour passer de la couleur au nolr et blanc et
viceversa.

PAUSE - Appuye7 sur P pour faire une pause dans e jeu. Durent | pause,

& bordure clignotera. Appuyes sur nimports quelie autrs touche pour
reprendre le jeul.

FATIGUE OCULAIRE — Appuyez sur | paur madifier ta forme de [aeronef
GERALD

GENERIQUE - 5 vous 2ppuyez sur ESC lorsaue vous voyez la page de tire,
& Benerigue sera present

PRESENTATION DE L'ETAT - Sont affiches du cote gauche de lecran i
temps qu'l resle @ jouer. [Bs zones Non ARcare nraes, le nombre de
joyaux recuelllis, Lz case situee 0 bas de lecran montre fes commandes
aclionnees.

g ——-

CONSEILS - vers 'ast de |'ecran de depart se frouve une zone pour
debutant, contenant des demanstrations simples de queiques techmioues
de jeu, Le temps passera lenfement dans celle 2one, vous permettant de
faire des essars.

Certains ecrans donnent une indication de la commande @ ubliser Elle
provoguera | zppantion ou fa disparition de certaines caracteristiques Deux
Comimandes daluent partois etre utilsees en meme temps. Lindication
apparait au coin inferieur gauche de | gcran,

Les ascenseurs pedvent etre ufilises mais fls daivent atre mis en marche.
On peut glisser sur [ glace of sauter sur le framphn

Establissez une carte: elle vous aidera a rouver des raccourcis ilyenaun
certain nombre),

3 PPULSATOR

(©) Martech

INSTRUCTIONS

Votre ‘Pulsatar’ n'a p chorx, Il @ ete place au coeur de labyrinthes
dangereun et epouvantablement camplexes, Pour s'echapper, il faut qul
fibere les cina “pulsies” manauants. chacun denlre eux etant tenu prisonnier
dans une partie differenis du labyrinthe.

Seulement il nest pas seul Un ensemile de Puisators ruses st nteligents
patroiille les labyrinthes. Chiague enneri o sa facon bien particuliere &t
mesguine pour vous compliguer lexistence || y 2 cing niveaus dans le jeu,
carprenant 43 salies chacun, Chanue nivesu doil glre acheve avent gue le
‘Pulsator puisse en commencer un autre

A chague niveau se trauve un Pulsia qui doit stre secouru. || vous faudia,
paur cela. frouver a cle de sa cellule

Le Pulsator ennermi, 2 chaque niveau, devient de plus an plus inteliigant el
dangeraus en cours de jew. Le lerain de chanue niveau devient auss| de
plus en plus hasardeux et difficile 3 pratiquer

Ine &gt pas de tout simplemant traverser un labyrnthe. Certains cheming
sont bloques par des barreres. | y en a 6 especes, pumerotees de 1.a 6
Cesbarrieres peuvent etre ouvertes ou fermees en passant par dessus leur
recapteur, numerntes aussi de | a 6. S un gere de barviere est ferme et
VOUS passez par dessus sonrecepteur, la parte s ouvrira, Par conire, si elie
o5t deja ouverte ef vous passez par dessus son receplear, la porte se
termera,

=

A REMARQUER
1 ~ chemins 2 sens uninue
2 tampons electriques dangereux
3 - transporteurs
4 hidans 3 hulle regeneratrice de pauvairs
5 dautres chases dont nous ne parlerans pas!

~les Pulsators ennemis dant I degre dintelligence et 'stituds varie lls
e sont pastous mauwats. | eurs proprietes, ou'll vous feudra denlifier. sont
camme suif:
BORIS, ARTHUR. NIGEL. VINCENT. HARRY  cont les cinn Pulsies que
vous dever liberar Chacun se trouvera dermere une porte fermee sur
[sguelle figurera son initiale.
GENERAL BADDIE - wous vide e vos pauvoirs des qu'il vous touthe
KILLER - tuera une de vos vies sl vous touche
GATE MAN - si vous touchez ce ‘Pulsatar’ | changera chacue harriare du
niveal enfeq Fnsuite, non Ioin de b, | s& desintegrens el vous empechera
ainsi de changer la position des barrieres
MUTTER - ce Pulsatar est indestructible. Siwous osez faire feu sur lu, if
Sapprochera de vous pour vous wider de wos pouvoirs

BLOGKER - cc Pulsator immabile hiogur sans casse la raute la plus facile
pour fraverser ie labyrinthe. Vous ne pourre: pas | abatire mais vous pourrei
passer par dessus i | vous en couteraune vie llvous faudra done cholsir
entre la perte d'une vie ou un chemin plus difficle

DISARMER - ce ‘Pulsator’ immuobalise votre ame pendant un certain temps
5i il vous touche. Wous ne (e tuerez qu'en trant cing fols

SHIELD - en Ia tauchant, vous beneficieres d'un boucher pendant 30
secondes, Tant que vous etes en possession de ce boucller, wous aurez fa
possibilite de tusr taus les autres Fulsators tout simplement en les
touchant.

THIEF - ce Pulsator’ s'accaparera de quelque chose que vous portez et ira
ensuite l'egarer ailieurs

HELPER - au toucher, ce Pulsator vous aidera a accomplir vatre tache.
Mais comment?

Iy a pealemant d autras pulsatons qu\aeuruumnenldunacnlabynahn et
nousn'en parlerons pas. || y a aussi d autres aspects et d'autres receptaurs
a decaurir

Puuvez-vous liberer les cing “Pulsies™ C'estun defi enorme auifait appel a
une reflexion et des refiexes rapides et un pefit neu de chance.|

Z GAUCHE |

e o DROITE]

M FN BAS | OU JOYSTICK
K Sl ENHAUT)

BARRE D'ESPACES . TIR)

TOUCHE COPY FAUSE

N'IMPORTE QUELLE TOUCHE RECOMMENCER APRES UNE PAUSE
DEL SORTIR OUJEL

4 THE SACRED ARMOUR OF ANTIRIAD

) Palace Software

A LA UNE

“livient d'etre annonce nue (s negociations paur le desarmement viennent
dechouer . entre les delegalions des secteursnord et jud - et que toute
relation diplomatique risqus de cesser. La situation est sombre  Las
nardistes ont refuse d abandonner le developpement de [hatil de combal
antrrediation, et affirment qu'ils ontla preuve que les scientifiques sudistes
ant etudie un projet identique | es froupes du secteur nard ont efe
mobilisees qukfronligres . mais ke gouvernement nous demande de rester
calmes”

LE MONDF AL RORD DE L'FCHEC — TERRE 2086

Cletail deja trop tard, Les armes a destruction totale etaient mobilisees, v
compris les uniformes anti-combats recemment crees, an secrat, par les
daux 7ones. Chague soldat, revelu de ce costume, devient invulnerable &
toutes les armes ¢t ses forces de combat deviennent effrayantes La
replique etait rapide et mortslie auand i1s onf ‘appuye sur (e bauton .
APRES . La planete detrutte avail sombre dans un hiver nucleaire. Les
siecles sont passes et une nouvelle race farte et temeraire, ast nee de
ce chahut Ce peuple ronnaissait une vie simple st paisible, mais, un jour,
une force sivalissante est venue dun autre mande

Les villagecis, terrifies et etannes, rouraient en desarrol | attanue efait
rapide & sauvage, les anmes etaent sophistiguees et sans mere,
Mtriste par tant de marts, le peuple 5 est bravement jste a lattanue
enwain 100S [PS SUPivants svaienl ele envoyes aux MINes BoUr soustraine
le gl dela planete . alors que les tyrans regnaient a partin d'unvolcan
sombre, qui epiait sur les rectes dune ville ancienne

| 85 aines fabriquerent n plan pour renverser [ ennem, Les nouveaus nes
rmales etwent caches eteleves dans des camps secrets a1 on leur ensejgnait

miais

l’

destactiques anciennas. | ors de |a crossance de ces jeunes combattants,
un dentre eux devenait CHAMPION, || s'appelait TAI

“Tal: Tu as ete choisi eomme notre sauveur’. Tu as enlendu [histoire de
larmure secrete. Maintenant, il est temps d'aller Ia chercher Les aines
presenterent un dacument ancien a lal. Ce parchemin sacre racontail les
pouvoirs magiques de larmure. Ton, Tal, dois faire face aux horrears de 13
taret, trouwer | armure sacree ef f'en seruir pour detruire e pouvorr des
tyrans

TU ES NOTRE SEUL ESPOIR!

INSTRUCTIONS POUR LE JOYSTICK POUR FAIRE AVANCER TAL
SAUTER

GAUCHE DROIT

AGENOUILLE

APPUYER SUR LE BOUTON DE TIR' LORS DE LA COURSE POUR SAUTER
APPUYER SUR LEBOUTON DE TIR PENDANT LA POSITION DEBOUT POUR
LANCER UNE PIERE

S'AGENOUILLER POUR RAMASSER UN OBJET

POURSE METTRE DANS L ARMURE. MARCHER DEVANT ET FAIRE FACE A
L'EXTERIEUR

POLR SORTIR DE L'ARMURE, COURIR VEPS LA GAUCHE (1) LA DROITE
APPUYER SUR LATOUCHE 'Q' POUR QUITTER LE JEU ETRECOMMENCER

5 b REVOLUTION

‘1; € Vortex

Un feu unique en reliel qui vous permet de conlraler une ballz reshste &
travers de nombreux obstacles hasardeux afin de resoudre des puzzies
Intrigants et complexes.

LE BUT

Le but du (e est d atteindre [e niveau 8 et plus eleve. Une tais arrive, il wous
faudra resoudre les 4 puzzles sur chague niveaw et de retourner 3

I ascenseur dans la temps Indinue. ¥ous serez ensLita iransporte au nveai
sulvant el recevrez une vie supplementaire (maximum de 5 vies),

POUR RESOUDRE UN PUZZLE

Chagque puzzle cantient deux blacs de couleur grise. Sivous en tauchez un,

(I devient instakle pendant un petit instant 51, pendant ce temps, ['autre biac
esl aussi touche. ils s'evaporiseront tous (es deux, sans censequence.

i1y 3 plusieurs facons de resoudre un puzzle Cependant, plusvous mantez
plus la periode d'instabilite diminue. Les solulons dewennent de imains en
mains nombreuses.

LE DIAGRAMME

Les renseignements suiwants seront indiques:
1 - niveau accompl

2 nombre de vies restantes

4~ endrait du puizzie 3 resoundra

4 - endroit present

LE CONTROLE DE LA BALLE

1 - la direction
La direction de lz balle ne peut pas elre amendee en cours de vol. Elle
e peUt etre changee quen touchant fe sol oy tout sutre objet

2 ~la rebondissemant
La partie superieure de l'ecranindique le niveau d'energle paur rebandic
Ceci represente la hauteur a laquells la halle rehandir | a parfie
inferieure indigue le niveau d'energie desire. Geluic peut etve change £n
appuyart sur le bouton de tir et (2 tauche appropriee jusou'a ce qus le
nivaau voulu soit atteint, Lacher pour metire en route

LE CONTROLE DU CLAVIER

Uliliser les Louches FY, £2, F3, F4, FS, F6, F7, F8, F9 &l pour controler la
direction,

Harr d espares energi du bondissement

M Flan, Enter pour retourner au jcu

P Palse, entar poLr retaUrnEr au e
CTRL/SHIFT/ESC ... sorlirdu ey

CONTROLES DU JOYSTICK (CONSEILLE)
Utiliser le joystick pour fa direction. Le bouton de tir determine fa force du
rebondissement. Utiliser le clavier pour toute autre tanction,

6 b TRIAXOS

(€} Ariolasaft 1987

Pendant ie vol dapproche, vos scanners signalent une acivite
lectra-magnetique nlense et 6 cretes apparaissent sur | analyseur de
spectre La prison regorge de cystemes alectroniques de defanse at de
gardes robotiques. Elle possede au moms cing niveaux de programmation

VOTRE MISSION NE NA PAS ETRE FACILE

Le vaisseau alternt et vous entrez dans | enceinte de la prison, Le son des
sas retentit dans le vide et meurt pour ne laisser derriere lui que |8
bourdonnement des machines et installations dans ke oz,

Wousrenma 551 U gemi: 2igu, fanilier oul devient
de pius en plus puissant. £t soudain, un pefit rabot apparait par la frappe
dans le plafond. Instinclvement, vous vous preparez au combat, pistalet
laserala main, en regardant e robot descendre le long du mur quil netioie
& se deplacant Woyant qu'il ne s'agit que d'un robol de nelloyege, vous
waus detendez mais tirez quand meme par mesure de precaution || arete
&t laisse tomber fout ce qul a ramasse. Au bout de quelques secondes. il
recommence @ se deplacer ef recupere tout ce quiil trouve par terre
Vous vous apprachez du centre de la piece ou se frouwe ascensour
propulseur jun systeme permetiant de se deplacer d'un mur a lautre dans
un emiiranment ¢u le poids du corps n'est pas efficace]. Vous apparaissez
ensuite surie murau meme endroit que e robo et vous b trez dessus une
saconde fois, En foullant les articles qu'il a laisse tomber, vous decouvrez
des grenades et une certaine quantite d'explosifs directionnels cue vous
2JOUTEZ 3 WaS MAIITES rRsEoUrtes.

En penetrant dens la piece suvante, vous vous heurtez & deux gardes ||
5 agit visiblement des gardes du premier niveau car ils ant un grand | paint
surle corps. Yous vous en debarrassez en tirant au pistolet laser et examinez
Iz prece. Elle ne contient aucun sortie. ¢ est pouraui vus decider d'awair
FRCOUPS A1k explastis Vous places une charge sur e plancher, pres du mur
el vous vous reculez pour fa faire explosr. Une fois |a fumes disipee, vous
appercewre [oritice qui s'est parce dans le plancher. Quelle deception en
woyant que cet orifice donne directement surune autre sartie. Vous pourie2
certainement sauter pour arriver dans laplece suivante, mais si uaus passez
par las deux trous, vous risquaz de vous twer. En uliisant | escenseur




propulseur pour passer surun autre mur, vaus transformez e trou en porte
et arriver sain et sauf dans la pleca suivante

Vaus y trouvez un groupe propulseur dent aura beson le prisermier pour
regagner woire vaisseay Vous lemettez donc de cote La piece suivante est
une salle de commumcation. Au centre de la prece se trouve une tour de
cammunication ef un apparel de communication it 12 auss dun
insirurnent wikal dont vous surez besoin pour appeler vofre vaisseal, apres
aucir trauve (3 cle controlant les systems de defense de (@ prisen et [avor
1115 En oEuwrE

Deux autres gardes penetrent dans la piece el cammencent & firer
Heureusemant vaus n etes pas touche, mais fa tour, elle. s enfamme. Cest
& votre tour de lirer, el vous ne manquer pas votre but

“ur watre drolte, se travue une piece contenant upe cabine de reproduction
Four vous proteger de la mart dans | suite de la mission, vous decidez
dechanger la moitie de |'energie guil vous reste contre une reproduction
de veusmere. Line fois vos statistioues enregistraes, [ porte de fa cabine
souvre et wous en emerges. En faisent demi-lour, vous voyez voire
reproduction se former lentement

A ce moment preces, umson retentit dans votre ceinture: (e sonder d esprit
vient d'atterrir Vous avez perdu trop le temps, Depecheeous de decouvrir
lesyuatre parties duJaser de sonde. une arme speciale capable de datruire
la sonde miais pas TRIAXOS. Reussirez-vous a armver a tamps? Vous n'ave?
meme as decouvert |e prisonner pour Linstant

Vo fa fin de cette histoire ef e debut de la vorre

Touches de commande de Triaxos
A = vers fa gauche el fe haut

7= vars 3 droite et le base

N = wers 3 gauche # le bas

M = vers la droite et (e haut

F = pause (tr pour reprandra)

Q = quitter le jeu

Harre d'espacement = tir

Pour laisser tormber un obiet, appuyez sur le boutan de ir jusqua ce que
I'ohiet se mette en evidence sur fa hgne du bes. Pour selectionnar in objet
deplacaz-vous vers [a gauche/droite &t appuyez a nouveau sur le bouton de
tir

CHARGEMENT VOIR INSTRUCTIONS SUR L ETIQUETTE

1 b DEACTIVATORS

@ Ariolasoft

Un groupe de saboteurs fanatiques s estinfiltre dans le Gravitional Research
Inshitute ef y a piante un certain nombre de bombes dans les cing
taboratoires. |Is ont auss| reprogranime mes gardes rohnisa agir conire mol
Entant que Chet de Securite, je dois faire appel a maforee delite de robots
pour oter les bombes el reparer [ordinaateur Il ieur sera difficile de se
deplacer surtout que s planchers peuvent elre des platonds at les plafands
peuvent elre des murs. | agravite dans charue piece varie, Les robots sont
mon demier espoir pour ewter la deslruction fotale de lnstitut Csperons
quils n'ont pas fait (s foire!

POUR JOUER

Le but du jeu est d'ater toutes les hombes des cing batimants, Vius
commencez au premicr etage d'une annexe de quatre par quatre
L affichage en haut de | acran represents les deus sallzs adjacentes, Un plan
du batiment montrant la position des rahots et des hombes se trouve en
bas de I'reran

Touches facultstives

FIPLL vs Camp )
F2PL2ws Camp | votre adversaire s ameliore au fur ef a mesira
FIPL3ws PL? | ouRvousgagnes. 4
F4 Pratigue ] s

= -
TABLEAU DES SCORES ELEVES

sinilite A" inscrire wntre nom s uofre score est assez bon
1ok, sonl wers [e gauche soif vers 13 drofte pour choisir les

Wous aurez la po
Ueplaces le
leftres,

Appuver sur 8 boutan de fir por sk

o

Feet
positions at
momant of

attack or
referee
signals The
pasition of
s army
nand
ndicates
the points
awardad
(0.7, 5003
n

I lWH\TE H TIME ! RED T

KEIKQKU WAZA AR KEIKOKU
YUKO CHU
KOKA SHIDC

Relative
red/white
stamina
and gnp

SCREEN LAY-OUT

Indicates attacking player (TORI)

YUKO
SHIDO

=
Paints awarded to
white player by
referee

player by referee
COMPUTER SCORES

COMMENCEMENT

Anprenez a atiraper volre adversaire: nieltezvous en regine pralique (e
jouedr 2 n'attaque jamais). Marchez vers votre adversaire. Appuyez sur ie
hautan de tic S vaus siss bien place vous aurez une meilleure prise. La
plus Lot vaus reussisses ajatireper ['adversaire, ke plus de force vous sera
attribuee. Par exempla. [a prise TOMOE-NAGE est dite sacrficatoire parce

qu'alle consiste @ vaus (eter sur le taps en prermier gl a ulihser le transfert

de poids pour ensuite parter votre adversaire par dessus vous, Vous tombez
surietapisenariere, o est danc e mouvement a effectuer avec I joystick
pour cette prise. Appuyez sur fe bouton de tir (pour montrer que vous
attaquez] et laissezle dans cette position pendant que vous daplace? le
joystickvers | arriere (rote), ensuite vers be bas — comme sur fe diagramme.
(a) Tomoe Nage gauctie

Faitec-le &n un mouvement continu. Evidemment si vaus faites face a
droite, |'amere signifie lz gauche - comme sur le diagramime.

~
[T RED | Points awarded to red

Le deplacement de piece a prece des robofs est fimite Votre score est
indinu dns le earre a draite. ainsi que (o6 robats supplementaires a vorre
dispusilion, Le carre des statits, sur 1a droite, indique 51 le rabot que vous
controlez porte une bombe ou une plaguette de croat

La seule facon d'eniever des bombes du batiment sera de les porter a la
sortie et de lesjeter Il n'y a pas loujours une sortie direcie et ii faudra done
lancar ia bombe entre fes robots paur vous en d'ebarasser, La salle de sortie
et lo seule plece avec une porte donnant sur | exterisur

Certains slements de chaque batiment ne functionnerant pas tant que vous
iaures pas remplane (a plaguette correspondante 2 la chambre des
ordinateurs. Ceux-cr comprennent allumage, las fransmatteurs st

| niverture des portes et desfenetres. Certaines plaguettes sonl werges et
10t aucun effel alors que d autres eteignent des champs de force genante,
Vaus poivez wous deplacer dans e batiment de piusieurs facans. Soit an
wassant par les portes dacees, soit en mantant ou descendant le long d une
perche ou en utilisant I transporteur,

LES OPTIONS

Une fois que te jeu st charge, l'ecran de conmmenceinent apparaitra. Vous
aurez le pussibilte de choisie e niveau de debutants ou perfectionne
Au premier niveau, 195 gardes sont plus lents, vous heneficiere? auss) de
pius de TRmps et de chacs plus nombreux avant que les bombes explosant
51 vous avez deja joue el aves pardu, vaus aurez (a possibilite de
recommencer a zero,

S vuus rEUSSISSR? A oter foutes les hambes d'une annexe. vous serez place
au cammencement du niveau suvant

LES OPTIONS DISPONIBLES SONT LES SUIVANTES.

14— sortir

F0 — commencer un nouveau jeu au batiment |

FL - commencer un nouveau jeu & partir du batiment le plis eleve aHaint
OFS dli Jeu Bn cours

F2 - debutant /expert

F3 - musique/sons

S vous utiliser B 4R4/B6A. utlisez Ies references numeralogicues el non

pars la touche F

SELECTIONNER ET CONTROLER LES ROBOTS

Larsgu'un NOUVEaU Niveau COmITEnce, vous vous frouvere? en regime de
selaction de rabote Cec serz indique par une lumiere chignotante sur la
carte.

En deplacant ke loystick de droite a gauche, e curseur se deplacera vers
1ous fes rubiels disporibles dans le batiment Le choix du rabot se fera en
appuyant sur le bouton de e Sile curseur se trouve sur deux robots, seul
celu qui se halance pourra etre chois|

PFaourrepairer un rebot supplementaire (si dispaninle) deplacezie curseur de
pauche a droite pour ie distinguer of appuyez sur le boutunde .

Un curseur simple apparaitra dans ia salie en haut 3 gauche sur fe plan,
Utilisez e joystick pour placer le curseur dans fa salle ou vous desirez placer
Iz robat supplamentaire et appuyez sur le bouton de ti. Le cursewr pour
choisir le robol va apparaitre. Paur deplacer & rohot supplementaire que
VNS uenaz dé deposer, appuyez ¢ncore une foms sur le boutan de fir
Lursqu wous eles en regime de deplacement des rabot, un mouvement de
rauche a droite du joystick deplacera le robul de gauche a droite
relativement au sol Lin movemant vers le haut envoie le rabet aufond de
lapiece etun mouvernent vers le bas envoia vars (avant £n appuyant sur
le bouton detir e tabieau des contrales s ouvre pour gemettee une pause
Toutes les buimbes lransportees par vofra robot cantinuerant  siffler mais
cecl sarreters JUsqu'a ¢ que vous retourniez an mouwament

TABLEAU DES CONTROLES

Iy & quatre possibilites, comme sult de gauche a drle,

Selectionner le rohot — permet de selectionner un autre robot en
deplacant ke jeystick de gouthe a droite elen appuyant sur e boutan de tir
Le controle est transters a ce robat

Lancer une bomba — parmet au robot en senace de ‘ancer une bambe
o une plaguette de circuit

Camera — unus permat de vair foutes fes pisces de gauche a droite, de
haut e bas

Mouvement du rabat — vous permet de retourner au madvement du robot
enservice

LES BOMBS

Toutes les bormbes sont reglees de tacon 2 exploser l2s Unes apres (es autres.
51 vous transportez une bombe chargee wous verrez la moche buler dans
e lablegy des slatuls. Vous eles pre de faire aftention larsque vous lancez
des bombes car elles ne supportent qu'un nombre hinite de chocs evanl
'axplaser [ orsque wous lance? ne hombe, par i3 porte o ung ouverture
essayez de placer un robul de l'aulre cole pour aliraper cette bombe
Lorequune hombe va dans une autre piece, I control sere
alitomatinuemani franstere a n nolvean oot

REMPLACER LES PLAQUETTES

Ces plaguettes ont besoin d efre changres dans ia salie das odinateurs pour
permetre e tonctionnerment de certans elements dans le batiment. lln'ya
cu'une seule salle d prdinateurs par batiment. Poure remplacer une
plaguette, placez le robot en pussession de la plaguetie au fond de la salle
Usqua c e la plaquette disparalsse du tableau des statuts of
reapgararsse dans | urdinaleur Quelle joie de @ faire dans (e noir au niveay 41

RAMASSER ET LANCER DES OBJETS

Urrrobat ne peut porter gu un seul obyet a fa fois. La burnbe explosera sile
robof essaie de 13 ramasser alors ou'il porte quelnue chose d'autee
Flacez votre subol sur | objet aramasser, soit une hambe o une plaguette
de circult Pourlancer, appuyez sur le bouton de tr afin d cuin fa case des
raniroles ef selectionner ceile de lancement en appuyant sur le bauton de
tie. L affichage sera remplace par une trajectore mdiguant Fangle ef s
direction a siifvre pour e lancement Deplace? I joystick uers I3 gauche ou
versla droile pour chusi la direction a suire et appuyes sur le bouton de
sirioreque Vangle de votre choix estindique. Entenant le joystich e position
gauche ou dioite, vous ralentires le mousement de ia fraeciaire et vous
permettra de flancer plus efficacerment.

1 tirant |e joystick vers uous. vous ferez tamber les objets et vous
retoumerez enregime de cantroles des mouvernents. Ceci permet a
Ceseer 3 pause!

En poussant le oystick vers le haut vous annulere? le lancsment ef vous
retournerez en regime de controles des mouvements.

LES GARDES ROBOTS

Les gardes ne poursuivrant un robiot que s ils se trouvent dans le ineme
secteur. lls s arreteront sur place des quils ne seront plus dans la meme
zone Les gardes peuvent etre detruits que si ils tombent par fes
Guveriuresselon un court instant 51 un garde/se met en contact avec un
robit, ce demier se desintegrera, Par contre. s il transporte una bombe,
elle expiosera

1b} Toroe Mage droit

Attention - un mauvernen d attague ne peut etre effectue que lorsaue
le SIGNAL D'ATTAQUE est indique sur fecran Ce signal st represente

par un carre roupe o biane situe @ cote de | horloge

Lot Facing

Right Facing

TOMOE WAGE

0O 50TO GARI

UCHI MATA

DE ASHI BARAI

“indic ates nat assentisl)

Iy 2 d'autres prises que vnus decouvnies, soit par accident au entravalilant
fres dur dans la salie d'enls ginerment. Moubliez-pas non plus gue | arbitre ne
sera pas impressianne par des prises intardites. Mamnteranl. allez vous
affranter au monde entier

INFORMATIONS GENERALES ET TERMES UTILISERS DANS LE JEU
TOR! - attaque sans prendre compte du-carre rouge ou blanc

UKE — fe defenseur

GRADES - les judnkas sont classes de s ceinlure blanche pour les debutants
|usqu'au 10 eime Dan. Dans le jeu de UCHI-MATA, vous cammences & la
ceirture blanche et essayar de vous amelivrer

Hrian lacks, un judoka d elite, @ atteint le 7 eme Degre || estla personne s
plus jeune au mande a avor atteint ca nivaau toul en participant aux
competitions

IFPON - une prise parfate gagnant 10 points

WAZAAR - une prise presque parfaite valanl 7 points, Qeux Wazahns sant
rauivalents a un lppon,

YUKD — une bonne prise de 5 points

KORA — un petit avantage de 3 puints

KEIKCIKU CHUI SHIDO - Divers degres de mouvemants interdils renaiii 2
des points de penalite pour le coupable vu e,

HANSOKU MAKE - la disqualific:
QUELQUES PRISES IMPORTANT
TOMOFHAGE — prise sacnificatone

0 50T GAR! - mouvement de jambes

DE ASHI BARA! - mauvement de clievilles

UCHIMATA — mauvement de cuisse {1y a d aufras mouvermenls yue vous
pourrez decouvrir]

Contrales du joystick: Une prise de udo estur ensembie de mavaments
et d action effectus pour construire une attaque || vous laudrales apprendre
pour faire fomber uotre adversaie

Prise: Avanl d'atlraper votre adversaire, Il faut prendre sa veste LJUDOGH.
|l faudra avolruna hanne prise (plus forte que la sienne) powr 2upir des points
aleves. Larsgue vous approchez votre adversaire, appuyes sur ie bouton de
1ir et i vous £tes bien place, unus reussires a avair g premere prise {12
meilleure)

Attaque: Pour attanuer, appuyez sur le hauton de fir et lasse e dans cetle
position larsque s deplaces le joystich pour effectuer Iattaque de votre
cham. S vous reussissez votre adversaire va voler et affemr sur san dos
(vous pagnez| 5i['attaque asi paraile, lartilie vous donnera 10 points
(ippon] ef voire adverseire sera remioye

Vous rencontrez | adversaire suvant | 'arbitra vt administrera mons de
10 points i vorre adversaire n'atlernil pas sur 507 405, [peutetre sviezvous
besain dune meilleure prise, de plus de force o peui-eie a4l reuss @
echapper a vatre attaque)

Defense: || y e a 2 pour e pas etre projete ef ne pas perdre

Se defendre rapidement javant que wos piads guilient le sol) en tirant
VRrs 'Armiere ou en vaus baissant e joystick vers (3 droite ou vers a
gauclie selon lafacon dont vous vaus batez). Si vous choississes e
mouvement de defanse adenuat et |'eflectues rapidement, vaus paurrez
bloguer 'altague

Si vous etes projete, essayez de tardra e jovsiich, Vous gourrez ainsi
echapper al'atanue el alternn sur vos preds, 5ibien oue votre adversaire
e Arargue pas de ponts. La wits et la force sont assentielles et o
datense devient difficile alors que volre resislance physique diminue.

[

LES CAMERAS

Dans cette zane. mimparte quel mouvement du oystick permielira au
curseur de parcaurir le plan du batiment Siwous lachez ie ioystick, des salis
seront mises en evidence, Cecl wous permetira d'etabli voire itineraire st
desurveiller (s gardas qui pourraient se trouver dang les salles adjacentes,
En appuyait sul le bouton de tir, vous retourmnerez a 'endrait au s trouve
le robot actuel Dans le batiment 5, les cameras ne fonctonnen: ant
que les plaquettes de circuit ne soni pas remplacees dans lorginateur

LES SALLES

La grawite varie de piece en plece # cause de | naire des recherches
entreprises dans linstitut. La gravite varie de Forces 1 a 4 el a quaire
directians. Flles sont comme suite

172G = 1 Bloc

1 G= 2Blocs

2 0= 3Blocs

3 G - 4Blocs (en haut 3 gauche de la salle]

LES CHAMPS DE FORCE
Lancar dés objets o se deplacer dans ces champs de force causeront des
degets

LES SCORES

Vous INarquee des poinls iorscue vous ramasses et remplace? (s plaguettes
e circuit mais plus important encore pout ke vitesse 2 laguelle les bombes
sont fransporiees vers [a sorfie

2 b UCHIMATA

(€ martech

Introduction de Brian Jacks

Le judo est une forme de combat j2ponais, non arme, encien et subtile

[ rrmiet aussi bien lattague que la defense Au plus, ¢ estun combat riusl
sUF tapis, entre deus edversaires, mais hors de la salle, 18 judo est une
preparation partaite a la survie. Un expert e judo. qui est attague par una
jersonne armae et physiquement plus forte que u, peut, en utilsant ses
CONNAISSANCES, Son adresse et son habilile surmonter son adversaire

La regle essentialie du o est d attraper et ou de faire tomber Madversaire,
Les coups de preds el les coups de pangs ete sentinterdits. En judo il faut
frouver Faccasion d'exploiter, Par exemple e poids de volre adversaire peut
elie utihse @ votre avantage sivous [attraper hors o equiliore. Il vous 5er
aussi possible de fair culbuter un adversaire braucoup plus lurd &t
beauzap plus fart que vous, Inutlle de vaus dire quun expert fort et adrait
peut s'affronter au monde entier

Paur maitriser toutes les techniques de combel, il faudra fare prevve
U'eflorts, de devotion et de courape N'oublier - pas que phus vaus souffez
en entranement, ik moins vous souflnres sur e tapis

Hnan lacks 7eme Dan

INSTALLATION

Le jayslick pour controler e jousur |

Les touches du curseur controlent le cueur 2
Cupy ou espace pour firer

Escape wous emmene Loujeurs en regime Demp.

3 p CITY SLICKER

& Hewson 1986

Introduction

Salut! Je rmappalle Slick’ | a plupart des playbuys gui savent ce gue cavent
dire m'appekie Shcker - City Shoker, Jal ete appele par Ob fa desole
s o ne peux pas donner de noms — pour decharger une bunbe plantee
par Abn Cadabbra, cette plae de la societe Yous avez ete chois! pour
cantraler mes action dinateur controle calies d Abru el toul zute #
caracters danc le eu A nous de jouer fes copans — o lassaut,

Le but

Le hut du (e esl de decharger une bombe plantee au Parlemeant par Abrn:
el quidoit exploser aminult Pour deminer la hambe, il sxiste un gadget du
Ministere de [a Defense, connu sous le nom de BOU, unte de
dechargement de bombes, que ‘Shick’ doit assembiler afin de sauver cefle
situation perllzuse

| es piacas du BOU. sont parsermees sur Londres et Slick n'en connart
rgme pas le nombre exact. Ain de construire [p B0 dmt affronter fes
composants de san repaire, qui est habilement cache au Farement. Lorscus
Ie pracede est termine, il se transtormera autamatiquement en B.0.L
portatif qu 'Slick pourea transparter el ulihser au Parlemnent pour accomplic
sa tache dimportanice vilale

LES CONTROLES

Gauche, les touches Q E T, U, D, @ joystick gauche
Droite, les tauches Wi Y | P [ oystick droit
irer Shilt, Espace, joystick vers be haut
Ramasser, les touches J, K L jopstiok
Lacher, les tauches A5 L H. joystick bas
PFaus on/off, ESC

Sons on/off, ENTER

Heset, CTRL. ENTER

Contralar ‘Slick’

Lorsque ‘Slick’ e cogne dans certains decars, ol carains objet
caracteres animas, s noms de ces obgels ageargiront dans (e tableau de
ramassage, 5 la o nassage est appuyes i sl [ahjet peut Bire
faMasse 3 CE mament-1a, il sera ajoute a | inwenizire seulemen| s Shek tent
mains de six abjats en mains. S labet ne peut pas etre ramasse, ka fonction
venie, par exenple. elle peut etre une sortie oy une antres qUB Sick poura
fraerser

Lacher les objets

| ‘obiet qui devra aire lache sera affiche dens [inventare. | sera possivle de
facher des objets que dans un decor vide Paur changer un abjst en oo
alors qua vous tanaz deix objels ou pius, appuyes sur bz touche Pause =t
enutilisant la gauche ou la droite, choississez unobjet. Enappuyant ancore
une fois sur 3 touche Pause, [p (R recommencerd avec le nouvel objst
chossi figurant dans [nventaie

L'energie

Plusieurs facteurs controlent 'energie. Slhick est soumis 2l Inis normaies
sur |2 gravite = bien que lorequil tombe de haul, (| se biesse el perd de
renarme ||y a dautres crileres hustiles dans le jeu qui font perdre de
leserge @ Shick sil les touche Aucammencement du e, frois pilldes sant
affichess an bas a gauche de |ecran, ‘Shok peut en prendre une 3 volon:
en appuyant surla touche Pause et nimparte quelle touche pour itamasser
&t la tauche Enter simultanement Ue (& nourriture aussiapparalt de temps
en temps




Les autres caracleres

Les aulres Caractares ont taus des caractenistiques differentes. 15 peuvent
Sauter par dess
lancer des objets, s'enfuir ou poursuire ‘Slick’, etre de wrals fleaux at
eiuyer Slick’ Siun caractere ramasse un objet qua vaus voulies (une piece
duBL0 U, paraxemplel, | disparattra de [goran el [2 seule facon de Tacquarir
sera de ' attraper et da 18 lacher d'une ceftaine hauteur ou entaisant lamber
un paids lourd sur i Die cétte facan, il lachara fobjet el s vous etes rapide
Vous pourrez |e prendre avant que le caractere essale de le reprandre

La Metro

Pouraller dans le matro, dingez Slick' vers une station & appuyez sur une:
touche de ramassage. ‘Slick' se trouverasur le quand'un arret de mefro dont
{& nom sera indlique sur le tableau d'affichage. Dirigez ‘SHck vars la purle,
appuyez surune touche de ramassage et Slick montera dans I metro. Au
Bout d un moment. |2 porte s fermara &1 le metio avancera vers 1a station
suivante, indiquee, elle auss, sur (e tableau d'afiichape.

Pour descendre, appuyez sur une destouches pout lacher. lorsque la porta
du rmetro s'est ouveria. Quitter fe sation en prenant |a sorfie

L'harloge et la fin du jeu

| horlage commence a & heures, sonne toutes les heures, coming Big Ben,
us qu'a minuit, heure 3 laguelle (a hambe doit eaploser et “Slick aura
schoue Lo feudoit normalement se terminer de catte facan mais fa fin peut
sire beaucoup plus Sinistre - Une rencontre avas abm Cadabbra. Abru sult
Bk de pres ot 51l Fattrape, 18 jBu se lenmine par une mort instantanee:

4 b STARQUAKE

& Bubble Bus Software

LaTerra a recy un message indiquant gu'une planete instable vient
dremerger d'un frou note situe au bord de la galaxie. S le noyau de cefte
plangle n'est pas reconstruit, elie se desintegrera causant un grand BOUM
dans I'univers tout entier — Quoi un tremblement cosmique.

Un HUMAIN A& FONCTIONS BIOLOGIQUES surnamine BLOB, 2 ete chaisl
peut cette mission super dangereuse, Pourguon (U7 Serait-ce a cause de ses
capacites hybrides incroyables ou de Nintelligence artificiells de son
anti-carvelle! Donc, BLOB s'embarque dans sonfidele vaisseau spatial. aver
wun ordinatedr de hord at un plan de ls galaxie pour campagnens. Ot mas
vartl reuser! — y parviendra b7 ou astce que Funiers el Blob vont faire
Fang!

A AR gl sait? Mais nous devons nous poser toutes ces questions avent
qull ne sait trop tard!!!

CONTROLER BLOB

CLAVIER

TOUCHE 0" GALCHE

TOUCHE 'P DROITE

TOUCHE & v ENBASOUPLATE-FORME
TOUCHE @ " EN HAUT ET RAMASSER UN.OBJET

BARRE DESCAPE: TIR

Possibilile de choisir ges propres codas.

JOYSTICK

UTILISER LE JOYSTICK O, LE KIYSTICK | OU LA TOUCHE DU CURSEUR
ARRETER LE JEU AWFC LA TOUCHE DEL ET LT RECOMMENCER EN
DEPLAGANT

LE JOYSTICK OU AVEC LA TOUCHE DE MCUVEMENT

QUITTER LE [EU EN APPUYANT SIMULTANEMENT SUR LES TOUCHES
‘SHIFT & ‘ESC'

des abstacles, ramasser des objets, traverser o5 portes,

5 b ELEKTRAGLIDE

(@3 English Software

1006 GRAPHISME HAUTE RESOLUTION
VITESSE A COUPER | F SOUFFLE
DES TUNNELS
TROIS CIRCUITS DIFFERENTS
DES VIRAGES DANS LES TUNMELS
CHOX DE TROIS CONTROLES DE DIRECTION
DEROULEMENTS DF PAYSAGES EN PERSPECTIVE
ATTAQUES COSMIQUES EN 3-D
WIRAGES EN ZIG ZAG
ACTION 24 HEURS SUR 24

POUR LE COMMENCER LE JEU

1 Appuyersurie bouton/mchner & manette de (eu pour aller alecran des
aptions

2. Incliner lamanette vers (a gauctie ou la droite fin de selectionner vaire
controle de direction

3. Appuyer sur I bouton pour deplacer  fleche vers la selection de clreuit
puis Incliner la mangtte vers la gauche ou la drait pour chaissit Ecosse,
Angletene, Pays de Galles. Amerique ou Austialic

4, Incliner ia manefte wers |avanl pour commencer

CONTROLE DE DIRECTION

la direction est Iz plus lourde
contrale 3 elle estlaplusiepars
OBJECT DE JEU
Fas compligue: rester en piste coute que coute ef atteindre e tunnel qui
wous permet de passar & la selzclion suvante

INSTRUMENTS DE BORD
Le compte de rebours a gauche de [ecran indigue les umtes de temps oul
reslent pour attendre la section suvanls

LE COMPTEUR DE VELOCITE
& droite de Iecran inmique volre velite jusqu a un maximum de 60 unites

TRUCS ET ASTUCES

Chaisissa? e control de direction e plus compatible avec votre manette
de By

Les spheres ennemies sont intelligentes et analysent constamiment vos
randonnees: soyez prudent

Entendez voiis 2 fusas au-dessus de voire tete dans les virages Elle va
emettre des colonnes electrostatioues qui vous ralentirent

Pas de coups de valant trap secs dans les Tunnels

Gardez toujours un oeil sur les ombres:

Vous swlerez guelques accidents

5, Atiention au signal sonare - il ne reste plus beau coup de temps

o

w

oA

CONTROLES
Part | Pour la manette de jeu. A fafin de 1a partie appuyer sur e bouton
ot recarTinencer avec les memes options

Incliner fa maneties vers |'avant pour retatmer & ['ecran des options.
Pyuse ESC. Permet de faire Ia pause purs de repartic
CHARGEMENT

6 b DANDY

(€ Electric Dreams Softwara

us @ corps perdu dans (a destruclion. les massacres &t les pillages

o endre au plus profond des tenebres de lame humaiie. Yos deux

complices: Sheeba, un mastodande de | 20kg assuiffe de sang et Thor le

celebire guerrier norvesien avec ul 0n e plaisante pas, mais quils

combaftent ensemble ou separement (B deti resle le neme. s emparer du

fresor @1 aneantir les hordes d'ennernis pretes 3 tout pour vous defruire.

Pour consenier volre energie. Mangez les aliMents que vous LIOUvez en

chermin, Vous avez une tres faible chance de vous en sorti 51 vous armvez

asurvivre et a vous emparer de tout 3 tresor. vous awes drot a un ndice &

3 fin de chaque ensemble de donons, Il vous faut [es indices de trois

ensembles de donjons pour pouvan resoudre l'enigme

* GPTIONS UN ET DELX JOUEURS

* SELECTIONEZ UN DONJON: JOUEZ LES DONJONS DANS L'ORDRE QUI
WOUS CONVIENT

* FCHANGER UNE PARTIE DE VOTRE TRESOR POUR DE L'ENERGIE

Manatte de jeux abligatoire

Commandes au clavier

PREMIER JOUEUR —

HARRE D'ESPACEMENT  jeterunsart * fmode L joueur)
Fe ot . Jeterunsort” [mode 2 oueurs)

R SRR i echanger un fresor pour de l'energle
DEUXIEME JOUEUR

G jeter un sort {made 2 oueurs)

T - echanger unfresor pour de fenergie
4] suspendre lejeu

COMMANDES AU CLAVIER

PREMIER
B it MONTER
3 . DESCENDRE
R’ i GAUCHE
o DROIT
G - FEU
SPACE JETER UM SORT (MODE 1 JOUER)
B it JETER UM SORT [MQDE 2 JOUER)
v " ECHANGER UM T1RESOR POUR DE L ENERGIE
DEUKIEME JOURER MONTER
DESCEMDRE
GALICHE
DROIT
ENTER s (FEL
N PSR IETER LN SORT
M ... ECHAMGER UN THESOR POUR OE L ENERGIE
Q S, SUSPENDRE LE JEU

AMSTRAD

Laden

Srellen Sie dan Zashlerstand auf Null ein D Kassette m den Rekorder
minlegen und ggt zurueckspulen CRC 484 fuer individuelle Spielanlerturgen
oder standard: CTRL und das Weine ENTER PLAY-Taste am Rekorder
druecken Bein CPC 6128 den Rekorder INDIREKT verbinden, mit dan Mic
wid Ohrstospsein SHIET und & Tasten druecken, TAPE engeben und
RETURN-Taste druecken. Der Computer zergl ‘ready’ an. CONTROL, keine
ENTER Taste und eine haliebige Taste druecken und am Hekorder PLAY
druecken. Laden Sie das erste Spisl wis ohen angedeutet, und notiersn Sie
den Zaehlerstand im Inhaitsverzeichns, danit Sie spaeter das Spiel leicht
wicderfinden Sehalten Sie den Computer aus und in bevor jedes Spiel
geladen wird:

Laden der Disketle

Legen Sie dic Diskette ein, Geben Sie "RUN" DISC ein, und druechen Sie
ENTER Das Manue erschent. Druecken Sie die entsprechiende Nummer dec
Sniels Slellen Sie den Computer fuer jedes Spiel neu ein



