
MISE EN SERVICE
des disouettes < REUSSIR)

- Introduisez la disquette dans le lecteur, tapez
run"r puis appuyez sur la touche ENTER.

- Si vous uti l isez la disquette pour la premidre
fois, tapez sur la touche 3 a droite du clavier
oour l ire les exolications el faire un essai.

- Avant de faire travailler un elive, commencez
par enregistrer son nom avec I 'option 4 (mise
en service) (on peut enregister les r6sultats de
14 6ldves sur la meme disouette).

- Sivous disposez d'un clavier (QWERTY' (cla-
vier anglais sans les leftres accentu€es) collez
la bande jointe le long des touches du haut du
clavier.

- Si letravailsur 6cran couleur vous fatigue, vous
pouvez choisir d'autres couleurs en tapant 4
<mise en service' puis 3 (couleursr.
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COMMENT REUSSIR

A ne plus faire de fautes en dict6e sur I'ensembte
des rdgles de la disquette ?
1) Commencer par s'entrainer a repondre sans faire

d erreurs. Pour cela, prononcer dans sa lCte les
questions que pose I'ordinateur lorsque l'6ldve se
trompe. La mention ASSIMILE aDparait en fin
d'exercice dds que l'6ldve fait moins de 10 o/o
d erreurs.

2) S'entrainer a r6pondre de plus en plus viteiusqu'e
ce qu'apparaisse la mentaon ACOUIS. Si vous ne
respectez pas cette consigne vous ne consta-
terez aucun progras dans les dict6es.

3) Se fixsr un objectif clair : par exemple une rdgle
ACQUISE par semaine. Lorsqu'une rdgle est
ACOUlSE,6tudier une nouvelle rdgle. Ne pas tra-
vail ler plus de trois rdgles e la fois.



COMMENT AIDER LES ELEVES A REUSSIR
- Fixez avec chaque 6l6ve un objectif A sa por-

tee (par ex. une rCgle ACOUISE de plus samedi
prochain).

- V6rifiez rCgulieremenl les resultats en choisis-
sanl l'option 2 RESULTATS du menu de d6part.
Flegardez en haut et a gauche de l'6cran si le
nombre de regles ACOUISES a augment6.

- Si I'objectif est atteint t6licitez l'6lCve et choi-
sissez avec lui la prochaine rdgle qu'il veut
6tudier.

- Si la rdgle est ASSIMILEE, l'6leve fait moins de
10 0 d'errgurs, mais il ne r6pond pas assez vite
et I'exoerience montre ou'il continuera a laire
des fautes sur cette rOgle dans une dict6e.

Pour lui donner envie de continuer faites lui voir
le graphique qui montre que plus i lvavail le plus
son temps de r6ponse diminue. Pour cela, tapez
le num6ro de Ia rigle.

Sivous avez du mal e comprendre les r6sultats
ou les graphiques, appuyez sur la touche TAB.

- Si la rdgle est COMPRISE, I 'eleve fait plus de
10 cl6 d'erreurs, mais il rdpond juste, aprCs les
explicalions. ll doit rdussir tout seul. Dites lui
seulement : " Prononce dans ta t6te les ques-
tions que te pose I'ordinateur lorsque tu te
tromPes '.

- Si la regle est INCOMPRISE, l '6Eve tait plus
de 10 o/o d'erreurs et il r€pond taux aprds les
explications. Si au bout de 20 minutes de tra-
vail la rCgle est INCOMPRISE il faut aider
I 'd leve:

Faites retaire l'exercice et ouand I'eleve se
trompe faites lui poser a haute voix la question
qu'atliche I'ordinateur. Obligez-le a faire le rai-
sonnemenl que propose I'ordinateur.

Vous pourrez ainsi lui expliquer les mots qu'i l
ne comorend pas. Ensuite, laites lui ddcouvrir
que lorseu'il raisonne a voix haute, il r6ussit tout
seul. A la tin de I 'exercice. demandezlui de
recommencer en silence.



0uels rdsultats peut.on oltcnil ?
L'exp6rience montre qu'aprds 15 a 30 h de ka-
vail la plupan des dleves font, dans leurs dictdes,
moins de 100/o d'erreurs sur I 'ensemble des
rdgles de la disquette.

Comment erpliquer.vous ces dsullats ?
1)En cas d'erreur, I 'ordinateur pose des ques-

tions qui aident a trouver la bonne r6ponse.
La m6thode fait appel au raisonnement plus
qu'a la m6moire.

2) L'ordinateur chronomdtre le temps de r6ponse.
Si ce temps est supdrieur au temps normal
l'ordinateur I'avertit que s'il ne rdpond pas plus
vite i l continuera d faire des fautes dans ses
dictdes.

3) Les r6sultats sont enregistr6s pour encoura-
ger l '6leve. l l  peut voir que plus i ltravail le plus
le nomb.e de rdgles ACOUISES augmente.

Cette disquette remplace.t.elle un pmfasseu ?
Non, I 'expdrience montre que si les parents ou
I'enseignant ne suivent pas les conseils que nous
venons de donner, les resuftats seront ddcevants.

Cette disquette l ibdre l 'enseignant des tAches
rep6titives.
El le ne remplaceraiamais un protesseur ou des parents
lorsqu' i l laul:
- encourager ei moliver l'enfant,
- lui apprendre d se fixer des objectits,
- l 'aider en cas de rdgle INCOMPRISE.
Exblr-l-il d'autres disquelles nEUSSIR ?
Voici la Iste des drsquettes drsponrbles ou prdvues en
1988 :
ORTHOGBAPHE CE dispo.ib€

OnTHOGBAPHE 615" disponibre
ORTHOGBAPHE 4'-3" disponible
LES 4 OPEBATIONS CP a Cl\,,t2 disponible
IVATHEMATIOUES CM MAi 1986
MATHEMATIQUES 3I oclobre 1988

mai 1988
CONJUGAISON disponible
ANGIAIS ao0t 1989
EFFACEIVENT DES RESULTATS
Une version PC esl disponible
0!elaire en car de dlffcull& ?
Si malg16 tious ces conseils vous avez des ditlicult€s,
dcrivez e: LOGlClEL44, 5, r le des Grands-Court i ls,
444OO REZE ou t6l6phonez au 40.75.75.70 aprds
19 heures.


