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MISE EN MARCHE DU SYSTEME SUR AMSTRAD

'1. Mettez sous tension le téléviseur puis I'Amstrad.

2. - Version "Cassette" : introduire la cassette, rembobinez-lâ
puis mettez le lecteur en mode <PLAY>.

- Version "Disquette" : placer la disquette dans I'unité de
disquettes.

ea3. Tapez au clavier RUN'LOADER" puis appuyez sur <ENTER>.
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PRINCIPES ET OB'ECNFS

CE QTIIL FAI,JT SÀVOIR POT'R COMMENCER

- Manipulation du logiciel

- Inlerrompre un exErcicE en coura de travail ,

DÉRoULEMENT EyUN MoDI,'IJ

. Lancemerit d'un erercice .

- Leg méthodes de travail
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Ie logiciel "ÉQUAflONS-INÉQUAflONS' est conçu pour lee élèves des
classes de guatrième, troisième et seconde (le calcul sur les lractione étant
supposé connu êl acquis).

o Ses objectile sont: l'approntiasage et Tentrainement à la régolution
déluations et d'inâTuatious du premier degré à une inconuue dans R
sous lorme d'un dialogue entre l'élève et l'ordinateur.

a Principes: le logiciel est composé de deux modules; un d'équations et
un d'inéquations, dont les modalités de lonctionnement sont simples et
identiques.

Pour chaque module, cinq niveaux de difliculté sont propoeés, et pour
chaque niveau, une aérie de cinq exercicea. I.oE erercicee étanl créés âu
hasard on retrouvsra trèg rarement les mêmee dune loie 8ur fautre.

À la lin de la série, une note finale gera décernée à lélève, En lonction dee
réeultats obt€nus.



I.H, IIIANIPT'LATION DU LOGICIEL

Elle se lait à l'aidE du clavier .

Pour chague réponse à donner, vous avez le choix entre 3 ou 5 possibili-
tés, suivant le ca8.

Votre choix e{lectué:

- laper Ie numéro correspondant à votre choir au clavier;

La case correspondant à votre choix a alors changée de couleur. Si vous
voulez modilier votre choix, recourmencez lopération avec un autre
numêro.

Àttention: Une fois lenochoisi, validez en appuyant sur latouche !S[ .

Ne vous inquiétez pas s'il vous {aut palienter un cerlain tempa, avant que
ne Jalfiche à lécran l'exercice proposé: l'ordinateur doit, lui aussi, réllê
chir, Iaire les calculs, et a'en souvenir...

Il vous invite alore à passer à la suite de lerercice. Pour celE il sulfit dap-
puyer sur la touche EME ou de pointer le crayon optique sur ce
synibole.



INTERROMPRE UN EXERCICE
EN COURS DE TRAVAIL

Appuyez sur la touche[Sl. Un menu, donl le nombre de rubriques peut
varier selon I'élat d'avancement dans l'exercice et la série, apparaît:

O POURSUIVRE LEXERCICE EN COURS
g REPRENDRE L'EXERCICE AU DÉPART

g PÀSSER A L'EXERCICE SUIVANT

4 COMMENCER UNE NOUVELLE SÉRIE

E CHÀNGER DE MODULE

ts ARRÊTER

Tapez au clavier ou pointez au crayon optique le numéro correspondant à
votre choix.

Attention: Ies options "REPRENDRE L'EXERCICE AU DÉPART' et "PAS-
SER À L'EXERCICE SUMNT' peuvent être pénalisantes au niveau de
votre score final (voir page 1l).

I- option "CHANGER DE MODULE" vous permet de charger et delravail-
ler sur :

- INÉQUATIONS si vous venez de travailler s.rr ÉQUATIONS;

- ÉOUATIONS si vous venez de travailler sur INÉQUATIONS.
Mais ATTENTION, pour cela il vous faudra rembobiner Ia casserre.



I.ANCEMET T D'UN E:KERCICE

Le titre du module étant al{iché à l'écran, appuyez sur la louche $lftfl
pour commencer.

Choisissez votre niveau de difficulté, codé dans un ordre de complexité
croissante(de1à5).

Ilordinateur va alors vous proposer de résoudre une série de crnq exer-
cices - cinq équations ou cinq inéquations - selon Ie module choisi.

L équation ou l'inéqualion à résoudre s'alliche en haut de l'écran, purs un
menu apparaît, vous permettant de choisir votre mélhode de travail:

E DONNER VOTRE REPONSE

g RÉDUIRE UBREMENT LÉQUATIoN

E SUIVRE UNE METHODE PAS À PÀS

E AVOIR TENSEMBLE SOLUTION



MODI'LE D'ÉQUÀITON

I Donnez vobe réponse.

Cela suppose que vous ayez déjà cherché el trouvé lensemble solution,
car vous allez devoir choisir, parmi cinq répouses, laquelle esl la bonne.

les ensembles solution sont écrits normalement, avec des accolades,
saul:

R: qui désigne l'ensemble des nombres réels;

f : qui désiqne l'ensemble vide.

Lécran se présente ainsi par exemple:

l5x-,.=5 |

T-----:--t r-- ---.--1

I lsll I l"{ | ll.l Itr_FEFÉ-
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Si vous avez trouvé la bonne réponse, vous pouvez paaser à l'exercice
suivant.

Sinon, le menu se réallichera. Mais vous ne pourrez plus donner direcle
ment volre réponse, car ce serail trop lacile.



@ Réduire librement l'éguation

Cette option n'apparaît, bien sûr, que si Iéquation n'est pas déjà réduite
(iesfà-dire sous la forme ax = b).

L équation s'alliche en haut de l'écran. Des zones alternalivement noires
et blanches apparaissent également : elles délimitent les dilférents blocs
qui constituenl I'équation. Puis un nouveau menu vous est proposé.

L écran se présente alors èinsi:

E CHANGER UN BLOC DE MEMBRE

E RÉDUIRE UN TRONÇON

Quelle que soit l'option choisie, des pointeurs numérolés vont s'allicher
sous les zones précédemment dessinées.

o Si vous retenez l'oplion 1: "CHANGER UN BLOC DE MEMBRE", vous
allez devoir choisir (selon la rèqle habituelle), le bloc que vous voulez
"passer" dans l'autre membre de l'équation. Pour cela vous repèrerez le
numéro situé sous Ie bloc concerné et vous appuyerez sur EtrtrEE . Ce
bloc va s'allicher en rouge dans I'équation; et en bas de l'écran, dans Ia
no uvelle lorme de l'équation.



Le bloc 2 a été choisi. Après avoir appuyé sur Ia
touche $f@

. Si vous retenez l'option 2: "RÉDUIRE UN TRONÇON".

Attention: Ia marche à suivre pour elfectuer votre choix est ici diflérente
de Ia technique habituelle. Cette option vous permet en ellet de réduire
soit un seul bloc, soit un tlonçon.

- Réduire un seul bloc : c'est le cas lorsque Ie bloc est de la {orme : a (bx *
c). Vous retenez alors normalement Ie numéro du bloc que vous voulez
réduire.

- Réduire un tronçon : c'est-à-dire que vous voulez réduire un ensemble
de plusieurs blocs consécuti{s. Vous retenez alors les deux numéros
correspondant aux blocs extrémités du lronçon voulu. Avant valida-
tion, vous pouvez modilier votre choix en utilisant la touche [fl! qui
annulera l'ellet du dernier numéro relenu.

Exemple :

6x*'24-5x*7:

Exemple :

Si vous appuyez sur les
touches I et I puis EIiEE ..

| -7---------;-;---;-- 
^-lI ox*z+-Jx I r=w I-----I-

TiI TN r;TL+-.l 4 Lj_J

lgr - s" I lr? - sx lFl -5;l
... vous verrez un petit

momenl apres_
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Quelle que soit l'option retenue, trois possibilités de réponses vont s'alfi-
cher. Si vous donnez une mauvaise réponse, vous obtiendrez le message
"C'EST FAUX" et Ia bonne réponse s'affichera en rouge dans sa case.
Dans tous les cas, l'équalion sous sa nouvelle Iorme apparaît en bas de
l'écran.

En appuyant sur Ia louche f[[[, vous retrouverez alors le menu pro-
posé par la méthode "REDUIRE LIBREMENT L EQUATION' si l'équation
n'est pas de la lorme: ax - b. Sinon vous retrouverez le menu général.

Remargue: si le tronçon que vous voulez réduire n'est pas réductible, un
messaçte s'allichera el vous reviendrez au menu.

Q Suivre une rnélhode pas à pas.

Ce mode vous propose une méthode de résolution dont les étapes sont les
survanres :

- on vous propose d'abord - s'il y a lieu - de réduire successivement
chaque bloc, de gauche à droite;

- I'ordinaleur passe ensuite de façon automatique (à chaque lois que
vous appuyez sur la touche $1fl ) un à un les nombres dans Ie mem-
bre de droite el les termes en x dans le membre de gauche;

- on vous demande alors de réduire le membre de gauche puis le mem-
bre de droile. L équation est alors du type ax : b;

- si a - -I, a: O ou a = l, proposez tout de suite l'ensemble solution.
Sinon, il laudra mettre l'équation sous la lorme x - b x ] puis donner
I'ensemble solution.



S Avoir l'ensemble solution.

Lensemble solution s'alliche immédiatement. Ilécran se présente alors
sous la lorme suivante :

3x-7-2
ENSEMBLE SOLUTI

tr
oNE,

SCORE DE CET EXERCICE
ANNULÉ POUR RÉPONSE

DEMANDÉE

MODULE D1NEQUATIONS

Les modes de travail utilisés pour la résolution d'inéquations sont les
mêmes que ceux du module "EQUATIONS". Reportez-vous donc aux
pages précédentes.

Cependant notons les distinctions suivantes quant aux conventions qui
ont été prises :

- les ensembles solution ne s'écrivent pas avec des accolades, mais avec
des crochets, sous lorme d'intervalle de I'ensemble R.

"+ cû " signilie "plus I'inlini"
"- co " signilie "moins linlini".

- chaque exercice utilise au hasard I'un des signes suivants:

( : inlérieur
{ : inlérieur ou égal
> : supérieur
) : supérieur ou égal

Attention au sens de l'inégalite, qui, Iors du passage de la lorme réduite
(du type ax ( b) à celle dont Ie membre de gauche esl x, doit changer si a
ESt NÉGATIF,
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Exemple:

Si vous répondez [...

LE SCORE

C'EST FAUX EI
F=-JA F ElS.r;vst

...c'esl Iaux car le sens de
I'inégalité a changé (6 = -3)

Chaque exercice est noté sur 4 points, donc votre note totale est sur 20.

Deux points sont retirés par laute commise. Cependanl si vous utilisez
l'option "SUIVRE UNE MÉTHODE PAS A PAS', et que vous vous trom-
pez, alors qu'il n'y a qu'une seule étape pour terminer l'exercice, on vous
retirera 4 points (donc le score de l'exercice sera annulé).

Si vous utilisez l'option "AVOIR LENSEMBLE SOLUTION', le score de
l'exercice est automatiquemenl annulé puisque vous avez demandé la
réponse.

Si vous reprenez un exercice au départ (après !l$), les Iautes commrses
seront cumulées avec celles que vous auriez éventuellement Iai.tes avant
la reprise.

Si vous passez à l'exercice suivant (après(@) alors que vous n'avez pas
terminé I'exercice en cours, le score de celui-ci est annulé.

A la {in de chaque exercice, Ie nombre de lautes et le score partiel sont
allichés.



À la lin d'une série, le score tolal sur 20est alliché. Puis un menu apparaît,
vous ploposant diverses possibilités :

ECOMMENCER UNE NOUVEIJE SERIE

ECHANGER DE MODULE

E ARRÊTER

(Pour l'option "CHANGER DE MODULE", voir page 4).

Maintenant, à vous de jouer et de devenir des champions dans la résolu-
tion d'Equations-Inéquations.



IL EST IMPÉRÀ1TVEMENT RECOMMÀNDÉ DÀNS L'UTIIJSATION ;

o du maqnélophone:

- d'éviter de pagser de l'avance rapide au retour rapide et vice versa
sans paaaer pôr le stop;

- de nettoyer de temps en teaps av€c un coton imbibé d'alcool
(à 90 'C), ou av€c une caasette auton€ttoyante, la tête magnétiqug
les galets d'entraînement et les guidee-bandee .de votre magné-
tophone;

o de la cageette :

- de ne pas toucher la bande avec les doigts;
- de protéger de la poussière en rangeant la cassette dans sa boîte;
- d'éviter les hautes tenpératures, l'humidité et le voisinage avec les
champs magnétique8.

l. Conditiong g6néralel

De cette cassettg cartouche ou disquette protégéê par copyright, toute
reproduction directe ou indirecte par quelque moyen électroniquq
électriqug magnétique, optique, laeer, acouatique ou toutea autreg
technologies similaireg erigtantes ou à venir est strictement interdite
sous peine de poursuit€s.

2. Condition de gerantie.

Cette garantie couvre les déIautg de labrication des composants
physiquee de la cassetie, de la cariouche ou de la disquette, et les
erreurs éventuellea de duplication des programmes.

ÉCHÀNGE STANDARD DU LOGICIEL CHEZ VOTRE REVENDEUR :

- gratuitement pêndant un an à compt€r de la date d'acquisition
pour les caaaettea, les dieguettee el les cartouches.




