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D.A.M.S

D.A-N4S €st un logiciel int6grant un assembleu., un mooiteur el un desassembleur

symbolique pou. dcv€lopper et Ineltre au point facilsnent d€s proSramnes en lanSaSe

machin€ sur l€s micro ordimteurs AI'{iTRAD. L€s trois modules sont coJesidents en

m€moire c€ qui assure urc Srao{e soupl€sss d'utilisslion Vous pouvez notamment

utilise. un editeu. plein .cran, un asmbleur immcdiai, un dasasrmbl€ur svmbolique'

une trac€ €t beiucoup d'autres fonctioN trts puissaotes. DA.MS €st enticremenr

r€log€able €t €st bien avidemm€nl &rit en lanSaSc machine

- L'.diteur est du typ€ plein €cran €t sanJ num€lo de li8ne. D€s commandes speciales

perm€tten( la rerhetche ou la sub6titution de mots ou de phra*s' l'€fface €nt. la

duDlicatioo €t le d@lacement de blocs de leitcs.

- L'qss€mbleur 280 €st dota de ps€udo6 inslructiooe d'assemblaSe telles que lF THEN'
LLSE, el DEFB, DEFW etc... Il permel I'asscmbla$ de plusieurs blocs de l€rle source

La trble d€s labels 8.n€toe p€lt atr. €nsuile ulilisae par le moniteur. le

de$ls€mbl€u. €t le mode l.ac€.

- l.c moniteu. comprend plus d€ 15 commandes pour utiliser trace, dump' affichaSe ei

odificalioD d.s regisl.es, €i€cution d'utr ptogramme..

- Le dcsass€mbleur peui crce. du ic,lte soutce i parlir d'un programme en lan8a8e

machirc o!€c tenaration automatique de labels €t DEFB. Le sourc€ peut etre nodifi6
n Danir de I'cdileur et r€astembla-

- La Irace comprend un mode rapide gour meitre au point d€s rouliD€s important€s

Cbaque instncrion €st analysce avant son elccution pou. evite! ioul blocage svslame,
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DA14S

DAI'ls est un logiclel permettant
programmes en langage machlne.

d'ecrlre et mettre au 00lnt des

undd I teur, assemD leur,

sa sl0pllcltd d'utlllsatlon, ses nombreuses comnandes et sa

rapidlte d'ex€cutlon permettront de developper d'importants programmes en

I angage machlne,

I . STRUCTURE I

DAI4S occupe 10485 octets. ll contlent sa propre plle machlne et sa
propre rou ne d'afflchage, ce qui lul garantlt son lmmunlte Iors
d'exdcutlon de routlnes par la trace. ll falt neanmolns dlrectement aDpel
a deux routlnes en Ro|| oul Dermettent de salslr les touches du clavler,

Les autres aDoels de routlnes exterleures se font lors d'executlons
de conmandes utlllsant un pdrlph€rlque et toujours par les vecteurs du

systeme d'expl0ltatlon de |nanlere a pouvolr devler ces routlnes, Par
exemple, cecl permet d'utlllser un lecteur de cassette ou de dlsquette
lors d'executlon des conmandes P ou G.

A la sulte de DAI{S se trouve le flchler texte et une dventuelle
table de symboles. Entre ces 2 zones se trouve une plase de 256 octets qui

est toulours dans la ram centrale de 32 K et qul contient la plle machine

et quelques routlnes. L'adresse de fln de cette zone est donnde par la
valeur de ll|Ilen| (commande x).

I I cont ient entre autre un

ddsassembleur, un duflp et une trace.
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2. CHARGEI4ENT r

DAI'IS est entlerement reloseable et peut-etre charge de l'adresse
1000 e 28000 de plusleurs fagons.

- RUN "DArls" 
il J,,ss, J' 

f 
t')'ii[' ^ ft \o""

Cecl va charger un programme baslc qul va charger DAlqs e l'adresse
#1t000. st pendant le chargement du progranme baslc vous lalssez Ia touche

espace enfoncde Jusqu'a l'executlon, alors l'amstrad va vous demandeT a

quel le adresse voulez-vous charser DAi1S, Cette mdthode de chargenent
prdsente l'lnconvenlent 'd'effacer un dventuel Programme baslc deJa

e x I stant,

Pour evlter celb, I I sufflt de charger dlrectement les codes

machlne a l'adresse nn que vous cholslssez :

ItEtloRY nn-1 r L0AD "DAI4S.BIN", nn : CALL nn

Dans tous les cas, pour reacceder a DAfiS, ll sufflra de falre CALL

nn, nn dtant l'adresse oti vous l'avez charge.

De neme, un piogramme execute par DAtls sr6ce a la comnanoe J, peur

se termlner non pas par un RET lllais par un JP nn,

Ce polnt d'entr€e sauve le contenu des reglstres du 0rocesseur.

Un adtre Dolnt d'entree qul peut €tre utlllse est I'adresse du

monlteur equlvalente e nn + 235\, Ce polnt d'entree ne memorlse ceoendant
pas le contenu des reglstres.
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], LE IIONI TEIJR :

Des que l'on a accedd a DAIilS, le monlteur prend le controle et
attend une des comlnandes. Celles-cl peuvent etre tapdes en

flraj uscule 0u en f|llnuscule.

- <CAPS LoCK>

Passe de |naluscule a mlnuscule et inversement'
DAlls accepte lndl ffdremnent les majuscules et les |nlnuscules.

L'assembleur accepte aussl les mlnuscules.

. <CTRL> R

Falt basculer l'lndlcateur de haut de pase sur LRAI'I ou Rofi.

- LRAti slSnlfle que de 0 a #SFFF ll v a de la RAI'I

- Rol.l stsnlfle que de 0 a fiIFFF ll y a de Ia Rolt

Vdrlfiez bten que l'indlcateur est blen posltlonne avant toute
commande telle que D,H,K,T,R,J$ ect... .

- <clRL> E

Fait basculer l'lndlcateur de haut de pase sur URA oU EXT I n

- URAII sisnlfle que de #C000 A #FFFF ll v a de la RAll

- E)(T : n slsnlfle que la flEnle zone est occupee par la R0l1 numero

n. (Volr commande E).

Comrne pour la cofinande <CTRL> R, vdriflez blen cet indlcateur.

- <CTRL> B

Bascule la base d'affichage. Tous les nombres affiches par DA S

seront dans la base (10 ou 16) selectlonnee par <CIRL> B.
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Permet d'acceder a l'edlteur au chapltre du texte speclfle oar la
chalne s. s dolt etre un l6bel du texte, Des que les caracteres de

s correspondent aux premlers caracteres du label, le texte est
aff I chd.

Sl la chalne s est un "r", le texte est afflch€ a partir du debut.

Sl la chafne s est nulle le texte est afflche b partlr de la
dernlere positlon du curseur ">".

Sl l'lmprlmante a 6td sdlectlonn€e (<CTRL> P) alors le texte est
transml s a l'i|t]prlrnante,

Sl la chalne s n'est pas trouvde dans le texte alors la commande

n'a pas d'effet.

Elimine le flchier texte et la table des syfliboles.
Pour r€ssuclter un flchier texte efface par un ne}l tllalencontreux,
poker 59 dans l'adresse de "Iext" (donn€e par la commande X):

XN

)(l afflche une table de symboles (crdee par un assemblage). Elle peut

etre l|nprl|rlee sl auparavant l'lmprtmante a 6te selectlonnee

)(0 ou X donne dlfferentes adresses occupees par DAI1S I

- lext : c'est l'adresse du ler octet du flchler texte.
- End : c'est l'adresse du dernler octet du flchler texte.
- tlme|n : c'est l'adresse du dernler octet occupd par DAIiS (Volr

commande ll)
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O €xpresslon Numdr lque

Evalue l'expresslon et afflche le resultat. Ious les tvpes de nombres

.et d'operateurs d€crlts dans ce manuel peuvent etre utilises. Si une table
de symboles exlste, des labels peuvent figurer dans l'expTessi0n
numer lque.

B

Retour au baslc

onn, n

Poke la valeur n a l'adresse nn. Sl nn est occupde par DAllS, l'erreur
12 est lancde. n et nn peuvent €tre des expresslons numerlques.

l{nnl , nn2

eme effet que 0 mals sur 2 octets

llnn

Flxe la dernldre adresse flE|llolre occupde par DAI'IS (Hl|lelll).

Toute la zone Indmolre comprlse entre l'adtesse de d€but de DAHS et Hlllefir

est exclustvement .resefvee b DAfis. Toute commande telle que 0,1'i,A... qui

tente de |nodlfler un octet de trl€molre occupd par DAl4s, est cl0ture par

I 'erreur 12.

La valeur de H|Ilem est vlsuallsee par la conmande X,

Plus la valeur Hflem sera basse et molndre sera l'espace reserve au

f ichler texte et lnversement.

Toutefols, Ia valeur de Hmem devra se situer.dans la Raln centrale de 32

K.



Vous pouvez essayer dlfferentes valeurs pour nn. Sl cette valeur est
trop basse l'erreur l2 est lancde, s1 elle est trop haute c'est l,erreur
8.

Cette commande d€trult la table des symboles.

Pn, s

Sauvegarde le flchler ayant pouT nom la chalne s.

Sl n=0 | Sauve le fichler texte
Si n=l I Sauve le flchler texte, a partlr de la dernlere posl on du

curseur ">".
Si n=2 : Apros un assemblage, sauve le code objet.

Gn, s

Charqe le flchler texte ayant comme noln la chalne s.

La valeur n n'a pas d'effet,

Le flchler texte est toujours charge a la sulte de celul deja exlstant
(s'llyenaun),

Sn, s

DAI'IS possOde en |nd|noire, 2 chalnes de'16 caractOres ut ls€es par
l'edlteur. (Voir conmande <CoPY> de l'ddlteur).

n speclfle la chalne concernde (1 ou 2) et s est la nouvelle chalne,

Si n est esal d 0, le contenu des ch6lnes est tout slmplement afflche,

La chalne I est la chalne de recherche, dt la chalne 2 est la chatne de

substltutlon.

Lors de la siiisie, ces 2 chalnes sont analysees comne des Dhrases du
flchler texte, caa c'est avec lul qu'elles sont en rela on.

Donc, un mnemonlque dolt etre precede d'un espace, et une chalne qul
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n'est nl un mnemonlque nl un label dolt €tre Drdcedee de 2 espaces,

Apres chaque commande S le contenu des 2 chalnes est afflchd de maniere
. b voir s'll a ete accepte (et si les chalnes peuvent donc se trouvei dans

le ftchler texte),

An, s

Assemble le flchler texte avec l'optlon n et s cofirr|e nom du ler bloc,
Ces 2 arguments ne sont pas obllsatolres. (voir assefiibleur)

Fn, s

Assemble le flchle|" texte qui se trouve sur supoort magnetique avec

l'optlon n et dont le ler bloc a pour nom la chalne s.

Dnn

Ddsassemble pas a pas e partlr de l'adresse nn. Si l'l|nprlmante esi
selectlonnee, DAIIS demande l'adresse de fln.

La touche "8" 0u <CIRL> C arrete le desassemblage.

Toute autre touche contlnue le ddsassemblase lnstruction par

I nstruct lon.

Knn

Llste la menolre a partlr de l'adresse nn, Le blt 7 des caracteres
affichds dte renls b 0.

"0" ou <CTRL> c cloture le llstage.

Dans uri premler temps, afflche le contenu des registres, puis tracc
pas a Das (volr trace).

Tnn



Rnn

lrace en mode raDlde A Dartlr de l'adresse nn (volr trace).
<CTRL> C ramene au mode Trace.

Jnn

Execute le programme a l'adresse nn.

Apres un assenblage, si un ENT se trouvalt dans le texte, la commande J

sans argument exdcute le progTamme e l'adresse ddclaree dans le El'lT.

Sl nn exlste le programme est Iance en RAI'I. Indlfferemment des

lndicateurs, Ie reglstre BC' prend la valeur #/F8E et F' est renls e 0.

Il est posslble de transmettre une autre valeur dans les reglstres BC'

et F' e un progTamme en RAll en falsant J$-$+nn,
(volr la commande J$ dans le paragraphe Trace).

Permet de fllodlfler le contenu des reglstres du processeur, Peut etre
utlle avant de lancer un programme (avec J ou R) ou au cours d'une Trace.

ex | .8C,2 Charge BC avec la valeur 2

ex : .,8C,2 Charge I avec la valeur 2

ex : ...8C,2 Charge C avec la valeur 2

ex : .BC',#/F8E Charqe BC' avec la valeur f7F8E

Hnn

Cette comm6nde ddsassemble la Ind|nolre A partlr de l'adresse nn et
lnclue au fichler texte a partlr de la dernlere posltlon du curseur ">"
le texte du ddsassemblage.

Le ddsassemblage se falt en 2 passes de nanlure a creer une table

"0" ou <CTRL> C revient au monlteur.
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de symDoles. La m€molre ecran est obl lgatolrenent utillsee.

Apres Hnn, DAIIS demande ! lext ?

Tous les octets qul sutvront l'adresse que vous donnerez seront lnclus
au flchler texte sous forme de oEFB.

Ensulte DAIIS de0ande I code ?

S'll y a de nouveau du langage machlne apres les DEFB alors rentrez:
l'adiesse et alnsl de sulte,

Sl vous ne repondez p8s a ces questlons en appuyant sur <EI{TER> alors
DAf,lS vous denande l'adresse de fln,

En

Lorsque l'lndlcateur URAII est sur EXT, la Roll concernde est flxee oar
la conrmnde E, n dolt etre comprls entre 0 et 25'l , 0 flxe la Roltt baslc et
7 flxe la Roil du lecteur de dlsquette,
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q. L,EI) I TEUR

0n y accede par la commande L du nonlteur.

Il permet de creer, modlfler, aJouter, effacer et dupllquer du texte qul

sera soulr l s b l'assenbleur.

Dans cet ddlteur 2 modes sont b conslddrer, le premler, celul auquel on

accede grAce e la commande L permet les cornmandes generales.

Le second Dernet la satsle du texte,

!,1 Les Commandes qdndrales I

partlr de la llgne polntee par le curseur ">",

Aprds chaque retour de charlot, une nouvelle llgne est attendue. Un

retour de charlot dans une llgne vlde permet de sortlr de ce node,

Un retour de charlot termlne la correctlon,

Sl b ce moment la ta llsne est vlde, alors aucune Inodlflcatlon
n'est portee sur la llgne et l'anclenne llgne est afflchee,

? Falt monter le curseur ">" d'une ltsne ou descend le texte sl le
curseur ">" est en haut.
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.., Descend le curseur ">" d'une llgne ou monte le texte si le curseur
est dela en bas.

<DEL>

Efface la llsne polntde par le curseur ">".

<coPY>

Recherche 1a chalne de caracteres 51 (deflnle par la commande S ou

oonlteuf) a oartlr de Ia oosltlon du curseur ">".

sl la chalne sl est trouvde, la pase du texte oit elle se trouve est
affichee et la llgne est polntee par le curseur "$".

A ce moment la, la touche "S" permet de remplacer la chalne Sl du texte
Dar la chafne 52 (d€flnle elle aussl par la comftande S du monlteur).

Ensulte la nouvelle Dhrase est afflchde et la rechercfre de la chalne Sl
se poursul t.

Si la chatne 52 du monlteur, substltuee a la chafne Sl du texte a donne
une phrase lncorrecte, la recherche ne se poursulvra qu'apres que la
phrase alt dte corrlsde.

loute autre touche que S appuyee quand le curseur $ est afflche fera
reaooarai tre le curseur ">".
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Les trols commandes sulvantes utl llsent des polnteurs de texte
matdrlalts€s par le caractbre b", lls dolvent etre les pre|nlers et
unlques caracteres d'une llgne. L'assembleur les lgnore.

<C]RL> D

Efface tout le texte comprls entre les 2 premlers polnteurs de texte
qul sont eux neme effac€s,

<CTRL> C

Dupllque le texte se trouvant entre les premlers Dolnteurs de texte, a

la Dosltlon actuelle du curseur '>",

Les polnteurs de texte ne sont pas dupllques.

<CTRL> K

Detrult tous les polnteurs de texte,

9.2 :' Les comnandes de salsle du texte :

<DEL> Efface le caractere avant le curseur.
-> Avance le curseur d'un caractere.
<- Recule le rurseur d'un caractere.
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ir,t : llode de travall de l'editeur

ll accepte des phrases de 80 caracteres qul sont divisees ell plusieuTs

zones:

LABELS, I.INEI'IONIOUE, OPERANDES, COI'IIIIENIA IRES.

ex i t00P ADD A,(HL) r addltlonne a A la valeur de (HL)

Un label dolt etre €crlt en dgbut de llgne, commencer par un c6ractere
alphabetlque et ne pas etre le no|Il d'un reqistre. Sa lonqueur maxllnale ne

doit pas excdder 8 caracteres.

Un mnemonlque dolt toulours dtre precede d'un espace'

La longueur |rlaxlmale des operandes est de 26 caracteres.

Apres chaque retour de charlot, l'ddlteur falt une analyse de la phrase

au cours de laquelle ll supprllne les espaces lnutiles et transforme les
flots en codes, Cecl permet de redulre conslodrablement Ia tal lle du

flchter texte et d'accdl€rer l'assenblaqe.

Sl une phrase n'est pas correcte, l'edlteur renvole le curseur dans la
zone erronde.

9.q I Echanses de flchler texte.

Pour assemblef avec DA|\|S un fichler texte cree par un autre edlteur, ll
est necessaire d'adapter ce flchler au fornat de DAI'IS.

L'exemple sulvant montre comment, de facon generale, est codee une

I I gne .

Ex I LOOP LD HL, (LOOP + 5)
L 0 0 P tD H L , ( L 0 0 P + 5 )

rrc qF 
'{F 

50 80 i{B qc 2c 28 4C \F 50 29 35 29 0D

#00 est le caractere de fln de ligne et zero est le caractere de fin de

texte,
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Les l|lndnonlques du 280 sont codes sur I octet d'apres une table se

trouvant a l'adresse de TEXT-2q2,

Le premler nnemonlque de cette table est "LD" dont le code est fBO et
le dernler est la pseudo- I ns truct I on d'assemblage "END" qul a pour code

# cc.

Le blt / du dernier caractere de chaque mngnonlque est mls a 1 pour

slgnaler la fln de |not.

fFF est le code du "r" (commentalre) et peut €tre sulvl par une chalne

de caracteres alphanumer lques.

Pour plus de renselgnenents, 6cr lvez une llgne a l'atde de l'edlteur et
dumpez le avec la commande K.

Dans tous les cas, un slmple programme b6slc utlllsant la table des

mndnonlques, permet d'adapter et de copler e l'adresse de TE)(T un flchler
texte, de manlere a le rendre utlllsable par DAllS,
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5. L'ASSEI'IBLEUR

Les commanoes

texte.

cette operatl0n
qul const i tue le
codes (programme

m lcr0processeur ,

A et F du |Ilonlteur permettent d'assenbler le f ich ler

L'assemblage se falt en deux passes, le texte est exa|lline deux fois de

sul re.

L',argument s des commandes A et F signale que le texte est organls6 en

blocs et qu'll est sur support magnetlque. s est le nolll du premler Dloc.

La commande A slgnlfie que le ter bloc est deJa en lllellloire et qu'il est
lnutlle de le charger, Il dolt aussl se tTouver sdr sup00rt magnetlque

pour la 2eme passe. La conflande F slgnlfle que le ler bloc n'est pas en

m*nolre et qu'll faut donc le charger,

5.1 | Les options

L'argunent n des comnandes A et F ddflnlt les optlons choisles.

1. Indlque a l'assembleur qu'll dolt utlllser la mdmoire ecran de l6 (o
oour y loger. la table des symboles. ceci est utlle lorsque la taille du

flchler texte est tres lmportante 0u lorsque DAI'IS est exdcute a une

adresse haute. ouand cette option est sdlectlonnee, le preflrler label
absent arrete l'assemblage,

St la nemolre ecran ne sufflsalt pas a loger tous les labels,
l'assemblage seralt stoppe par l'erreur 9.

conslste a llre Ie fichler texte (crg6 avec l'editeur)
programne source et a le transforrier en une sulte de

objet) qul pourTOnt etre directement executes par le

- t) '



2. lndlque a l'assembleur qu'll dolt d6Doser le code objet e la sulte de
la table des symboles ou, sl l,opuon 1 est aussl selec onnee, a la sutte
de l'adresse H|neln donnee par la commande X.

Toutefois, le texte sera assenble pour etre exdcutd a l,adresse donnde par
1e oRG flSurant dans le texte.

Lorsque l'on a accdd€ e l,assenblage par la commande F, l,op on 2 est
obl lgatoi rement se l ec onn€e.

Dans ce cas, l'assembleur demande A quelle adresse ll dolt deposer le code
0bJ et,

Ces 2 optlons peuvent otre selec onndes en mene tenps en les
addltlonnant,

5.2 : La table des svmboles,

C'est la table qul con ent les labels et leurs valeurs.

Elle est $ eee au cours de la lere passe de l,assemblage et elte se
trouve a l'adresse de H|nem ou a #C000 sl l,op on 1 est selec onnee,

ADres un assemblase, elle est encore u llsable et peut etre vlsuallsee
(et l|Ilprl|nde) par la commande Xl .

Sl l'option 1 est selec onnee, elle est detrulte a la fin de
l'assemblage.

Au cours de sa crea on, sl elle tentalt de surcharger le code objet ou
de depasser HRAI'I elle seralt alors l|nn€dlatenent recoplee dans la mnolre
ecran de maniere a ne pas stopper l,asseoblage.
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5.f : Pseudo- I ns truct I ons d'assemDlaqe

outre le langage d'assemblage standard du 280, DAI'IS accepte les
commandes d'assemblage sulvantes.

Elle dolvent etre entrees comne des mngnonlques et non conme des

I abels.

- oRG nn

Definlt l'orlglne ou l'adresse b laquelle devra etre assemble le texte.

SI l'optton 2 est sdlectlonnee, oRG ne sert qu'e donner une valeur aux

labels.

Sl oRG est omls ou sl l'optlon 2 est selectlonnee 0AllS afflche
l'adresse oU ll ddoose le code objet.

- Label Eotl nn

Le symbole "Label" prend la valeur nn. nn dolt etre une constante 0u un

label de,b ddflnl.

- DEFB nl, n2, n3,,,

Chaque octet de flEmolre prend la valeur n.

- DEFW nnl, nn2, itnl,,,

Chaque groupe de 2 octets prend la valeur nn'

- EFS nn, n

Saute nn octets, Sl n est present, alors les nn octets sont remplls par

la valeur n.



- DEFI4 s

Les octets sulvants sont remplls Dar la chalne s.

-. ENI nn

Slgnale a la commande J du nonlteur que Ie polnt d'entrde du programme

sera I 'adresse nn.

- lF expresston

€value l'expresslon. Sl l'expresslon est egale a 0, alors l,asserblage
est lnvalldd Jusqu'a l'apparltlon d'un ELSE ou d'un END.

- ELSE

Val lde ou lnvallde l'assenblage,

- END

Vallde l'assemblage des llgnes qul sulvent,

5,4 | L'assemblage par blocs,

Lorsque le ftchler texte depasse une dlmenslon de 20 Ko, lt oevlent
n€cessalre de le decouper en blocs Dour l,assembler, slnon ll n,y a Dlus
assez de memolre Dour contenlr le code oblet et la table des symboles,

Notez qu'un lecteur de dlsquette est presque lndlspensable pour

l'assemblage par blocs, car chaque bloc dolt etre charge 2 fols pour les 2

Dasses.
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Chaque bloc a assembler d0lt se termlner par.la commande d,assemblagerF,s la chafne s dtant le no du bloc sulvant,

Cette commande d'assemblage dolt etre fraopee en zone label et dolt
?tre la seule Instructlon de la llgne.

Le dernier bloc ne dolt pas comporter cette commande O,assemblage.

5.5 : Express lons

Les expressions sur lesquelles DAI'IS travallle dolvent etre une sulte de
termes sdpards par des operateurs.

Les ternles et les operateurs acceptes par DAI1S sont les sulvants :

Termes I

ex : 12 Constante nunerlque ddclmale,
ex : #20 Constante numerlque hexadeclmale,
ex: %10110 Constante nufnerlque blnalre.
ex | "a" Constante num€rlque code ASCII du cc a
ex I VALEUR Etant un label auquel un assemblage a donnd une valeur.
ex | $ Reprdsente la valeur actuelle du compteur d,adresse.
ex : :x Donne le contenu de l,octet adresse par x (PEEK),

ex i i:x Donne le contenu des 2 octets adresses par x (DEEK),

0perateurs:

+ addl t lon
- soust.actl0n+ lrlultipl icatlon
/ dlvlslon
& dl6nent logique ET

.r d lgnedt loglque 0U

! dldment loslque 0U exclusif
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5.6 | Les erreurs au cours de l'assemblage.

Des que DAltlS Tencontre une eTreur il stoppe l'assemblage et affiche un

Inessage 0 erreuT.

Accedez a l'edlteur par un "1" et la Iigne p0intde par le curseur ")"
est la I lsne oil est advenue I'eTreur.

Si l'dptlon I n'est pas utillsee, une label absent ne stoppe pz,s

l'assemblage et est sirnplement slgnal0,

? fonction nodulo. a ?b=a- b * lNl (a/b)
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6. LA IRACE.

Elle permet d'exdcuter un pr0granme lnstruc on paT lnstructlon et de
vlsual lser le contenu des reglstres du processeur apres chaque
I nstruct I on.

C'est un moyen efflcace pour trouver des erreurs dans un progra|ntne en
langage machlne.

6.1 : La Conmande "T,'.

Lorsque vous enlrez ',1,', le contenu des registres et les j6 prenlers
octets de plle sont afflches,

Vous pouvez appuyer sur ,,0,,0u <CTRL> C pour revenir au monlreur,

Sl vous appuyez sur une autre touche, I,lnstruc on adressee par le
reglstre PC est desassembl€e, dxecutde, et le contenu des reglstres est a
nouveau afflchd,

Alnsl, lnstruc on apres instruc on, vous pouvez volr sl votre routlne
a l'effet souhal td.

Avant d'etre dxecutde, chaque lnstruction est testde afln d,evlter la
destructlon de DAI|S,

Toute tentatlve de |nodlflca on de la zone de ndrnolre colllpTtse entTe
l'adresse de ddbut de DAt'lS et Hmeln, entralne l,erreur .t2.

Les lnstructlons qul lrlodlftent Ia conflgurauon RAl'|/ROfi lllodiftent aussl
les lndlcateurs de haut de page.

Au cours d'une Irace, vous pouvez Tevenlr au n]oniteur pOur, par
exe|nple, nodlfler une valeur dans un reglstre et con nuer de tracer en
rentrant "T", |nals sl vous avez utillse une conl|llande qul ll)odifie le
co|npteur d'adresse, Coflme D, A, K, H, I I faudr6 cont i nuer de tracer en
rentrant "Tnn", nn etant l'adresse otJ vous aviez lnterrompu le tracage,



0.2 : La Comnande "R".

Permet de Tracer en mode raplde. Le ddsassemblage et Ie contenu des

regitres ne sont pas afflchds |nals les lnstructlons sont testees avant

d'etre executees.

Lorsque vous rentrez cette comnande, DAI4S memorise la valeur du

registre SP et le retour au mode "Trace normal" se fera lorsque le
reglstre sP 6ura la valeur me|norlsde plus 2, c'est-a-dlre, Iorsqu'il aura

executd un RET ou un PoP etc..,

La commande

nomDreux cas sans oanger.

Si "R" ne revenalt pas, (par exemple le prograln|ne 0oucle), <CTRL> c
permettralt de le stopper et de revenir au mode "TTace nornlal".

6.J : La commande "J",

J permet d'exdcuter une routlne en langage machlne en n€moire RA '

J$ execute une routlne a l'adresse que contlent le PC, et dans ce cas,
$ lndlque que la routine se trouve en Rof'l ou en RAII sulvant les
lndlcateurs de haut de page et la valeur du reglstre PC,

J$ ne modifle pas la valeur des reglstres BC' et AF'.

Pendant une trace ll est donc prdferable d'utlllser J$.

Avant d'exdcuter une commande J, s'assurer que le reglstre SP a une

valeur comprlse dans les 12 Ko centraux de RAll.

Attentlon !R peut etre execute a n'lmporte quel endrolt d'une routlne,
nais J doit etre dxecutd au debut d'une routine qul n'a pas d'erreur.
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/. LES IIESSAGES D'ERREURS.

L'afflchase d'un message d'erreur provoque le retour au monlteur.

Volcl ta llste des nessages d'erreurs et les cas dans lesquels lls
peuvent apparal tre :

0 Syntax Error

- une conmande n'a pas ete reconnue ou sa syntaxe est erronnee.
- au cours d'un assemblage, une llgne est erronnee.

1 Redeflne label Error

- au cours d'un assemblage.

Un label porte ddja le mme nom et un label ne oeut avolr 2 valeurs.

2 Relatlve number Error

- le deplacenent relatlf d'un JR ou l'lndex d'un reglstre IX.ou IY 6

une valeur hors lnterval le.

, lnteger out of range Error

- cette erreur se produit dans tous les cas oU devralt flgurer un

nombre comprli dans les lntervalles 0,+ 255 ou O,+ 65515 et vous n'avez
pas respecte cet lnterval le,.

q I I legal character Error

- au cours d'un asseflblage,

Ljn caractere d'un label ou de la llgne est lllegal,
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5 Illegal .reference Error

- au cours d'un assenblage :

'l) Une exoresslon qut sult un EoU un oRG ou un DEFS, conporte u,label qul

n'a Das 6te deflnl.

2) tl a €te trouve la connafth d'assemblage rF,s alors que le flchler
texte n'est pas assemble par bloc.

6 Bad oRG Error

- au cours d'un assemblaoe :

l) La valeur qul sult le oRG est une adresse occupee par DAIIS'

2) L',adresse d'orlslne est lnf€rleure e DAfis mals l'ampleur fi code obJet
a tente de succharger DAllS,

7 l/0 Error

- cloture torte opdratlon avec un p€rlpherlque (Ul a €choue.
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8 Bad memory Error

- lors du chargement d'une source r

La tallle du flchler texte que vous essayez de charger est supdrleure a la
tallle de |nelnolre actuelle (ccmnande l,l),

- sous l'edi teur I

Il n'y a plus de place pour rajouter cette llgne. Vous pouvez peot etre
falre de Ia place avec la comnande l,l|.

- Pendant un assenlblage I

Le code obiet a tentd de ddpasser la lln]lte supdrleure de la fnd|lrolre
(HRAl,t), Pour y remedler, r€assemblez avec l'optlon 1 ou rechargez DAI,IS b

une adresse plus basse ou modlflez HRAfl,

- l'argument de la commande ll est trop 6leve et est superieur a

HRAI,I I

Lors de la cr€atlon de DAi1S, HRAI'I a dtd flxe b fA67C |nals cette valeur
peut etre changee pour assenbler des programnes a une adresse plus haute
ou pour Tdserver de la place pour un autre loglclel. L'adresse de la
varlable systdme qul contlent l'adresse de HRAH se trouve a l'adresse de
DA S +80.

9 No Table sDace Error

- au cours d'un assemblage :

L'optlon 1 a etd sdlectlonnCe et la table de symboles necessite plus de 16

KO.
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l0 Break Elror

- vous avez lnterrompu une ooera on

l l Label absent Error

- cette erreur ne se prodult Jamals au cours drun assemblage
|Ilals lorsque vous entrez une coflmande dont une expresslon conttent un
laDel qut n'est pas dans la table des symbotes.

'12 Bad locatlon Error

- une comnande telle que 0 0u fl a tente de modlfler un octet
occuo€ oar DAlls.

- au cours d'une trace, (comande T 0u R), une lnstruc on
telle que LD (HL), a, LD0R ect... auralt detfult ou compromls DAils.

. - l'argument de la cornande fi est troo bas.
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8. EXEIIPLE D'IJTILISATION :

Vous venez de charger DAi4S, le flchier texie est vlde, Ie
nonlteur attend une connande.

- Entrez ,,1" et tapez le programme sulvant :

oRG q0000 , le programme sera loge b l'adresse 40000

DEBUT

ENT $

LD A,"A' i
LD B, 26

LOOP

CALL #BB5A , Afflche le cc contenu dans A

INC A

DJNZ L00P , Boucle 26 fols
RET

FIN

- Assemblez-l e I A <ENTER>

- ExEcutez -Ie: J <ENTER>

- Dgsassemblez-le I DDEBIJT <ENTER>

- ITACEZ.I C I 1DEBUT <ENTER>

ApDuyez sur <enter> Jusqu'A ce que le PC affiche,iBB5A. A ce
|llolnent ta, sl vous avez le temps, contlnuez a apDuyer sur <Enter> et vous

allez tracer la routlne de la Rotl qul afflche un caractere e l'dcran,
slnon, appuyez sur "0" et puls R <ENTER>.

Faltes 2 ou, fols le tour de la boucle de cette facon, DUis

apres le INC A tapez "0" et R <ENTER>.

La boucle va alors se tracer seule jusqu'a ce que le registre B

sol t €gal a zero.

A ce moment 15, le contenu des registres s'afflche et le PC a
pris la valeur qul etalt au sommet de la plle avant de tracer la routlne.
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Le.RET a donc dte exdcute, Pour revenlr au monlteur, tapez'0".

- Iapez malntenant I HDEBUT <ENIER>

DAIIS demande I Text ? Iapez <ENTER>

DAI4S denande t End ? Tapez FIN <ENTER>

Aussltot vous vous retrouvez dans l'edlteur et vous pouvez constater que

les codes nachtnes ont dte desassenblgs et lnclus au texte, a Dar r de la
dernlere posltlon du curseur ">". Un label a aissl ete crde.

Un label commencant par un 'R" est une adresse a laquelle
aboutl t un saut rela f,

Si un label occuoe une llsne a lul seul c'est que plusleurs
sauts relatifs aboutlssent a cette aqresse,

ljne adresse appelee par un call ou un Ju|np engendre une llgne
conmentalre vlde et un label cornnencant oar un /1,1".
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9. ADRESSES UTILES Di DAI,IS :

DA S etant relogeable ce ne sont pas les adresses qui sont
donnees mals les deplacements relatlfs e l'adresse d'lnplantation sulvls
du nOm de la variable et du nombre d'octets qu'elle occuDe.

- +37

- +42

PIEX i

F LGl

2. Stocke l'adresse du debut de la lisne

, 
polntee par le curseur ">"

1. Le blt 1 de cette varlable est a 1 sl un

assembl6ge a €te lance avec l'optlon 2.
L'expresslon "lF I FLG1&2" dans le flchler
texte, valtdera l'assemblage des llgnes qul
sulvent sl l'op on 2 est selec onn€e.
L'expresslon "lF rFLGI & 2 | 2' lnvallderc
l'assemblage sl l'optlon 2 est sdlectlonnde,
Le blt 5 a 1 lndlque que l'assemblage se
fal t par blocs.

2. Stocke la dernlbre adresse a laquelle
DAt'lS peut ddposer du code objet ou peut
fixer la valeur de Hlnem (commande ll).

'| . Le blt 'l est le flas "declnal /
hexaddclmal ",
Le blt 7 est le flas "Prlnter allum6".

C'est l'adresse de ddbut de la table qul

contlent les mndnon lques.

C'est le polnt d'entree du nonlteur,

- +80 HRA14

- +ttt FLG2

- +102t13

- +235t1
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JEUX DE CARACTERES ET D'INSTRUCTIONS

Voici une table des caractdres et des mn€moniclues de votre CPC avec les codes
hexadecimaux et ddcimaux correspondants.

Code Caract. Hex Assembleur Z 80 d'apres #CB d'apres +ED

o
1

2

l

6
't

I
9

10

11

'12

13

15

15

'17

18

19

20

z1

24

25

26

2?

28

Nul l
soH

5TX

ETX

EOT

ENO

ACK

BEL

B5

HT

Ita

VT

FF

CR

50
5I
DLE

DCI
DC2
DC3
DC4
NAK

svN

ETB

CAN

EM

SUB

E5L

OO nop
01 Id bc, NN

02 ld (bc),a
03 lnc bc
04 lnc b
05 dec b

06 rd b,N
07 rlca
OS ex af 

' 
af'

09 add hI, bc
OA ld a, (bc)
OB dec bc
Oc lnc c
OD dec c

OE Id C,N

OF rrca
'lO dJnz DIs
1't ld de, NN

't2 td (de),a
13 inc de
14 lnc d
15 dec d
16 ld d,N
'|7 rla
18 Jr DIs
19 add hl ,de
1A ld a, (de)

1B dec de
1C lnc e

rlc b

rlc c
rlc d

rlc e

rlc h
rlc I
rlc (hl)
rlc a

rrc b
rrc c

rrc d

rrc e

rrc h
rrc I,
rrc (hl)
rrc a
rIb
rlc
rId
11 e
rlh
rIl
rr (hr)
rla
rrb
rrc
rrd.
rre
rrh



29

30

31

32

33

34

35

36

3?

38

39

40

{1
42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

56

57

58

59

60

61

62

6l
6{

GS

RS

US

SP

!

t
t
t
&

(

)

.t'

lD dec e

tE Ld e,N
lF rre
20 jr nz, DIS
21 td hl ,NN

22 ld(NN) , hI
23 inc hl
24 i.nc h
25 dec h
26 ld, h, N
27 daa
28 jr z, DIs
29 add hI, hl
2^ rd hl, (NN)

2B dcc hL

2C inc I
2D dec I
2E ld I,N
2F cpl
30 jr nc, DI S

31 Id sp, NN

32 ld (NN) , a

3l inc ap

34 inc (hl)
35 dec (hI)
36 ld (hl),N
37 scf
38 j! c,Dls
39 add hI, sp
3A ld a, (NN)

3a dec sp

3C inc a

3D dec a

3E ld a,N
3F ccf
40 ld b,b

rr I
rr (hI)
rra
sla b

sla c

lla d

sla e

sla h
s la I
sla (hl)
sla a

sra b

sra c
sla d

sra e

sra h

sra I
sra (hl)
sra a

srl b

srl c
srl d

srl e

srl h

3rl I
crl ( hl)
3rl a

bit o.b

o
1

3

4

5

6

7

I
9

o in b, (c)



65

66

61

68

69

11

73
't4
't5

't1

78

79

80

81

a2

83

84

86

87

88

90

91

92

93

94

95

96

91

98

99

100

A

D

ts

F

H

T

t

K

L

M

N

o

P

R

T

tt

w

x
Y

E

\
7

t

a
h

c

41 Id
42 ld
4 3 td
44 ld
45 td
4 5 rd
47 ld
4I ld
49 rd
4A Id
48 ld
4C ld
4D ld
4E ld
4F ld
50 ld
51 ld
52 ld
53 ld
54 rd
5s ld
56 ld
5? Ld

5I ld
59 rd
5A ld
58 ld
5C ld
5D Id
5E Id
5F ld
50 Ld

61 ld
62 td
5 3 ld
64 ld

b, c

b,d
b,e
b,h
b, r
b, (hl)
b,a
c,b

cr€
c'h
c.l
c, (hr)
cr&
d,b
d,c
d,d
d,e
d,h
d, r
d, (hr)
d.a
erb
€rc
e'd
€re
e'h
e,l
e, (hl)
€,4

h,b
h,c
h,d
h'e
h,h

bit o,c
bit 0,d
bit o,e
bit o,h
bit o,1
bit o, (hI)
bit o,a
bit 1, b

bit l,c
bit 1,d
bit l,e
bit 1,h
bit t,l
bit 1, (hl)
bit l,a
b.it 2, b

bit 2,c
bit 2,d
bit 2,e
bit 2,h
bit 2, r
bit 2, (hr)
bit 2,a
bit 2,b
bir 3,c
bit 3,d
bit 3,e
bit 3,h
bit 3, I
bit 3, (hl )

bit 3,a
bit 4,b
bit 4,c
bit 4,d
bit 4,e
bit 4,h

out (c),b
sbc hl, bc
Id(NN),bc
neg

retn
inO

inc c, (c)
out {c),c
adc hl, bc
ld bc, (NN)

. reti

in d,(c)
out (c),d
sbc hl, de

ld (NN),de

inl
ld a,i
in e, (c)
out (c),e
adc hl, dc
ld de, (NN)

L\2

in h, (c)
out (c),h
sbc hl, hl
rd (NN), hl



1O1 e

102 f
1O3 I
1()4 h

105 i
106 j
107 k
108 I
1O9 m

11O n

111 o

112 p

113 q

114 r
115 s

116 t
| 11 u

118 v
119 !t

12O x
121 y

122 z

123

124 c
125 R

126 A

'127 P

t28 H

129 r
130 C

131

133

134 Z

115 E

116 I

bit
bit
bit
bit
bi-t
bit
bit
bit
bit
bit
bit
bit
bit
brt
btr
bit
brt
bit
brt
bit
bit
bit
bit
bit
bit
bit
bit

re3
res
re5
re3
re3
re3
re3
re!l

4,t
4, (hl)
4,a
Rlr

5,c
5,d

5,h
],I

s, (hl)
5,a
6,b
6'c
6,d
6,e
6,h
5,r
5, (hl)
6,a
7,b

7,d
7,e
7,h
7,L
?, (hl)
7'a
o,b
o,c
o,d
o,e
o, h
o,l
o, (hl)
o,a
1,b

65 ld h,t
66 ld h, (ht)
67 ld h,a
68 ld l,b
69 Id 1,c
6A ld I,d
6B Id 1,e
6C Ld l,h
6D Id 1,1
6E ld r,(ht)
6F ld l,a
70 ld (hl),b
11 ld (hl),c
72 td (hr),d
73 Id (ht),e
74 td (hl),h
75 ld (hr),1
16 halt
71 Id (hI),a
7A ld a,b
79 ld a,c
7A ld a,d
78 Id a,e
7c Id a,h
7D ld a,l
7E ld a, (hl)
?F ld a,a
80 add a,b
8l add a, c
82 add a,d
83 add a,e
84 add a,h
85 add a,l
86 add a, (hl)
87 add a,a
88 adc a,b

rrd
in Ir (c)
out (c) ,I
adc hI, hI
Id de, (NN)

rld

sDc h1,sp
ld (NN),sp

i.n a, (c)
out (c),a
adc hl, sp
ld. sp, (NN)



tf,7 C

'l 38 H

139 E

140 N

141

142 +

143

144 T

145 0

145 t(

147 E

148 N

149 S

'150

151

152

153

154

155

155

157

158

159

160

161

153

164

165

155

167

168

169

170

l't 1

112

89 adc

8A adc
88 adc

8c adc
8D adc
8E adc
8F adc
90 sub

91 sub
92 sub
93 sub
94 sub
95 sub

9 6 sub

9'l sub
98 sbc
99 sbc
9A sbc
98 sbc
9c sbc
9D sbc
9E sbc
9F sbc
AO and

Al and

A2 and

A3 and
A4 and
A5 and
A6 and
A7 and
A8 xor
A9 xor
AA xo!
AB xor
AC xor

3,C
ard
4re
a,h
ar l
a, (hl)
drd

b

c

d

e

h

I
(hr)
a

a,b
4rc
a,d
il,€

a'h

a, (hl)
dra

b
c

d

e

h

(hl)
a

b

c

d

e

h

res 'l ,c
res l,d
res'lre
res I,h
res 1,1
res l,(hI)
res 1,a
res 2,b
res 2,c
res 2,d
res 2,e
res 2rh
res 2,1
res 2, (hl)
res 2ra
res 3;b
res 3,c
res 3,d
res 3,e
res 3, h

res 3rl
res 3, (hl)
res 3,a
res 4,b ldi
res 4, c cpi
res 4,d ini
res 4,e outi
res 4,h
res 4, 1

res 4, (hl.)
res {,a
res 5,b Idd
rbs 5,c cpd
res 5.d ind
res 5,e outd
res 5,h



t7l
| 7{
175

116

117

r?8
179

r80

r81

142

183

184

185

186

187

188

189

190

i91
192

191

194

195

195

197

198

199

200

201

202
203

204

205
2rJ6

20'l
208

AD xor I
AE xor (hI)
AF xor a

BO orb
Bl or c

92 ord
83 ore
s4 orh
B5 or I
86 or (hl)
87 ora
88 cpb
89 cpc
BA cpd
EB cpe
BC cph
BD cpl
BE cp (hl)
BF cpa
CO ret nz

Cl pop bc
C2 jp nz, NN

c3 jp NN

c4 call nz, NN

C5 push bc

c6 add a,N
c7 rst O

C8 ret z.
C9 ret
CA JP Z, NN

CB

cc call z, NN

CD call NN

cE adc a,N
cF rst I
DO ret nc

res 5,1
res 5, (hI)
res 5,a
res 6,b ldir
res 6,c cpir
res 6,d inir
res 5,e otir
res 6, h

rcs 6,1
res 6, (hI)
res 6,a
res 7, b ldalr
res 7,c cpdr
res 7,d indr
res 7,e otdr
res 7,h
res 7,1
res 7, (hl)
res 7,a
set O,b
set O,c
set O,d
set O,e
set O,h
set O,l
set O, (hl )

set O,a
set l, b

set 1, c

set l,d
set l, e

set 1,h
set 1,I
set 1, (hl)
set 1,a
set 2,b



209

210

2'l 1

212

213

214

215
215
2'17

218

219

220
221

222

223

224

225

226

224
229
230
231

232

234
235

236

238

239

240
241

242

243

244

D1 pop de

D2 jp nc, NN

D3 out N,a

D4 calL nc, NN

D5 push de
D6 sub N

D? lst 15

D8 ret c

D9 exx
DA jp c, NN

DS in a,N
DC cal I c, NN

DD prefixe lX

DE sbc a,N
DF tst 24

EO ret po

Et pop hl
E2 jp po, NN

E3 ex (sp),hl
E4 call po, NN

E5 push hl
E6 and N

El rst 32

E8 ret pe

E9 jp (hr )

EA jp pe, NN

EB ex de, hl
EC call pe, NN

ED

EE xor N

EF rst 40

FO ret p

Fl pop af
F2 ]p P, NN

F3 di
F4 call p, NN

set 2,c
set 2,d
set 2,e
set 2,h
set 2, I
set 2, (h!.)
set 2,a
set 3,b
set 3,c
set 3,d
set 3,e
get 3,h
set 3, 1

set 3, (hl)
set 3,a
set 4,b
iet 4,c
set 4,d
set 4,e
set 4,h
set 4, I
set 4, (hI)
set 4,a
set 5,b
set 5,c
set 5,d
set 5,e
set 5,h
set 5,1
set 5, (ht)
set 5,4
set 6,b
set 6,c
set 6,d
set 6,e
set 5,h



215

246
247

249
219
250
251

252
253
254
255

F5 push af
F6 orN
F7 rst 48

FB rct !
F9 ld !p, hl
FA Jp r, NN

FE ei
FC call r, NN

FD prefixe IY
FE cPN
FF rst 56

sct 6,1
ret 6, (hl)
rct 5rr
sct 7,b
sct ?,c
3.t ?,d
sct 7,c
set 7,h
3Gt 7,1
sct 7, (hl)
set 7,a



lob 372 .26.91




