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Voic ce que les champions britanmiques Nick Phipps el
Alan Cearnes ont dit de cette fabuleuse simulation.

NICK PHIPPS:

“Le prolage est impressannant el la marnabihite
extraordinaire, prenez de la vilesse dans le premier
wirage., gardez e bob en bas contralez fa hauleur el
laissez le continuer au rmiieu de la piste. C'est
fantastique el lrés réaliste. Il fau! beavcoup de concen-
fralion et un piolage precis pour ballre les melleurs
temps.”

ALAN CEARNES

"Le demarrage ma vrawment impressionne. Je me suis
donne a fond et le bob 5'est lance a toute vilesse dans la
oiste. C'est fabwleux! Les seances dentrainemen! vous
meffent reellement en forme el sont meéme plus
fahigantes que la reahte.”

PARTICULARITES DU JEU

Vue de la place du milote

& pistes du championnatl mondial

Course des Qlympiades d'hiver

Complage des points pour le Championnat du monde
Chronometrage reel el precis

Bobs pour 2 ou 4 personnes

Dilferentes conditions atmospheriques

Heglage du bob

Competition ardue

Hassemblez 'argent des sponsors pour acheler le
meilleur bob

INTRODUCTION

La descente en Bobsleigh est 'expenence gqui donne |e
plus grand frisson. Lancé a plus de 120 km/ h a quelques
centimetres de la glace dure, la descente en bobsleigh
est I'epreuve la plus dangereuse et la plus impression-
nante des jeux olympigues dhiver

Seuls les sportifs de haul niveau se lancent dans la
course lelong d'un mile et arfivent au bout sains et saufs
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Vous aurez besoin de neris dacier, de reflexes ultra-
rapides el d'une force surhumaine pour obterir la
medaille d'or.

FONCTION DE LA MANETTE

Bougez volre manette de haut en bas pour lancer le
bobsleigh HAUT/BAS

GAUCHE: tournez a gauche

DROIT: tournez a droste

BOUTON ACTION: Pour sauter dans le bob au depart et
pour treiner a l'arrivee.

INSTRUCTION DE CONDUITE

Qluand le feu de depart passe du rouge au vert, poussez
le plus fort possible en basculant la manette de haut en
bas. Lindicateur en bas de l'ecran donne la vitesse du
bab. Vous disposez de 50 metres pour lancer le bob
avant de passer la ligne de départ. Vous devez sauler
dans le bob en appuyant sur le bouton FIRE avant de
passer la hgne de depart, sinon le bob continuera la
descenle 5ans vous

TIMING

Votre temps chronometre commence des que vous
franchissez la hgne de depar. Au 'y, 4, % du parcours gn
wous donne le temps intermediaire comme indication,
Des que vous passez le pelil drapeau a larnivee volre
temps s arréte. Le temps record est egalement affiché.

BRAKE

Utisez les freins seulement apres pour immabiliser le
bob. Pendant la course ceux-ciabiment la surface de la
miste el vous senez disqualifie

SCORES DE CHAMPIONS MON DIAUX

Vous pourrez commencer par un essar s |'option
“Practice On' est choisie Chaque course dure 2 lours, le
temps accompl est le cumul des 2 temps. Dans le cas de
2 joueurs vous courrez l'un aprés l'autre. Si vous vous



eécrasez un C. (= Crash) apparaitra a cote du pays que
vous representez. Vous n'aurez plus le droil de counrun
deuxieme lour. Le gagnant sera celuw qui aura realise le
temps le plus court. Dans la course "SEASONT vaus
recevrez 8 ponls pour la premiégre place. 7 pour le
second, jusqu'a 1 point pour le Beme Celui gqui accumule
le plus de points sur les G pistes gagne e championnat.

LES EVENEMENTS DE LA COURSE ET
LES CATEGORIES
NOVICE

Vous étes amateur et devrez commencer par un Bob
calegorie amateur dans les "SINGLES™ (course sur piste
unigque]. La vous pouvez gagner des courses donc de
l'argenl! de sponsars pour plus tard et prendre connais-
sance des pistes. Apres chagque course vyous aurez un
rapport avec les details de votre performance ains gue
I'évaluation des dommanges sur votre bob

AVANCE

Dans ces courses, on ghsse a des vilesses plus elevees
donc vous vous ecraserez plus lacilement Pour
parhiciper dans les classes internationales et olympiques
vous devez gagner des poinls pour les championnats
mondiaux dans les courses "SEASON” sur les 6 pistes
conseculives Avec cel argenl vous pourrez vous
acheter un bob de classe olympiques. Si dans ce
Championnat mondial "SEASQON" vous limissez dans les
3 premiers avec le bob de classe olympigue, vous
pourrez selechonner 'ophan Winter olympic et counr
pour la medaille 4'Or

ARGENT DES SPONSQRS

Chaque joueur commence avec une certaineg somme
rassemblee aupres des sponsors qui lm servira a acheter
lequipement de base, le bobsleigh et les lames

Pour rassembler plus dargent. Il faul commencer par
gagner des courses. Cel argent servira auss a faire des
réparations. d'entrelien apres chagque course, toul

JOUEURS

Vous pourrez chomsir entre un jeu a 1 or 2 joueurs. Dans
un jeu a 2 jouewrs chague joueur court a son tour
Choisissez auss le pays que vous voulez representer

LA PISTE

Vous pourrez chansir enlre 6 pistes dont les trajets sont
indigques sur une carte (saul en cas d option “SEASON").
Les records des pisles sonl indiques pour vous donner
une dée des performances altaintes par les experts,
pour la course "Season’ 'ordre des pisles est impose

LE TEMPS (WEATHER)

Sélechonnez 'oplion "Temps” pour avoir une prevision
dutemps. Les indicalions sont importantes pour le choix
des lames. A chague nouvelle piste les condilions
metéarclogiques peuventl changer. Venhez donc
chague {0is avant de commencer

LES LAMES

Chosissiz un des 4 types de lames. La foarme choisie
dependra de l'air et de la temperature de la glace. Une
lame plus courbée sera plus facile a controler car elle
penetrera mieux dans la glace el vous donnera plus
d'adherence et de controle. Les lames suseni ou
sabiment pendant la course. S vous choisissezr une
pamre usee on vous proposera d'en acheter d'autres et
cela diminera vos reserves hinancieres

particullerement 5i vous avez tape les murs latéraux ou s
YyOUS vOUS &tes ecrase.

Sivous ne gagnez? pas suffisamment de courses 'argent

des sponsors diminuera et vous serez oblige d'aban-
donner.

SELECTION DES MENUS

Selechonnez une option du menu en déplacant le
jdystick de haut en bas. puis appuyez sur le bouton
d'action. 51 une option apparait en couleur plus loncee
elle ne peut elre chaisie a ce moment-|a

EVENEMENTS

DEMO

Demonsiration d'une course de bob dans laquelle vous
Serez passager

SINGLE

Course sur une misle onique Choisissez parmi les 6
oplions

SEASON

Vaus courrez sur les b pistes du championnat mondial.
Lordre des courses asl lixe

OLYMPIC

Vous pourrez courir pour les Olympiades d'hiver, sivous
avez achele un bob classe olympique el s vous avesz

praouve volre adresse en fimssant dans les 3 premiers
d'un chammonnat du monde

PRACTICE

La selection prachce OMN/OFF vous permet de laire un
essal avanl chaque course. Cesl une option utile pour
vous lamibanser avec un parcours

RESTART. Pour recommencer entirérement le jeu.
TAFE SAVE/LOAD option: Cette oplion vous permet de
sauvegarder votre jeu actuel pour le continuer plus tard
CONTHROLS dans certaines versions wous pourrez
choisir entre le clavier et la manete

BOB SELECTION

Il existe 4 niveaux de compellion: du niveau amateur
jusqu'au niveau olympigue, qu est dailleurs le plus
difficile et le plus cher. Vous devrez gagner beaucoup de
courses avant de pouvoir vois le permettre. Chague bob
peut contenir 2 a 4 personnes.

ARGENT LIQUIDE

Avec l'argent des Sponsors vous pouvez vyous payer une
course d'entrainement, ainsi quun equipement 4 vos
couleurs personnelles,

L'entrainement:

Pour ameliorer vatre condition physigue, bougez votre
manette de haut et en bas le plus vite possible, dés que la
pehte lumiere sallume. Votre indicateur de force va
s'etendre vers la draite, ce gqui veut dire que volre niveau
s‘ameliore.

Couleurs d'équipe:

Choisissez parmi toutes les couleurs celle des comban-
aisons de votre equipe

CONSEILS DE CONDUITE

Technigque:

Conduisez en douceur et nexercez quune fable
pression sur les lames, chagque coup de volan! est auss
un coup de frein. Dans les ignes drailes, pilalez avec
precision car le contact avec les murs sur le cate ralenti



votre vitesse. Pour negocier les virages il faut trouver 1a
trajectoire optimale en deplacant le joystick de haut en
bas. Procédez par titonnements. Ne montez pas trop
haut sur les murs. Soyez a temps en bas en sortant d'un
virage ou vOous vous ecraserez.

Pour negocier au mieux certaines combinaisons de
virages il faudra d'abord sortir au bon endroit du premier
virage pour attaquer le second dans les meilleurs
conditions. Pour realiser le meilleur temps. il faut une

lorte poussee au depart, une trajecloire ophmisee dans
les virages et eviler les murs lateraux.
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