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ANun FRANcATs
Burmrnnnb

Ct loqicirl drlncldasrnlrÉqir vl erfir vous dÉnorrn:n gur

ItoniqirulirÉ prur Êrne msociÉ: À ur plssionrlrr //qmr: phyn !l

BUIURUNO esr ur purrk qmrr, où vous lller dwoir
comrnuinr diffÉnrrrs décons rlir dr prnlrmnr lu kÉnos

dtlvlrcrn dlrs sm pÉnip[:, Lons9ur vous lunei rmvrmÉ
ks 6 rivmux composÉs cfircur d: 20 nblelux diffÉnern,

vous lllnomenrr À h fir de chrcul d'rux [r mlîrnr drs lirux,

I , OPÏIONS DU MENU

SIARI GAME : Pour dêbuter lo portie,

CREDITS r Pour ougmenter le nombre de porties.

PASSWoRD I Pour enfer ou clovier un des 6 mots de posse, En effet,
ù lo fin de choque $oge, un mot de posse est indiqué, Pour

occéder direclement ou niveou où vous vous êles orrêlé, lopez
votre mot de pose,
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II , OPTIONS AU CTAVIER

Poun Amiqn cr Arnni ST :

Pour loncer le jeu, insérer simplement lo disquette dons lordinoleur
el otlendez qu'ilse chorge,

Pouse, Pour relirer lo pouse, oppuyez sur le bouton TIR dujoystick,

FI : Mode 50 Herlz (pour oblenir un êcron plus petit),

Fô : Mode 60 Herlz (pour oblenir un écron plus grond),

F8 : Gome Over (pour obondonner une portie),

Fl0 : lVode suicioe permettont de perdre une vie.

Poun AmsrRAd CPC :

Pour loncer le jeu, topez ou clovier RUN'BUlLD,

P : Pouse, Pour re.tirer lo pouse, oppuyez sur le bouton TIR du jo\istick,

ESCAPE : Gome Over (pour obondonner une portie),

S : lvode suicioe permettont de perdre une vie.

III , COMMENT JOUER ?

BUtmtnwo se joue exclusivementou joyslick,

Afin de permeilre ou héros d'ovoncer dons le décor, il vous fout ù
l'oide du curseur déplocer cerloins éléments,
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Pour déplocer un élément :

- positionner le cuneur sur cet élément de décor,
- oppuyer sur le boulon de TlR, puis déplocer le et d l'endroil désiré,

rêoppuyer sur TlR,

ll e$ possible d'ofiêler le personnoge en combinonl lo position TIR

du joy$ick tout en le moinienont di gé ven lo GAUCHE,

Pour le foire redémoner, oppuyez sur le bouton TIR du joy$ick tout
en le mointenont dirigé vers lo DROlTE,

I.ES ETEMENTS:

Attention, seuls certoins élémenls peuvent êlre dépiocés (ex I bloc
de pieffe, ressort, escolier, bombe, etc ,,,),

A QUOI PEUVENT-II.S SERVIR ?

Exemples r

- BIoc de piene métollique : une fois lôché, il tombero
immédiotement sur le sol, el oinsi il vous serviro

à combler dos vides,

- Bloc de pierre en or : une fois lôché, il re$ero en l'oir,

el oinsi vous permettro de créer des ponts oé ens,

- Bombe : elle vous permetlro de fohe exploser

cerioins ob$ocles (rocher, ennemi, elc),

- Sur I éloile lu te déploceros,,,
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tEs BoNus

Le personnoge peul ovoir l'opportunilé de romosser sur son chemin
ditférents BoNUS (ex : couTeou, pioche, orgent, etc), lls offrent 

.tous

des poinls permettonl d'ougmenler volre score, Certoins d'enlre-
eux sont utilisobles immédiolemenl, olors que d'ouTres pourront

vous servir ullérieurement,

A OUOI PEUVENT-I$ SERVIR ?

Exemples :

- Couleou : pour tuer des ennemis.
- Pioche I pour creuser certoins élémenls du décol
- Poïon pour vous rendre duroni 15 secondes, invisible ou invincible,

Pour ovoir lo lisle des bonus que le personnoge o romossé,
oppuyez sur lo borre espoce de vohe clovier, puis séleclionnez
ovec le boulon TIR du ioyslick le bonus que vous dêsirez uliliser.

I.ES ENNEMIS

Sur son porcours, le personnoge vo être omené d rencontrer
différents ennemis qui dès qu'ils le verronT l'ottoqueront
direciement (ex: chien, lotou, mou$ique, etc), Pour les évi'ler,

ulilisez certoins objels strolégiques,

IY, tES STACES MONSTRES

Pour occéder oux stoges mon$res, vous devrez recon$ruire une petile

moison blonche e.t y entrel VoTre bu.t sero olors de tuer le mons.tre,
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A l'oide du joy$ick dirige2 le personnoge, Vous devrez lui foire
prendre des flommes qui l'oideront ô ougmenler son poteniiel de tir,

Le IIR vous sert à :

- Délruire des blocs,
- Blesser le mon$re,
- Pousser des blocs,

Vous pouvez égolemeni lui foire prendre, en oppuyont sur le
bouton TIR du joy$ick, des bollons rouges qui l'oideront ù souter les

ob$ocles,

COMMENTTUER tE MONSIRE ?

Le monstre o un polentiel de vie de 8 crons (ou postilles)
représenlés sur le hout de l'écron,

- En luitiront desus, ce qui lui ôle l/4 de cron d'énergie,

- En lui foisonl lomber des rochers sur lo tête, ce qui lui foil
perdre I ou 2 crons d'énergie,

Quond vous l'outez tuô, son coeur opporoîho, Prenez-le, et oinsi

vous pounez luer le monslre înol,

BUllOfnWO, un Nouveou Clossique, des heures e.t des

heures de jeu,,,
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ENCTISH MANUAT

AT I.AST, AN ARCADT.STRATTGY GAME WHICH PROYES THAT

ORIGIITATITY ADDED TO A THRITTINC 'CAMT PIAYI CAN

GIYE THE BIST RESUTTS tt

BUILDERI.AND $ A PuztE GAME IN TVHICH YOU MUST SET UP

DIFTIRENT SCTNARIOS IVHERE THE HERO WIII. ÏRAYEI DURITTG

HIS LONG JOURNTY. OIICE YOU IIAYE GONT THROUCII THE ô

r-EyErs, tAcH otlt oF THEM MADE OF 20 DTTFERENT SCENARTOS,

YOU WII.I- COITFRONT IHE IIIASTER OT IIIE PI.ACI AT THE END OF

EACH OI{E OF THE 6 TTVEI.S.

I ]TIENU OPÏIONS

START GAME: To stort ploying,

CREDITS: ïo increose the number of gomes,

PASSWORD: To enter one of lhe 6 posswords by using lhe keyboord,
Al lhe end of eoch $oge, o possword is given to you, To hove o
direct occes to the level you slopped ot, you just hove to type
your possword,



II KEYBOARD OPTIONS

AMIGA & ATARIST:

To stort lhe gome, ju$ insert the disk in lhe computer ond woit fot il

lo lood,

Fl : Pouse, To stop the pouse, press the fire button of yout joystick,

Ft : 50 Herh [/ode (lo gel o smoller screen),

16 : 60 Herh l\4ode (lo get o lorger screen),

r8: Gome over (lo obondon o gome),

tlo : Suicide Mode ollowing you io lose one life,

AI/STRAD CPCI

To slort the gome, type RUN "BUILD on your keyboord,

P r Pouse, To stop lhe pouse, press lhe fire butlon of yourjoy$ick,

ESCAPE I Gome Over (to obondon o gome),

s : Suicide l\,lode ollowing you to lose one life.

ilr HowTO PLAY

BUILDERLAND is ployed exclusively with the joy$ick,

To ollow the hero to progres in his setting, you mu$ disploce some

elements,lhis by using the cursor,

To disploce on elemenl:
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- Position the cursor on the element

- Press the fire button,lhen move lhe elemenT to the chosen spot

- Agoin, press the fire button,

lt is possible to stop the hero by moving lhe joystick to the LEFT while
pressing the FIRE BUTToN,

To $ort him ogoin, move the joystick to the RIGHT while pressing lhe
FIRE BUNON.

THE EIEMENIS:

8e coreful, only some specific elements con be disploced (e,9,

stone block, spring, stoircose, bomb,,,),

THEIR USEFUT PURPOSE :

Exomples:

- l\4etollic $one block: Once dropped, it will immediotely foll

down on the ground, ollowing you .to 
frll up the gops,

- Colden $one blockr once dropped, it will stoy in the oir
ollowing you to build oirlifts,

Bomb: Allows you lo pulverize some ob$ocles (ock, enemy,,,),

THE BONUS:

The hero moy hove the opportunity to pick up different BONUSES on
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his woy (e,9, knife, pick, money,,,),

They oll give you poinls lhot will beiter yout score, Some con be
used righl owoy, others will be of o better use loler on

THEIR USEFUT PURPOSE :

Exomples:

- Knife: To kill enemies,

- Pickr To dig some of the elemenls of the setting,

- Potion: To become invisible or invincible for l5 seconds,

Io see lhe li$ ol lhe bonuses lhe hero's picked up, press lhe spoce'

bor ol your keyboord lhen, wilh lhe fire bullon of lhe ioydick, you

con selecl lhe bonus you wish lo use.

IHE ENEMIES:

In hh journey, the hero will meet differenl enemies (dog, ormodillo,

mosquilo,,,) which will directly oitock him os soon os they see hlm,

To ovoid them, use some of the useful objecls,

IV THE MONSTER STAGES

To reoch the sToges of mon$en, you musl build o liitle while house

ond enler it, There, your mision is to kill lhe monstel, You must move

the hero by using the joy$ick, You mu$ moke him grob flomes thol

will help him lo increose his shooling potentiol,
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SHOOï|NG helps you to :

-Deslroy blocks

-Wound the mon$er

-Push blocks

By pre$sing lhe fke button of the joyslick you con olso moke lhe
hero grob red bolloons thot will help him to jump over ob$ocles,

HOWTO KITI.THE MONSTER :

The mon$er hos o potentiol of life represented by I po$illes shown

ot the top of lhe screen,

- Shooling ot him deprives the monster of l/4 of on energy
postille,

- Dropping rocks on his heod deprives hlm of I or 2 energy
po$illes,

Once lhe mon$er is killed, his heort oppeors on the screen,

Toke it, this woy you will eosily kill the ultimote monster

BUILDERLAND, A NEW CLASSIC, HOURS AND HOURS OF GAI\48,,,
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