
PR(reRATIEUR STI]DIO

La disquette PBOGRAI{IIEITR STIIDIO est alnsl orSanisee:

Face A: - SUPERCOPY c€Pie d'6cran graphique
- RE DEL destructeur de RE

- CRoSSREF sort les cross refereDces d'un progranue BASIC
- VARLIST sort Ia l1ste des variables d'un prograune BASIC

Face B: - EDITEUR DE SECTEURS 
:.":H":t#-#;::t.ou 

d'uDe dl€quette

EDITEI'B DE SECTEIIB

Pour le charger faites slnpleEent RI,tr''DIsC

.trous atf,lrons vatre atteDtion sur le talt que vous pouvez, par une nauvalse
utlltsattan de ce progtanne, perdre l.e coateau de vos dlsguette€. Xous vou€
caaseifTons donc d.e travailler sur ua "backup" Piut6t que sur l'orlElnal.

Dds le chargeueDt effectue, vous avez acces au:( connatrdes suivantes qut sont
afflchees daos les trol6 liEaes suPerleur6 de l'6cran, pour passer d'ule
conmaDde A l'autre utilisez les fldcbes vertLcales du pave dlrectionDel:

S€lectioD du nuaero de pister iDcr€DeDtatlon et decretseutatiotr avec les
flecbes du pav6 dlrectlouneL.

S€lectto! du nun6ro de secteuri ide!

S€lection du buffer: ldeD (16 buffers de travall nuD€rot€s de
0 a 15 sont dl€poEibles)

S6lect1oD du fornat: ldeD (1e changenent du fornat raroene le
Du!€ro de gecteur a 1)

S€lectlotr du drive: ider (A ou B)

Page: 256 octets sur les 512 d'un secteur 6ont
afficbes e 1'6cran en nene tenps. PAGE

perrset d'afflcher les 256 autres.
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AUTRES COI{].TAIDES:

Char8ernent du secteur selectionne dans le buffer courant: taper L

Ecrlture du secteur pr66ent d 1'6cran sur disque: taper CTRL-E Ga nachine
denandera conflrEatlo!.)

Forrlatage de la piste csuraDte dans le fornat courant: taper CTRL-F

Edj.tioD daEs la zoDe bexad6clDale: tapez I{ - ulr curseur apparait en haut a
droite de la zone, 11 peut etre deplace avec les 4 fldches. pour nodifier la
valeur situ6€ sou6 le curseur, tapez sllpler0ent la nouvelle valeur en
bexad6cfinal. Le curseur e6t alors autoDatiqueEent d€p1ac6 sur la valeur
sui.eatrte. La nlse A Jour cot€ texte est falte autotratiqueneat, pour sortir d.tr
node €di.tior tapez RETURtr ou EITER.

Edltion dans la ioBe texte: tapez T - les coEEandes €ont les Eones que pour 1a
coonande H ci-dessus.

Chan8enent de 6ecteur: + peruet de passer au secteur sulvaD.t et - au secteur
pr€cedent.

RAZ d'un buffer: Z renet a z6ro le contenu d,un buffer.

RET 'DEETEI'R

ATTEtrTIOtr ce prograrnne ne foDctlonDe que sur CPC-464 |

Chargenent: l{EltORY &9FFF : LOAD"REIIDEL

Utilisation: Cbargez eB D€roire le progranne a .d6RE{iser,'
Puis faltes CALL &A000.
Le tenps d'executlon e€t foDctio!. de la taille du progranne et
paut aller de quelques €econdes i plus d'une nlDute. Un consell
faites PRiIT FRE("") avant et apres pour appr6cler le gain
apporter par cet utj.lltalre.

Actlon: 11 supprlne les ligtres coroportant seulenent un REt{ A condltlon
qu'aucuD braDcbeEeDt vers cette llgne n'exiGte. Dats ce dernler
cas la ligle est si.npleuent tronqu6e. Dans les llgnes od il y a
d'autres instructlons avant le RE].t, ce dernler est detruit.

Pour ToUS les possesseurs de CPC, que ce soit 464, 664 ou 6128 ; volci un .truc,
trds int6ressant, pour gagner a peu de frais de la place rnenoire:
- sauvez le pro6raruue BASIC a raccourclr en ASCII (SAVE,,toto.bas',,A )
- faites PoKE &4C00.1
- rechargez alors votre progranlle et sauvez le A nouveau nais de faqon nornale.
Tous les blancs inutlles ont disDarus.
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CROSSREF

CharEeneD.t: }IEI'IORI &9FFF I LOAD"CROSSRE

Utj.lisatioa: Char8ez eD nenolre Le prograEEe a trai.ter
Puic faites CALL &4000.
II vous est a1or6 der0aad6 si vou6 souhaitez uDe sortie sur
lnpritoante, repondez par ouj. ou par Don, Il est po€sible' d'arreter le defi.lenent de I'afficha8e eD appuyant sur 1a toucbe
ESC, Pour repreldre le d6fileroent, appuyez sur une touche
quelconque sauf sur ESC. L'appui sur cette dernj.ere redoDDatt la
nai.a au BASIC,

Actionr 11 sort chaque DuE6ro de U.gne oU 1I y a braDchenent suivi des
nuneros deG llgaes d,oi provieunent les braachenents (GOTO,
GOSUB, RESToRE, O][, TI{ES, ELSE, etc...). AttentloD RUI{ n,est Das
rdfdrenc6.

YARLIST

Cbargenent: I'IEIIORY &gFFF : LOAD,,VARLIST

Utilisation: Chargez eu Eeloire le prograune i tralter
Puis faites CALL &A000.
11 vous est alors denalde si. vous souhaitez uDe sortle sur
hPriDaDte, repoLdez par oul ou par non. II est posslble
d'arreter Ie defiletoeDt de l'afiichage en appuyant sur la toucbe
ESC. Pour repreadre le d€fileneut, appuyez sur une touche
quelcoDque sauf sur ESC, L'appui sur cette dernlere redonnant la
roalD au BASIC.

Actlon: Il sort la llste des varlables en ordre alDhab6ti.que et dans
l'ordre suivantr Z S ! et rien. Derriere cbaque non d.e variable
est nls tous les uun6ros des lignes ot elle apparait. Si elLe
apparait plusieurs fois dan6 une ligne, le nurn6ro de la ligne en
questlon est xli6 autant de fois.

SI]PEBCOPY

Pour obtenir la Dotj.ce de SUPERCOPY, suivez La d6narcbe ci-dessous:
- passez sous CP,/
- nettez la dlGquette PROGRAIII,IEUR STUDIO face A dans 1e lecteur
- faites COITROL-P pui6 tapez: TYPE LISEZ.I.{OI
- Is notlce est aiors lnprilee
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