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- PRESENTATION

MATHS CE2 a 6te conqu pour frcrmctfe aux 6ldves de rcvoir et d'apprendre lcs
diffdrcntcs notions du programme de mathOmatiqucs de CE2 (cycle dcs apprentissagcs
fondanrcntaux).

A chrquc p0riodc dc I'anncc, lss cxcrciccs ct lus dcgrls dc difficultus sont atlaptis i
l'6volution des compOtcnccs de chacun.

MATHS CE2 est un logicicl agrcable ct complct qui aidcra I'cnfant tout au long dc
son anncc dc CE2.

- LANCEMENT
Le logicicl MATHS CE2 est prot6g6 contre lcs copics piratcs et, de cc fait nc pcut dtre

copi6. II vous faudra donc utiliser la disquctte originalc. Mettez votre ordinatcur sous
tension, et inserez votre disquette MATHS CE2, face A dessus. Tapcz ensuite RUN "A"
et validez par ENTER.

Apris I'apparition du logo MICRO-C, appuyez sur unc touche quelconque. La
selection des choix dans les diff6rents mcnus s'effectue en appuyant sur la barre d'cspacc
et €n validant par ENTER.

Il est possible de charger une panic prcalablcment sauvegard6c. Si aucunc partie n'a
6t6 sauvegardee, s6lectionnez alors NON pour d6butcr le havail.

L'ann6e scolaire est divisce en cinq panies avec une evolution du dcgr6 dc difficult€
pour chaque exercice. Pour chaquc p6riode, il va falloir puiser I'cau ncccssairc d la
croissance dcs palmicrs dcs cinq oasis diffcrcnts.

- L'HISTOIRE
Lors d'un de vos dcmiers voyages, vous voild arriv6 au beau milicu du d6scrt cn

compagnie des touaregs.

Il va vous falloir lcs aider ii puiser I'cau afin d'arroscr les palmiers dc lcurs oasis.

Vous dcvrcz faire pousser les palmicrs dc cinq oasis :

- I'oasis dcs NOMBRES

- I'oasis du CALCUL

- I'oasis des OPERATIONS

- I'oasis dc la GEOMETRIE

- I'oasis dcs PROBLEMES



Mais attcntion, dans le desert, il n'cst pas facile de trouver de I'eau ! Aussi

seulcs vos connaissances vous permottront de faire descendre la cruche au fond du

puits pour la rcmonter pleine d'eau,

Unc prcmiire partie cours et revisions cst disponiblc. Utilisoz-la avant l'6preuve,

afin de ne pas risqucr dc manquc d6finitivemcnt d'eau !

L'oasis des NOMBRES

- Ecrire dcs nombrcs en chiffres ct en lettres :

- Ocrirc cn chiffrcs un nombre donn6 en lettrcs

- 6crirc cn lettrss un nombre donn6 en chiffres

- Conrparer des nombres, des sommes, des produits,

- Intcrcalcr dc manidre coherentc un nombre enue deux nombtes donnes.

L'oasis du CALCUL
- Tables de multiplication : nrultiplicr par un nombre donne un autre. Exercice

chronometr,,,

- Multipticr par 10, 100 ou 1000 un nonrbre donn6. Exercice chrononr6tr6.

- Additions ot sousbactions : calcul mental. Exercicc chronom6tr6.

- Le compte est bon : selectionner parmi une s6rie de nombres donn6€ ceux

dont la sommc scra 6gale d un rcsultat donn6.

l-'oasis Ocs OPEnATIONS

- Additions "posees" : complOter

- Sousbactions "pos6es" : comploter

- Multiplications en tigne

- Multiptications e deux chiffres

- Principe de la division : sous forme de probldme ii resoudre.

L'oasis dc la GEOMETRIE

- Rcconnaitre dcs axcs de symctrie: dctcrminer combien d'axes dc symchies

possdde un polygone donn6.

- Traccr uno sym6trie axialc : construire Ie sym6trique d'une figure donnce par

rapport e un axe, en s'aidant du quadrillagc.



- Compter dcs sonlmcts, aretcs et faces d'uri solide donn6.

- Calculcr un p6rimdtrc : d'un rcctangle ou d'un carr6.

L'oasis dcs PROBLEMES

- Utiliser la monnaie couralte :

- compter les pieces et les binots e I'6cran .

- sclectionner pami les pieces et les billcts donncs ccux dont la somme scra
6gale au montant donn6.

- Mesurer des longueurs

- de segments i I'aide d'une r6glene.

- convertfu des centimiues en mitlimdtres...

- Mesurer des masses :

- calculer la ma-sse d'un colis.

- s6lectionner pami une s6rie de massgs celles dont la somme sera 6gale i la
masse donne€ d'un colis.

- convertfu des grammes en kilogrammes,..

- Mesurer le temps : complotcr un tablcau,

- GENERALITES
Dans tous les cas il est neccssaire de bien suivre les indications donn6c.s ri I'ecran. En

effet, les differentes commandes sont expliquccs avant chaque exercice.

En rdgle gcnorale :

- VALIDATION - RETURN ou COPY selon les exercicqs

- CORRECTION = DEL

- Quitlcr un exercice en cours = 2 fois ESC

Sclon I'excrcicc en cours, il faudra plus ou moins de r6ponscs conc{tqs pour remplt
la cruche. Mais attcntion, si lcs rcsultals ont ot6 insufnsants, il faudra rcconrmcnccr d
parcourir Ie mimc oasis afin d'aidcr la palmicr ii p,ousscr. Bicn srir, vous n'etqs p:Ls

oblig6 dc pousuivre dars Ic momc oasis. Vous pouvez continucr votle avcnture ct
ultbricurcment revcnir ori vous avez cchou6.

Alors n'oublicz pas dc sauvcgardcr chaquc partic ori vous aurcz rdussi d rcntplir Ia
cruche !



- SAUVEGARDB

Chaque fois quc vous aurez fait pousscr un palmier, I'ordinatcur vous proposcra
dc sauvcgardcr votre panie. Tapez "O" (oui) ou "N" (non) sclon votre choix.

Si vous choisisscz dc sauvcgardcr, il vous faudra ensuite indiqucr votrc nom puis
validcr avcc RETURN. Vous pouncz donc rcprcndre par la suitc votre avcnture !

Si vous sauvcgardez vos pa.rtics sur unc disquctte, nous vous corlscillons d'utiliser
unc disquctic difftrcntc pour chaquc utilisatcur.

- CHANGEMENT DE PERIODE

Lc logicicl etant progrcssif dans I'anncc, il n'cst possiblc de pa-rscr d'unc p'6riodc i
unc autrc qu'en rclangant totalcmcnt lc programme, apres en ete sorti.

- EVALUATION
Un second programme est 6galcment disponible sur la disquctte.

Il s'adresse plus particulidrement aux parcnts et aux profcsseurs, et permet de
contrdler les connaissances de I'enfant.

Pour lancer le prograr tre, ii padr de la facc A, tapez RUN "EVAL", puis
validez par ENTER.

Chaque excrcice 6tant syst6matiquement enregistr6 sur la disquene ou sur le disque
dur, si I'enfant est all6 jusqu'ri la fin, vous pourrez alors v6rifier ses aptitudcs.

Aprqs Ie lanccmcnt, un tablcau nomm6 EVALUATION DES NOMBRES apparait.
Lcs diff6rcnts cxcrcicqs sont prascntcs i gauche, les periodcs de I'anncc et dcgrcs de
r6ussitc dart.s lcs colonncs.

Chaque chiffrc rcprcsente lc nombre de tentatives que I'enfant a fait. Il pcut s€
situer dars trois colonncs divcrscs :

N signifie que I'objcctif n'a pas 6tC atteint.

P signific quc l'objectif a 6te panicllcmcnt attcint.

A signifie que I'objcctif a 6t6 atteint.

s-o N.D M-J

Oegr6s d€ r6ussile N

Er6rcics 0l 00 00

Exercbs

Erercic6



EXEMPLE :

0l dans la colonne S-O, N, signitie que I'enfant a fait une scule tcntative pour cet
exercice dans la puiode SEPTEMBRE-OCTOBRE, et que I'objectif n'a pas 6t6 atteint.

Pour decouvrir successivcmcnt chaque tablcau d'EVALUATION corrcspondant i
chaque oasis, appuyez sur urtc touche du clavier.

Pour vous penncttle vraiment de suivrc l'€volution de votre cnfant, EVALUATION
vous donne la possibilitd d'imprimer chacun des tableaux d'6valuation. Pour ccla il vous
suffit d'appuyer sur [a touche "O" lorsque la qucstion vous est posee. N'oubliez pas dc
v6rifier que votre irnprimante est bien connect6e.

NB:
- Dans la mdme s6rie de logiciels, MICRO - C vous propose de concourir sur les

circuits de FRANCAIS CEI ou de FRANCAIS CE2, ou de pafiir a h recherche des
coffres de MATHS CEl. Alors BONNE CHANCE el e bientdt pour une nouvelle
aventure !

Garantic: Le logiciel nc pouvant etrc copi6 par vos soins, nous vous garantissons
son ochangc en cas dc d0foctuosit6 due i une mauvaise manipulation ( voir Bon dc
Carantie ). N'hositcz pas ri nous contactcr au 99.30.14.28 pour plus de rcnscigncnrcnts.


