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BASE DE DATOS
AMSTRAD CPC 464 KUMA

INTRODUCCION

Nuestra Base de Datos es en realidad, un fichero o cuaderno electré-
nico en el cual cada pagina tiene hasta 10 campos. Cualquier campo
puede ser una combinacién de caracteres, nGmeros o palabras, por lo
que su Base de datos puede guardar nombres, direcciones, fechas,
cantidades, etc.

La cantidad méaxima de péaginas estan en funcién de la cantidad de
datos que guarde en cada pagina. Para registros pequefias, tales
como un inventario, probablemente puede guardar el maximo de 360
paginas. Cuando use el programa para registros mayores, tales como
libro de direcciones, una cantidad tipica seria del orden de 180 pagi-
nas. Si necesita mas de 10 campos para guardar un registro puede
encadenar hasta 5 paginas juntas, por ej.: podria tener 40 camposen
hasta 90 fichas.

Para ayudarle a encontrar la informacién en la Base de Datos hay dos
funciones separadas:

BUSCAR. Puede buscar cualquier campo en cada ficha para ver si
continen undato especifico. Si el campo contiene datos numéricos
puede también buscar una ficha que tenga un valor dentro
de limites numéricos pre-establecidos.

HOJEAR. El programa automéaticamente hojeard las paginas del
libroy las mostrara —cada pagina de un registro— durante
unos segundos. La funcién de “hojear” puede comenzar
en cualquier pagina de cualquier registro, hacia adelante o
hacia atrs y puede detenerse en cualquier pagina.

E! programa tiene un calculador incorporado que le permite sumar,
restar, multiplicar o dividir cualesquiera dos campos de cada registro.
Esta facilidad es muy util para crear listas de precios, detalles de
existencias, procesar datos estadisticos, etc.

Hay dos versiones del programa suministrado en la cinta, uno para
modo de 40 columnas y otro para modc de 80 columnas. Fijese que
puede cargar ficheros de datos de 40 columnas en el programa de 80
columnas, pero si trata de cargar un fichero de 80 columnas en la
version de 40 columnas, los datos puede que no quepan en la
pantalla.

Un fichero puede ser ordenado, tomando cualquier campo como
referencia. E! ordenamiento es hecho por una rutina de codigo
maquina y es, por tanto, muy rapido. El programa puede, por igual,
ordenar por orden numérico en cédigo ASCI.



Si se conecta una impresora al ordenador puede imprimir cualquier
pagina de informacién o un sumario especial de cada registro. Este
sumario le permitird imprimir hasta 20 campos de cada ficha; obvia-
mente esta facilidad puede utilizarse para imprimir listas de “mai-
ling”, etiquetas, etc.

Cuando termine de utilizar la Base de Datos los datos pueden ser
grabados en cinta para mayor comodidad.
¢{QUE HAY EN LA CINTA DEL PROGRAMA?

Cada cara de la cinta contiene un programa escrito en BASIC y un
médulo en cédigo maquina que contiene subrutinas para almacenar y
ordenar sus datos.

En la cara 1 estd la version de 40 columnas y en la cara 2 la de 80
columnas. Hemos incluido la versién de 40 columnas ya que puede
resultarle dificil de leer la version de 80 columnas si estd usando un
monitor a color o televisor.

REQUERIMIENTOS DEL HARDWARE

El programa Base de Datos funcionara con impresora o sin ella: si no
tienen una ahora pero puede obtener una en el futuro no tendra que
hacer cambio alguno. Tan pronto como conecte debidamente una
impresora apropiada podra utilizar las funciones de impresora.
UTILIZANDO EL PROGRAMA BASE DE DATOS

Para cargar el programa Base de Datos:

a

~—

Insertar la cinta en el cassette y cerciorarse que esté completa-
mente rebobinada.

b
c

Mientras presiona la tecla CTRL pulse la tecla ENTER pequeiia.

-~

Presione la tecla PLAY en el cassette y cualquier otra tecla a
continuacion. El programa en BASIC y las rutinas en cédigo
maquina seran cargadas en el ordenador.

d) Una vez cargado el programa, rebobine la cinta vy retirela del
cassette.

Ahora se le haran preguntas sobre la composicién del fichero.

1. Sitiene una impresora conectada a su ordenador responsa S ala
primera pregunta.

2. A continuacion se le preguntard si esta a punto la cinta con el
fichero. Si va a crear un nuevo fichero de datos responda N y lea
“Creando un Nuevo Fichero de Datos”, en el punto 3 de la si-
guiente pagina.

Sidesea cargar un fichero ya existente, inserte y rebobine la cinta
correspondiente y responda S. Pulse PLAY en el cassette y labarra
espaciadora, y lea el punto 4 de la siguiente pagina.



3. Creando un Fichero de Datos nuevo
a) Escriba el nimero de paginas necesarias por cada registro.

b) Sideseacambiar la cantidad de paginas responda N a la siguiente
pregunta y regresard a a).

C

La primera pagina del registro aparecera en pantallay los nombres
de los campos estaran parcialmente llenos con puntos. Mire el
Apéndice A para ver ejemplos de paginas. Ahora pondremos
nuestro nombre de pagina y a los campos. Escriba FN=NOMBRE
DE PAGINA y pulse ENTER. Vera que la pagina ahora tiene un
titulo. Escribiremos el nombre de un campo, tecleando FN=NOM-
BRE y pulsando la tecla del cursor con la flecha hacia abajo,
escriba FN=DIRECCION vy pulse ENTER. Ahora cambie los nom-
bres de la pagina y de los campos por los que usted quiera.

Una vez escrito el nombre del ultimo campo pulse la tecla del cur-
sor otra vez y pasard a la siguiente péagina.

NOTA: £/ nombre de los campos en la version de 40 columnas puede
tener hasta 9 caracteres y en la de 80 columnas hasta 16. Vea el
Apéndice A para algunos efemplos. Una vez que haya terminado
pulse ENTER para entrar al modo de VIEW (VER) y pulse M para regre-
sar al Mena.

4. Cambiando un Fichero existente

Cuando el programa encuentra un fichero le preguntara si desea car-
garlo. Si es el fichero correcto responda pulsando S y el fichero sera
cargado.

Una vez cargado el fichero aparecerd el menu en la pantalla:
MENU

Insertar/Modificar un Registro
Borrar un Registro

Ver una Pagina

Calcular

Hojear

Buscar

Imprimir Encabezamiento/Sumario
Ordenar Fichero

Grabar o Terminar Programa

Debajo aparecera MEMORIA LIBRE = X BYTES. Esto le dice cuanta
memoria tiene disponible para guardar datos.

CONOIOP_WN=

Para elegir una opcién pulse la tecla correspondiente en e! teclado
numérico. Cada opcién tiene algunas notas explicativas.

Opcion 1. Crear un Registro

a) Escriba cero o el niUmero de registro que quiere crear. Si escribe
cero el programa automaticamente buscara el siguiente registro



libre {siempre que cree los registros de nimeros mas pequefios
primero, ya que esto mantendra al minimo el tiempo necesario
para grabar y cargar la Base de Datos).

b) La pantalla de cambiar/Enter aparecera.

c) La linea superior muestra el nimero del registro, el nimero de
pagina y el encabezado de la pagina.

d) Cadapagina puede contener hasta 240 caracteres de informacién.
NOTA: Esta pantalla también se usa al cambiar datos.

Teclee los datos de la primera linea: una vez terminado NO pulse
ENTER sino la tecla del cursor con la flecha hacia abajo para sequir a
la siguiente linea.

Al terminar la pagina puede, o bien pulsar la tecla TAB —que le Ile-
vard al primer campo de la siguiente pagina—, o bien pulsar ENTER y
puede usar todas las Funciones de Paginas, vea Opcion 3.

Siha cometido alguna equivocacion y quiere regresar a algan campo
use el cursor con la flecha hacia arriba.

NOTA: Cuando llegue al principio o al final de una pagina con las
teclas del cursor, pasard a la siguiente pagina.

Opcion 2. Borrar un Registro,

Solamente pulse el nimero del registro que desea borrar y el pro-
grama borraré todos los datos en esa ficha. Es buena préactica ordenar
un registro después de haber borrado un registro ya que lo pondré al
final del fichero y lo ignorara.

Opcién 3. Ver una pagina

Escriba el nimero del registro y de la pagina. El programa le mostrara
la pagina. Al mostrarla hay 10 funciones disponibles.

“F""  Adelantar una pdgina. Pulse F y aparecer4 |a siguiente pagina,
si no hay més paginas en ese registro aparecera la primera
pagina del siguiente registro.

"“B’" Atrds una pdgina. Pulse By la pagina anterior serd mostrada.

**8"  Sumario. Si hay una impresora conectada al pulsar S impri-
mird un sumario.

P Imprimir una pdgina. Si hay una impresora conectada al pulsar
S imprimird un sumario del registro en pantalla en ese
momento.

"L Lock. AlpulsarLyacontinuacion, bienP oS, coloca a laimpre-
sora en situacion de impresion, bien la pagina o un (S) Sumario
de la pagina en pantalla. Si regresa (B) atras o (F) adelante una
pagina, ésta también serd impresa. Mientras permanezca en
“Lock” cada pagina que aparezcan en pantalla sera impresa
automaticamente.



““H"" Alto. Pulse H para desactivar Lock.

“G" Inicio. Pulse G para iniciar un vistazo a las paginas.

R’ Inverso. Invierte la direccién en que se hojean las paginas.
‘M’ Menu. Pulsando M regresa al Menu Principal.

“C’" Lapantallacambiar/ENTER se mostrard y para mayor comodi-
dad el bloque azul palido para entradas estara situado en el
centro de la pagina. Muévalo hacia arriba o hacia a abajo hasta
el campo que desee cambiar. Puede cambiar los nombres de la
pagina o de los campos, escribiendo FN = etc.

Opcién 4. Calcular

4.1 Hay seis opciones de célculo.

4.1.1 SumarelcampoA en pag. X alcampo B en pag. Yy colocar
el resultado en el campo C de la pag. Z.

4.1.2 Restar el campo B en la p4g. Y del campo A en la pag. Xy
colocar el resultado en el campo C en la pagina Z.

4.1.3 Multiplicar et campo A en pag. X por el campo B enpag. Yy
colocar el resultado en el campo C de la pag. Z.

4.1.4 DividirelcampoAen lapag. X entre el campo Bde lapag. Y
y colocar el resultado en el campo C en la pagina Z.

4.1.5 Multiplicar el campo A en pag. X por una constante,colo-
cando el resultado en el campo C de la pag. Z.

4.1.6 Sumar el contenido del campo A en la pag. X de cada regis-
tro y mostrar el resultado en pantalla.

4.1.7. Regresar al menu principal.

4.2 Seleccione la opcién que desee pulsando la tecla correspon-
diente. Si pulsa una tecla mayor que 6 se mostrara el mend.

4.3 Sisubase de datos contiene mas de una pagina por registro se le
pedira el nimero de la pagina en la que esta el campo A. Sipulsa
un niimero mayor que el nimero de paginas por registro, apare-
cera un mensaje de “nimero no vélido™, y se volveré a hacer la
pregunta.

4.4 Escriba el nimero del campo A {1-10). Si introduce un numero
mayor de 10 aparecera un mensaje de “‘nimero no vélido” y se
volvera a hacer la pregunta.

4.5 Para las opciones 1 a la 4 los puntos 4.3 y 4.4 se repetiran para
los campos B y C. Para la opcién se le pedira que introduzca el
valor de la constante, cualquier valor positivo o negativo es acep-
table, y se repetiran los puntos 4.3 y 4.4 para el campo C.



4.6 Cuando se hayan introducido todos los datos, el programa ejecu-
tara los célculos elegidos en cada ficha de la base de datos. Si
alguno de los campos no contiene datos numéricos el programa
sobreentendera que el valor numérico de ese campo es cero.

Nota: Esto significa que los célculos no se hardn con un campo
que contenga el signo de libra £.

Recuerde que sea lo que hubiese en el campo C antes de comenzar el
célculo, sera sustituido por el producto del célculo, jpor lo que debe
tener mucho cuidado al elegir campo!

Opcidn 5. Hojear

Puede comenzar a hojear en cualquier pagina de cualquier registro.
introduzca el namero de registro y después el namero de pagina. El
programa mostrara la pagina elegida durante unos segundos, y des-
pués la misma pégina del siguiente registro. Las funcionesF, B, Py L
estan disponibles. La funcién «H» “Alto” detendr4 la revision que se
esta efectuando y puede volver a comenzarse pulsando (G) Inicio. Se
puede “hojear” en sentido inverso pulsando (R) Inverso.

La velocidad es variable. Est4 fijada en 5 para comenzar pero puede
ser cambiada pulsando una tecla de 0 a 9, donde O es rapido y 9 es
lento.

Pulsando cualquier otra tecla se sale de esta opcién y se mostrara el
mend. Mientras esté utilizando esta opcién, aparecera la palabra
“HOJEANDO" en el borde inferior de la pantalla para recordarle qué
esta ocurriendo.

Opcién 6. Buscar

6.1 Ei programa puede igualmente buscar un dato especifico o si el
campo contiene campos numéricos puede buscar dentro de unos
limites dados.

6.2 Primero se le preguntarad si quiere buscar una serie de nimeros.
Siresponde S se le pedird que introduzca los limites numéricos
inferior y superior. Si un campo de los que se busca contiene
datos no-numéricos el programa sobreentiende que el campo en
cuestion contiene el valor cero. (NB.+.0123456 789 son
caracteres validos; j$ y £ no lo sonl!).

6.3 Cuando busque en una gama de nimeros debe especificar en
qué campo quiere buscar. Esto se hace introduciendo un ndimero
de campoentre 1y 10. (N.B. labisqueda se hace en BASIC y por
lo tanto es més lenta que la busqueda normal).

6.4 Si no desea una busqueda dentro de una gama especifica de
numeros puede buscar un sélo campo o en todos los campos. Si
quiere buscar en todos los campos (Busqueda General) intro-
duzca O como niimero del campo y después el dato que busca, no
tiene que ser un campo completo, ni siquiera una palabra
completa.



Al buscar texto puede emplear un asterisco (") como comodin.
Por ejemplo, si escribeM****1, la busqueda dara como resultado
Manuel, Miguel, etc.

6.5 Cada vez que el programa encuentre un campo que coincida con
ias condiciones de la busqueda, mostraré la pagina en la que se
encuentra ese campo. Las funciones Py L, estan disponibles; (H)
Alto detendré la busqueda, (G) Inicio, volvera a comenzarla'y {A)
abandonara esta opcién.

6.6 Cuando se concluya la bisqueda o se abandone, la altima pagina
valida sera mostrada.

Opcién 7. Imprimir etiquetas - Sumario

Ademés de poder imprimir cualquier pagina, puede imprimir también
un sumario de cada registro el sumario puede consistir en 1 a 20
campos y cada sumario puede estar separado por lineas en blanco.
Esta facilidad ha sido incluida para que pueda incluir etiquetas de
distintos tamafios. El programa estd inicialmente fijado para imprimir
los primeros 5 campos de la primera pagina de cada registro.

Primero se le preguntaré si desea cambiar la impresion del sumario.
Si pulsa N el programa le pedira el nimero del primer registro que el
sumario ha de imprimir, y el nimero de copias de cada sumario que
necesita (esta facilidad se usa primordialmente para producir malti-
ples copias de etiquetas). Después de introducir el namero, el pro-
grama comenzara a imprimir. Para abandonar la opcion pulse A.

Si ha elegido cambiar la impresién del sumario, se le preguntard el
namero de campos a imprimir. Pueden ser entre 1y 20. Si tiene mas
de una pégina por registro primero se le pedird que introduzca el
namero de la pagina en la que se encuentra el primer campo, después
se le pedira el namero del campo.

Estas preguntas se repetirdn hasta que haya elegido todos los cam-
pos del sumario especificados en la primera pregunta. (Nota: es posi-
ble repetir campos). Finalmente, se le pedira el numero de lineas en
blanco que se han de dejar entre cada sumario. Si ha cambiado la
impresién del sumario se le pedira el numero del primer registro.

Las preguntas mostradas en la pantalia se han mantenido al minimo
para ahorrar espacio de memoria.



Opcidén 8. Ordenar Fichero

El programa puede ordenar el fichero tomando como referencia cual-
quier campo en cualquier pagina. Se le pedira que elija la pagina y el
campo que se usaran como referencia. Si este campo contiene datos
numeéricos estos pueden ordenarse. (Nota: el ordenamiento no puede
incluir nimeros con exponentes tales como 1357E12).

El programa le preguntara si desea ordenar por valor numérico; si
responde N el ordenamiento se realiza tomando los valores ASCIi de
los datos; ésto quiere decir que los campos numéricos no seran orde-
nados en orden numérico sino en orden de caracteres.

Escriba el nimero de la pagina donde se encuentra el campo de refe-
rencia y después el nimero del campo de referencia. Una vez termi-
nado el ordenamiento se mostrara el Menu.

Opcién 9. Grabar o Terminar Programa

Primero se le preguntara si desea actualizar el fichero. Si pulsa N en
respuesta, se le preguntara si quiere terminar el programa. Si no
desea terminar, se volvera a mostrar el mend. Si ha elegido grabar
datos en cinta se le pedira el nimero del primer registro a grabar.
Normalmente seré 1, pero si quiere subdividir el ficherc en una o mas
partes, puede introducir el nimero que quiera.

A continuacion se le pedira que introduzca el numero del titimo regis-
tro y el programa automaticamente le mostrara este numero. Asi
mismo, si desea subdividir el fichero puede hacerlo, siempre que sea
mayor que el nUmero del primer registro. Finalmente se le preguntara
si la cinta esta a punto.

Cercidrese que la cinta guia (normalmente transparente o rosa) esté
bobinada hasta que pueda ver la cinta marrén y entonces pulse S.
Presione las teclas RECOR y PLAY, seguidas de cualquier otra tecla.
Todos los datos serdn grabados en la cinta: esto puede tardar varios
minutos y cuando haya terminado se le pregurara si quiere terminar
el programa. Si la respuesta es N regresara al menu principal.

IMPORTANTE

Nunca grabe los datos en la misma cinta donde los cargé. Siempre
rote 2 6 3 cintas, asi se asegurara que si uno de ellas se extravia osila
muerde el perro no habra perdido todos sus datos.

AYUDA

Si al usar la opcidn de calcular tiene una E en medio de algunos
numeros (por ejemplo, 12E456F1) el programa lo tomara como una
cantidad exponencial: 12 seguido de 456 ceros. Este nimero es
demasiado grande para BASIC y el programa se colgard. Hay un pro-
cedimiento de “rescate’” muy sencillo:



OBorre la pantalla escribiendo CLS y pulsando ENTER.
OEscriba GOTO 2000 y pulse ENTER.

Esto le hara regresar al ment. Usando las funciones BUSCAR u
HOJEAR quite el dato que causé lo anterior e inténtelo de nuevo.

CONSEJOS

No es aconsejable llenar hasta el tltimo byte en la base de datos.
debe tener, al menos, 20 bytes libres. Sillena hasta el Gltimo byte,
cuando cargue el fichero puede que pierda el (ltimo registro.

Cuando desee cargar otro fichero termine el programa eligiendo la
opcién 9y vuelva a ejecutar el programa escribiendo simplemente
RUN vy pulsando ENTER.

APENDICE A 40 columnas
R=1 P=1 ARCHIVO DE VENTAS
1. NOMBRE CIA. A.N. OTRA LTD
2. DIREC1 UNIDAD 123
3. DIREC2 CALLE MAGALLANES
4. DIREC3 CUALQUIER LOCALIDAD INDUSTRIAL
5. DIREC4 PROVINCIA
6. COD. POSTAL 12345
7. NO. TEL. 432-1234
8. CONTACTO SR. GONZALEZ
9. NOTAS 1 LOS NOMBRES A LA IZQUIERDA
10. NOTAS 2 SON SOLO EJEMPLOS

APENDICE A 80 columnas
R=1 P=1 NOMBRE Y DIRECCION
1. TITULO SR.
2. APELLIDOS GONZALEZ
3. INICIALES J. L
4. DIREC1 ORTEGA Y GASSET 12
5. DIREC2 BARRIO DE LA CONCEPCION
6. DIRECS MOSTOLES
7. DIREC4 MADRID
8. COD. POSTAL 54321
9. NO. TEL. 267-9876
10. COD/STANDARD 0066

R=1 P=2 DETALLES DEL SOCIO
1. MIEMBRO NO. 34567
2. FECHA AFIL. 12/6/84
3. CLASE MIEMBRO DEPORTES

4. ADULTO O MENOR

ADULTO



5. FECHA NAC. 16/4/561
6. COTIZAC.

2.500
7. OTROS DETALLES CAPITAN EQUIPO FUTBOL
8 TESORERO
O e
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