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MISE EN GARDE

Pour des raisons techniques, la disquette SPECTRAM N'EST
PAS et NE DOIT PAS etre protégée contre 1'é&criture lors de

son utilisation. 11 est cependant conseillé de la protéger
contre 1l'é&criture APRES USAGE, afin d'éviter un effacement
involontaire. Elle devra @&tre déprotégée avant chaque

utilisation (déplacement de 1'ergot de protection).

INTRODUCTION

SPECTRAM est un logiciel qui permet de convertir les
programmes en Basic créés sur Sinclair SPECTRUM. I1 adapte
aussi les fichiers générés par la base de données MASTERFILE
(Campbell Systems) et 1le traitement de texte TASWORD II
(Tasman Software). 11 transfére les variables, sous certaines
conditions, et le langage machine.

SPECTRAM nécessite une connaissance suffisante du Basic
AMSTRAD ainsi qu’une aisance dans la manipulation des pro-

grammes MASTERFILE et TASWORD II. En effet, a4 cause des
différences de BASIC entre 1'AMSTRAD et le SPECTRUM, certai-
nes adaptations devront s'effectuer manuellement. Par exem—

ple, GOTO 9000 sur SPECTRUM provoquera un saut & la ligne
901@ ou plus loin s'il n'y a pas de ligne 9000. Tandis que
sur AMSTRAD, s'il n'y a pas de ligne 9000, le programme le
refusera !

Les programmes & convertir sont supposés fonctionner
correctement sur SINCLAIR : SPECTRAM ne corrige pas les
erreurs de programmation !

Le 1logiciel SPECTRAM ne convertit que les programmes de
1'ordinateur SINCLAIR SPECTRUM 48 K stockés sur bande. Les
microdrives et autres systémes de disquettes ne sont pas
utilisables par SPECTRAM. Ni 1’ordinateur SPECTRUM, ni 1’'in-
terface série RS 232 ne sont nécessaires pour effectuer la
conversion. Un lecteur de cassette doit &tre connecté a
1' AMSTRAD afin de pouvoir lire directement la bande qui pro-
vient du SPECTRUM.

MODE D' EMPLOI
KKK KK KKK KX KKK K

A. CHARGEMENT

1. Connecter un cassettophone & 1'AMSTRAD et y placer la
cassette audio qui contient le programme SINCLAIR SPECTRUM a
convertir.

2 Initialiser 1'ordinateur. L'initialisation s'effec-
tue en appuyant simultanément sur les touches CONTROL, SHIFT
et ESC et est OBLIGATOIRE avant de travailler avec SPECTRAM.



3. Charger le programme SPECTRAM par

RUN "sp
puis ENTER

4. Attendez le message
APPUYEZ SUR UNE TOUCHE
5. Le message
DEMARREZ LE PROGRAMME SINCLAIR. ..

vous autorise & lancer la bande audio qui contient le

programme Spectrum. Rien ne se passera &8 1'é&cran car
SPECTRAM va lire le programme & convertir et ne s’'occupera de
rien d’'autre. ©Selon 1la longueur du programme, cela pourra

prendre un certain temps (au maximum 15 minutes).
6. Le message
ARRETEZ L' ENREGISTREUR !

indique que le chargement s'est effectu& correctement.
Reportez-vous au chapitre "B, CONVERSION” ci-aprés.

7. Le message

DESOLE ! LE CHARGEMENT A ECHOUE. =
UN AUTRE ESSAI S’ IMPOSE : INITIALISEZ L'ORDINATEUR
PUIS ENTREZ RUN " SP

indique que SPECTRAM a &prouvé des difficultés & lire le
programme du SINCLAIR SPECTRUM.

Dans ce cas,

- vérifier si la bande d'origine n'est pas plissée

- s'assurer qu’il n'y a pas eu lecture incompléte du pro-
gramme (arrét prématuré de 1'enregistreur ou bande

démarrée aprés le début du programme, par exemple)

- modifier le niveau du volume de 1'enregistreur

— nettoyer ou méme régler 1'azimutage de la téte de lec-

ture

— essayer avec un autre magnétophone

- vérifier 1'état du cé@ble de liaison ainsi que la facon

dont 11 est connecté (les bonnes fiches dans les bons

trous...)

- s'assurer aussi qu'il y a bien un programme sur la cas-—
sette et que sa longueur totale n’exc@de pas les

capacités de SPECTRAM ! 11 existe en effet une limite

physique & la longueur des programmes & convertir : ils

ne pourront dépasser 40 000 octets environ.

Le chargement &tant effectu&, les messages varieront en
fonction des différents fichiers que SPECTRAM aura rencon-—
trés,



8. Le message

DESOLE ! LE CHARGEMENT A ECHOUE
VOTRE PROGRAMME EST TROP LONG !

indique que le programme SINCLAIR dépasse la capacité de
SPECTRAM et ne peut étre chargé.

B. CONVERSION

SPECTRAM reconnalt automatiquement les différents types
de fichiers qu'il rencontre.

1. PROGRAMME BASIC de longueur normale
DOFD2OIFDIDVDI DIV IT IV IIIVDIDIFIIIIIIIDY

Le message
CE PROGRAMME EST UN PROGRAMME BASIC.

indique que tout se passe correctement. SPECTRAM 1’a
chargé en mémoire et n'attend que votre signal pour 1le
convertir.

Le message

SI VOUS DISPOSEZ D' UNE IMPRIMANTE,
METTEZ-LA EN LIGHNE ...

vous donne un bon conseil !

I1 est fortement conseillé de connecter une imprimante
avant d'effectuer la conversion. En effet, SPECTRAM affiche-
ra & 1'écran les numéros de ligne qu’il ne peut convertir,
Si le programme du SPECTRUM contient beaucoup de lignes de ce
genre, 1l'&cran de 1'AMSTRAD ne sera pas suffisant pour les
afficher toutes en permanence. Vous devrez donc prendre note
manuellement des numéros de ligne & corriger, avant leur dis-
parition de 1'é&cran, ce qui est beaucoup plus fastidieux.

Si 1'imprimante est branché&e, SPECTRAM la dé&tectera et
lui enverra automatiquement ses messages. Sinon SPECTRAM
fonctionnera sans imprimante et tout se passera a 1'é&cran.

Le message
CHOISISSEZ LE MODE

(1) Messages limités
(2) Messages complets
(3) Pas de messages

vous propose 3 choix pour démarrer le processus de con-
version. Vous sélectionnerez 1'un des 3 points en fonction
de la longueur du programme & convertir : Jles programmes
courts pourront é&tre convertis avec le mode (2) tandis que
1'absence de messages (mode 3) est réservée aux longs pro-
grammes. En cas de doute, démarrez avec 1'option (1>. De
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toute facgon, si cela ne marche pas, SPECTRAM vous préviendra
et vous pourrez recommencer avec un autre mode. Des explica-
tions plus dé&taillées sont fournies plus loin dans ce mode
d’'emploi.

Si le message
PROGRAMME TROP LONG !

apparait, c’'est que SPECTRAM est dans 1'impossibilité de
convertir le programme en une seule fois. Voyez le chapitre
"2. Programme Basic trop long” ou "4. Bloc d'octets trop
long".

Aprés votre choix quant au mode de messages, SPECTRAM
affiche d'abord le nom du programme du SINCLAIR SPECTRUM
ainsi que sa longueur. Cette valeur ne tient pas compte des
variables et des tableaux qui ont &té sauvegardés en méme
temps que le programme SINCLAIR, ce qu'AMSTRAD ne fait pas.
Donc les variables et tableaux sauvegardés AVEC le programme
du SINCLAIR SPECTRUM ne sont PAS convertis par SPECTRAM : il
les mettra méme tous 38 z&ro ! Si on désire récupérer ces va-—
riables et tableaux dimensionnés, il sera nécessaire de
recharger le programme dans un ordinateur SINCLAIR SPECTRUM
et de les sauver séparément. SPECTRAM sera alors capable de
les relire.

Aprés conversion, SPECTRAM affichera la longueur du pro-
gramme converti qui sera probablement infé&rieure & la lon-
gueur initiale.

Pendant la conversion, SPECTRAM indique 1la ligne en
cours de traitement ainsi que les numéros de ligne qu’'il ne
peut convertir, accompagnés d'un message qui indique le type
de probléme rencontré.

Le temps nécessaire & la conversion varie de 1 & 15 mi-
nutes en fonction de la longueur du programme & convertir.

La conversion s'effectue selon les principes suivants

1.1 TOUT CE QUI PEUT ETRE CONVERTI

le sera par SPECTRAM et ne fera 1'objet d'aucun message
a4 1'écran. Seul le listing final présentera des altérations
par rapport au 1listing initial SINCLAIR. Exemple de con-
version

Basic SINCLAIR

PRINT AT 10,5;" BONJOUR"
Conversion en Basic AMSTRAD :

LOCATE 6,11: PRINT "BONJOUR"

1.2. TOUT CE QUI NE PEUT ETRE CONVERTI

sera traité de différente fagon selon qu'il s'agit des
mots Basic différents entre les deux ordinateurs ou qu'il y a
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une impossibilité d'interprétation.

1.2.1, Mots Basic différents

1.2.1.1. Les mots du Basic SINCLAIR qui N’'EXISTENT
PAS dans le Basic AMSTRAD sont supprimés du listing et y
sont remplacés par un message plus ou moins explicite
suivant le mode choisi. SPECTRAM le signale & 1'é&cran
et sur imprimante en indiquant le numéro de ligne ol
cela s'est produit, ainsi que 1le mot Basic SINCLAIR
supprimé.

Par exemple, le message
FLASH 1010

indique que le mot Basic FLASH a &té& rencontré a la
ligne 1010 du listing SINCLAIR. Puisque cette commande
n'existe pas sur AMSTRAD, SPECTRAM a indiqué 1'endroit
ol se trouve le mot FLASH dans le listing et 1'a
remplacé par un message en mode 1. et 2, mais 1'a
supprimé en mode 3.

1.2.1.2. Les mots du Basic SINCLAIR qui trouvent
leur é&quivalent en AMSTRAD, mais SOUS UNE AUTRE APPEL-
LATION, sont remplacés par cette appellation.

Par exemple, le message
CALL 4500

indique que les mots Basic RANDOMIZE USR rencontrés dans
la ligne 4500 du listing SINCLAIR ont &té remplacés par
le mot CALL du Basic AMSTRAD, qui lui aussi fait appel a
une routine en langage machine. La valeur de 1l'adresse
appelée a &té conservée ce qui veut dire que RANDOMIZE
USR 60000, par exemple, a &t& traduit par CALL 60000.
Il conviendra é&videmment de vérifier 1la concordance de
cette valeur sur AMSTRAD, ce que SPECTRAM est incapable
de faire.

1.2.2. LES IMPOSSIBILITES D' INTERPRETATION

sont laiss&es intactes dans le listing mais sont signa-
lées a 1'écran et sont accompagnées d’'un point d'interroga-
tion.

Par exemple, le message
DIM ? 23833

signale que SPECTRAM est incapable d'effectuer la con-
version demandée A la ligne 2333 sans risque d’interprétation
erronée. 11 vous appartient de prendre la décision exacte a
sa place. Voyez le mot DIM au Chapitre "C. ANNEXES, 1. Exem—
ples de messages d'erreur”.

Les messages qui apparalitront dans le listing converti,
14 o0 SPECTRAM a rencontré& un probléme, seront plus ou moins
&loquents en fonction du mode que vous avez choisi. Votre
sélection ne provoquera donc pas différentes fagons de
convertir mais un AFFICHAGE différent et plus ou moins expli-
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cite, des messages d’'erreur dans le listing converti C(un
exemple comparatif est donné & la fin de ce mode d'emploi).

Les messages d’erreur apparaitront en minuscules pour
éviter toute confusion avec les mots réservés de 1' AMSTRAD.

Les caractéres de contrf®le de 1'écran (FLASH, INK,
PAPER, BRIGHT, ...) seront é&limin&s car inutilisables sur
AMSTRAD.

Tous les niveaux de parenthéses du SINCLAIR sont conser-
vés, Cependant, 11 convient de noter que 1'AMSTRAD, contrai-
rement au SPECTRUM, exige que 1'argument de la fonction soit
mis entre parenthéses : 'LEN a$' sera traduit par ’'LEN(a$)’.
La génération de ces nouvelles parenthéses par SPECTRAM peut
nécessiter une vérification lors de formules compliquées dans
lesquelles il y a plus de 3 niveaux de parenthéses. Voici un
exemple de 3 niveaux de parenthéses qui est traité correc-
tement par SPECTRAM :

LEN a$(2 TO ((x+1)-y>) : REM Listing SINCLAIR

1.3. SIGNIFICATION DES 3 MODES

Les messages d'erreur ont 3 présentations différentes
selon le mode de conversion choisi

- les messages limités (option 1.)

Seule 1'initiale du message est affich&e, entourée de
deux points d'interrogation. Par exemple, 1la commande
d'écran VERIFY rencontrée dans le listing SINCLAIR sera tra-—
duite comme ceci dans le listing AMSTRAD :

2T

- les messages complets (option 2.)

Le nom entier du message figure entre les deux points
d'interrogation et RIEN n'est supprimé dans 1le listing.
Exemple, la commande d’'impression en couleur PRINT PAPER 2 du
SINCLAIR sera traduite dans le listing par

PRINT ?paper? 2

~ pas de messages (option 3.)

Un simple point d’interrogation remplace 1'instruction
rencontrée. Toutes 1les parties inutiles ou inexistantes en
Basic AMSTRAD sont éliminées. Exemple, la fonction CIRCLE
35,45,5@0 du SINCLAIR sera traduite par

?

et les valeurs seront supprimées.

Dans tous les cas ol SPECTRAM donne un message d'erreur,
vous devez corriger vous-méme la ligne Basic, soit en sup-
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primant simplement les points d’interrogation et les messages
que SPECTRAM a mis dans le listing, soit en adaptant le Basic
en fonction des possibilités de 1' AMSTRAD.

Un signal sonore et le message
FIN DE LA CONVERSION.

indiquent la fin du processus.

Tapez au choix

CLS:LIST
pour voir comment se présente le programme

LIST #8
pour sortir le listing sur imprimante

SAVE "nom (que vous devez donner)

pour sauvegarder le programme. Effectuez la sauvegarde
de préférence sur une disquette vierge formatée. Atten-
tion : ne formatez pas SPECTRAM qui ne doit pas étre protégé
contre 1l'écriture lors de son utilisation !

RUN
ATTENTION : ne faites RUN que si vous avez sauvegardé AU
PREALABLE votre programme ! En effet, 1’interpréteur Basic

de 1'AMSTRAD est nettement plus exigeant que son homologue
SINCLAIR. Certaines instructions notamment seront refusées
sl elles ne sont pas parfaitement conformes : IF INKBYS=..",
types de variables, variables dans un numéro de ligne, etc.
Donc, effectuez D' ABORD les corrections indiqué&es pour chaque
ligne, sauvegardez aussit®t le programme et ne faites RUN
qu’ APRES la sauvegarde

2. PROGRAMME BASIC trop long
IXXDDD300550550555550055555>

Le message
CE PROGRAMME EST UN PROGRAMME BASIC.

indique que SPECTRAM a reconnu le programme et 1l'a
chargé.

Le message
PROGRAMME TROP LONG !

indique que SPECTRAM est dans 1'impossibilité de conver-
tir 1l'ensemble de ce programme en une seule '"passe”.

Le programme du SINCLAIR SPECTRUM va étre scindé en 2
parties. SPECTRAM va sauvegarder la deuxiéme partie pour la
traiter plus tard. Cette précaution prise, 11 va s'attaquer
a4 la premiére partie. Le processus de conversion est alors
le méme que celul décrit ci-avant pour le cas des programmes
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Basic de longueur normale : affichage des messages a 1’'é&cran
et sur imprimante, etc.

Le message
FIN DE CONVERSION DE LA PREMIERE PARTIE.

vous autorise & effectuer les corrections nécessaires.
Voir aussi chapitres "1. Programme Basic de longueur normale”
et "C, ANNEXES” & la fin de ce mode d'emploi.

Retirez la disquette SPECTRAM.

Que vous ayez corrigé ou non le programme converti,
SAUVEGARDEZ-LE ABSOLUMENT sur une disquette vierge sinon il
sera perdu dans la suite de la procédure !

Replacez la disquette SPECTRAM.

Appuyez simultanément sur CONTROL et COPY.

SPECTRAM retrouve la deuxiéme partie du programme et
effectue la conversion de la méme maniére,

Retirez la disquette SPECTRAM.

Effectuez vos corrections et sauvegardez 1la deuxiéme
partie du programme.

La commande MERGE vous permettra de fusionner les deux
programmes sauvegardés séparément.

3. BLOC D'OCTETS de longueur normale
IXDOIDDODD0D5055 0050050055555 55555>

Le message
CE PROGRAMME EST UN FICHIER INCONNU (BLOC D'OCTETS).
indique que SPECTRAM a reconnu ici du langage machine,

ou un &cran, etc. I1 en donne le nom, la longueur et 1'adres-
se de départ.

Le message
CONVERSION IMPOSSIBLE MAIS SAUVEGARDE POSSIBLE.

indique que SPECTRAM est incapable de convertir ce pro-
gramme. Il a chargé ce bloc d'octets en mémoire sans en modi-
fier aucun. Il peut le sauver sur disquette (vierge et for-
matée) & votre intention et n’'attend que votre signal

INTRODUISEZ UNE DISQUETTE VIERGE ET FORMATEE.

APPUYEZ SUR UNE TOUCHE DES QUE VOUS ETES PRET
Le message

FIN DU TRANSFERT.
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indigue que SPECTRAM a sauvé ce bloc d'octets sous son
nom mais avec 1l'extension BIN. Un bon assembleur peut &tre
fort utile pour adapter vos routines

Le message

UNE INITIALISATION EST INDISPENSABLE
AVANT D’UTILISER L’ ORDINATEUR.

indique que 1'ordinateur ne répond plus & vos commandes

et qu’'il faut 1'initialiser pour 1lfutiliser.

4., BLOC D'OCTETS trop long
IXXODDDO00D00000020550055>

Dans le cas des blocs d'octets dont la longueur excéde
30 000, SPECTRAM les coupe en 2 parties qu’'il traite sépa-
rément.

La procédure est similaire &8 celle utilisée lors des
programmes Basic trop longs

CE PROGRAMME EST UN FICHIER INCONNU (BLOC D'OCTETS).
CONVERSION IMPOSSIBLE MAIS SAUVEGARDE POSSIBLE.

NOM DU FICHIER : ADRESSE : LONGUEUR

Prenez note de ces indications.

Le message
PROGRAMME TROP LONG !

vous prévient de la procédure légérement différente qui
a lieu lors de la rencontre de tels programmes.

Insérez wune disquette vierge et formatée et suivez les
indications & 1'écran

La premiére partie sera sauvée sous son nom mais avec
1'extension DEB (=dé&but) et la deuxi@me avec 1l’extension FIN.
Pour réunir les deux parties, 11 vous suffit d'entrer

LOAD "nom.DEB”, adresse
LOAD "nom. FIN”, adresse + 24000
SAVE "nom”, b, adresse, longueur

5. TABLEAU NUMERIQUE
FRIIIIIIIDIIDDIDDDIIIFD
Le message

CE PROGRAMME EST UN TABLEAU NUMERIQUE.

indique que SPECTRAM a rencontré un tableau dimensionné
et qu’'il va le convertir en un fichier sur disquette.
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Le message

INSEREZ UNE DISQUETTE VIERGE ET FORMATEE ET
APPUYEZ SUR UNE TOUCHE

attend votre signal pour démarrer la suite du processus.

Le message
CONVERSION TERMINEE.

vous signale que vous pouvez disposer du fichier trans-
féré pour 1l'utiliser dans un programme AMSTRAD.

Imaginons que 1le programme SINCLAIR ait dimensionné un
tableau comme suit

DIM B(3,4,5)

Le sous-programme ci-aprés vous permettra d'en affecter
les valeurs :

1@ OPENIN "NOM DU FICHIER" :REM ouverture du fichier

20 INPUT # 9, a :REM a=longueur du fichier (3x4x5)
30 FOR n= 1 TO 3 :REM premiére dimension

40 FOR m= 1 TO 4 :REM deuxiéme dimension

50 FOR c= 1 TO 5 :REM troisiéme dimension

60 INPUT # 9, B(n,m,c) : REM donne une valeur & B(n,m,c)
7@ NEXT :NEXT :NEXT

80 CLOSEIN :REM fermeture du fichier

La longueur de ces tableaux est limitée & 33 K.

6. TABLEAU DE CARACTERES
PEIIDIIIFIIIIIIIIIIIIIDY

Le message
CE PROGRAMME EST UN TABLEAU DE CARACTERES

indique que SPECTRAM a rencontré un tableau de carac-
téres et qu'il peut le convertir en un fichier sur disquette.

Le message

INSEREZ UNE DISQUETTE VIERGE ET FORMATEE ET
APPUYEZ SUR UNE TOUCHE

attend votre signal pour démarrer la suite du processus.
Le message
CONVERSION TERMINEE.
vous signale que vous pouvez disposer du fichier
transféré pour 1l’'utiliser dans un programme AMSTRAD. Le type
de programme donné au chapitre 5. vous permettra d’en

extraire les valeurs (il faudra changer 'b' en 'b$’').

La longueur de ces tableaux est limitée a 33 K.

12
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7. FICHIER MASTERFILE
PODDIFOB DI I IDIDIDIPIDD

Le message
VOTRE PROGRAMME EST UN FICHIER MASTERFILE

indique que SPECTRAM a rencontré un fichier de la Base
de Données MASTERFILE.

SPECTRAM vous demandera de placer une disquette vierge
mais formatée afin qu’il puisse commencer sa conversion et
1'enregistrer au fur et & mesure sur la disquette.

SPECTRAM signale & 1'é&cran les numéros des fiches gu’il
est en train de convertir. Vous pouvez ainsi savoir a tout
instant & quel stade se trouve SPECTRAM.

11 élimine les présentations des fiches créées sur le
SPECTRUM pour ne conserver que le nom des rubriques des dif-
férents champs et le contenu du fichier proprement dit.
Comme 1'ancien formatage des fiches ne sera plus utilisable,
il vous appartiendra de redéfinir 1la présentation de vos
fiches lorsque vous aurez rechargé le programme converti dans
le MASTERFILE AMSTRAD.

Lorsque la conversion est terminée, SECTRAM vous indique
sous quel nom il a sauvegardé le fichier sur la disquette.

8. FICHIER TASWORD
DIDOODODOD3055555>

Le message
CE PROGRAMME EST UN FICHIER TASWORD.

indique que SPECTRAM a reconnu un fichier du traitement
de texte TASWORD I1.

11 va convertir chaque caractére et adapter les caractée-
res de contréle de 1’'imprimante. La sauvegarde du fichier se
fera au fur et & mesure, en cours de conversion.

Ce travail prend un certain temps mais SPECTRAM affiche
a4 1'écran les numéros de ligne qu’il est en train de conver-
tir. Vous pouvez ainsi & tout moment connafitre 1'é&tat
d’'avancement de la conversion.

La fin de 1la conversion est anoncée par un signal
sonore.

SPECTRAM vous indiquera sous quel nom il aura sauvé le

fichier sur la disquette. Vous pourrez charger ce fichier
dans le traitement de texte TASWORD ou SEMWORD.
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C. ANNEXES

2255 1000

La ligne 1000 comprend plus de 255 caractéres,
Elle a &té& morcelée par SPECTRAM. Il est souhaitable de vé-
rifier si cette ligne ne comprend pas une instruction du type
IF ... THEN. La seconde partie de 1la ligne porte le numéro
de ligne suivant. [l est donc possible d’obtenir deux numé-
ros de ligne identiques dans le 1listing, notamment si 1la
numérotation du programme & convertir est incrémentée a
1'unité. Si vous avez deux lignes avec le méme numéro, vous
pouvez utiliser la fonction RENUM qui renumérotera votre
programme sans probléme. ..

CALL 1000
La 1ligne 1000 contient wun appel & une routine en
langage machine. Vous devez vérifier si 1'adresse est tou-

Jjours correcte et surtout si la routine a &té& adaptée.

CAT 1000
La fonction CATalogue du SPECTRUM commande 1'accés
au microdrive et affiche les noms des fichiers de 1la car-
touche. La maniére de sélectionner le lecteur est différente
sur 1'AMSTRAD.

CIRCLE 1000
Instruction absente du Basic AMSTRAD. Les livres
et revues spécialisées fournissent des routines é&quivalentes
en Basic ou langage machine

CODE 1000
La ligne 1000 contient une commande de chargement
avec CODE. Par exemple : LOAD "" CODE. 'CODE' est converti
lors de la sauvegarde mais pas au chargement. I1 n'y a pas
de message d'erreur dans les autres cas, c-a-d lorsque CODE
est rencontré dans une instruction qui ne se rapporte pas au
chargement.

DATA 1000
La ligne 1000 contient une commande de sauvetage ou
de chargement avec DATA. Par exemple : SAVE "nom" DATA f$Q).
11 n'y a pas de message d'erreur dans les autres cas (idem
que CODE).

DIM ? 1000

La ligne 1000 contient une instruction impossible &
interpréter par SPECTRAM. Par exemple, il est difficile de
savoir si A$(3) désigne le troisiéme caractére de la VARIABLE
A$ ou le troisiéme &lément du TABLEAU dimensionné A$. La con-
version est différente dans chacun de ces cas. 11 vous ap-
partient donc d'effectuer 1'interprétation correcte. Dans le
cas cité, si c'est une variable, A$(3) devient MID$S(AS,3,1).
Un point d'interrogation dans le listing signale 1’endroit on
effectuer la vérification.

DIMO 1000

Le Basic de 1'AMSTRAD ne permet pas de fixer la
longueur d’une chaine par une instruction DIM. Les tableaux
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alphanumériques présentent donc une dimension de moins que
chez le SINCLAIR SPECTRUM. La 1ligne 1000 comprend une
variable dont la longueur &tait détermin&e de cette maniare.

DRIVE 1000 .
La 1ligne 1000 présente une commande (chargement,
sauvetage, ...) qui fait appel au microdrive ou & un lecteur
de disquette.

GRAPH 1000
La ligne 1000 contient un caractére graphique
"défini par 1l'utilisateur”. L'AMSTRAD offre d’autres possibi-
lités

PEEK 1000
Voir CALL.

POKE 1000
Noir CALL.

USR 1000
La 1ligne 1000 comprend un appel & une routine en
langage machine mais sous une forme interdite en Basic
AMSTRAD comme par exemple, LET A = USR 12000 ou GOTO USR A,
etc. Cette remarque concerne aussi la déclaration des carac-
téres '"définis par 1l'utilisateur” (UDG) comme POKE USR "a”
par exemple.

REM 1000
La ligne 1000 comprend une instruction REM de plus
de 255 caractéres ce qui est la longueur maximum autorisée
sur 1'AMSTRAD. Tous les caractéres en excés ont &té effacés.

VAR ? 1000
Un des éléments de découpage d’'une chaine est une
variable et n'a pu étre évalué. Exemple,
a$ (5 TO d)
sera converti en

mid$ (a$,5,d)

Un point d'interrogation dans 1le listing vous signale
l'endroit & vérifier. s

2. Instructions SINCLAIR différentes sur AMSTRAD

ACS arcosinus

ASN arcsinus

ATTR attribut d'é&cran

BEEP commande du son. Plus complexe sur AMSTRAD.
BIN conversion binaire

BRIGHT commande d’é&claircissement de 1'écran
CIRCLE fonction pour effectuer automatiquement le tracé
d'un cercle

CLOSE# fermeture d'un fichier. Usage différent sur
AMSTRAD.
COPY copie de fichier ou copie &cran sur imprimante

ERASE effacement fichier sur microdrive
FLASH commande flash & 1'é&cran
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FORMAT utilisé avec les microdrives
INVERSE commande d'inversion video & 1'écran

LINE démarrage obligatoire & la ligne indiquée

MOVE déplacement de fichiers sur microdrive

OPEN# ouverture @'un fichier. Usage différent sur
AMSTRAD.

OVER commande de surimpression

PAPER commande de couleur du papier
PAUSE arrét temporaire du programme
SCREEN$ commande é&cran

VALS extrait la valeur d'une chafne

VERIFY vé&rification d’un fichier sur bande ou micro-
drive

INK commande de couleur d'encre

3. Un exemple de travail

Nous avons traité au moyen de SPECTRAM un court
programme réalisé en Basic SINCLAIR SPECTRUM pour vous
montrer la fagon dont 11 se présentera aprés conversion et
aprés retouches finales.

a. Listing SINCLAIR

1@ REM xX%Xx EXEMPLE XXXX
20 BORDER ©: CLS : INPUT #1;"ENTREZ VOTRE PRENOM ...
n;N$
30 FOR a=21 TO @ STEP -1
40 FOR b=3@ TO LEN n$ STEP -1
5@ PRINT AT a,b-LEN n$;n$;"”
60 NEXT b: NEXT a: PAUSE 50
70 LET e$="LABORATOIRE”: LET d$='"DROME"
80 LET as$=e$( TO 4)+"ROCHER" (3 TO 4)>+d$(2 TO >
90 PRINT AT 10,15; INK 2;a%
100 LET f$="! EULAS SUOV”: LET g$=""
1F0-FOR d=12 10 1 -STEP =1
120 LET g$=g$+£8(d)>: NEXT d
130 FOR e=15 TO 26
149 BEEP 0.1,e: PRINT AT 12,e;g%(e-14)
150 FOR h=1 TO 15: NEXT h: NEXT e
160 FOR a=1 TO 400: NEXT a
170 CLS : PRINT "Ceci est un exemple de 1ligne qui comporte
plus de 255 caracteres et que SPECTRAM va couper en deux
parties. Cette 1ligne porte 1le numero 170 dans 1le listing
SPECTRUM. Mais dans le listing cree par SPECTRAM, il y aura
une ligne 171 a- partir d'icl - . .. ... et qul sera la
continuation de la ligne 170."
175 GOTO 250
180 REM *xx* EXEMPLES DIVERS XXX
190 CLEAR 50000
200 DIM x$(5,6,10): DIM y(6,7,11)
210 DIM F(1®
220 LOAD "test"CODE
230 SAVE x"m”;1;a%$( TO VAL "10"): SAVE "test"CODE 50000, 200
240 VERIFY "test”CODE 50000, 200
250 STOP
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b, Listing converti en mode (2) 'messages complets'’

REMARQUES :
PAUSE 60 INK 90 DIN-2 120 BEEP 140 DIM ? 140
2255 170 CODE 220 DRIVE 230 VERIFY 240 CODE 240

10 REM XXX EXEMPLE XXX

20 BORDER @:CLS: INPUT#1,"” ENTREZ VOTRE PRENOM ... " N$
30 FOR a=21 TO @ STEP-1

40 FOR b=30 TO LEN(n$)STEP-1

50 LOCATE b-LEN(n$),a:PRINT n$;" "

60 NEXT b: NEXT a:?pause?50

70 e$="LABORATOIRE”:d$='"DROME"

80 a$=MID$(e$,1,4)+MID$("ROCHER",3,2>+MID$(4%, 2)

90 LOCATE 16,10:PRINT?ink?2;a$%

10@ fs$="! EULAS SUOV”:gs$=""

110 FOR d=12 TO 1 STEP-1

120 g$=g$+£$(d?): NEXT 4

130 FOR e=15 TO 26

140@ SOUND 1,e,26:LOCATE e, 13:PRINT g$(e-147?)

150 FOR h=1 TO 15:NEXT h:NEXT e

160 FOR a=1 TO 400:NEXT a

170 CLS:PRINT"Ceci est un exemple de ligne qui comporte plus
de 255 caracteres et que SPECTRAM va couper en deux parties.
Cette ligne porte le numero 170 dans le 1listing SPECTRUM.
Mais dans 1le listing cree par SPECTRAM, il y aura une ligne
171 -a partir”;

37T PRINFEdl fe) == et qui sera 1la continuation de la
ligne 170."

175 GOTO 250

180 REM XXX EXEMPLES DIVERS XXX

190 MEMORY 50000

200 DIM x$(5,6):DIM y(6,7,11)

210 DIM F<1®)

220 LOAD"test”?code?

230 SAVE?drive?X"m'";1;MID$(a$, 1, 10):SAVE"test”, b, 50000, 200
240 ?verify?"test"”?code?50000, 200

250 STOP

c. Listing converti en mode (1) 'messages limités'’

REMARQUES :
PAUSE 60 DIM ? 120 BEEP 140 DIM ? 140 22585 = 170
CODE 220 DRIVE 230 VERIFY 240

10 REM *%%% EXEMPLE XXX

20 BORDER 0:CLS: INPUT#1,"ENTREZ VOTRE PRENONM ... " NS
30 FOR a=21 TO @ STEP-1

40 FOR b=30 TO LEN(n$)STEP-1

50 LOCATE b-LEN(n$),a:PRINT n$;" "

60 NEXT b:NEXT a:?p?

70 e$="LABORATOIRE":d$="DROME"

80 a$=MID$(e$,1,4)+MID$ (" ROCHER", 3,2)+MID$(d$, 2)
90 LOCATE 16,10:PRINT a$

100 £$="! EULAS SUOV":g$=""

11@ FOR d=12 TO 1 STEP-1

120 g8$=g$+£$(d?): NEXT d

130 FOR e=15 TO 26

140 SOUND 1,e,26:LOCATE e, 13:PRINT g$(e-147)

15@ FOR h=1 TO 15:NEXT h:NEXT e

17



160 FOR a=1 TO 400:NEXT a

170 CLS:PRINT”Ceci est un exemple de ligne qui comporte plus
de 255 caracteres et que SPECTRAM va couper en deux parties.
Cette ligne porte le numero 170 dans le listing SPECTRUM.
Mais dans 1le listing cree par SPECTRAM, il y aura une ligne
1738 partiz?;

FTISPRINT S A3t 5o e et qui sera la continuation de la
ligne 170."

175 GOTO 250

180 REM x** EXEMPLES DIVERS XXX

190 MEMORY 50000

200 DIM x%$¢5,6)>:DIM y(6,7,11)

210 DIM FC10)

220 LOAD"” test"?c?

230 SAVE?d?X"m";1;MID$(a$,1,10):SAVE”test”, b, 50000, 200

240 ?v?

259 STOP

d. Listing converti en mode (3) 'pas de messages'

REMARQUES :
PAUSE 60 DIM ? 120 BEEP 140 DIM ? 140 2255170
CODE 220 DRIVE 230 VERIFY 240

10 REM X%XX EXEMPLE XXXX

20 BORDER ©@:CLS: INPUT#1,”ENTREZ VOTRE PRENOM ... ";N$

30 FOR a=21 TO @ STEP-1

4@ FOR b=30 TO LEN(n$)STEP-1

50 LOCATE b-LEN(n$),a:PRINT n$;” "

60 NEXT b: NEXT a:?

70 e$="LABORATOIRE":d$="DROME"

80 a$=MID$(e$,1,4)+MID$ (" ROCHER",3,2)+MID$(d$,2)

90 LOCATE 16, 10:PRINT a$

100 f$="! EULAS SUOV":gs$=""

110 FOR d=12 TO 1 STEP-1

120 g$=g$+£f$(d?): NEXT d

130 FOR e=15 TO 26

149 SOUND 1,e,26:LOCATE e, 13: PRINT g$(e-147)

150 FOR h=1 TO 15:NEXT h:NEXT e

160 FOR a=1 TO 400:NEXT a

170 CLS:PRINT"Ceci est un exemple de ligne qui comporte plus
de 255 caracteres et que SPECTRAM va couper en deux parties.
Cette ligne porte le numero 170 dans le 1listing SPECTRUM.
Mais dans 1le listing cree par SPECTRAM, 1l y aura une ligne
171 = partir";

L7 PRI difed- o 0 o et qui sera 1la continuation de la
ligne 170."

175 GOTO 250

180 REM Xx*% EXEMPLES DIVERS XXX

190 MEMORY 50000

200 DIM x$(5,6):DIM y(6,7,11)

210 DIM F(1®)

220 LOAD"test"?

230 SAVE?:SAVE'"test"”,b,50000, 200

240 7

250 STOP
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e. Listing AMSTRAD aprés corrections finales

10 REM xxkX EXEMPLE XXXkx

2@ BORDER @:CLS: INPUT#1,"”ENTREZ VOTRE PRENOHM ... " N$
25 CLS:REM Il y a effacement décran aprés INPUT #1 sur
SPECTRUNM . ..

30 FOR a=21 TO 1 STEP-1

49 FOR b=30 TO LEN(n$)+1 STEP-1

50 LOCATE b-LEN(n$),a:PRINT n$;"” "

6@ NEXT b:NEXT a:FOR m=1 to 500:NEXT

70 e%="LABORATOIRE":d$="DROME”

80 a%$=MID$<(e$,1,4>+MID$ (" ROCHER", 3,2)+MID8(ds, 2)

90 LOCATE 16, 11:PRINT a$

100 fs$="! BULAS SUOV":gs$=""

110 FOR d=12 TO 1 STEP-1

120 gs=g$+MID$ (f$,d, 1>:NEXT d

13¢ FOR e=15 TO 26

140 SOUND 1,e,26:LOCATE e, 13: PRINT MID$ (g$,e-14,1)

150 FOR h=1 TO 15:NEXT h:NEXT e

160 FOR a=1 TO 400:NEXT a

170 CLS:PRINT"Ceci est un exemple de ligne qui comporte plus
de 255 caracteres et que SPECTRAM va couper en deux parties.
Cette ligne porte le numero 170 dans le listing SPECTRUM.
Mais dans 1le listing cree par SPECTRAM, il y aura une ligne
1% o partis;

FTILPRIRE ed it — .. .. et qui sera la continuation de la
ligne 170."

175 GOTO 250

180 REM XXX EXEMPLES DIVERS XXX

190 MEMORY 50000

200 DIM x$(5,6)>:DIM y(6,7,11)

210@ DIM F(10)

220 LOAD"test”

230 SAVE MID$(a$,1,8):SAVE"test”, b, 50000, 200

250 END

Les mofifications portent sur les lignes indiquées par
SPECTRAM ainsi que sur quelques lignes supplémentaires (25,30
et 40). 11 a notamment fallu tenir compte de 1la gestion
d'é&cran différente sur AMSTRAD (pas de ligne @ par exemple).
Nous ne sommes cependant pas allés jusqu'a modifier toutes
les valeurs du SINCLAIR qui affiche ses caractéres sur 32
colonnes alors que 1'AMSTRAD en autorise 80 ... Il fanit
savoir en effet que dans 1l'exemple de programme donné, on
occupe TOUT 1'é&cran du SPECTRUM tandis que 1la conversion
AMSTRAD n'en utilise qu'une partie. I1 vous appartiendra
donc de rectifier en fonction de vos gofts

NOTES PERSONNELLES
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