CHARGEMENT : taper RUN * puis ENTER
fiprés chargenent le menu suivant s'affiche :1-jeu Z-enirainement au jeu d’arcade
1= JEV

La diligence vous dépose devant la Well’s Fargo el vous devez comsencer votre
enquéte, La meilleure fagon ronsiste 4 interroger les personnes & 1'iniérieur des
naisons mais attention les renseignenents coltent chers et vous disposez de trés
peu d'argent,

Pour gagner de }’argent vous pouvez soil enferser un prisonnier re qui vous
rapporiera 200 % soil tenter volre, chance au poker ou 2u jatk pot sais 4 vos
risques et périls,

DEMANDE DE RENSELGNENENT : 3 réponses soni possibles

- "nas de réponse*, la personne interrogée n's pas envie de parler avec vous,
N'insistez pas, sortez piutét e! entrez de nouveau vous tomberez sur une aulre
personne qui sera peut-gtre plus bavarde,

- *il n'y a personne iti, ¢'est l'adjoint du shérif qui vous le dit", puisque
c'est 1'adjoint du shérif qui vous le dit, ce renseignement est VRAL, du mcins
tant qu'un de vos prisonniers ne ce sera pas échappé,

- *i] y a un bandit & tel endroit”, si le renseigneseni s'avére faux vous pouvel
¢ire sur que c'est un bandit qui vous a répondu, allez vite l'arréter,

Il y & d'autres maniéres pour connaitre la pianque d'un bandit,Par exeaple si
vous vous faites voler votre portefeuille ou votre révolver en sortant d'une
saison ¢'est qu'elle abrite un bandit ou si vous ripostez correctesent lorsqu’on
vous tire dessus vous aurez peut Atre la chance de voir ol se réfugie le bandit,

ARRESTATION :

fttention, n'arrétez un bandit qu'd coup sOr car une fausse arvestation colle
chére, Dés que vous avez arrété un bandit allez vile 'enferser chez le shérif
pour toucher la prime, Cas particulier ! dans 1'holel , tant que vous n'aurez pas
visité les 6 chanbres & la suile vous ne risquez pas de fausse arrestalion,
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argent sur votre cospte en banque

argent en poche

¢nergie, Ne doit jamais &tre 4 0 ou alors vous &les aort
4’ épuisenent,

Vous perdez de 1'énergie ;

- 3 chaque arrestation

- 4 chaque blessure

- lors de quelques désagrésents dans le saloon

Vous gagnez de !'énergie !

- e buvant

~ en doraant

- en vous faisant soigner chez le docleur

nosbre de clés que 1'on a sur soi, Mais & quoi peuvent-
elles hien servir ?

nonbre de prisonniers sous les barreaux

joabre de balles dans votre ceinturon, Trés ubiles pour le
jeu d'arcade, n'hésitez pas 4 faire le plein avant une
artestation, la traversée da la ville étant parfois longue
ot pdrillause,

Le révolver est affiché tant que vous avez le volre,

nosbre de blessures, 11 et vous mourez, Vous pouvez vous
faite soigner chez le docteur qui vous soignera wéme si
yous n'étes pas fortuné alors qu’i) en coutent nornalenent
10 ¢ par blessure,



JEU 0'ARCADE

Lorsque vous aurez enfernd ay moins 2 bandits, leurs amis vont comsencer 3 vous
tirer dessus, Trés pau au début, surtout pendant la phase de recherche, afin de
ne pas se faire repérer, mais souvent dés que vous serez avec un bandit afin
d'essayer de le faire &chapper,

Le carré clignotant indique 1a position du bandit qui vous tire dessus § fois au
preaier niveau (! seule fois au 5 dme niveau et & fois plus en entrainement),
Vous devez riposter en dégainant (tapez la coordonnde verticale) puis en tirant
(tapez la coordennée horizontale),

8i vous &tes trop long & dégainer ou si le premjer chiffre n’est pas bon, il vous
répondra ; “trop long 3 dégainer®,

§i vous #tes ckrop long 1 birer ou si le deuxidme chiffre n'est pas ben,il vous
répondra ; “raté,..”, le bandit tirera une dernidre fois en vous blessant ce qui
pernetira & un éventuel prisannier de 'échapper,

Si vous avez bien riposté vous aurez peut~ftre 13 chance de voir dans quelle
naison se refugie ie Yireur,

N.B. pour riposter il faut au soins un révolver et une balle czla va do =0,

La partie est gagnfe lorsque vous aurez enfersé las 6 bandils, Brave, car tels
n'est pas sl facile, Vous qagnez le droit de refaire une partia, toujours
différente & chaque fois et surtout plus difficile,

Les occasions de perdre sont beaucoup plus nosbreuses !

énergie = 0
blessures = |1
plus d'argent et aucune possibilité d'arréter un bandii,

En effet lorsque vobre argent arrive & 0 et que vous aver malgrd toul tous les
4lénents pour procéder 4 une arrestation alors vous pouvez la faire, A condition
bien sOr que le bandit se trouve dans une maison o l'on peul entrer sans argent,
sinon vous &tes condamné A faire une arrestation arbitraire dans I'une de ces
naisons,



LES TOUCHES :

L peraet de mettre ou ne pas metire ia musique, Ne pas
couper le son car il faut pouvoir entendre les toups de
feu !

L s déplacenent vers la gauche

—_— déplacesent vers Ja droite

T pour entrer dans une saison

l pour soriir

plus les touthes de 1 & 0 du clavier normal,

Scénario Patrick BEAUJOUAN
Langage machine fAlain BREGEON

Une pensée gaue pour Nitky et Eliane

Un grand serci & Ewanuel BU
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