/8 PRINT:PRINT:PRINT"Evidemment.": BL:
FRINT"les nombres“:PRINT“doivent ap
para"+CHR$ (262)+"tre" 1 PRINT"dans 1
ordre."

J6@ CALL %BBRag M
390 FOR ef=5 TO 20:LOCATE 1.ef:PRIN »BH<
g "iMNEXT

400 FEN 2:LOCATE 1,4:FRINT"On peut :JES

jouer "+CHR$ (261) :PRINT"un ou deux

_ joueurs"
" Henri CHAUVET 410 PRINT:PRINT:FRINT"Combien "+CHR SLF<

$(204)+"tes-vous":PRINT" (1 pu 7

Il est prouvé que les capacités mentales s'amenuisent avec I"dge. En revanche, la
mémoire ne nécessiterait qu’un bon entrainement pour étre & peu prés performante., J
Ce logiciel se propose d’exercer vos talents sous forme de jeu. 426 FEN | G
Le mode d’emploi est inclus dans le programme. 430 k$=INKEY$:IF k$="" THEN 430 SFH<
Les 484 doivent supprimer toutes les instructions GRAPHICS PEN et FRAME 440 IF K$="1" THEN 450 ELSE 470 \1J¢

438 LOCATE 8, 19:FRINT k$in)=liflag= ;Tke
L:PRINT:FRINT: FRINT"Guel est ton no

m 7"iPRINT

460 xx=POS (#97 1 vy=UPOS (#9) 1 GOSUE 14 SCL¢
F0:n%{1)=nn%:GOTO 530

470 IF k$="2" THEN 480 ELSE 439 S AM
489 LOCATE 8,19:FRINT k$:nj=2:FRINT WM<
tFRINT:PRINT:PRINT:FRINT "Nom du jou

eur N"+CHR${Z0S)+* 1"

490 xx=POS (#0) 3 yv=VPOS (#0) 1 BOSUE 16 :MF1
in$(l)=nn$

209 PRINT:FRINT"Nom du jousur N'+DH >{F¢
R$(205)+" 2

318 ux=FOS (#9) :yy=VPOS (#3) :BOSUE 14 :7G¢
99:n%$(2) =nn$: GOTO 536

526 GOTO 470 FUH
920 nj=n)-L1:FOR w=l TO 1909:MEXT we VI
FOR ef=4 TO 24:LOCATE 1.ef:PRINT SF

ACES$ (1B) :NEXT
548 IF k$="1" THEN LOCATE 1,B:sFRINT VK<

19 CL3 yBEC | 200 NEXT JFC< [ "A tol de jouer,":PRINT UPFERS$(n$):
20 GOSUB 1349: ' redefinition des B0 | 219 REM >DD+ | GOTO 579
caracteres <20 REM--ecriture des 16 lettres a »PE< | 590 no=no+!:LOCATE 1.B:FRINT"A toi SOLY
30 GOSUB 1439: presentation I leur place respective-—~ de jouer,"tPRINT UPPER$ (n${no)]
40 RANDOMIZE TIME sDE< | 230 REM +FF{ | 560 REM MM
3¢ REM JKF< | 249 FAPER @:FEN 2 #NG+ | 379 REM---attribution d'un nombre  3CM¢
&0 REM---dessin du cadre--- AUBs | 250 y=-1 PEHY par case-—-
78 REM sMHY | 268 FOR i=d TO 15 #CJ< | 580 REM *PFY
8o CLS AJ| 278 4=23+(1 MOD 4)#5 2FkL | 590 LOCATE 1,1 2EQ¢
28 INK 1.8 ARG | 28O IF 1 MOD 4=0 THEN y=y+43 sFLC | 6B® FOR a=d TO 15 #RE<
199 DIM ai8l),nombre(Bl),niB1) T8¢ | 299 LOCATE x,y:PRINT CHR$ (45+i) sRM< | 619 nombreial=a FBH<
119 FAPER 2 KCL ) 200 NEXT #BD4 | 620 NEXT 2MTL
120 PEN 2:FOR 1i=3 TO 2Z3:LOCATE 19, :TD¢ | 310 REM PNEC | 638 v=14 2HES
li:PRINT" "iNEX 329 REM---reqles du jeu-— 26F< | 649 FOR a=d TD 15 W<
T:FAPER 3 ' 339 REM 2G4 | 658 x=INT{RND (1} #vi+1 N, 14
139 FOR h=0 TO 4 _ #TE< | J49 LOCATE 1,5:PEN 1:FRINT"Dans cha :NH< | 669 d=nombre(x)+] NG
146 LOCATE 19,h+3+4%hiPRINT" 2EF< | que case" 670 nia)=d PP

" 356 PRINT"se cache un nombre":PRINT :AJ: | 488 nombre (x)=nombre (v} :v=v-1 A
156 NEXT JEGY | "de 1 "+CHR$(20114" 1&." 699 NEXT VR
169 FOR n=0 T0 29 +CHS | 360 FRINT:PRINT:FRINT"Four le faire 3MK< | 709 REM PEHE
176 FOR v=2 T0 4 AMI< | “:PRINT"appara"+CHR$ (202)+" tre, "1PR 718 REM---programme principal--- 2FJE
180 LOCATE v+19+4%v,I+n:PRINT® © FHES | INT "appuie sur“:FRINT"la lettre":P 726 REM bl 4
198 NEXT sFLL | RINT"carrespondante. * 730 nombjuste=1 2T

33
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746 LOCATE 1,15:PRINT"nombre de cou
ps":LOCATE 7, 14:PAPER Z:FRINT coupi
no}

758 WHILE nombjuste<l?

768 PAFER Z:PEN 1

778 coupinol=coup(no}+l

780 k$=INKEY$:IF k$="" THEN 78@¢

799 IF ASCIUFFERS (k$})<45 OR ASC(UF

PER% (k%)) B0 THEN 789: cas ou la 1
ettre n'est pas dans le caore lentr
e AetF)

Bo® 1=RSC{UFFERS (k$)1-55

819 IF n{l}<nombjuste THEN 788: ca
s ou le nombre est deja atfiche

820 x=Z9+(l MOD 4)#5:iv=gtitld-(1 M
0p 4

830 LOCATE 7,16:FRINT couping)

846 LOCATE x,y:PRINT nil}

856 IF n(li=nombjuste THEN nombjust
e=nomb juste+1:50UND 1,59,8,8:50UKD
1,38,B8.8:50UND 1.56.6.8:5070 876"
reponse juste

84¢ FOR w=1 TO S0O0:NEXT:PEN Z:LOCAT
£ u,vsFRINT nombreili:  effacage de
la reponse fausse

870 WEND

880 PAPER 9:IF nj:9 THEN 708 ELSE 9
90 '

899 REM--—-on continue s il v reste
BNCOre Un jousur—--

990 FOR ef=h TO 23:LOCATE i,=f:PRIN
T SPACE$(1B)sNEXT:FAFER Z: effacag

e du texte de gauche

91¢ FOR ef=2 10 15

926 x=21+(ef MOD 4)#5:v=btef+efid-|(
ef MOD &)

536 LOCATE w, viPRINT" "iNEXT:' etf
acaqe des 16 nombres frouves par le
premier joueut

946 PAFER ¢

956 BOTO 538

968 REM-romrmemrimine

976 REM-—-resultats—-

999 FOR w=1 TO 2000:NEXT w

19@d PAPER 1:PEN 9:CLS

1619 IF flag=1 THEM 1639 ELSE 1128
1020 ' resultat si un seul joueur

1830 LOCATE 1,12:FPRINT UPPER$(n$(1)

13", tu as mis"jcoup(nol:"coups.”
1049 IF coupinol{2l THEN PRINT:FRIN
T:PRINT"... et je peux dire que tu
m’' "+CHRS (200} +"pates 11!"
1056 IF coupinol 20 AND coup(nol<2é
THEN PRINT:PRINT:FRIKT"... bravo,
c'est tr'+CHR$(203)+"s bien 111"
1960 IF coup(no) 23 AND coupino}<33
THEN PRINT:PRINT:PRINT" —
as mal du tout !!!"

34
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1870 IF coup(nol s34 AND coupino) <45
THEN PRINT:FRINT:PRINT"  ...tu pe

ux sans doute faire mieud ..."

1888 IF coup(nol»44 AND coupingi<53
THEN FRINT:FRINT:PRINT" vaajal
vu d"3CHRE(200) 3" j"sCHR$(281) 3" vu
beaucoup mieux..."

1699 IF coup(no) >S54 THEN PRINT:FRIN

T:FRINT"...c est vraiment beaucoup

trop !HIM '

1190 60TO 1230
1118 REM resultats si deux Jousurs
1120 LOCATE B,&:FRINT"ET VOICI LE F

1179 LOCATE 3, 12:PRINT UPFER%{n%(1} :

}iLOCATE 25, 10:FRINT couptll:“coups
1143 LOCATE 3, 12:FRINT UPPER% (n${Z}
YeLOCATE 25, 12:PRINT coup(2);"coups
115¢ IF coup (i} coup (2 THEN mnd$=UF
FER${n$ (1) 7:B0T0 1199

1169 IF coup(Z) coup(l) THEN mn$=UF .

PER$ (n$(2)):60TD 1190

1176 LOCATE (36-LEN(n$(1})-LEN(n$(Z ;

13952, 1B:FRINT UFFER$(n$il));" et "
JUFFERS (n$1(2))

1168 PRINT:PRINT"

S A EGALITE '":B6OTO 1230
1199 LOCATE 12,1B:FRINT"LE VAINGUEU
R EST";LOCATE (49-LEN(mn$)}\2,20:FR
INT mn$

1200 REM

1218 REM-—-in de partie-——-

226 REM

1230 CALL %BBOA:CLS

1249 PAPER 9:PEN Z:CLS

1258 LOCATE 1,12:FRINT"Une autre pa
rtie (O/N) 7Y

1260 k$=INKEY$:IF k$="" THEN 1Z&&
1276 FEN

1280 IF UPPER$ (k$)="D" THEN PRINT"O
UI":FOR w=1 TO J0@:NEXT:CLEAR:GOTO
g6

1292 IF UPFER${k$)="N" THEN FRINT"N
ON":FOR w=1 TO Z0@:NEXT:CLS:FEN 1:C
ALL %BCOZ:END

YAINGUEUR

1760 GOTO 1269
1319 REM
1329 REM-—-redefinition des lettres

accentuses—-

1330 REM

1340 SYMBOL AFTER 260

1350 SYMBOL 209,12,24,49,102,126,9
b0

1360 SYMBOL 261,48,24,120,12,124,20
4,118

1370 SYMBOL 202,24,36,56,24,24,24,6

FHI<

ML

SALY

SREC
29D
ARES

2YBe

2IH:

SBL
>CMC
SPD¢
SLES
oRF¢
7D
>
3034
P

UL
STME

2DNZ

XE<
JF{
PGS
sLHe
FRKS
VALY

SMM<

]

1389 SYMEGL
)

1296 SYMEOL
L4

1466 SYMBOL
1418 RETURN
1478 REM
1438 REM---presentation—
1448 REM
1456 MODE &

1460 INK 2,151,240 0k 3,4,19:INE 4,1
6,17

1476 FOR t=0 7O Z4e STEF S:ORIGIN 2
20,200 GRAPHICS FEM £ MOD 2+Z:DRAW
COS(t)*230,5IN(E) #BO:NEXT

1486 ORIGIN ©,9:BRAPHICS PEN 1

1499 tit$=" ER I O M E H"

1509 TAG

1516 FOR j=8 70 14 STEF 2

1529 FOR 1=1 TO 399-1B+) STEF 5
1538 FRAME

1540 MOVE 1.160:PRINT MID$(5i6%, 341
vl

1556 NEAT 1,1

1560 TAGOFF

1374 FOR mu=1 7O 18

1589 READ note,duree
1598 SOUWD 1,note,dureeiSCUND Z,no+
Gyduree: SOUND 4,notetl.duree
1468 NEXT

1619 DATA B@,24,98,4,B86,12,9,4,60,12
v0,4,80,24,9,4,80.24

162 DATA 71,48,84.48

1638 DATA ©.4.80,24,60.24,8¢.24.89,
24,95,24,86, 34

1640 FOR w=1 TO 2080:NEXT w

1639 MODE 1

1666 INE 2,20: INE 3,46:BORDER 11
1679 RETURN
1682 ° rentree des noms par INKEYS
1699 curtr$=CHRS (22)+CHRS (1) +CHR$ (9
S)+CHRS (22) +CHRS ()
1700 nn$="":k4$="":CLEAR INPUT
1716 LOCATE wx,yviFRINT curtr$

720 WHILE k$<CHR$(13)
1730 k$=INKEV$:IF k$="" THEN 1730
1746 IF LEN(nn%) 16 THEHW 178
1750 IF k$=CHR$(127) AND nn$<:"" TH
EN LOCATE w+LEN(nn$i,yviFRINT CHR$
(BY+"  ":nn$=LEFT$(nn$,LENinnti-1)
1760 kk$=UPPER$ (k$):ask=RSC{kk$:: IF

taskr64 AND ask<91} OR ask=32 OR a
sk=43 THEN nn$=nn$+k$
177@ LOCATE xx,yviFRINT nn$+curtrs
178@ WEND
1790 LOCATE xx+LEN(nn%},yy:PRINT" ©

205,48, 24, 69,102, 126,96
294,24,36,60,102,126,95

205,48, 120,72, 120,48

1606 RETURN
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