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unan8enehme UberrarchunSen, und srhad€Cegennendeschaden lhremi€lzl
innabilen Kijerr.
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Aulomatis.hes Aulsammln

RichlunSsinzeige
Revolutin resScrollinS

Extfa-Leben
schanen

R€ahlische MaleriahierunS
beli€bi8e RichtunSswahl
I D'Eewegung€i
Stechende Spike,

EUBBTER - rASTATIJRSTEUERUNG Msx
Drchtfr l inks -Z,C,A,M
Drehunsrechls -X,V, N, {
voe;dr -A,S,D,C,G,H,| ,K,  L.
Feuern -W, R,Y,I ,  P.
Spinsen -Q, E,T, U, O.
Pause - ESCAPE oderAACK SPACE

LADEANt,r'E'SUNC
1 . ver8ew 55ern Sie 5ich, daB lhr Datenrckoder korekl an lhrcn MSX'

computer an8eschloss€n, und der Laulsti*eregler chlig eingestellt ist.
tol8en Sp den den Gerdren b€iSefijgen AnweiiunSen

2. Schaken Die Compulef und Dalenrekoder ein.
L LeSen Sie die Spielekasselte in den Datenrekorder ein und spulen Sie das

Band (falls n6lis) volhendi8 zuriick.
4. Tipp€n Sier BLOAD "CAS:BUBB",R und ddcken Sie die

RTTURN-Tasle.
5. Belatigen Si€ die PLAY-Iaste d€5 Dalen€koders Da5 Spiel ledl

6. IETZI KANN ES LOSCEHINI
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Hi-Scorc
Vielwinleli8e Strccken
sich drehender Alien

Feuemde Flie8ende Unredasse
Falltijren-Aus8ang
ceheimnkvolle Blase

S.ollende Bilds.hnmnddunSe.
EXIla Z€it
Spielmd8lichkeil fiir 2 Spieler
Ceheimnisvolle Tunnel
Extra-Hochsprung

Nach 100lahren oder mehr entdecken Sie, daB VADRAS Assislenl, ein
Be.ingerer Zaubelel namens KINIOR, der VADR ein5rgeholie. hane,IRKON
zu unt€rw€rfen, sich nun in cefan8enschaft belindet.
Mil der Zeit wuchren KINTORS Krefte nichl nur 50 na , da8 er VADRA
ebenb0digzuwerden drohte, sondern er beSann auch, mitden unterddickten
kkonien zu sympalhisieren.
Aus d'esem Crund (hlo8 VADM ihn in eine tneBierph;i|€ ein, die lang5am
an KINTORS Lebens€nersi€ u €hrt€, und verdammte seinen Widenacher in eii
Ve ies, in dem ef bis ,um heutiSen TaB sitzt. Mit Hi/le seiner letzFn Kr;fre
veuah KINTOR Sie mit der Cabe, fnergielroplen, zu bewe8en und abruteuern.
Diese Tropfen sollen lhnen die Fluchl aus dem Cef,n8nis emoSlichen Da
KINTOR jedoch b€reit5 €fieblich geschwe€h irl, h:ih di€5e 8ew€g!ngrhhiSkeil
nur ftr einen be8€nrlen Zeilrrun an. KINTOR erz;hhe lhnen auBerdem lon
masi$hen Ko'ken, di€erselb€rhersestelh und dann in IRKON veuteckt hat.
Die.€ Korken sroppen die 8U88LERS und enrziehei VADRA Kr5fte, welche
dann KNTOR zuBUte kommen. Dies Bibl lhnen zu$lzliche Zeit, lhen Aultra8

zuerltillen. Die Korken sind unter Falh(len vebo'Een, du.ch die Sie hindurch
mii55en. Achten Sie iedo.h aui lhre $hrite, denn manche Faltiircn be8en

VADRAS Scheeen, dieCeiansniswanrr, k6nnen lhnen zwar fo]re., abernicht
die masischen (o'ken auft'eb€n.
Wenn Sie all€ EUBBIER im Gefingnir, wi€der ve'korkr hab€n, i5t lhle Fluchl
8elun8en, und das lhnen von KlNTol Ee8ebene Wilsen wird VADRA

EUBBLER featu€s:

thsen Ciftflaschei
Mehrfa€h-Ebenen
lD'Sz€naio

Materialisierungs-Patrlomen AnhalrendePausenfunkrioi
Spring-Knopf Punklezl'hluns.ufdemsildschtrm

rASfAr U RSTEU ERU N G SPECTR U M
DrehunSlinks
Drchungl€chls

Sp ns€n

-2,c,  a,  M.
-X, V, N undSymbol-SHIFT-

-4,  S,  D, F,etc.
-w, R, Y, t ,  P.
-Q, E,T, U.
-CAPS SHlfToder
SPACFJBREAK.

IOYSTICKSTEUf,RUNC
Kempslon lnlerface, Cursor Controlled Inlcdace,
odel Sinclail Inre ace ll und loysrick.

LADEANWE'SUNC
1. Vebinden Sie die EAR-Anschlijsr voi Coniputer und Datenrckorder.

Achen Sie daaul da8 der MIC'AnlchluB untedrochen i5t.
2. Lesen Sie die Kass€te in den Rekorderein und spulen Si€ das Band bis

l. IippenSie: LOAD"BUBB", oderLOAD " "beim4SK-Spectrum.
Tippen Sie ENTER in den Tape Loader b€irn Sp€ctrum +2.

4. Ddicken Sie die PLAY'Taste lh€s Datenrekode6.
5. BUBBLERladtundsbdetdannautomalirch. FallsdasLadennicht*laool,

spulen Sie das Band wiederzurircl, juslieren den LauhdrkereSleran lhrem
Daenrekorder neu, und versuchen e5 noch einmal.

6, JETZI KANN ES LOSCTHTNI

DrehunSlinks
DrehunSrecha

sp ngen

BUBBLER -
TASi Af U RSTEUER U N C !;CH NET DER C PC

-l ,c,B,M, " , \ .

-4,  S,  D, F,  G, H, | ,  K,  L,  : , ; I .
-w,R,Y,r ,P, l .
-p,  r ,  r ,  u,o,@.
-FscaPE ra5te

LADEANr'r'ESUNG 
L

CASSETTE I
I LeSen sie die Spielekasrene in din Dalenrekorder ein und spuhn sie das

Eand volb$ndis zudjrk. l
2. Iippen Sie RUN".
3. Bele 8en Sie die PLAY-Ta{e llrres Datenrckord€rs.
4. Drijcken Sle ein beli€bige Tarte ruf lhrcm Compule'.
5. SUBBLTR hdl nun aulomatisch. Nach einiSen Sekunden erscheint eine

[leldun8 aufdem Eilds.hirm. Farls das Laden nicht klappt, 5pulen Si€ da5
Eand wieder zu.iick und vel\uclen e5 noch einmal.

6. IT]Z] KANN ES LOSCEHENI.
l

SCHNtIDER DISKETTEI
Tiooen Sie RUN"BUABfER.
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Un sikle ou davantaSe apds, vous dacouv€z que l'assjdant de VADM, un
maSicien de cal6Sode inf&ieure d6nomm€ KINTOR el qui a aidd VADRA;
dadner IR(ON, se lrourc mainlenanl en pison. Les pouvons ie KINTOR
augmentaient€tauraienlbient6t68a16ceuxdevADR . Celui-cienavailSrand
p€ur, car KINTOR commencait i 5e la'5rs fr€chn pal les souffrances du peupl€
d'lRKON. Avant que s€s pouvoiE deviennenl lfop danSereux, v DM avait
encapsul6 KINTOR dans une sphare d'6ne8ie qui suCail lenlemenl sa fotce
vive, avartde llemp sonner dans un donjon.
Avant de p€rdrc toutes s€5Iorces, KINTOR vou! a conl€d la possibilit6 de
d6placs et d€ tilel de6 8iobules d'6nel8ie capables de dElruire tout€ enlite
vivanre qui!e touve sur leur traiectoire, afin que vous puissiez vous echapper
delapdsonavecde,infomalionsprdcieolesquivousp€rmeltto dedaruire
VADRA. Elant donn6 oue le. Douvons de KINTOR sonten co!|5 d'€xtinction,
vous ne pouvez vous d6placer que pendant une trEs brave p6 ode.
KINTOR voos a parl6 de bouchon, na8ique! de ,a cr6alion, qu il a dissimules
dans la Cit6 d'IRKON; ils peur€nl arcler l€ EUBBLER et t6duire les pouvons
de VADM. Plos ceux-cidiminu€nt, plus ceux de KINTOR €nais5€nt, ce qui
vous donnent davantaSe de lemps pou emplir vos 6nomes 6ches.
Les bouchon, ont 6te cach6s sous des lrappes que vo{ts det€z lra!€uer - mais
anenton Icedaines trappes su8assenl au-dese$ du vid€ noir du 5olde la p son
et vous tuenl. Les sbirc5 envoil6s pal VADRA, gadiens de la pison, peuvenl
eur aussi trave6er ces lrappes, mais vous s€ul a!€z l€ dtoit de rcceuillir les
bouchons ma8iques. Mefiez-vous des autres peih qui vous Suett€nt dans la
prison & vADRA: votre corps d65ormais informe est d6licat et le5 obiels poinlus
le ocrcent aisiment. Sivous r6lssissez a boucher tous les BUBBLTRS de la
prison, vous pourrez vous cvader el les s€trels qle vous a communrques
KliiTOR loui p.,nelt,onl il€ &ttuir. \ADRA.

PARV'ENDREZ-VOUS A BOUCHER LE
BUBBLER?

BUBBTER - CoMMANDIS SUR CLAV'ER MSX
Pour touh€r !€6 la gauch€
Pourtournerveu ladloire

POUR, CHARGER

-z,c,a,  M

-A' ,s,D, 

j ,c,H, l ,K,L.
-w, R, Y, t ,  P.
-Q, E,T, U,O.
-ESCAPE oUBACK SPACE

I Assur€z-vous que voae lecteu/enr)Bistreur de donn€es eil corc(lemenl
(onne{le: volle ordinaleur. el qu .on volJm + rro,rlp du nneau
appropri€, confom€menl a'rx insvr' !nns que vour alez retu€! avec volre
ordinateur el votre le(teur/enreSist:w de donnaes.

2. M€nez I'odinateur el l'enreSislreu' sout tention.
L Pla.e, la cassene dan5 le le.teul/eur€8arlreur. Rebobinez la bande le cas

6ch6anl.
4. Tapez la commande BLOAD "CAS:8UAB'iR et appuyez 5ur

RETURN.
5. Metrez le l€cteu/enreSislreur en mDde PLAY (ledure) - il commence a

fonctionner el l€ pro8ramme du ier va ctl€ charg6 dans la m6moire de

6. JOUEZ LE JEU.

BUBBI.IR- COMA,A NDE SUR C'AV'ER A^'STRAD
Pourtourn€rv€$ la &uche -2, C, B, M, , t\.
Pourcunerverc la dmite -X'V ' 

N,.' l, /.
Pouavancer -A's,D,E,c,Htt tK,L,  t ,  t , t .
Pourtirer -lfl, R' Y,l, P.l.
Poureur€r -Q'E'T,U'O,@.
Paur€ -ESCAPE

POUR CHAR,GER
CISSETTE
I Placez la casr€te dans le l€cleur el ebobiner jusqu'au d6bul
2. Tapez RUN".
l. Appuyez sur PLAY du le.leul de cass€ltes.
4. Appuyez sur une touch€ quelconque.

5. SUBBIER s€ char8e alou aulomatiquemenl el un m€ssa8e apparail sur
l'ecran quelques s€condes plus lard. Si leieu ne se charge pas, rebobinez
la cass€te, dSlez la commande VOLUME du lecteur et faitet une nouvelh

6. JOUEZ LE IEU.

DISKETTE
Iap€z RUN"AUABLER.
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o Ihfr lemenr rEvolulionnaire
.Teslt

ombres
Tir
Mat€rialislionsrealisle5 I
Omnidiftlionnel I
Molv€ments lD l
Pieux qoi empalenl
Afiichase 'bouchon"
D€complage des boul€illes

Pentes pleines d'anSles dive6

Extraleneste loumeut (derviche?)
Crabeso

oo
Soucoupe volane afln€e
Trappe de changemenl de
Bulle-mydare
txplosions

Mese8es d€fiLants

Saut ultra-haul

\,,

o
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Ce que vous olfrc BUBBLER...
Bulles

Tl€mplins de mal6ialhalion

Eouteill€s de poison

Sc€na o 3D ) 6crans mulliples

Fon.tion de collecte automalique

iauge de dir€ction

re
BUBBI.ER CONTROfIO

Saltare

TASrIERA SPEC|RUM

-Z.C.BeM.
-X, v, N €Symbol-SHIFT
-4,S, D, F,  ecc.
-w, R, r, eP.
-Qt,  E,T,  UeO.
lasriCAPS SHlFToDourc
SPACE/BREAK.

,STRU Z]()N' D' CAR'CAMENIO
BaniLOAD"BUAA", oppureLOAD ""perloSp€cl.um4SX Batli
ENTER p€r lo Sp€clrum +2 Ptemi PLAY sul reSsiato€. On Bu BBttR si
carich€ra automaticamenb.

CONTROLLO IOYSTICK
lltuo awentrriero puo els€rc.ont olhto usando un'in€ acia Kemp6lon,
l'intefaccla Cursor Controlled oppure I'intedaccia ll Sinclair e il joyslick

o oooS
BUBBIER - CONTROLLO IASI,ERA MSX
per ruorarea rinistro -Z'C'S,M
p€rluotarcadesta -x'v, N
permuover i inavant i  -A,  S'  D, F,G, H, l ,  K,1".
tuo.o -w,R,Y, l ,  P.
el lare -Q, E,T, U, O.
paula -EScAPEoppure

BACKSPACE

'ST 
RUZ' O N' DT C AR' CAMENTO

Baniilcomando BLOAD "CAS:AUAB",R, e preniRETURN.


