Nach 100 Jahiren oder mehr entdecken Sie, dal VADRAS Assistenl, ein
geringerer Zauberernamens KINTOR, der VADRA einst geholfen hatte, IRKON
20 unterweren, sich aun in Gefangenschaft befindet.

Mit der Zeit wuchsen KINTORS Krifte nicht aur so stark, daB er VADRA
ebenbiinig zu werden drohte, sondern er begann auch, mit den unterdriickten
Irkoniem zu sympathisieren.

Aus diesem Grund schloB VADRA ihn in eine Energiesphire ein, die langsam

an KINTORS Lebensenergie zehrte, und verdammte seinen Widersacher in ein
Verlies, in dem er bis zumn heutigen Tag sitzt. Mit Hilfe seiner letzten Krifte
versah KINTOR Sie mit der Gabe, Energietropfen, zubewegen und abzufeuern.
Diese Tropfen sollen {hnen die Flucht aus dem Gefangnis erméglichen. Da
KINTOR jedoch bereits erheblich geschwachtist, hal diese Bewegungsfahigkeil
nur fr einen begrenzien Zeitraum an. KINTOR erzihlie lhnen auBerdem von
magischen Korken, die er selber hergestellt und dann in IRKON versteckt hat.
Diese Korken sloppen die BUBBLERS und entziehen VADRA Krafte, welche
dann KINTOR zugute kommen. Dies gibt Ihnen zusatzliche Zeit, Ihren Auftrag

zuedillen. Die Korken sind unter Falltijren verborgen, durch die Sie hindurch
miissen. Achen Sie jedoch auf lhre Sthlte, denn manche Falltaren bergen
unangenehme Uberraschungen, und sLharfe Gegenstande schaden (hrem jetzt
instabilen Korper.

VADRAS Schergen, die Gefangmswarwr, kénnen hnen zwar folgen, aber nicht
die magischen Korken aufheben. |

Wenn Sie alle BUBBLER im Gefangni; wieder verkorki haben, ist lhre Flucht
gelungen, und das Ihnen von KINTOR gegebene Wissen wird VADRA
vernichten.

BUBBLER - Fealures:

Blasen Giftflaschen

Korken Mehdach-Ebenen

Falhiren 3D-Szenario
Materiafisierungs-Plattformen | Anhaliende Pausenfunkiion

Spring-Knopf Punkieziihlung auf dem Bildschirm

Aulomatisches Aufsammeln Hi-Score

Hinreilende Animation Vielwinkelige Strecken
Richlungsanzeige sich drehender Alien
Revolutinnires Scrolling Krabben

Tests Feuernde Fliegende Untertasse
Extra-Leben Falltiiren-Ausgang

Schatten Geheimnisvolle Blase

Feuern Explasionen

Realistische Materialisierung Timer

beliebige Richtungswahl Scrollende Bildschirmmeldungen
3D-Bewegungen Extra-Zeit

Stechende Spikes Spielméglichkeit fir 2 Spieler

Geheimnisvolle Tunnel
Extra-Hochsprung

Korken-Anzeige
Flaschen-Countdown

TASTATURSTEUERUNG SPECTRUM

Drehung links -Z,C,B, M.

Drehyng rechts =X, V, NundSymbol-SHIFT-
Tasien.

Vorwarts —A,S,D,F,ec.

Feuern —W,R,Y,IP.

Springen -Q,ET,0U.

Pause — CAPS SHIFT oder
SPACE/BREAK.

JOYSTICKSTEUERUNG

Kempston Interface, Cursor Controlled Interface,
oder Sinclair Interface Il und Joystick.

LADEANWEISUNG

1. Verbinden Sie die EAR-Anschliisse von Computer und Datenrekorder.
Achten Sie darauf, daB der MIC-Anschiuf unterbrochen ist.

2. Legen Sie die Kassette in den Rekorder ein und spulen Sie das Band bis

20m Anfang zuriick.

. TippenSie: LOAD*“BUBB”’, oder LOAD * " beim 48K-Spectrum.

Tippen Sie ENTER in den Tape Loader beim Spectrum +2.

4. Dricken Sie die PLAY-Taste lhres Datenrekorders.

5. BUBBLER [adt und startet dann automatisch. Falls das Laden nicht klappt,
spulen Sie das Band wieder zurick, justieren den Lautstarkeregler an lhrem
Datenrekorder neu, und versuchen es noch einmal.

6. JETZT KANN ES LOSGEHEN!

w

BUBBLER —
TASTATURSTEUERUNG SCHNEIDER CPC

Drehung links _i!' C,B, M, »,\.

Drehung rechis - V,N,« 2,/

Vorwirts ~AS,DF G, H, LK, L3, 5]
Feuern —W, R,Y,LP,].

Springen -R,E,T,U,0,@.

Pause —ESCAPE-Taste
LADEANWEISUNG ‘

CASSETTE

1. Legen Sie die Spielekassette in din Datenrekorder ein und spulen Sie das
Band vollstandig zuriick.

. Tippen Sie RUN".

. Bewtigen Sie die PLAY-Taste I|res Datenrekorders.

. Driicken Sie ein beliebige Taste ;uf lhrem Computer.

. BUBBLER ladi nun automatisch. 'Nach einigen Sekunden erscheint eine
Meldung auf dem Bildschirm. Fails das Laden nicht klappt, spulen Sie das
Band wieder zuriick und versuchen es noch einmal.

6. JETZT KANN ES LOSGEHEN!. ‘
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SCHNEIDER DISKETTE: |
Tippen Sie RUN”BUBBLER. ‘

BUBBLER — TASTATURSTEUERUNG MSX

Drehung links -Z,C,B,M

Drehung rechts -X,V, N, «

Vorwins -A,S,D,F,G,H,},K,L.
Feuern —W,R,Y,I,P

Springen -Q,E,T,U,O.

Pause —ESCAPE 0der BACK SPACE
LADEFANWEISUNG

1. Vergewissern Sie sich, daR (hr Datenrekorder korrekt an [hren MSX-
Computer angeschlossen, und der Laulstarkeregler richtig eingestell ist.
Folgen Sie den den Geraten beigefugten Anweisungen.

2. Schalten Die Computer und Datenrekorder ein.

3. Legen Sie die Spielekassette in den Datensekorder ein und spulen Sie das
Band (falls notig) vollstandig zunick.

4. Tippen Sie: BLOAD “CAS:BUBB”,R und driicken Sie die
RETURN:-Taste.

5. Betdtigen Sie die PLAY-Taste des Dalenrekorders Das Spiel lid)
aulomatisch.

6. JETZT KANN ES LOSGEHEN!
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Unssigcle ou davantage aprés, vous découvrez que 'assistant de VADRA, un
magicien de catégorie inférieure dénommé KINTOR et qui a aidé VADRA 3
détroner IRKON, se trouve maintenant en prison. Les pouvoirs-de KINTOR
augmentaient et auraient bientdt égalé ceux de VADRA. Celui-cien avait grand
peur, car KINTOR commengait 3 se laisser fléchir par les souffrances du peuple
d'IRKON. Avant que ses pouvoirs deviennent trop dangereux, VADRA avait
encapsulé KINTOR dans une sphere d’énergie qui sugait lentement sa force
vive, avant:de femprisonner dans un donjon.

Avant de perdre toules ses forces, KINTOR vous a conféré la possibilité de
déplacer et de tirer des globules d’énergie capables de déuire toute entité
vivante qui se trouve sur leur trajectoire, afin que vous puissiez vous échapper
dela prison avec des informations précieuses qui vous permettront de détruire
VADRA. Etant donné que les pouvoirs de KINTOR sont en cours dextinction,
vous ne pouvez vous déplacer que pendant une trés bréve période.
KINTOR vous a parlé de bouchons magiques de sa création, qu'il a dissimulés
dans (a Cité d'RKON; ils peuvent arréter fe BUBBLER et réduire les pouvoirs
de VADRA. Plus ceux-ci diminuent, plus ceux de KINTOR renaissent, ce qui
vous donneni davantage de temps pour remplir vos énormes taches.

Les bouchons ont été cachés sous des trappes que vous devez traverser —mais
atiention! certaines trappes surgissent au-dessus du vide noir du sot de la prison
et vous tuent. Les shires envoOtés par VADRA, gardiens de la prison, peuvent
eux aussi traverser ces trappes, mais vous seul avez le droit de receuillir les
bouchons magiques. Méfiez-vous des aulres périls qui vous guettent dans la
prison de VADRA: votre corps désormais informe est délicat et les objets pointus
le percent aisément. Si vous réussissez 3 bouches tous les BUBBLERS de la
prison, vous pourrez vous évader el les secrets que vous a communiqués
KINTOR vous permeitront de déiruire VADRA.

PARVIENDREZ-VOUS A BOUCHER LE
BUBBLER?

Ce que vous offre BUBBLER...
Bulles Scénario 30 3 écrans multiples
Bouchons Pause continue
Trappes Score sur I'écran

Tremplins de matérialisation
Bouton de saut
Bouteilles de poison

Fonction de collecte automatique
Animation étonnante
Jauge de direction

oo O

@ Défilement révolutionnaire

Ombres

Tests
Vies supplémentaires

©
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Tir

Matérialisations réalistes
Omnidirectionnel
Mouvements 3D

Pieux qui empalent
Affichage “bouchon”
Décomptage des bouleilles
Score maximum

Extra-terrestre tourneur (derviche?)
Crabes
Soucoupe volante armée
Trappe de changement de niveau
| Bulle-mystere
' Explosions @
Minuterie
Messages défilants
Temps suppiémentaire
jeu pour 2 joueurs
Tunnels mystérieux
Saut ultra-haut

Pentes pleines d’angles divers
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BUBBLER — COMMANDIES SUR CLAVIER MSX

Pour tourner vers la gauche
Pour tourner vers la droite
Pour avancer

Pour lirer

Pour Sauter

Pause

POUR CHARGER

-Z,C,B,M

-X,V,N, «
~A,S,D,F,G,H,JKL.
~W,R,Y,1,P.

-Q,E, T,U,O.
—ESCAPE ouBACK SPACE

1. Assurez-vous que vatre lecteur/enrgistreur de données est correctement
connecté a volre ordinateur, et que- son volume se Irouve au niveau
approprié, conformément aux instru~tions que vous avez reques avec votre
ordinateur et votre lecteur/enregist 2ur de données.

2. Mettez l'ordinateur el I'enregistreul sous tension.

3. Placez la cassetie dans le lecteur/enregisireur, Rebobinez la bande Je cas

échéanl.

4. Tapez la commande BLOAD “CAS:BUBB”,R et appuyez sur

RETURN.

w

. Mettez le lecteur/encegistreur en mode PLAY (lecture) - il commence

fonctionner et le programme du jeu va étre chargé dans la mémoire de

l'ordinateur.
. JOUEZ LE JEV.

o
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BUBBLER - COMMANDE SUR CLAVIER AMSTRAD
Pour tourner vers la gauche -Z,C,B,M,»,\.
Pour toumer vers ladroite —X,V,N,«,1,/.

Pour avancer -A,S,D,F,G,H,),K,L,:,;,l
Pourtirer -W,R,Y,LP,].

Pour sauter -Q,E,T,U,0,@.

Pause —ESCAPE

POUR CHARGER

CASSETTE

1. Placez la cassette dans le lecteur et rebobiner jusqu‘au début.
2. Tapez RUN”.

3. Appuyez sur PLAY du lecteur de casseltes.

A, Appuyez sur une touche quelconque.

5

. BUBBLER se charge alors automatiquement et un message apparait sur
I'écean quelques secondes plus tard. Sile jeu ne se charge pas, rebobinez
la cassette, réglez la commande VOLUME du lecteur et faites une nouvelle
lentative.

6. JOUEZ LE JEU.

DISKETTE
Tapez RUN”BUBBLER.
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BUBBLER — CONTROLLO TASTIERA MSX

per ruolarea sinisiro -Z,C,B,M
perruotare a desta -X,V,N
per muoversiin avanti -A,S,D,F,G,H,J,K, L
fuoco —W,R,Y,I,P.
saltare -Q,E, T,U,O.
pausa —ESCAPE oppure
BACK SPACE

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO
Batti il comando BLOAD “CAS:BUBB”,R, e preniRETURN.

BUBBLER CONTROLLO TASTIERA SPECTRUM

Per ruotare osinistru -Z,C,BeM.

Ruotare a destra —X,V, NeSymbol-SHIFT

Per muoversiin avanti —A,S,D, F,ecc.

Fuoco —W, R, 1,eP.

Saltare -Q,E, T,UeO.

Pausa tastiCAPS SHIFT oppure
SPACE/BREAK.

CONTROLLO JOYSTICK

1l tuo avventuriero puo essere controllato usando un'interfacia Kempston,
Iinterfaccla Cursor Controlled oppure l'interfaccia Il Sinclair e il joystick.

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

Bati LOAD*“BUBB", oppure LOAD * ** per lo Spectrum 48K. Batti
ENTER per (o Spectrum +2 Premi PLAY sul regsiratore. OraBUBBLER s
carichera automaticamente.




