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- PRESENTATION

MATHS CEI a 6te corgu pour pcrmettre aux Elives dc revoir ct d'apprcndre lcs
diff6rcntcs notions du programmc dc mathdmatiqucs dc CEI (cycle dcs apprgntissagcs
fondamentaux ).

A chaquc pdriodc de I'anncc, lcs crcrciccs ct lcs dcgrds dc difficultds sont adaptds e
l'6volution dcs comp6tences de chacun.

MATHS CEI est un logicicl agrdable et complet qui aidcra I'enfant tout au long de
son annee de CE l.

- LANCEMENT
Le logiciel MATHS CEI est protege contrc les copies piratcs ct, de co fait ne pcut due

copi6. Il vous faudra donc utiliscr la disqucttc originalc. Mcttez votrc ordinatcur sous
tension, et ins6rez votrc disquette MATHS CEl, face A dcssus. Tapez cnsuite RUN 'A',
et validez par ENTER.

Aprcs I'apparition du logo MICRO-C, appuycz sur une touche quelconquc. La
s6lection des choix dans les diffdrcnts menus s'eff€ctue en appuyant sur la barrc d'cspacc
et en validant par ENTER.

Il est possible de charger une partie proalablement sauvegardee. Si aucune partie n'a
6t€ sauvegard6e, s6lectionnez alors NON pour dobuter Ie travail.

L'arm6e scolaire est divisee en cinq parties avcc une dvolution du degr6 de difficult6
pour chaque exercice. Pour chaque p6riode, il va falloir gagner les cl6s des coffrcs
dissimulds dans cinq grottes diff€rentes.

. L'HISTOIRE
Vous venez dc dccouvrir qu'un de vos richcs ancetres possedait dc nombrcux coffres

contenant de magnifiques pieces d'or !

Mais voild, les cles de ces diff6rents coffres ont 6t6 dissimul6es dans dcs srottes et il
va vous falloir partir I lcur recherche.

Vous devrcz explorer cinq grottes :

- la grotte des NOMBRES

- la grotte du CALCUL

- la grofte dcs OPERATIONS

- la grotte de la GEOMETRIE

- la grotte das PROBLEMES

Mais attcntion ! Scules vos connaissanccs vous pcrmettront dc lib6rer lcs clcs cnlpriscs
dans des bulles.



Une premidre partie cours ct revisions est disponible. Utiliscz-la avant l'6preuvc,
ahn dc ne pas risqucr dc crrcr drifnitivcmcnt dans I'unc der grottcs !

La grotrc dcs NOMBRES
- Ecrire d()S nombrcs en chiffres ct cn lenrcs :

- ccrire en chiffrcs un nombre donn6 en lcttrcs

- ecrire cn lcttrcs un nombrc donn6 cn chiffrcs
- Ranger par ordrc croissant ou docroissant une s6rie dc nonlbrcs

- lntercalgr de naniire cohdrcnte un nombre entre deux nombres donnts
- Compter pas d pas (de I en t, de 2 cn 2, de l0 en 10...)

La grotte du CALCUL
- Tables d'addition : ajoutcr un nombrc donn6 d un aure, Excrcicc chronom6trO.

- Doubles et moities : donner le double ou la moiti6 d'un nonrbre donn6.
Exercice chronom6tr6.

- Ajouter : s6lcctionner parmi une s6rie de nombres donnec ceux dont la somme
scra 6galc d un rcsultat donnc.

- Tablcs de multiplication : multiplier par un nombre donn€ un au[e. Exercice
chronom€trd.

La grotte des OPERATIONS
- Additions "posees" : compl6ter

- Additions en ligne : complorcr

- Multiplications "pos6es"

- Multiplications cn ligne

- Soustractions "pos6es"

- S oustractions €D ligne

La grottc dc ta GEOMETRIE
- Reproduire des figures si$ples : construirc une figure demand6c sur un

graphique en s'aidant du quaddllage.

- Reconnaitre dcs solides simplcs : cylindre / cdne / sphire / pav€ / cubc

- Tracer une sym6trie axiale : constni.re le sym6trique d'une figure donaec par
rapport i un axe, en s'aidant du quadritlage.



La grotte des PROBLEMES

- Lire et r6gler I'heure :

- ecrire I'heure indiqu6e sur une monhe i aiguilles.

- mcttre e I'heure dcrnand6e une monhe d aieuilles.

- Utiliser la monnaie courante :

- compter les pieces et l€s billets e I'ecran .

- s6lcctionner parmi les pieces et les billets donncs ceux dont la somme sera

6gale au montant donn6.

- Mesurer des longueurs de segment ii I'aide d'une rdglette.

- Mesurer des masses :

- calculcr la masse d'un colis.

- s6lectionncr parmi une s6rie de masses celles dont la somme sera 6gale dL la
masse donnce d'un colis.

. GENERALITES
Dans tous les cas, il est n6cessaire de bien suivre les indications donn6es i l'ecran. En

effet, les differentcs commandes sont expliqu6€s avant chaque exercice.

En rdgle gCnorale :

- VALIDATION . RETURN ou COPY selon les exercices

- CORRECTION = DEL

- Quincr un exercice en cours - 2 fois ESC

Sclon I'cxcrcice cn cours, il faudra plus ou moirs de r6ponses correctes pour
"dclivrcr" la cl6 du coffrc. Mais attcntion, si Ics rcsultats ont 6te insuffisants, il faudra

rcconrnrencer i explorer h meme grofte afin d'obtcnir la cl0. Bicn sir, vous n'6tcs pas

obligo de pounuivrc dars la mdme grofte, Vous pouvcz panir explorer une autre et

ult6ricurcmcnt revenir d cclle ori vous avez 6chou6.

Alors n'oublicz pas de sauvcgardcr chaque cxploration oi vous aurez r6ussi ii ouvrir
un coffre !

- SAUVEGARDE

Chaque fois que vous lib6rcrcz une cl6, I'ordinateur vous proposera de sauvegarder
votre paiie. Tapcz "O" (oui) ou "N" (non) sclon votrc choix.



Si vous choisisscz de sauvegardcr, il vous faudra ensuite indiquer votre nom puis
validcr avcc RETURN. Vous pouncz donc rcprcndre par la suitc vore exploration !

Si vous sauvcgardcz vos partics sur unc disquette, nous vous conscillons d'utiliscr
une disqucttc diff6rcnto pour chaquc utilisatcur.

- CHANGEMENT DE PERIODE

Le logiciel 6tant progrcssif dars I'annee, il n'est possible de passcr d'une periode d

une autre qu'en relanqant totalement le programme, apres en dtre soni.

- EVALUATION
Un sccond programme cst 6galcmcnt disponible sur la disquctte.

Il s'adrcssc plus particulidrement aux parents et aux profcsscurs, ct pcrmct dc
controlcr lcs connaissances do I'onfant.

Pour lanccr lc programmc, ri partL de la facc A, tapez RUN "EVAL", puis
validcz par ENTER.

Chaque excrcice 6tant syst€matiquement enregisf6 sur la disquette ou sur Ie disque
dur, si I'cnfant est all€ jusqu'ii la fin, vous pourrez alors y6rifier ses aptitudes.

Apres le lanccncnt, un tablcau nomme EVALUATTON DES NOMBRES apparait.
Lqs difforents excrcices sont presentes d gauche, ies poriodes de I'annee et dcgres de
r€ussite dans les colonnes.

Chaque chiffrc repr6scntc lc nombre de tentatives que I'eDfant a fait. Il peut se
situer dans hois colonncs divcrscs :

N signific que I'objcctif n'a pas 6tC atteint.

P signific que I'objectif a 6t6 parti€ll€ment atteint.

A signifie que I'objectif a ete attcint.

s-o N-0 M.J

De9r6s ds r6ussite N

Erercico 01 00 00

Ex€rcice

Exercico



EXEMPLE :

0t dans la colonne S-O, N, signific que I'enfant a fait une seule tentative pour cet
cxcrcicc dars la pdriodc SEPTEMBRE-OCTOBRE, et quc I'objcctif n'a pas 6t6 attcint.

Pour dccouvrir successivcmcot chaquc tablcau d'EVALUATION concspondant i
chaquc grotte, appuyez sur une touche du clavier,

Pour vous permettre vraiment de suivre l'6volution de votre enfant, vous avez la
possibilit6 d'imprimcr chacun dcs tableaux d'6valuation. Pour cela il vous suffit
d'appuyer sur la touche "O" losque la qucstion vous es1 posee. N'oubliez pas de v6rifier
que votre imprimante €st bien conne4tee.

NB:
- Dans la mdme serie de logiciels, MICRO - C vous propose de concourir sur les

circuits dc FRANCAIS CEI ou de FRANCAIS CE2, ou de vous promener daru les
dCscrts de MATHS CE2. Alors BONNE CHANCE et ii bicnt6t pour une nouvclle
aventure !

Garantic : Le logicicl nc pouvant oEc copi6 par vos soins, nous vous garantissons
son ochange en cas de dtfcctuosit6 due d une mauvaise manipulation ( voir Bon dc
Garantie ). N'hesitez pas a nous contacts au 99.30.14.28 pour plus de renseignoments.


