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lntroduction

Le cottr€t PIOUE-FICHE €st un €nssmbls de
programmos el ds tichiôrs. Conçu par une équip€
d'ens€ignants du Council lor Educalional Tschnology
(Boyaume Uni), il peul ô116 utilis6 avôc prolit par la
plupart des ênlants dâ l'écolê primairo (à padk dô I ans)
€t du s€condaire. L€s aul€urs ont accordé une
âttention spéciale au choix des mols utilisés, dss
caractèr€s d'écriture, du nombre de messages par
écran alin de metlre à la podés des plus jsun€s, par unê
lâcturâ aisée, cs véritabl6 oulil inlormatique ds création
€t d€ gestion ds données.

PIOUE-FICHE pourra ôtre utilisé de nombreuses
anné6s par les €nfants câr il autorise l'accumulalion de
donnéss d6 complêxit6 croissante. Les parents et/ou
les enssignants découvriront qu'ils sont capables
d'utilisor PIQUE-FICHE très lacilemsnt. Aucune
connalssence on lnlormatlque n'est requlse
et les programm€s ont été conçus de lelle sorte qu'ils
n€ puiss€nt ôtrs p€rdus ou stlaés par accid6nt.

Cet snssmbl6 do programm€s €st publié sn anglais par
Cambridge Universily Press el en français par les
éditions HATIER.



Base de données

et représentation graphique

Ls stockage d'inlormalions sl la possibilil6 d'accéder
rapid€menl à ces inlormations constituent I'un des
usages l€s plus répandus et les plus importants ds
I'ordinateur. Toute série ds faits ou d'inlomations qui a
été ordonnée, struclurés pour pelmstlrs un accès lacile
ssl une bass dê données. Par exemple, la carnet de
nol€s d'un prolesseur, un horaire de trains, une
encyclopédie constilu€nl d6s bases de données. Elles
sont bien sûr stockées sur papier. Lorsqu'une base d6
données est stockés sur ordinateur, I'avanlags résids
dans la rapidité d'accès et la possibilit6 de classer les
informations en dilfér€ntes calégories. Par exemple,
lbrdinateur de la Prélectuls de Police permet d'identiliêr
le propriétairs d'un véhicule grâcê à son numéro
d'immatriculation.

ll est sssentiel que le stockage des informations soit
organisé de laçon à ce qu6 l'utilisateur puisse aisément
les récupérer. PIOUE-FICHE €st conçu pour cela. DINO
et METEO sonl d€s lichiers de donnéas. lls contisnnent
d€s inlormalions, sur les dinosaures 6t lo lemps,
ordonnées suivant le programme PIQUE-FICHE. Ainsi,
I'inlormalion est soigneus€m6nl strucluré€ afin qu'elle
puisse être lue dans la mémoire de I'ordinateur puis
prés€ntée à l'écran lorsque la base de données ssl
interrogé€. L6s fonclions ds l'ordinat€ur rsposant sur
une organisation logique des informations, ilest impor-
tanl da savoir organiser, structurer tout€s sorles ds
donnéês. C'est I'objet de PIAUE-FICHE. C'€st un
instrument très soupls qui p€ut ôirs ulilisé
dans les divers domaines qui inlérâsssnt les sn-



lanls 6t notammenl coux des programmes scolair6s.

La r€présentalion graphique, sous une fotme ou sous
une autre, êst un asp€cl tràs imponanl du traitement
des données ot des malh6matiquss. Les enfants
doivont ôtro sncouragés à uliliser histogrammes,
diagrammes, etc. alin qu'ils sachonl rapidomsnt
délôrminer qu6l typ€ da graphiqus ou ds labloau osl le
mieux adapté à ce qu'ils veulent montr6r. Ceci sst
lbbiet du programmo ANALYSEUR qui présente
I'information eous une lorme plus lacile à appr6hender
ol à intelpréler qutns lisle ds données.



Objectifs pédagogiques

Ce cotlret esl destiné aux enfants da I à14 ans.

PIOUE.FICHE

- Familiarise avec I'ordinateur comme outil lacilitant
l'accès à la connaissancs €l à la créativité.

- Favoriss le dévoloppsmont d'une pênsé€ slructurée
et lbrganisation ds I'intormalion.

- Permet de @mprendre les résultats produits par
lbrdinateur st d'en évaluer les limites.

- Stimul€ la réflexion, lacilhs la préparâion d€s dos-
siers, études...

ANALYSEUB

- lncita à l'ulilisalion de graphiqu€s et tablsaux pour
analyser €l visualiser les informalions.

- Encouragê à r€chôrcher la signitication d6 la réparli-
tion des donné€s dans un graphique ou un tableau.

- Favorise la recherchs d€s relations entrs différênts
groupes de données ou da l'absence de relations.

- Permet de rechercher d'aulres moyens graphiques
d€ visualiser lês donnéês.



Le coffret PIQUE-FICHE contient :

- 3 programmes :

- PIOUE-FICHE : outil de création, modilication,
organisation, tri d'intormations sur n'imporl€ quel
sujet.

- ANALYSEUR:oulil d'ânalyso graphique ( histo-
gramm€s, diagrammss) dss données organiséos
par PIQUE-FlCHE.

- COPIEUR: outil ds copis sur casselt€ ou sur
disquetts des lichi6rs créés avsc PIQUE-FlCHE.

- 2 tichisrs :

- DINO: un tichid ex€mple sur lss dinosaures et
lês r€ptil€s préhisloriquss. Ce lichiet est déjà
organis6 et prôt à être lu par PIQUE- FICHE ou
analysé par ANALYSEUR.

- METEO :un fichier ex€mpls sur la météo pendant
un mois. Lui aussi €st déjà organisé €t prêt à être
lu ou modilié par PIQUE-FICHE ou analysé par
ANALYSEUR.

La cassotls cont6nant cet ensêmble est organisée ds
la laçon suivante :

- Facs A : PIOUE-FICHE
DINO
METEO
COPIEUR

. FæeB: ANALYSEUR
DINO
METEO
COPIEUR



LE PROGRAMME PIQUE.FICHE

Charger le programme PIOUE-FICHE en mémoir€ en
suivant les instructions de la pagê 43.
Après l'écran de préssntation, vous accédez à la page
des choix.

Vous Douvez :

A Cder un fichier
B Modifier un fichier
C lotenoser un lichier
D Fin du"pmgrarnnr

Pour vous familiariser avoc PIQUE-FICHE, nous vous
conseillons de commencer par utiliser le tichier DINO.

lnterroger un fichier

Descrlpllon
Pour cela, choisissez l'option C de la pag€ d€s choix.
Tap€z DINO au clavier lorsqubn vous demande de
donn€r le nom du tichier quê vous voulez inlerroger puis
suivez l€s instructions qui vous sonl données à l'écran.
Lorsque le fichier DINO est disponible en mémoire, vous
constat€z qu'il y a plusieurs laçons d'intelroger un
fichier:

A - Voir tous les DINOSAIJRES
B- Voir un DINOSAURE
C - Voir autre chose
D- Page des choir



. Voir tous lês DINOSAURES
Vous pouvez consulter I'un après l'autre tous les
snregistr€ments laits dans le lichier DINO. Examinons
lo prsmior €nrsgislrem€nt :

1 . FABROSAURUS
IONGUEUR: r NOURRITURE: PT ANTES
HABITAT ; TERRE

1 . lndiqus que cet enregistrement est le premier du
lichisr DlNo.

FABROSATJRUS est l€ nom de l'enregistre-
ment, ij c'est un nom de
dinosaure .

sont lês rubriques choisies
par la personno qui a créé le
f'rchier, pour décrire tous les
dinosaures.

IONGIJETJR
NOTJRRITTJRE

HABITAT

'I ssl ls conlsnu de la rubrique LONGUEUR. L'unité
choisie étanl le mètrg, nous savons maintenant qua le
FABROSAURUS mssu.e I mètre d€ long.

PI.ANTES ôst le contenu dg la rubriqu€
IIOURRITURE. Le FABRO -
SAUBUS s€ munit ds plan-

tes.

est le contenu de la rubrhue
HABrrAT. Le FABRoSAU -
RUS vit sur la tere lerme.

TERRE

Consultons maintenant en appuyant sur la louche E]
tous les enregistrements ou fiches du lichier DINO.
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Les 25 enregistrements sont tails sur le même modèle.
Chaquo dinosaure est décril par les trois rubriques
LONGUEUR, NOURRITURE st HABITAT dont seul le

contenu dilfère. Ce contenu p€ut être un nombre
comme pour la rubriquo LONGUEUR ou des mots
comme pour les rubriques NOURRITURE et HABITAT.

. Voir un DINOSAURE
Cette option p€rmei de consulter immédiatom€nt la
liche qui vous intéresse.

- Quel Dinosaure voulez-vous voir ? 
-rJsi"" iVilqiir'rôêÂuiiù"s p,iJ I .*at

La tichs du Tyrannosaurus apparaîl à l'écran.

. Voir autre choso
Cette option permet de répondre aux questions du type:
Ouels sont les dinosaures de moins de 5 m de long qui
se nourissenl de plantes ? IENTERI

- Combien de rubriques voulez-vous interoger ?

Notr€ queslion concerne la longueur et la nourrilure.
Tapons 2 puis ft ien-l

- Quelle est la 1ù€ rubrique ?

Tapons LONGUEUR puis

- Donnez le contenu éf&ence d€ la rubrique : IONCUEIJR
Nous voulons sélectionner les dinosaures de moins de
5 mètrês de long. Le contenu référence est 5.
Tapons 5 puis i;N R I

- Vous Douvez voir tous les DINOSAURES avec I-ONGUEUR
A- ésâ5
B - diTférenr de 5
C- inferiew à 5
D- supérieu à 5
Tapons C

11



- Domez le ûom de la æme rubrique :

Tapons NOURRTTURE puis FGE;I
- Domez le cmtanu Éfércrc€ de la ruhriqu€ :

NOURRTTURE
Tapons PLANTES puis l-elrren I

-Vous pouvez voir tous les DINOSAURES avec
NOIJRRITL'RE
A- épal à PLANTES
B- difiére de PLANTES

Nous voulons sélectionner les dinosaures qui se
nourisssnt ds plantes.
Tapons A

Après quelques instants, p€ndant lesquels I'ordinateur
lrie l€s €nr€gistremonts, apparaît à l'écran
I FABROSAURUS
8 HYPSILOPHODON
Seuls ces dinosaures correspond€nl aux critères dê
sélection qus nous avions choisis.

. Page des choix
Cette option vous ramène à la page des choix :créer un
fichier, modifier un lichier, interroger un lichier.

Exorclce
En utilisant PIOUE - FICHE, essay€z de répondrê aux
questions suivantes sur lo fichier DINO.
1. Combien y a-t-il de dinosaurês dans le fichier DINO ?

2. Quelles sont lês rubriques utilisées pour décrire un
dinosaure ?

3. Combien de dinosaures, du tichier DINO, ss nourris-
s6nt.ils dê plantês ? Cirez quelques uns d'€ntrs eux.
4. Quels sont les dinosaures qui viv€nt dans l'eau ?
5. Y a-l-ild€s dinosaures qui se nouriss€nl de viande et
vivent dans I'eau ?

12



Créer un fichier

- Donnez un nom à vo&e fichier:
Soyons mod€stss ...
Taæns ESSAI ouis firrrïen-l

- Chaque eDregisûemeût du fichier s'appellera-..
Tapons D|NoSAURE puis GGEFI

- Eo frarçais, nous disons
A : unDINOSAURE
B: une DINOSAURE

Tapons A

- Si uD eûegistrement s'alpclle un DINOSAURE, plu-
sieurs s aDDellemnt des...?

Tapons tili\osauRES puis I er':iEFl

- Combieo de rubriques composeot
meût ?

Tapons z puis [-e11911

- DonDez le nom de la lère rubrique :

Tapons LONGUEUR puis 
r-ENTER I

- Donnez le nom de la 2ènE rubrique :

Tapons HABTTAT puis l-NrÊR]

- Domez le nom du ler DINOSAURE :

Tapons TYMNNOSAURUS puis FNTE R I

- Donnez le conteDu de la rubrique LONGUEUR pour le
DINOSAURE : TYRANNOSAURUS
Tapons 15 puis lrr.rïEl-l

- Donncz le conlenu de la rubrique HABITAT pourle
DINOSAURE : TYRANNOSAURTJS
Taoons TERRE ouis lrnrÈn I

chaque eûegisûE-

13



- Vous pouvez encore créet 7 eûegistremenls
Aure création ?

Tapons O

- Donnez le nom du æsæ dinosaue
Tapons BRONToSAUnUS puis lÏ iEâ-l

- Ouel est le cont€nu de la rubrique IONGUEUR pour le
DINoSAURE : BRONTOSAURfS
Tapons ta puis IelrÏEi-l

- Quel est le contenu de la rubrique HABITAT pour le
DT}ùC\SAI JRE : BRONTCTSA TIRTJS

Tapons TERRE;EAU sans espace puis lÏiîEi-l
- vous Douvez encore créer 246 eoreeistsemebls

Autrdcréation ?

Tapons N

- Voulez-vous enregistrer le fichier ESSAI ?

Tapons O

Suivons les consignes données à l'écran. Nous
revenons ensuite à la pag€ des choix.

Exerclce
" Le journal de Julie "

Dimanch€ :

Aujourd'hui, il a plu loute la journée. ll n'y a pas eu
ds solêil. Nous pensions qu'il allait neiger ; mais non,
pourlant le vent s'était arrêté.

Lundi :

L€ vent a commencé à soulll€r et il y a eu du soleil.
Pas de pluia aujourd'hui el loujours pas de neigs.

Madi :

Une belle journée. Du soleil et pas de vent.

14



Mercredi :

Du vent et de la pluie pour aujourd'hui. Toujours pas
de neige et pas un rayon de soleil de toute la journée.

Jeudi :

Quells lriste journée, le ciel est gris et le vent troid.
Toujours pas de neiga.

Vendredi :

Enlin la neige, mais pas avant le soir. ll a plu tout€ la
journé€ avec un v6nl fort êt pas d6 soleil. Pas de
pluie, pas de v€nt.

Samedi :

L€ meilleur jour de la semaine. La neige est tombée
p€ndant deux heures. Ensuits ily a su du soleil. Pas
d€ plui€, pas de vent.

A pârtir ds c€ lournal ", constituez un lichier. Atten-
tion, n€ vous précipit€z pas sur votra micro-ordinateur !

Rélléchissez et organisez les intormations d'abord sur
une tsuilla d6 papier.

Pour vous aider, voici qu6lquês questions auxquelles
nous aimerions que vous puissiez répondre lorsque
vous aurez créé votre lichier et que vous I'aurez intégré

. à PIOUE.FICHE :

1 . Ouellemps a-t-il tait mardi ?
2 . Quels jours le soleil a-l-il brillé ?
3 . Quêls sont l6s jours où, il a plu ?
4 . Y a - l- il eu d6s jours avêc ds la plui6 et du vent ?

Toutes l€s quoslions concernent les ' jours ". L'élérnent
qu€ nous allons décrire sur chaque enregistrement sera
donc un jour.

15



L€s questions port€nt sur le soleil, la pluie, la neige, le
vent. Nous avons donc besoin de quaire RUBRIQUES :

SOLEIL, VENI PLUIE, NEIGE.
Qu€l typê d'informations allons-nous metlr€ dans ces
rubriques ?
Dans le ' journal de Julie ' nous n'avons pas d'indica-
tion systémaliqus (lous lês jours) sur lês quantités de
plui6, de neigs lombéês, sur la force du vent, ou sur l€

nombre d'heures où le soleil a brillé. Nous pouvons
seulement dire si la pluie, la nâigs, ls soleil, le vent
étaient présents lel i)ur.

Nous pouvons maintenant conslruirê la grille qui nous
permsnra de rênlrsr lss donnéas (voir ci - contrê).

Nous retrouvons ainsi lss intormations donné€s par lê

lournalde Julie ". Ainsi samedi, ily a eu du soleil et de
lâ noigo mais pas d€ pluiê ni de vent. Julio nous dit quê
la neige est tombés pendant deux heures samedi. Nous
ne pouvons malheureusem€nt pas entrer cetl€ inlorma-
tion car Julie ne nous la donn€ qu'un sêul jour €t
PIOUE-FICHE nous obiige à avoir les mômes rubriques
€t l€ môms typs ds cont€nu pour chaquo
enregislrsmênl de notre fichiêr.

Pourrons-nous répondr€ à d€s questions du type :

- Quel est lê meilleur jour pour laire du cerf- volant ?
Non, car nous savons seul€mênl s'il y a su du venl ou
non. Nous ns savons pas pour chaqus jour qusllo est la
torce du vent. Juliâ nous dit que jeudi le vent élait froid
et vendredi qu'il était tort. Ces informations ne nous
suttissnt pas. Elles n6 sonl pas systématiques et nous
ne pouvons pas en tenir compts.

l6
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Méthode:
Vous comprenez maint€nanl qu'il laut pour créer un
lichier:
'l.Choisir un sujet.
2.Dét6rminer l€s qu€stions que I'on se pose sur ce

sujet.
3.Choisir l'élément qui sera décrit sur chaque enre-

gistrement.
4.Choisir commenl on décrira cet élément, c'est-à-dire

choisir les rubriques.
5.Dans css rubriqu€s, qu€ltyp€ d'intormation mettra-

Î-on ?
6.Préparer une grille, comme celle quia été utilisée pour

le'Journal de Julie " ou pour DINO (voir page 38).
T.Recueillir I'inlormation pour remplir systématiquement

la grille. Les mêmes rubriquos pour chaque enre-
gistr€mênl, lê môm€ typê de contenu dans ces
rubriques.

8.Vériliêr qu€ la grill€ 6st bien remplis syslématique-
ment. La modifier (supprimer une rubrique si on ne
peut pas la remplir syslématiquement; modif ier le lype
dê conlenu s'il n'esi pas le même pour tous les
enregistrements...) si nécessaire.

9.Créer le fichier, grâce à I'option A du programme
PIQUE-FICHE en respeclant lâ règle un lichier = une
cassêtle, ce qui vous évitsra bien des problèmes.

Vous pouvez constituor volre propra fichier sur le
temps avec les indications données tous les jours dans
les journaux. Consultez le lichior METEO, cela vous
donn€ra des idées sur le typs de renseignements que
vous pouv€z r€cusillir.

18



Câractérlstlquâs lechnlqueg
- Nombrs de caractèrss
Vous avez remarqué que chaqus mot ou chillre qua
vous tap€z au claviôr s'inscrit à l'écran dans un cadrs.
L€ nombrê da caraclères êsl sn etlet limité.
Ainsi vous disposez de :

pour 16 nom du lichier : I caraclèr€s
nom d€s snregistrements : 12 calactères (13 au pluriel)
nom dss rubriques : 13 caraclères
contenu des rubriques : 13 carâctèrês
nom do chaque enregistrement : 13 caractères

Un caraclèts esl : une l€ttrs, un chilfre, un signe de
poncluation, un signe mathématique, un espace...
C€tte limitation du nombre de caractères vous obligera
parlois à utiliser des abrévialions, notêz les
scrupuleus€menl,

- Nombre d'enr€gist16m€nts par lichier
Le nombre d'€nr€gistremônt maximum dépend du
nombre de rubriques que vous avoz choisi.

Ainsi :

Nombro ds rubriqu€s Nombrs d'enregistrements
maximum

498
331
248
198
165
141

123
109
98
89

1

2
3
4
5
6
7
I
I

10
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- Contenu des rubriques
ll esl limilé à l3 caractères, comme nous l'avons vu
plus haut.
Vous pouvez tap€r d€s mols ou des nombres.
Altenlion, nê jamais mélanger chiffres €t lettres dans le
mêmê cadre.
Lorsque vous voulez indiquer une quantité, ne tapez
que le nombr€ qui correspond. lndiquez l'unité soit dans
le nom de la rubrique (sxempla : H. DE SOLEIL : nombre
d'heures de soleil dans ls fichier METEO), soit dans la
grille dss données.
Les nombres décimaux sont admis. Attenlion, la virgule
sst r€mplacée par l€ point. Ainsi : 12,5 s€ra tapé et
alliché à l'écran 12.5.

Les nombrss négatils sont admis.
Lês intervalles sont admis. Si vous voulez indiquer
qu'un dinosaura mesure entr€ 5 et 6 mèlres, vous
taperez 5;6 sans sspace comme contsnu de la rubriqu€
LONGUEUR pour c€ dinosaurs.

L6s contenus multipl€s sont égalsment possibles. Vous
avez pu le conslalgr dans certaines liches du lichier
DINO : quelques dinosaures vivent dans I'eau et sur la
lsrr6. Le conlenu de la rubrique HABITAT €st nolé
TERRE;EAU sans aspace. Si vous cré€z un lichier sur
les fleurs, vous laperez BLANC;MAUVE sans espace
comme contenu d€ la rubrique COULEUR pour la lleur
du LILAS.

Notez soigneusemont tous les mots qus vous tapez
avec les espac€s et les signes (comme le point ou le
point-virgule) que vous pouv€z utiliser. Le proglamme
ne reconnaît un mot ou un nombr€ que s'il €st lap6
rigoureusement de la même manièrs que lorsque vous
avez créé le fichier.

20



Modifier un lichier

Dsscrlptlon
Choisissons I'option B de la page des choix

- DoDrcz le nom du fichier que vous voulez modifier :

Tapons ESSAI puis lrrwÉn l
Uns tois ls lichier ESSAI en mémoir€, nous accédons
au m€nu suivanl :

- Vous Douvez:
A - Modifieraueloue chôse
B - Aiourer ui DINoSAURE
C - Siroorimer un DTNOSAURE
D - Pa!è des choix

Tapons A

- Vous Douvez modifiel :

A - tln DINOSAURE
B - Uûe rubrique

Tapons A

- Quel dbosaure voulez-vous mdifier ?
Tapons BRONTOSAURUS

- Vous oouvez modifier :
A - Lè nom de lbnresistrement
B- [r clnlenu d'uDe -lubrique

Tapons A

BRONTOSAURUS érait le nom de c€ DINOSAURE
Doolez sot nouveau Dom
ià""" npÀiodÀÙÀus pri" E@
- Vous Douvez maintenant :

A: Coûtinuer les modifications
B : Sauvegarder le nouveau fichier

Tapons A
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- Vous muvez
A - Itodifier oueloue chose
B- AiOUtEr UrÂ DINOSAURE
C - Sûoorimer un DINOSAURE
D- PaÀ'è d€s choir

Tapons B

- Dotr!€z le DoE du 3ème DINOSAIJRE
Tapons TRICERATOPS puis 

llNrÊR I

- Donoez le cont€lu de la rubrique TONGUEUR pour le
DINOSAURE:TRICERATOPS -

Tapons I I puis lEuren I

- Donnez le coDteou de la rubrique HABITAT Pour le
DINoSAURE : TRICEMTOPS
iapons ienne;enu sans espace puis lE[re-Âl

- Vous muvez encorc crésr 245 eorEsisteæDls.
Autrd créatiotr ?

Tapons N pour non

- Voulez-vous eûEgister le lichier ESSAI ?

Tapons N pour non

- Vo[s Douvez :
A Céer un lichier
B Modiji€r uû fichier
C Intenoper un fichier
D Fi.D du"proSramme

Exerclce
Si vous avez sauvegardé sur uno cassetta le lichier
JULIE, modiliezlo pour qu'il soit d'actualité en y
mêttanl les caracléristiques du temps ds la semainê.
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LE PROGRAMME ANALYSEUR
Ce programme ne peut être utilisé pour créer des
lichiers, mais seulement pour analyser les fichiers de
donn66s précédâmm€nl constitués avêc l€ programm€
PIQUE-FICHE.
Pour vous tamiliariser avec ce programme, nous vous
conseillons de prendre connaissance du fichier METEO
av€c le programmo PIQUE-FICHE, puis d'essayer
ANALYSEUR avec METEO.

Dôscrlptlon
Chargêr le programme ANALYSEUR en mémoire en
suivani lês inslructions de la page 44.
Après la page de présentation,

- Donnez le nom du fichier que vous voulez analyser
Tapez METEO, puis 

ENrE Rl

- Savez-vous charger un lichier ?
si oui, tapez O
si non, tapez N
Rêtournsz la cassette, ênfoncez la touche lecture I
de votr€ lecteur ot appuyoz sur la touche [GNÏEâl du
clavier.
Lorsque le lichier METEO est disponible en mémoire :

- USTE DES RUBRIQIJESJOUR DIR. DU VENTPRESSION TEMP. MAX
H. DE SOLEIL COUV. NUAGÊUSE
PREC. EN MM TEMP. MINFORCEDUVENT TYPE DE NUAGE

La rubrique JOUR donnê l€ numéro du jour dâns 16 mois.
La rubrique PRESSION donne la pression en millibars.
La rubrique H. DE SOLEIL donne le nombre d'heures
d'ensoleillement dans la journée.
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La rubrique PREC. EN MM donna le nombre de
millimèùes ds précipilations (pluis, neige...) lombéês
pendant 24 heurês.
La rubriqus FORCE 0U VENT donns la torce du vent en
noeuds-
La rubrique DlR. DU VENT donns la direction d'où vient
le vent : N-E - Nord- Est; S-O = Sud-Ouest.
La rubrique TEMP. MAX donne la températuro maximale
en degrés c€niigrades.
La rubrique COUV. NUAGEUSE donns la portion du ciel
couverte par les nuages. L€ ciel est divisé en I
porlions; le nombre donné est le nombr€ dê huitièmes.
La rubriqus TYPE DE NUAGE indiqu€ si les nuages sont
des cumulus, des nimbus...

- PAGE DES CHOIX

Vous muvez :
A ' 'Dessiner un hismûamme
B - Dessiner un diasràmme
C- Analvser un auË€ fichier
D- Fin du programme

Tapez A

- HISTOCRAMME
Quelle rubrique voulez-vous analyser ?

Tapez H. DE SOLEIL puis lENrenl
Le microordinateur séleciionne à I'aide du programme
ANALYSEUR les données. Après qu€lques instants, la

liste apparaît à l'écran :
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H, DE SOLEIL

A partir dss données rentrées sous la rubrique H. DE SO-
LEIL, ANALYSEUR calcule des intervallss égaux, st
comptatilis€ le norÏùre de données dans chaque inter-
vallo. Ainsi, il y a €u 5 jours dans le mois où la duréÊ dsn.
soleillsmenl était enùe 0 et 0,6 hsure.

Hisiogramme Eimpl€

0-0.60.6 - 1.21.2 - 1.81.8 - 2.42.4-33-3.63.6 - 4.24.2 - 4.84.8 - 5.45.4-66-6.66.6 - 721.2 - 7.87.8 - E.48.4-99-9.6

E9
F8
FI

1;
t3
F2

1

0

6,,

0
3
3
4
0
1
4
1
3
0,,

I
0
I

H DE SOLEIL
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Tapez sur lir'rre n l

RESUME HISTOGRAMME
Movenne: 3.6516129
Moôe : 0- 0.6

L'ordinateur nous donne deux nombres. Qu€lls est leur
signilication ?

Moyenne : 3,6516'129
Signifis qus la durée moyenne d'ensoleillem€nt par jour

est de 3,6516129 heures. L'ordinateur a additionné
toutss les heures d'ensoleillemenl du mois. ll a divisé
cette duré€ totate de l'ensoleillemenl pour le mois par le
nombrs de jours du mois pour répartir égalemenl sur
chaque jour la durée d'ensoleillement. L'ordinateur nous
donne comme moyenne pour la rubrique H . DE SOLEIL
le nombre 3,6516129 avec 7 chiflres après la virgule.
Cont€ntons-nous de retenir 2 chitlrês après lâ virgule.
Cette moyenne est plus facilê à Ietenir que chaque
intervalle et son effectil, 6t encore plus quê chaque
enregistrement du fichier METEO. Ellê nous p€rmettra

rapidement de comparer la rubriquo H . DE SOLEIL de
c€ mois ds mai avec celle d'un autre mois, si nous
créons un autre fichiel pour un autre mois.
Mais attention, ca n'est qu'une moyenne, par définition
elle gomme tout€ l€s particulârités.

Mode:0-6
Le mode esl le groupe, l'intervalle le plus lréquent. lci,

la colonne O - 0,6 est la plus grand€. La durée
d'ensol€ill6menl comprisa entre 0 hêuIe et 0,6 heure est

la plus lréqu6nt€ du mois.

Att6ntion, il peut arriver que pour une rubrique deux
group€s soient aussi lréquents l'un que I'autre. Dans

ce cas, ANALYSEUR vous indiquerâ comm€ mode
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uniquem€nt I'intervalls ou ls groupe situé le plus à
gauchs dô I'histogramms. Observ€z- ls donc bi€n lors-
qu'il esl à l'écran.

tapez sur l-ertrrEn I

- Vous muvez:
A - Re'voir les données
B - H isl,olfarnme cumulé
C - Page Tes choix

Tapez B

HISTOGRAMME

L'ordinateur à nouvêau classe les heur€s
d'ensoleillement €n 16 intervalles égaux. Cette lois
cependanl le second inlervallê inclue les dates du
premier et ainside suite.
Tapez sur ffiJffi]et I'histogramme cumulé apparaît sur
l'écran.

Lorsque vous av€z consulté I'histogramme cumulé :

Tapêz surEl|lpour revonir à la page des choix

DATES
6
8
8
ll
14
l8
l8
l9

un
29
30
30
3l

H . DE SOLEIL0-0.60-1.20-1.80-2.40-30-3.60-4.20-4.80-5.40-60-6.60 - 7.20-7.80-8.40-90-9.6
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- PAGE DES CHOIX
Vous Douvez :
A - dessiner un histoglamme
B - Dessiner uD diaslalnme
C- Analvser uD auËe fichier
D - Fin du pmgramme

Tapêz B

- Quelle est la Femière rubrique que vous voulez atalyser ?

Tapez H. DE SOLEIL puis 
lENrEFl

- Quelle estla seconde rubrique que vous voulez analyser ?

Tapez COUV. NUAGEUSE ouis li*?*-l
Après quelques instants pendant lesquels I'ordinateur
sélectionna l6s donné€s et calcule, lê diagramm€
apparaît à l'écran.

Diagramme METEO

H. DE SOLEIL

6,2
COUV. NUACEUSE

10

0
3

1

1 1 1 1 1 2

1 1 3 1

1 2 2 5

1 4 3
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L'ordinatsul a classé les données de la rubrique H. DE
SOLEIL en 5 intêrvallês égaux, puis les données de la
rubriqus COUV. NUAGEUSE en 7 intervalles égaux.
Puis il a compté 16 nombrê d6 dat€s pour lesquelles les
données de la rubrique H. DE SOLEIL sont dans
l'intêrvâlls 0 - 2 €t les données de la rubrique COUV.
NUAGEUSE sont dans I'intervalls 3 - 3.9 st ainsi de
suite.
Ex€mpls:5 dates de ce mois ont une durée
d'€nsoleill€ment comprise entre 2 et 4 heur€s el une
couv€rlure nuageuse supérieur à 7.8.
Ce diagramm€ p€ui nous aidêr à répondr€ à la queslion :

y a-t-il une relation sntra la durée de l'ensoleillgm6nt et
la couverturg nuageuse du ciel ?
Ous lisons - nous sur l€ diagramm€ ?
Lorsque la duréê d'ensoleillement €st inférieure à 2
heures, la couverlure nuageuse esl toujours supéri€u16
à 6.2 avâc I dates (1+4+3). Lorsque la durée
d'ensoleillemsnt 6sl compris€ sntr6 2 sl 4 hsures, la
couverture nuageuss du ciel est pour I dates (2+2+5)
supéri€urâ à 6.2. Pour 1 dalê €lls €sl comprise €ntre
4.6 €t 5.4.
Résumons:
il y a eu 17 (1+zl+3) + (2+2+5) jours du mois (sur 31) oùr la
duré€ d'ensoleillêmênt a été inlérieurs à 4 h€ures et où
les nuagês ont couvert plus des 3/4 du ciel (6.2 sur 8).
Oue dire dss autr€s jours ? lls sont répârlis un peu
parloul dans le tabl€au.
Ainsi, pour les 6 dates où l'€nsoleillement esl compris
entre 4 et 6 heures, 1 jour a une couverlure nuageuse
entr€ 4.6 êl 5.4, 1 autre jour enlre 5.4 et 6.2, 3 jours
entre 6.2 et 7, 1 jour supérieur à 1.

Regardons maintênant l€s colonnes.
9 jours ont eu une couverlure nuageuse €ntre 7 et 7.9.
Sur ces I jours, 6 (soit les 2/3) onl eu un ensoleillement
entre 0 et 4 heures; 3 jours (soit 1/3) ont eu un €nsoleil-
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lementsupéri€urà6h.
I jours ont ung couvêrtura nuageusg supérieur€ à 7.8,

tous l€s 9 ont eu un ensoleill€ment inlérieur à 6 h dont I
jours avec un ensolsillement inlérieuI à 4 h'
ll semble donc que plus la couverturs nuagsuse est
imporlanle, plus l'snsol€illement €st laible. Mais ily a de
nombreuses exceptions. Nous n€ pouvons pas être
très aftirmatifs. En €tt€t, la couvsrlure nuageuse du ciel

mêmo si 6lle est imporlants au momênt où 6lls sxiste
peut disparaître tapidement. Cêtte disparition plus ou

moins rapide dép€nd de nombreux lacteurs : le vent, sa
torc€, sa dir€ction, le typa de nuagê, le reliel du lieu où

ont été laites l€s obsorvations.

Tapez sur [@]
- PAGE DES CHOIX

Vous pouvez:
A- Dessiner uo histogramme
B - Dessinei uD dias."mme
C - Analvser un auËe lichicr
D - Fin du prognmme

Exerclcs
Analyser le lichier olNO av€c ANALYSEUR et €ssay€r
de répondre aux qu€slions suivanles .

- Quelle est la longueur moyenns d'un dinosaure du

lichier DINO ?
- Qu€ll€ €st la longueur la plus lréquente chez les dino-

saures du fichior DINO ?
- Les dinosaures quivivent dans l'eau mangent-ils lous

du poisson ?
- Les dinosaures qui vivent dans l'air sont-lls plus longs

que les dinosaures qui vivent sur la terrs ?

- Y a-t-il une relation entre I'habitat et la longueur ?

- Ouelle 6st la nourriturs la plus lréquentê chez les

dinosaures du lichiêr DINO ?

- Y a-t-il une relalion €ntre I'habilat et la nourriture ?
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Caraclérisliques technlqueg
- Si vous vous trompez de touchg au niveau de la page

des choix : à la question " quelle rubriqu€ voulez-vous
analvsêr ?"
Répondez €n tapant XXX puis Jerrenl
Cela vous ramènera à la pagê des choix.

- Lorsque pour une rubrique vous av€z entlé, grâce à
PIQUE-FlCHE, des données numériques sous lorme
d'intervalle (30;40 par exemple), les calculs sgront
faits par ANALYSEUR avec la moyenne des
elitrémités de c6t intervall€ ( 35 dans le cas 30;40).

- Sivous avez entré sous una rubrique d'un lichier, créé
grâce à PIQUE-FlCHE, des données multiples
(comme TERRE;EAU pour la rubriqus HABITAT du
lichier DINO), elles seront considéréês comme une
donnée normale ot apparaîtront dans la liste des
donnéss, les histogrammes, lês diagrammes.

- Attention, si l€s données d'une rubrique sont trop
variées, I'ordinateur ne peut pas lês classer en 16

intsrvallss pour l'hislogramm€ ou en I pour le
diagramm€, le message ' DONNEES TROP VARIEES"
apparaîtra à l'écran.

Mélhode
ANALYSEUR pêut :

- Analyser une rubrique ei compler le nombre d'enre-
gislremenis par lyps da données d€ cetle rublique. ll
vous proposê alors : une list€ d€ données, un
histogramme, le mode el la moyenne des données de
cette rubrique, un hislogramme cumulé.

- Analyser deux rubriques en même temps €t comptel le
nombre d'enregistremenls que comporte pour
chacune des dsux rubriques un type do données. ll
vous propose un diâgrammo.
O'autres torm€s d€ représentations graphiques
existent. Avousdetrouver la forme la plus adaptée
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aux données que vous voulêz analyser,

Enfin, une règlê à retenk :

Toutes l€s conclusions qus vous taites à partir d'unli-
chi€r nê sonl vraies qus pour cs lichier et lss données
que vous y avgz mis3s.
Lorsque vous analysez lss donnéss, vous dev6z
prendrs en compte trois asp€c'ts :

1 . @mmsnt l€s donnéos onl été rasssmbléss (rôcen-

s€m6nt, dénombr€mont ou mosurg; à l'akie d'un ques-
tionnaire ou d'un échantillon pris au hasard).

2. Commsnt les données onl été onr€gistrées (rubri-
quos choisies, unités pour los donn6es numériques,
slc.).

3. Comment cês données sonl représsnté€s graphi-
quemênl.
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LE PROGRAMME COPIEUR

En suivanl les instruclions données sur l'écran, cs
programme vous perm€ttra de recopier vos lichiers :

- d'une cassette sur un€ casselt€,
- d'uns cassette sur un€ disqustte,
- d'une disqustts sur une cassstt€,
- d'uns disquetto sur un€ disquette

DES IDEES POUR PIOUE.FICHE
Le champlonnat de lootball
Créer un lichier qui vous permette par exemple de
répondre aux queslions suivantes :

1 .Dans quelle division l€s matchs joués onl-ils le plus
de chances d'être nuls ?

2 .Est-ce que les équipes da 1èra division marquent
moins de buts quê les équipes de 2ème division ?

3.Y a-t-il un lien entrs le nombrs de points gagnés par
un€ équip€ et le nombrs de matchs nuls en
une saison ?

4.Y a-t-il un lien entre le nombre d€ buts marqués par

une équipe el lê nombr€ de buts marqués conlre
elle ?

5.Combien d'équipes de 2ème division ont tait plus de
quatre malchs nuls ?

6. Dans la '1ère division, quelle est la moyenne des :

- buts par équipe
- buts contre un€ équipe
- matchs nuls

7.Est-ceque l'équipe de... vagagnersurson terrain la
semaine prochaine.
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Les recherchgs de données sont laciles. Chaquè
semain€ les tableaux de résullats sont publiés dans les
pag€s sportives des journaux. Cêpendant lo travail
nécessair€ pour trouv€r les réponses à tout€s les
questions pourrait se révéler lastidieux car il inclue de
longs calculs. ll est relativêment lacile pour les enlants
de constituer un lichier des équipes de 1ère st 2ème
division st de I'interroger à l'aide des programmes

PIQUE-FICHE et ANALYSEUR.

sondage d'oplnlon
L'école devrait-êlls avoir une discothèque ?

NOM DU FICHIER :

NOM DE LELEMENT:

Contrôlo de quallté
Ouel est l€ msilleur paquet d€ chips ?

NOM DU FICHIER :

NOM DE LELEMENT:

ALBUMS
ENFANT

Les informations entrées concêrn€ront lês enlants pris

séparément et s€ronl idenliliées par ls prénom €t
I'initials du nom de l'enfant.
Par exemple les rubriquss du lichler seront :

AGE Années
SEXE Garçon ou lills
VOTE Ouiou non
CHOIX Trois albums sélectionnés parmi une list€ de

18 mârqués de A à R et qui seront snregislrés
de la laçon suivante A; F; Q (par exemple).

CHIPS
PAOUET

Les intormations entrées concernsront dillérênts
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paquets de chips qui seront identifiés par les chiflres
Un, Deux, Trois... Chaque paquet devrait comporter une
étiquette avsc le chiffre corr€spondant avant ls début
du travail. Pour utiliser au mieux le programm€, lê l€st
dsvrait se limit€r à 6labricants différ€nts €t 6 variétés
de chips.

Les rubriques du lichi€r seront :

FABRICANT
PARFUM

PRIX
POIOS INDIQIJE

POIDS REEL

FRAICHEUR

GOUT

APPARENCE

lbm
l{ormal, OQrnns, Fromage,
S€[ Vinaigr€, etc.
En centim€s
Poids qui figurô sur ls pa-
quat en gramm6s
en grammes, le paquot non
comprb
Nombrs d6 FUls restan
avant la "dale limite ds
consommation'
Edlello dê six valeurs de
AàF.
Echelle de six valeurs d€
AàF.
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La classe
Créez un lichier sur les élèves de votr€ classe

NOM DU FICHIER : CLASSE

NOMDELELEMENT: ENFANT

Les rubriques ssronl par exempls :

SEXE Garçon ou lilla
DATE DE NAISSANCE Notez lasabon:

Printèmps, Automns, Eté

NOURRIITUFE Pdptélêrê
TAILIE En centimètrês

POIDS En kibgrammes

Voyez ensuite si vous pouvsz répondre aux questions

suivanles :

1 . Combisn y a-t-il de garçons dans le lichier ?

Qusl est ls pourcentags de lilles ?
2 . Quell€ sst la laille moyenne des enlants dans le li-

chisr ?

3 . Quelle est la noutritute lavorile des enlants ?

4 . Y a-t-il un lien ântrê la laills et le poids des enlants ?
5. Lss lilles sont-ellss engénéral plus minces que les

garçons ?

6 . En quell€ saison les enlants les plus grands de la
classe sonl-ils nés ?
Y a-t-il uns Iaison à cela ?

Autrês idées
- L€s limbres
- Les pays
- Les animaux
- Les lleurs ...
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INSTRUCTIONS
DE CHARGEMENT

FACE A : PIQUE-FIcHE
DINO
METEO
COPIEUR

FACE B: ANALYSEUR

Version disquette

lnsérez la disquotts (face A) dans le l6c{aur et tapez
RUN "HATIER

Version cassette

La cassette est organisée de la laçln suivante :

Lancez les programmes €n tapanl : RUN
(ZZZ. rcpésenlant le nom du programme).

programme
lichisr
lichi6r
pro9ramme

pro9ramm€
lichier
lichier

DINO
METEO
COPIEUR
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DéPôt légal Fév 86

AMSTRAD' est la marque dq)osée
d'AMSTRAD consumer Eleclronic - Ltd

Copyright et copie :

A I'achal de ce programme pour ordinâleur et de sa documentation associée (le logiciel)'

vous obtenêz Ë dr;it d'utilis€r ce logiciel pour votre usage personnel seulement sans en

"tt*tràt 
O" iopi"a. Ce logiciel est déposé. ll vous esl interdit de le louer' le reproduire' le

traduire ou le dupliquer sans I'autorisation écrite de Sermap'


