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Introdudiont
ScGnario



( La confrerie des clnq planetes avait toujours ete envree par les autres systemes solaires, cenains meme n'hesr

taient pas e lut donner le tjtre de paradis stellaire. La confrerie etart flere de ce titre et faisait tout Pour l'honorer.

elle etart la seule e pouvoir se glorifier de possdder cinq planetes constjuant la synthese parfarte d'une osmose
jamais eoalee. Les djfferentes civilisations de colons avaienL dans le passe. choisj une optique. une ethique
-de 

vie. dasee sur des themes comme l?mour. le respect de la vie et le progres sclentifique. Toutes guerres

avajent ete definitrvement bannies et il semble que cela fut une decision rmponante qur pesa fonement sur

le develoDoement intellectuel et ltvolulon de Ia race humanoide dans les autres colonies avoisinantes.

Les colons purent deveiopper leurs aptitudes scient,fiques et vaincre la maladie, la therapeutique du cancer

nEtatt plus une utopie. Lii plus grandes decouvertes et les plus grands progres realisds dans le domaine de

la vie avaient pour source la confrerie des cinq planetes.

Bien que diffdrentes. les cinq colonjes possedaient les memes sources. les memes ancetres issus d'une loin-

taine planete dont peu de gens semblaient encore connaitre le nom. certains sages parlaient souvent d un

Deuole venu d'un monde en feu qui se serart autodetruit dans une folie guerriire et meurtrjere. Ce peuple

constjtue pour la p uperi de savanrs et d€lus aurait afternt. au bout d un long periple de 80 ans. cinq. plane-

tes SltUeeS dans la CC^s:e IZIiC^ 5e VEGA Ce De.lpie deAAe 3 -...e volonte fommune de stopper Ie long

exode que fut le eu: Jc-':"' s: '::cse' e: t^Je'-ne:cu"€ € cv gljon selon les sageS. ll y auralr

eu cjnq arches stella res --: 2':^: i: JCsz s-. :-zcue : zneie e: Je ces cnq arcnes destendJrent des nom-

mes et des fernmes preis : ease.'r€naer res nouve:ux mondes vlei'ges et accuellants

Les plus hauts drgnrtarres aprEs concertatron baptiserent les cjnq planetes du nom de chaque arche stellaire

porteuse de vre, cest ainsi que furent baptisees TERA. ACIA, LUNA. ALFA et PIRA

Au fil des annees. les colons accomplirent des ravaux surhumains et beaucoup d'entre€ux faillirent renoncet
mais lorsque la fatigue ou le decouragement venait, les colons puisaient de nouvelles forces necessaires i
l'accomplissement de leur teche dans l'espoir sans cesse grandissant d'un monde nouveau et pur'

C'est fini pour au]ourd'hui, apprenez bien votre legon et e demajn. D

-Je ne sars pas pourquoi mais cefte dernrere phrase me mettait mal a l?jse ce soir. D'habitude elle aurait provo-

que chez moi un sentiment de joie intense. sentiment paltage d?illeurs par tous mes camarades, mars pour
ti premiere fois. Je ressentais l?nvie d'apprendre. d'en savoir plus sur ces ancetres et sur nos origines

Le fait de savoir queje pouvais etre le descendant d'un peuple venu des dtoiles provoquajt en moi un grand

vjde, une sorf de ionnaissance. ma vie soudainement, de\€nait plus impoftante i mes ytux. Comment pouvat-

on rester lnsengble au travatl enorme qu'avalent accompll ces colons ?

Je n?us pas le temps d y €pondre car Eric venatt de me tjrer de ma chajse en me disant : ( alors tu te depe-

ches. on va 6ve en retard i la maison ,). Je pensais qu'il n?vait pas tout e falt tort surtout que-je ne voulajs

oas manouer les video-informations de 16 heures.



Tout au long du trajet en mobilbulle. je dojs bien reconnaitre queJ?i dedajgne quelque peu la conversation
de mon frere Fric carj€tais trop absorbe dans mes pensees. Les staions et les tunnels defilaient a grande
vjtesse en engendrant une danse frendtjque ou se melait toute une multitude de couleurs comme dans un
kaieidoscope geant..Je me complarsais i essayer de me rappeler a l'avance les noms des differentes stations
qui sdparaient l'universite des sciences de notre grande crte sous dome
Encore une fors. ce fut mon frere qu, rn. Do-s-? . cy1? e-' J- -oJ DL,,e nous el,ons a'rrves ctJe ne m?n
etais meme pas rendu compte Tout en 'rarahani 5e: e iaprs roulan! mecanrse. mon frere me harcela de
quesions a propos du cours sur a '?ei ! ie _re promrs de lul explrquer apres les vrdeo- nformatrons lout ce
qu'il n'avait pas compns

Arrives delznt nore marson..Je composr comme d'habiude les neuf chiffres sur le clavier de la serrure codee
ce qui entraina lbuverture Instantanee de la porte, celle-ci se referma derriere notre passage. Une fois avorr
embrasse mes parents. Je me jetaj sur le fauteuil autosustentatoir et d'un coup de pouce sur la videocom-
mande Je commenEai e visualjser les video-informations de 16 heures. Le ton grave du presentateur attira
mon attention :

( .. Mesdames, Mesdemoiselles, Messieurs. bonsoir I Nous venons d'apprendre par une depeche qui vjent
de tomber sur nos telescripteurs qu une vague de radialons dbrigine inconnue a fait entEe dans notre galaxie.

Les plus grands savants de la confrerie des cinq planetes se penchent actuellement sur leurs instruments dans
le but de determtner la CaUSe de Cefte Vague de radiaflons et le moyen pOUI permeftre i court terme Sa

totale annihilation. Les gouvernements de chaque planete impiorent de ne pas ceder a la panique et de
garder confiance dans le savoir immense de nos scientifiques. Une premiere estimation prevoit que si la vitesse

du nuage radioactif ne progresse pas et qu'aucun procede ne puisse permettre sa destruction. la confrerie

des cino olanetes a encore 180 heures A vivre. Meteo... D

L,a nouvelle nous laissa sans voix, pendant quelques secondes, nous n?rrivions pas e y croire notre galaxie

etajt donc men?cde et notre duree de vie reduite e 180 malheureuses petites heures. Je ne pus rester une
seconde de plus assis dans le fauteuil tant elles me semblaient precieuses. ll fallait faire quelque chose. oui
mais ouoi ? Je me sentais bien imouissant face e cefte catastrophe, pourtant. comme mes ancetres. une force

me poussajt a me battre pour sauver ce qu'ils avaient eu tant de mal a edifier. Je ne sals sj c?st cette force
quj me poussa e ouvrir le livre sur les origines de la confrerie mais un passage precrs relatait exactement les

faits catastrophiques que nous subissions. Ce passage mzppris que d?pres les dires de certains sages. rl sem-

blerait qu'une vague.de radiatjons similaires a la notrc menaqa nos ancetres et que ceux cj, fofi de leur scjence

infinie. purent proceder a la construction d'une arme defensive qu, malheureusement aurajt dte perdue dans
un quelconque lieu au fil des annees. Ce minuscule passage me gonfla d'un esporr qur me poussa a prendre

une decision sans appel :_Je meJurai de ne retourner chez moi qu'en possession de l'arme defensive ARX ll

Tout alla res vite. je mis mes 5 O00 crcdits d€conomie dans ma poche. sortis et me dirigeai en drrectjon
de la base de TERA. je savais que j y trouverai tout ce dontj'aurai b,esojn...

C. Perconti
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l. Description
Tout d?bord. nous vous remercions de nous avoir fait confiance en achetant ce logiciel de jeu et esperons
qu'il permeftra de vous divenir pendant un tres long moment.
Le logiciel "DEMAIN HOLOCAUSTE" est constitue d'une boite en carton contenant les eldments suivants :

. t Dlsquette "DEMAIN HOLOCAUSTE" doubleface format AMSTRAE.
Face | : elle supporte ltditeur et le programme servant a lancer lejeu, c'est cette face que vous devrez
Introduire dans votre lecteur au debut de chaque nouvelle partie.
Une fois la face I introdurte. tapez: RUN 'lEU"
purs appuyez sur la touche ENTFR

Face 2: elle suppofte le programme princjpal et toutes les donnees Inherentes aux planetes. c?st le pro-
gramme editeur qui vous demandera au bon moment de retourner votre dlsquette.

.1 Manuel "DEMAIN HOLOCAUSTE".
o I Grille sur papier.
Cefte qrille servrra oius :ara au ccr,is aL 'e.r a nsc'.e :j ji*er€^is -ots codes qu€ vous decouvrlrez

2. Marche d suivrc pendant le jeu
En regle gPreta,e. \oui cF!r7 -u.. e e.--iernert.es oroPs que .o-. don'ler. e loqt6'91 2' (oui\ du leu.
le non-respect de ces ordres risquerart d'entrainer la destruct/on de certains flchrers et l'impossibilite de pouvorr
retouet

3. I.cs rccommandations pour Ie bon fonctionnement du logiciel
a. Ne pas poser la disquette pres d'une quelconque source magnettque.

b. Bien aftendre que le Jecteur se soit arrete de fonctionner pour enlever la disquefte.

C. Toq]ours s?ssurer que les protections contre lecriture sur les deux faces de la disquefte sorent en positron
inoperante.

d. trle pas dterndre ou rdinrtialiser l'ordinateur tant que le lecteur n?st Pas completement arrete.

4. Garantie
Chip garantit en regle generale votre logiciel contre toutes mauvaises manipulations.
Pour tout echange standard. les retours devront nous parvenir complets dans leur emballaqe d'onqjne au :

9, Dassaoe de la Main dbr 75011 PARIS.
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Gdn€ralite sur les diteurs
On a commundment l'habitude d?ppeler editeur tout logiciel permeftant la saisie de differentes informations
dans le but de les placer sous un format sp€cial rdutilisable par un logiciel maitre, exemple:

lediteur assembleur. editeur de texte, etc.J.
Les editeurs peuvent proceder de plusieurs faeons a la saisie des informations. celle qui nous interesse est

cenainement celle qur a bouleversee le monde des editeurs, Je veux bien entendu parler des sajsies par ico-

nes. fenetres graphiques, menus deroulants et sourls.
Dans ce type dtditeut l'utilisateur deplace le plus souvent, par le biais d'une souris ou d'un joystick, un
pointeur qu'il pourra placer directement sur l'jnformatjon dont il aura besoin. l2cces a l'information est donc
simplifie et accelere.
Le Jogiciel "DEMAIN HOLOCAUSTE" utilise un tel editeur.

L'Aditeur de "DEMAIN HOLOCAUSTE"
En regle generale l'edrteur srmule dans le.Jeu i'acces aux differents magasins se trouvant sur la base de TERA

Au debut duleu. vous disposez de 5 0oo credrts qur vont vous permeftre d'acheter l'equipement ndcessaire
pour mener a bren votre m ss on
Ldcran est donc drvrse ; ce rc-ent-z er irors peries

. l'. Paftie, ia ligne de cornmande en blanc sur fond gns vous offr:nt les commandes DISOUE. ACHE-
TER, VENDRE eI FIN

.2e Paftie, la representation graphique du hangar ou s?ffrcheront toutes les icones iorsque vous les

acneterez.

, 3. Paftie, ta reprdsentaion graphrque du tableau de bord de votre avion ou viendront se loger les

differents instruments que vous ddciderez d'acheter.

A l'initialrsation de ltditeur le tableau de bord est vidd a l'excepdon du module credits invendable qui vous
indique en permanence le nombre de credits encore drsponibles.
Lorsque vous etes sous l€drteut vous pouvez donc utiliser quatre commandes. ces commandes, une fors

selectjonnees, ouvrjront un menu deroulant vous offrant des Sous-options de cette commande. Pour selec-

tionner une commande. placez la fleche sur la commande et gadez le bouton du joystick ou de la souris
enfonce.



l. La commande DISOUE
llediteur vous permet l?cces a une plage sur la disguefte reservee i l'utilisateut cefte plage servira i sauve-
garder et e recuperer une configuration preddfinie et vous dvitera de tout recommencer lors d'une nouvelle
pame par exempre.

La commande DISOUE vous offre quatre sous-optrons :

a. Catalogue
Cette option vous permet de visua|ser les noms des configurations sauvegardees lcinq maxlmum).

b. Sauvegarde
Cette option vous permet de sauvegarder sous un nom de votre choix votre configuration.

c. Chargement
Cette option vous permet de rccuperer une configuration.

d. Efface
Cette option vous permet d?ffacer une conflguration du catalogue.

Lors de l'utilisatjon de la commande DISQUE, le sy$eme peut gendrer quatre messages d erreur :

Erreur I
Errcw 2
Erreur 3
Erreur 4

le .)r)l^nr rF F<t 
^lprn

ce nom existe ddja

ce nom n exrste pas

toute autre erreur relative au lecteur de disqueftes.
Attention, la commande DISOUE n?st utilisable qu?n debut dejeu et pas lors d'un retour sur la base de
TERA durant le jeu.
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2. I-a commande ACHETER
Lediteur vous permet d?cheter toutes sortes de choses necessaires ) votre qu€te, la commande ACHETER
vous offre seot sous{otions :

a. Ordlnateur
Cette optjon vous permet de choisir la puissance de votre ordinateur de bord, celui.ti pefi recevolr trois caftes
memoires :

MEI : cane memorre de 256 Ko

ME2 : cane memoire de 5 t2 Ko

ME3 : cane memorre de I OZ4 Ko

PIus la puissance de votre ordinateur de bord sera €levee, plus \r'ous pounez stocker de fichie6 dans sa memoire.

b. Moteur
Cette opton vous permet de choisir le rype de moteur qur equrpera \otre avion, trois types de moteur sont
e vendre :

fu'Dl , 
^otur 

: helrce. c es: € -or.s cier -e,s aussr e moins rzprde

lW2 , moteur e srmpJe reacteur

MO3 , 
^oteu, 

a do.rtrre le?cteur

c, Fuselage
Cette opton vous permet de chorsir le type de fuselage de votre avion et par la meme de choisir sa dsistance
au laser ennemi. quatre fuselages sont a vendre:

FOI : peut encaisser 2 coups sans bouclier

FO2 : oeut encaisser 4 couDs sans bouclier

FO3: oeut encaisser 6 coups sans bouclier

FO4: oeur encaisser 8 couos sans bouclier.



d. lnstruments de bord
Cefte ootion vous permet de choisir la totalite de votre tableau de bord en achetant seulement les Insru
ments que vous voulez.
Une foie chojsie, la place de l'instrument se dessine sur le tableau de bord, vous pouvez modifier cet emplace-
ment en deplaeant lejoystick ou la souris vers la gauche ou vers la droite. une pression sur le bouton d-

Joystick ou de la souris posera l'instrument a ltmplacement cholsl.
-Nbtez qu',ir tout moment vous pouvez deplacer un instrument achet€ en positionnant la fldche dessus, en

appuyant sur le bouton duJoystick ou de la souris puis en suivant les instructions comme indique cl-deslls.
Lbi tnstruments de bord soni detailles dans le chaprtre NOMENCLATURE DES INSTRUMENTS DE BORD.

e. Armements
Cette option vous permet de ddfinir le type et le nombre d?rmes qui constitueront votre armement. cinq
types d?rmes sont e vendre;

Armes offensives

BOM : caisse contenant l0 bombes au napalm

ROC: caisse contenant l0 roquettes thermonucleaires

Armes defensives

LOl : caisse contenant l0 leurres detournant les missiles attires par a chaleu| ltcut type de moteur degage

de la chaleurj

LO2 ; caisse contenant lO leurres detournant les rrss les al. res :a' e 5rurt (le moteur i h€lice fait un bruit
eDouvantable)

LO3: carsse contenant ro eurre\ detcLr-e'rl es -.ss e5 aftlre\ p?r les moleurs i reactlon

Anention, le module LEURRE lvorr NOMENCLATURE DEs INSTRUMENTs DE BORD) est obligatoire pour
uti ser les leurres.

f. Energie
Cette option vous permet de faire Je plein en energje;

FUE: bidon contenant l0 unites de fuel {le fuel est necessajre au deplacement de l?vion]

BAT: batterie contenant l0 unitds electriques ll'electriclt€ est ndcessaire a J'ahmentation des instruments de
bord).
Une penurie en fuel entrainera la chute de vore avion. une pdnurie en electricrte entrainera la mise hors-

service de vos instruments de bord.

g. Pnotections
Lors des multiples atterrissages que vous ferez. vous aurez besoin dans certains cas d'une protection indivf
duelle. il en ex,ste deux sortes:

COI :combinaison individuelle pressurisde {la planete ALFA ne possede pas d'atmosphere respirable)

CO2 : combinaison indjvtduelle pressurisde et anti'radioactivrte inecessaire pour les planetes irradiees par le

nuaoel.



3. Ia commande VENDRE
En rCale g€n€rale, tout ce qui peu eoe achete peut Ctre vendu.
ll faut"nd5nmoins noter que les commerqants de la base de TERA ne rachetent qu? moitie prix {ils ont le

sens des affajresl.

4. l-a commande FIN
Cette commande vous offre deux soustptions :

a. Acces Jeu
Cette optioi vous permet de commencer Eellement lejeu. Pour pouloir la validet il vous faudra avoir au

motns achete les choses suivantes:
. Un fuselage
. un moteur
. Un bidon de fuel
. Une bafterie elednque
. une cane memolre
Une fois l'option validee. vous pourrez changer l'hostilite des cinq planetes. c?st-a-dire que vous pourrez decr-

de[ si vous le voulez. deJouer dans des conditions plus ou moins difficiles

b. Reinltlallser le jeu
Cette ootion vous permet de reinitialiser ltditeur
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COMPTEUR DE ROOUETTES
MODULE INFRAROUGE
MONTRE
BOUSSOLE
NIVEAU D'ENERGIE
RAE'AR I
zooM
I N DICAT EU R DE T EMP ERAT U RE
DETECTEUR DE MISSILES SOLAIR
RADAR 2
BOUCLIER
MODULE LEURRE
COMPTEUR DE BOMBES
INDICATEUR DE MEMOIRE
MODEM
MODULE LIMIER
NIVEAU DE FUEL
MODULE ANTII?ADIATION
ALTIMETRE
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COMPTEUR DE R@UETTES

Mf.: Dl Prix: lO0
Commandes et leu6 fonctions
l. Led de selection
2. Bouton Marche/Arret
3. Afficheur numerique.

Fonctlonnement
Ce module est automatiquement raccordd au lance-roqueftes. sa fonctjon premiere est d'jndiquer le nombre
de roouettes disoonibles.

Spr€clflcations technigues
Iype.... Afficheur digital

Bafterie electrique
Consommation ... 50 Wattvheure
Dimensions ....... HsoxLlmxPlsomm
Annee de fabflcation .. ...2570
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MuXJLE INFRAROUGE

Prlx: | 5(X)R€f.: D2
Commandes et leurs fonctlons
l. Led de selection
2. Bouton Marche/Ar€t
3. Affcheur alphanumerique.

Fonctlonnement
Ce modute permet dans le mode avion de voir quand il fait nuit. I mise en service est visuali#e par l'indica-
tion ON figuree sur l?mcheur alphanumerique.

Speclfl cations technlques
rip" ........ . .. Affcheur digital

Sburce d?limentatlon .. . ' Batterie electrique

Consommation . 25 V/bttyheure

Dimensions H 50xL 50 xPl50 mm

Annee de fabrication ... 2t365
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MONTRE

lEf.: D3
Commandes et leurs fonctions
l. Led de selectlon
2. Bouton Marche/An€t
3. Afficheur numdrlque.
4. Permet de selectionner l'heure de TERA

5. Permet de s€lectionner l'heure de ACIA
6. Permet de selecionner l'heure de LUNA
7. Permet de s€lectionner I'heure de ALFA

8. Permet de sdlectionner l'heure de PIRA

Fonctionnement
Ce module indique l'heure des clnq planetes de la Galaxie

SFr€cificatlons technlgues
Type
Source d'alimentation . . ..
Consommaton
Dimensions
Annde de fabflcalon. ... .. :

Prix: 25O

Afficheur a cristaux
Bafierie electrique
50 WaftVheure
H50xLl00xPl50mm
2520
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rcUSSOLE

R€f.: D4 Prlx: 600
Commandes et leurs fonctlons
L Led de selection
2. Bouton Marche/Ar€t
3. Amcheur numdrioue.

Fonctionnement
Ce module indique la direction \€rs laquelle votre avion se dirige.

Sp€clflcatlons technlques
Type ... Afficheur digital
Source d?limentation . . . . . ...... Bafterie electdque
Consommation . . l@ Watts/heure
Dimensions H lOOxL l00xPl50 mm
Annee de fabrication .......2535
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NIVEAU D'ENERGIE

Kf.: lo5 Prtx: l5o
Commandes et leun fonctlons
L Led de sehdion
2. Bouton Marche/Aret
3. Vu-mefe e diode electro-luminescente

Fonctlonnement
Ce module indique la rese^€ dtnergie disponible

Specifl cations techniques
Iype .. . Afficheur a vu-mdue

source d?limenEnon . . . . . . Batterie electrique

Consommation .... ..75 Wbttvheu€

Dimensions ' Hl00xl50xPl50mm
Annee de fabrication 2610
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RAE'AR I
IGf.: tO6 Prlx: 5(X)

Commandes et leurs fonctions
L Led de s6lection
2. Bouton Marche/Ar€t
3. Ecran viddo.

Fonctionnement
Ce module permet de voir tout ce qui se trouve au{essus et au-dessous de l?vion.
. Les spots rouges repr€sentent des portes interplanetaires
. Les sDots bleus reoresenrent des mines
. Les spots blancs repEsentent des soucoupes
. Les spots jaunes representent des missiles sol-air.
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zooM
REf.: lO7 Prix: 35O
Commandes et leurs fonctlons
L Led de selection
2. Bouton Marche/Arret
3. Affrcheur digital
4. Selectionne le zoom xl
5. Selectionne le zoom x2
6. Selectionne le zoom x4
7. Selectionne le zoom x8.

Fonctionnement
Ce module permet deffectuer un zoom sur le decor et d'afficher une cjble a l?ndroit precis ou les bombes
feront leur imoact.

Sp€cifications techniques
Type Africheur digital
Source d'alimentation . . . . . . Batterie €lectrique
Consommation ... 50 Wattvheure
Dimensions ...... HsoxLl@xPl5omm
Annee de fabrication . . . . . .......2770

31



32



INDICATEUR DE TEMPERATURE

R€f.: D8 Prtx: l5o
Commandes et leurs fonctlons
L Led de Glection
2. Borrton Marche/AnCt
3. Vu-metre e diode eEctro-luminescente.

Fonctlonnement
Indique la temperature du moteur.

Sp€cifications technlgues
Type . Afficheur 

' 
vu-mdue

Source d?timenta0on... .. Bafterie €lecuique

Consomma[on . .. 75 U/atvheure

Dimensions " HlmxLsoxPl5o mm

Annee de fabricauon 2610
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DETECTEUR DE MISSILES SOLAIR

REf.: lO9 Prlx: 2 (XX)

Commandes et leurs fonctions
L Led de selection
2. Bouton Marche/Arret
3. Temoin luminelu A
4. Tdrnoin lumineux B
5. Temoin lumineux C

Fonctionnement
Ce module vous indique. en cas d'attaque ennemie. le rype de missile soi-air quj vous poursult j

A+B+C:un missile normal a progressjon verticale.
A :un missile atdre par la chaleur
B :un missile attire par le brurt.
C :un missile aftire Dar les moteurs a rcaction.

Speclflcations techniques
Tvoe... Temoin lumlneux
S-ource d?limentaton Bafterie electrique

Consommation .. 50 watts/heure
Drmensrons H lO0 x L 50\P 150 mm
Annee de fabrication ......28@
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RADAR 2

Mf.: tlo Prix: 5(X)

Commandes et leurs fonctlons
L Led de selection
2. Bouton Marche/Arret
3. Ecran video.

Fonctionnement
Ce module permet de vojr tout ce qui se rouve autour de l'avion.
. Les spob rouges representent des portes interplanetaires
. Les spots bleus representent des mtnes
. Les spots blancs representent des soucoupes
. Les spo6 jaunes representent des missiles sol-air.

SF 6clflcations technlgues
fvoe.... ... Affichage sur ecran vid€o

Source d'alimentatjon . .. . Batterie dlectrique

Consommauon 100 Wa[Vheure
Dimensions H l00xLl00x P 150 mm
Ann€e de fabrication 2790
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BO''CLIER

R€f.: lll Prlx: &X)
Commandes et leurs fonctlons
l. Led de selection
2. Bouton Marche/Affet
3. Afficheur digital
4. Vu-mdtre e diode electrGluminescente.

Fonctlonnement
Le bouclier a pour lirnctjon de \/ous poteger lors des comba6 a\€c les ennemis ;

. Le chiffre indique le nombE de coups encaissables

. Le vu-mdue indique le niv€au de charge.
Lonque le bouclier est actjld le nombre de coups encaissables est multipli€ par cinq.

Spdclflcatlons technlgues
fype ........ ... Affcheur digital

Amcheur e vu-mdue
source d?limentation . . . . . . ..... BaEerie eEctrique
Consommauon .......75 WbftYheure
Dimensions .. Hl00xl50xPl50mm
Annee de fabrication ...2690
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MODULE LEURRE

ffif.: ll2 Prix: ldX)
Commandes et leurs fonctions
l. Led de sdlection
2. Bouton Marche/Arret
3. Afficheur digital
4. Afficheur digital
5. Afficheur digital
6. Permet de sdlectionner les leurres pour la chaleur
7. Permet de selectionner les leurres pour le bruit
L Permet de selectionner les leurres pour les moteurs a rcaction
9. Permet de selectionner les roouettes normales.

Fonctionnement
Pour act,onner les leurres, se repofter au MODE AVION.

Sp6cifications technlques
Type . Afficheur digjtal
Source d'alimentatjon Batterje electrjque
Consommation 100 Wattvheure
Dimenstons H l00xllo0xPl50 mm
Ann€e de fabrication .........27@
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COMfrEUR DE rcifiBEs
R€f.: Il3 Prix: ld)
Commandes et leurs fonctlons
l. Led de sehcUon
2. Boubn Marche/Anet
3. Afficheur digital.

Fonctlonnement
la fondion de ce module est d'indiquer le nombE de bombes disponibles.

Speciflcatlons technlques
1;pe ........ ... Afficheur digital

source datimenation. . .. Battene dledrique

Consommation " 50 wawheute
Dimensions .. H50xLl00xPl50 mm

Annde de fabrication 2570
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INDICATEUR DE MEMOIRE

R€f. : ll4 Prlx: 50
Commandes et leu6 fonctions
l. Afficheur digital.

Fonctionnement
Ce module indique la version de lbrdinateur possdde. ll est obligatoire de lhoir pour utiliser l'ordinateur.

Sp6cificatlons techniques
IYPe. . ... Afficheur diqital
source d?limentaflon . . . . . . ..... Batterie itecirioueConsommaion . .. . . .. 50 WattyheuEDimensions .. Hsoxllooxplsomm
Annee de fabrication ... Zffi
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MODEM

REf.: ll5 Prlx: &X)
Commandes et leurs fonctlons
l. Led de selection
2. Bouton Marche/Aret.

Fonctionnement
Ce module permet de communiquer avec l'ordinateur de la base en utilisant la transmission serie.

Sp€cifications technlques
fvoe.... ........ . .. Affcheur digital

6urce d?llmentation .. .. . .. Bafterie dlectrique

consommation . 25 vvbftgheure
Dimensions . H50xl50xPl50mm
Annde de labrication ...2650
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MODULE UMIER

ffif.: 116 Prlx: | 5(X)
Conrmandes et leurs fonctions
l. led de selection
2. Bouton Marche/Affet
3. Affcheur digital'
4. Permet de ddposer un limier
5. Permet de reprendre un limier
6. Permet de rechercher un limier en mode manuei.
7. Permet de rechercher un limier en mode automatique.

Fonctionnement
Ce module permet de ddposer une balise sur la pbneF et de refiouver cefte balise. En mode manuel, l?ff-
cheur indi,que la direfiion e suivrc pour reoouver la balise. En mode automatique, l'avion est pilote par I'ordi-
nateur de bord.

Spdclflcatlons technlques
Type ... Amcheur digital
source d?limentation . . . . . . . . . . ...... Batterie eEcvioue
Consommation ...... 100 wbttvheure
Dimen$ons H l00x L l00x P 150 mm
Annee de fabrication .. .. . ... 2880





NMEAU DE FUEL

R€f.: ll7 Prlx: l5O
Commandes et leurs fonctlons
l. [€d de selection
2. Bouton Marche/AflCt
3. Vu-metre a diode electro-luminescente.

Fonctlonnement
Ce module indique le ni\€au de fuel Iestant.

Speclflcatlons technhues
Type .. ... Affchage par vu-rnCtre
Source d'alirnentation . . . . . . ..... Bafterie ebcfkue
Consommaton .......75 VattVheure
Dimensions .. Hl@xlsoxPlsomm
Annee de fabrication. ......2610
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MOE'U LE AAITIRADIATIdII

R€f.: tl8 Prlx: IKX)
Commandes et leurs fonctlons
l. L€d de selection
2. Bouton Marche/Arret
3. Amcheur numerioue.

Fonctlonnement
Ce module permet de visiter des planetes irradiies- lorsqu'il est allume, un qymbole est affch€ sur l?mcheur
digital.

Sp€clflcatlons technlques
fype.. . ........ .... Amcheur digital
Source d?limentation . . . . . ...... Banerie ehcfique
Consommation. -..... 25 U/eE9heure
Dimensions . H5oxL5oxPl5omm
Annee de fabrication ...2970
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ALTIMETRE

RGf.: ll9 Prlx: l5O
Commandes et leurs fonctions
L Led de selection
2. Bouton Marche/AnCt
3. Vu-mdtre i diode dlectrcluminescente.

Fonctlonnement
Ce module indique hltitude i laquelle se trou\r'e l?vion.

Specifi cations technlgues
Type. . ... Affichage Par vu-metle
Source d?limentation. .. ..... Bafterie eEctrique
Consommation .. . 75 wattvheure
Dimensions .. Hl00xL50xPl50mm
Ann€e de fabrication .......2640
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1. Mode avion
Dans la paftie editeur. vous avez pu construjre un avion plus ou morns sophistiqu€. cet avion va vous per-

mettre db vous deplacer sur une planete et meme de voyager de planete en planete

Tous les deplacements que vous aurez besoin de faire poui m-ener a bjen votre mission se feront par le biais

de votre avion. Autant dire que !'ous devez en prenore Soln

L,a destruction de votre avion entrainera automatiquement l€chec de votre mlsgon

a. b pilotage
Le pilotage de votre avron se commande d partlr du clavier et dui?ystick en respectant les instructions suivantes :

. Accel6ration
Pour augmenter la vitesse de votre avjon, appu)€z sur la TOUCHE >
o D6c€l€ration
Pour diminuer la vitesse de votre avion, appu)€z sur la TOUCHE <
. Changement de caP
Pour chan-ger la direcion db votre avion, poussez le joystick vers la gauche ou vers la droite.

. Prendrc de I'altitude
Pour augmenter l'altjtude de votre avion, trrez le Jo)stick vers vous

. Perdr€ de I'altitude
Pour diminuer l?ltitude de votre avion, poussez le joystick devant vous

. larquer les bombes
Pour la-ncer les bombes. pressez le bouton FEU {FlREl du joystick

. lancer un ]eurrc
poui tancer un teurre lsous €serve qu'it sot arm€; voir NOMENCLATURE DEs IN5TRUMENTS DE BORDI,

apPq/ez sur la BARRE D',E5PACE.

. Passer en mode oPtion
Pour passer en MODE OPTION, appu)€z sur la TOUCHE ENTER
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b. Lairc d'€volutlon
votre avion dvolue. se deplace sur une planete matenalisee par une surface de I 000 poin6 sur I 0o0 points

Votre avion ne peut se ddplacer que iur une seule planete e la fois mais peut parcourir si vous le desirez

cinq plandtes.
fa it)nete sur laquelle vous evoluez est conslder€e comme un rouleau. Ouand vous sortez:l droite. vous

reaooararssez, qauche, et quand vous softez en bas, vous reapparalssez en haut' la reciproque etant vrare'

;:;i;;;:r-r;i;it.t a'nei"nrt eternents constrtuant le decor de la planete vous permettront un peu plus

tard de savorr en permanence sui' quelle plandte vous vous deplacez lpour, avorr Pl'.t di 
-|.1l:i9l-"1:Ltt

sur les drflerentes p,dnelF\ corsu te7 F' rrn de 'nanue re (ntp'tre cons?c'e i a gal'rxre des clnq olaneres)

c. IE decor
LorsqueVoUsVousdeplacerezsurunep|anete,VoUsserezamenea,voird|fferentseementsdedecorat|on.
certains ne sont la que pour decoret nous les appellerons "inactlfs" et d'autres seront appeles a Jouer un

r6le imoortant dans le deroulement de votre mission' nous les appellerons "actjfs'l
"*.i:n;;fs;,;zu;e;t 

changer de plandte en planete mats pour des raisons de comprehensron er de memo-

risation. les "actifs" sont togours repr€sent€s Par les memes symboles graPhiques'

pii.i fis;;inactifs" on peut aenombrer des pyiones, des usines. des capteurs solaires. des arbres des mlnes

aenennes, etc.

Les "actifs" sont au nomDre de clnq:
. [€s portes interplan€taires
. l€s hanga6 de repos
. |l base de TEra
. [€s villes
. l€s pyramides.

Nous allons vous decrire en detail chaque "actif': vous donner son role danS le deroulement de votre mlssron

et sa representalon graphique sur les cartes graphjques visualisables par votre ordinateur de bord;
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o La porte interplanetaire
Elle est representee dans la fenetre de gauche par quaue petjtes boules grises au-dessus d'un socle rouge.
Tout contact avec une porte interplanetaire aura pour resultat de vous teleporter e l'autre bout du coulort
ll faut noter que ceftajnes portes communiquent entre-elles sur une meme planete.
Sur une carte graphique. une porte interplandtarre est reprdsentde par un petit "o' rouge.

.l€ hangar de repos
ll est represente dans la fenetre de gauche par une petrte maison bleue au toit marron.
Apres afternsage, votre av/on sera sur une a/re de repos en secuflte. le femps se ddroulera aussi six fois plus
vite que la normaie. Vous pouvez utrlrser les hanqars pour amendre. par exemple. que la nuit tombe sur une
planete.
Pour decoller du hangar de repos. pressez le bouton FEU IFiREJ de votre Joystrck
sur une cane graphique. un hangar de repos est represente par un petrt H marron
. La base de T6ra
Elle ne se trouve que sur la planete TFRA et est reprcsentee dans la fenetre de gauche par un petit betiment
Dleu avec plusieurs petrres fenetres Jaunes.
C'est ici que vous pourrez acheter ou vendre ltquipement dont vous aurez besoin au cours duJeu et c'est
aussi jci que vous devrez ramener l'arme defensive ARXII lorsque vous la possederez.

sur une carte graphique, la base de Tera est reprdsentde par une pelrte croix blanche.

. [.a ville
Elle est representee dans la fenetre de gauche par une petite ville sous un ddme bleu-ciel.
C?st icr. entre autre. que votre hdros pourra decouvrir des informations rmpoltantes. mais il faudra faire atten-
tion aux monstres rodeurs qui hantent les villes maintenant desertes.
Sur une cafte graphjque. une ville est representde par un petit "v" bleu.

. [a Pyramide
Elle est reprdsentee dans la fenetre de gauche par une peite pyramideJaune et orange.
Cest ici. entre autre. que votre heros pourra decouvrir des informations importantes. mais il faudra faire atten-
tion aux monstres rodeurs qui ont tolljours aime hanter ces anciennes pyramjdes.
sur une carte graphique. une pyramjde est representee par un petit tnanglejaune.

Le hangar de repos. la pyramide, la ville et la base de T€ra ont pour point commun une petite piste d'atterri-
sage bleue situee sur ieur droite. Un atterrissage ddlicat i faible vitesse sur la piste sera necessaire pour declen-
cher l'action de l"'actif".
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l. Mode option
Maintenant vous devez etre impatient d'utiliser vos instruments de bord. Pour ce faire vous devez suivre les

instructions suivantes :

a. L"a s€lection de l'lnstrument de bord.
Une fojs dans le MODE OPTION il vous faut sdlectionner le module qui vous int€resse. Ce dernjer est repera-

ble car sa led de selection est allumee. Le changement de module se fat tout simplement en appuyant sur
la touche FLECHE VERS LA DROITE.

b. Actlon du bouton M/A et des boutons blancs.
Une fois selectionne le module qui vous interesse, vous pouvez l?llumer ou l€teindre en appuyant sur la

touche COPY vous remarquerez que le bouton M/A est dclaire une fois le module allume. Pour adionner
les boutons blancs. vous devez utiljser les touches 1. 2. 3. 4 et 5, les boutons correspondants s'enfonceront
et apparaitront en gris.

c. Mlse en service de l'ordinateur de bord.
Lordinateur s?llume de la meme faCon que les autres instrumenb de Dord

2. Retour au mode avion
Pour quitter le MODE OPTION et retourner au MODE AVION. il vous sufftra de reappuyer sur la touche
ENTER, les instruments de bord allumes seront alors operationnels.
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l. Pourquoi une soucoury meftaquetelle ?
Lors de vos passages sur les difFerentes planeEs de la CONFRERjE. ll peut arrjver que vous soyez aftaque
par les forces de lbrdre de cette planete Comme cela est fort inconfortable pour mener e bjen une mission.
nous allons vous expliquer les rarsons de cefte hostilite et les causes qui Peuvent la declencher.
En regle generale, une planete vous aftaquera si elle vous est hostile, elle n'arretera pas de vous harceler
tanr qu'il lui restera des BASES SOUCOUPES d ou panent les Forces de lbrdre (une planete sans BASES SOU-
COUPEs n'est plus une planete d:ngereusel
Voic/ une llste exhaustrve des actions pouvant declencher l'hosttlite sur une planete l

a, Toute action de destrucion de n'rmpofte quel edifice; l'ajde de vos bombes au napalm declenchera imme-
diatement l'alefte generale chez les forces de lbrdre.

b. D'un accord commun. les cinq planetes ont decide ily a bien iongtemps de cela de placer les ancjennes
pyramides dans le patrimoine historique de la CONFRERIE. Un decret de premrere /mponance stipule donc
que les pyramides ne doivent etre violees, sous aucun prdtexte. sous perne d'€tre recherche pour atleinte
au patrimoine historique lun petit renseignement utile, les pyramides pour des r:rsons de personnel ne sont
pas surveillees la nujtj.

C. Une premiere etude des effets du nuage radioactif sur des organismes vjvanr montre une phase assez

longue de folie collectjve avant que la mort ne survjenne. Ces exper/ences laissent presager que la population
des plandtes atteintes de cette meme r:dioactivite pourrait presenter ies memes symptdrnes et se compofter
d'une maniere hostrle.

d. Une planete peut aussi etre hostile si vous l'avez choisie ainsr lors de la selectjon des plandtes hosiles
en debut de Jeu.

2. Mode combat
Lorsqu'une planete hostile envoie ses soucoupes e votre recherche, le.Jeu peut se Placer en MODE COMBAT
sj une ou plusieurs soucoupes 5e Sont rapprochees assez de votre avlon
En MODE COMMI la fenetre en haut e gauche affiche une cible et la soucoupe ennemie que vous allez

combanre A ce moment. deu.x optrons \ont possibles:

a. Combattre
A chaque pressjon sur le bouton dujoystick, une salve de roquettes partira en directjon de la cjble et enta-
mera le bouclier plus ou moins resistant de la soucoupe sj vous la touchez.
En cas de gain du combat. vous €cupererez quelques credits et diverses armes qui s aJouteront aux voffes.
En cas de perte du combat. votre avron est irremediablement detrujt.

b. [a fulte
En appuyant sur la touche ENTER, vous avez la possjbilitd de payer un ceftain pnx pour que Ia soucoupe
vous la,sse la vre sauve.
5j vous ddcidez de payer une somme que vous ne possedez pas. la soucoupe ennemie s?mparera de tout
ce qui peut avoir une valeur marchande a ses yeux.
ATTENTION, en MODE COMBAT vous ne pouvez pas avorr acces e vos instrumenB de bord. prenez bien
Soin d'allumer votre bouclier de orotection avant tout contact avec les ennemis.
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l. Generafites
La puissance de ce logiciel est sans conteste la possibilite offefte a votre heros de pouvorr poser son avion
sur diff€rents lieux et de visiter tour d tour les multiples salles constituant les pyramides et les villes.

Le iogiciel "DEMAIN HOLOCAUSTE" Possede en effet, un univers compose de:
.9 villes sous d6me incluant 16 salles d'lntdrieur ou dexterieur
.6 ovramides incluant 16 salles d'intdrieur
sort un total de 240 salles, autant dire que cet unjvers est complexe et ardu e explorer

2. Mode personnage
Lorsque votre avion aura atterrj sur la piste d'atterrjssage d'un des lieux e visiter le logtciel ira chercher sur

la dlsquefte les differentes informations sur ce lieu et placera votre personnage dans la premiere salle.

a. Description
En MODE PERsONNAGE, seule la paftje superieure de lecran est importante {les insruments de bord n'etant
olus utilisesl.
Deux Fenetres se paftagent cette patie supeneure:
. la fenetre de gauche sert i afficher le graphisme des salles. votre personnage. votre score et en regle gene-
rale toutes les animations qui pourront Survenlr au cours de vos deplacements;
.la fenetre de droite sert i afficher l'ecran de controle. l'rnventaire et les obJets caches dans les coffres.

Les fleches blanches clignotantes au sol ne sont le que pour vous rndiquer et vous aider dans le choix de
votre directron.
Reperez bien la salle ou vous coTnmencez car une des directions possibles vous permettra de retourner A

bord de votre avton.

b. L'6cran de contr6le
En regle generale. la fenetre de drorte affiche en permanence, sauf lors d'un inventaire ou lors de lbuverture
d'un coffre. un ecran de controle qui a pour fonction de vous communjquer les informations suivantes.
o le nom dU lieu visite
.la condition du lieu:A - iieu non irradre

B - lieu irradie {necessite combinaisonl
. arme pour detruire les monstres qui hantent le lieux:OUl - arme

NON - non arme
. ltnergie potentielle de votre heros ltout contact avec les mon$res provoquera une baisse de votre energie)



c. rirwentaire
A tout moment, vous pouvez afficher dans la fenetre de droite un jnventajre des objets que vous possedez

en appuyant sur la touche L

ATfENfiON. vous ne pouvez pas pofter plus de cinq obiets simultanement
Pour sortir de l'inventaire. apPuyez simplement sur la touche ENTER

d. les coffres
Lors de vos explorations, il est fort probable que vous aperceviez des coffres. ces coffres contiennent des objets

oui Dourront 5e reveler fori utiles pour mener a Dlen votrc mlssron
poui orovoouer lbuvefture d'un coffre et visualiser ce qu'il contient. il suffit simplement que votre personnage

enffe en contact avec le coffre. Une fois le coffre ouvert. la fenetre de droite affiche ce qu'il contient, vous

pouvez alors soit prendre lbbjet en appuyant sur la touche e solt le lalsser en apPuyant sur la touche L

Si vous prenez l'objet et que votre inventaire le Permet. il sera alors en votre possesslon
pour vous aider. v6ici une liste des diff€rents objets que vous pourrlez trouver et leur utilite:

a

a
a

a

a

a
a

a

a

a

e. [a destruction des monstnes
5i vous etes arme {sl vous possddez un fuseurl. vous etes en mesure de detrulre les monstres qul vous genent

Placezvous en contact avec le mon$re puis pressez le BOUTON duJq/stick, cela provoquera la moft du mon$re

ATTENTION. votre fuseur ne sert qu'une seule et unique fois, pour detruire un autre monstre il vous faudra

trouver un autre fuseur.

sac dbr: celut-ci auqmentera de 1000 vos credits

batterie : ceile-ci augmentera de l0 votre potentiel electnque

bidon de fuel : celurci augmentera de l0 votre r€serve de carburant.

combinajson I une combinarson pressufisee

combinaison 2 : une combjnaison pressurisee et antFradioactlve

fiole potion x: ceile-ci regenerera votre €nergie en cas de moft

roquette: celle-ci augmentera de 10 le nombre de vos roquettes

fuseur: celut-ci vous armera pour contrer les monstres

arxll : tout simplement le but de votre mrsslon.

disquette : informations pour votre ordinateur de b'ord.
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3. Retour au mode avion
Pour quitrer le MODE PERSONNAGE et repasser en MODE AVION. il vous suffrt simplement de rechercher
la salle dans laquelle vous etes arrive puls d?mprunter la bonne direction.
ATTENTION. sivous possedez des disquettes d'informations. leJeu se placera d'abord en MODE ANALYSEUR
Dour vous oermettre de faire un choix sur celles que vous oarderez.



Mode analyrseur



l. G€neralitEs
Lors des exptorations en MODE PERSONNAGE, il est possible que vous trouviez des informations sous lbrme
de disquenes des0n6es a voffe ordinateur de bord et qui peuvent ctre tres impoftantes pour mener i bien
votre missron.
Ces informaions peuvent etre de trois formes diff€rentes :

. des informations graphiques;

. des informations textes i

. des programmes traducteur.
Chaque djsquefte contjent uniquement une informalon. Voyons en detail chaque type d'information.

a. l€s informations graphlgues
Les informauons graphiques repdsentent des dessins de carte planetaire. Chaque pbnete possede sa popre
cafte stockde sur disquette et cette disquette est placee dans un coffre quelconque.
finformation graphique contenue sur la disquefte se presente sous la forme d'un fichler graphique qui peut
etrc sauvegarde dans la mdmoire de votre ordinateur de bord sous dserve que celle.ci sojt suffisante.
Les fichieE graphiques necessitent chacun une place de 64 Ko dans la mdmoire de votre ordinateur de bord
pour pouvoir etre sauvegardes et ensuite visualises, une extension du nom <HGR> apparaitra lors d'une
demande de catalogue.
Voici les diffdrents fichiers graphjques que vous pourrez rouver:
. fichier CARTE I : cafte de la planete TERA llivre avec lbrdinateu4
. fichier CARTE 2 : carte de la planCte ACIA
. fichier CARTE 3 : carte de la planete LUNA
. fichier CARTE 4 : carte de la planete ALFA
. fichier CARTE 5 : cane de la planete PIRA
[utilite premiere de ces flchiers est de vous permettre un repdrage rapide de votre avion sur une planete.
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b. l€s lnformations textes
Les Informations textes representent une suite de mots ayant rappon avec le monde de l'informatique Ces

mots devront etre plac€s dans la grille fournie avec lejeu dans le but de ddcouvrir le code secret qui permetlra

d'ouvri la salle contenant l?rme arxll.
ATTENTjON, seuls les fichiers textes issus de la plancte TERA seront lisibles. les autres necessiteront l'utilrsatron

d'un Drooramme traducteur
Les fiihieis issus de TERA sont ecrlts en couleur violette.

Les fichiers issus de ACIA sont ecrits en couleur bleue
Les Fichiers issus de LUNA sont ecrits en couleur grrse

Les fichiers issus de ALFA sont dcrits en couleur verte
Les fichiers issus de PIRA sont ecrits en couleur marron.

Linformation texte contenue sur la disquefte se presente sous la forme d'un fichier texte qui peut etre sauve-

oali,e dans la memoire de votre ordinateur de bord sous reserve que celle ci soit suffisante.

les fichiers texte necessitent chacun une place de 20 Ko dans la memoire de votre ordinateur de bord pour

pouvoir €tre sauvegardds et ensuite visualiset une extension du nom <TXT> apparaitra lors d'une demande

de catalogue.
Vous poulrez trouver dans lejeu, 15 fichiers texte de 5 mots nommds de FlCHOl ; FlCHl5

cl les Droqrammes traducteur
16r p.qi"rnfi"t rruducteur s'apparentent a des logiciels pouvant traduire en langage TERA des inllf,rmations

text; eartes avec un autre langage.
ll existe quatle sodes de proqrammes tladucteur
. le orooiamme ACIATR traduit les fichiers texte issus de ACIA ;

. le bro6ramme LUNATR traduit les fichiers texte lssus de LUNA ;

. le bro6ramme PIRATR traduit les fichiers texte issus de PIRA;

. le bro6ramme ALFATR traduit les fichiers texte issus de ALFA

Le o'tq/amme traducteur se presente sous la forme d'un fichier traducteur qui peu etre sauvegarde dans

ta merioire de vorre ordrnateur de bord si celle ci est suffisante

ies filhiers traducteur ndcessitent chacun une place de IOO Ko dans la mdmoire de votre ordinateur de bord

pori boruoi1. etre sauvegardes et utjlisds. une extension au nom <PRG> apparaitra lors d'une demande

de catalogue.
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2. Mde analyeeur
Lors du passage du MODE PERSONNAGE au MODE AVION, \ous transitez dansje MODE ANALYSEUR.

ce modb a p5ur but d'idenn'fier les disquettes que vous a\€z trouGes et de vous demander sj oui ou non

vous \r'oulez les sau\€garder dans b memoire de \otle ordinateur de bord.

Les disqueftes peuvent Cre soit :

. vrerges ;

. des fichieA texte ;

o des flchieB gEphique ;
. des programmes traducteur.
Une Oisqriene ne pouna CtIe sau\€gErdde que si lbrdinateur de bord possede une memoire suffisante.

Appr4€z'sur la touche :

. ENTER pour sau\€garder la disguefte ;

. BARRE D'EYACE oour la laisser
La sau\€garde des fichiers pourra Ctre confirmde en visualisant le catalogue de lbrdinateur de bod
l\oir ORDINATEUR DE EORD).
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Ordinahur de bord



Pour vous ajder dans votre 6che, votre avton possede un ordinateur de bord qur poura memonser toutes
sones de fichiers et de renseignements que vous collecterez au cours duJeu. 5a parfaite maitrise vous permet-

ra de beneficier d'un systeme puissant et performant.

l. Specifications techniques
Moddle .. .. CHIPcr]2.
Microprocesseur .. ... IAPCH|P86 d 5 MHz.
RAM . . . 256 Ko. 512 Ko lO24 Ko suivant canes.

ROM,.. ..... .. .9,2 Ko.
Clavier .. Owerty 37 touches.
Affrchage ... Ecran 5" couleur; mode texte: 9xl3 caracteres, mode graphique 84x92 en

l6 couleurs.
Memorres de masse . . Une unite de disquettes 3 de 160 Ko avec option de sauvegarde
systeme d'explortation . . C.OS ichip Operatjng System].
Entreevsoltres . . . . I port serie, une interfate parallele Centronics

2. Guide de r€fdrence aux mots4efs du CHIFOO2
Une liste de mots-clefs du CHIP@2, rllustree par des exemples. donnant le rype d'utrlisation
TvDes de donnees.
les chaines peuvent avoir de O e 6 caracteres et sont des gnees par <chaine alphanumerique >. Toute chaine
depassant les 6 caractdres ne sera stgnificative que \ur jes 6 premiers caracteres.

Les entiers v?rient de 0 e 255.

3. Mots<lefs
Nous allons donner les mots clefs sous la forme suivante:

MOT<LEF
Pr€sentation
Exemple
Descnptlon

IMPORTANT
Des espaces doivent separer obliga[oirement les expressions telles que : mots clefs, variables entieres. chaines
alDhanumenoues, etc.

a. PAPER
PAPER < valeur entiere >
PAPER 4
Commande : etabiit la couleur du fond pour les caractdres, la valeur eniere doit etre comprise entre 0 et 15.



b, PEN
PEN <valeur entiere >
PEN 12

Commande : etablit la couleur de I'encre pour les caraderes, la valeur entiere doit etre comprise entre 0 et 15

c. cLs
CLS
cL5
Commande : pour effacer l?cran et lui donner la couleur du fond

d. CAT
CAT
CAT
iommanae i affiche le nom des fichiers enregi$res sur la disquete de l'ordinateur de bord. ces fichiers peu-

vent ctre de trois types :

TvDe l . <chaine alphanumdrique> HGR

ivloe 2. . .. . . <chaine alphanum€rique> TXT

ivbe i. . . . <chaine alphanumerique> PRG

ie fichier de tvoe I necesgtera 64 Ko pour sa sauvegdrde

Le fichrer de tvbe 2 necessitera 20 Ko pour sa sauvegarde

Le fichrer de tyire 3 necessitera 100 Ko pour sa sauvegarde - -
Pour plus d'iniormations, reportez-vous au chapitre ANALYSEUR

E. ERASE
ERASE < chaine alPhanum€rique >
ERASE CARTEI
Lommanae : detruit le fichier nomme du cataloque de la disquete de lbrdinateur de bord

f. PRINT
PRINT <chaine alphanum€rique> <valeur entrere>
PRINT FICHOI O

Commande i affche le fichier nomme sur peripherique selectionne
.5i <valeur entiere> = O alors l€cran est seledionn€.
. Si <valeur entiCre> = I alors l'imprimante est selectionnee

Seuls les fichieE telte pourront s'afficher sur l'imprimante.

g. RUN
FUN <chaine I alphanumerlque> <chaine Z alphanumerique> <valeur entlere>

RUN I.UNATR FICHOI i

Commande : radut le fichier cod€ chaine 2 suivant le raducteur chaine I et affiche le r€sultat sur le periphe-

nque selectionne.
Chaine I doit etre un fichier de rype PRG

Chaine 2 doit Ctre un fichier de type TXI



h. AUTODEST
AUTODEST
AUTODEST
Commande : ordonne l'autodestruction immedlate de votre avion

i. SAVE
SAVE
SAVE
commande : sauvegarde d'une partie en cours de jeu, ndcessirc une disqlette vierge {djsk copy).

ATTENTION. la sauiegarde ne pourra fonctionner que sur la machine qui l?ura effeduee'

J.LOAD
LOAD
LOAD
Commande : charqement d'une paftie sauvegardee precedemment

K. MODEM ON
MODEM ON
MODEM ON
Commande : branche la communication avec le modem si ce dernier est allume

I. OFF
OFF
OFF
Commande : dteint lbrdinateur et replace le jeu en MODE AVION

ATTENTION. les commandes suivantes ne fonctionnent qu?vec le modem connecte ;

M. STATUS
STATUS
STATUS
Commande :afflche la cafte detaillde de la galaxie avec la progression du nuage radioactif len orange sur

la caftej.
Une plinete est irradiee lorqu?lle e$ completement submergde par le nuage'

N. RADAR
RADAR
RADAR
commande : afliche la posiion exade de \otre avion, pour plus d?fficacit€ une carte graphique devra ftre

affchee {ex. : PRINT CARrEI).

o. MODEM OFF
MODEM OFF
MODEM OFF
Commande : deconnede la communlcatlon avec le modem
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PlaneF situee a | 540 oo0 km du soleil ; possede une superFicie totale de 5 0@ 0o0 km'z repartis de la raqon

suivanle:
. 3 700 000 km': de surface solide
. 8o0 000 km'? de surface liquide
. 500 000 km'?de surface gazeuse
I milliard d'hab,tants dont l?ctjvite orincioale est la ressource miniere.

Caract€ristiques :
o Temps ndcessaire pour que la planete effectue une otation compldte sur elle-meme : 24 h dont 12 h de nuit.
. Estmation du temps ndcessaire au nuage radioactif poul irradier la totalite de la planCte : 180 h.
. Relief apparent : dominante de plaines avec quelgues lacs et monEqnes.
. I composition geobgique :

77 qa de teranium
20 % de nrtride-teracsite

3 % de siliclum
La couleur violette du sol e$ due a la presence de cristaux de djlithium dans le minerai de teranium.
. L.a comoosition de son atmosohere :

214 d'oxygene
1/4 d'azote
ll+ de gaz rates
Cette atmosphere ne pose aucun probrleme respiratoire aux humanoides.
Nombre de villes .. ... .......4
Nombre de ovramldes ............. 4
Nombre de portes interplan€taires ... . 5

Nombre de hangars.. . .. .. 6
Nombre de bases soucoupes secret militaire



ACTA



Planete situee a I 330 OOO km du soleil , possede une superficie totale de 2 500 000 km'?dPartis de la faEon

suivante :

. I O00 km'? de surface sojide

.2 010 000 km'zde surface liquide

. 489 0@ km'?de surface gazeuse

5OO OOo habitants dont l'actjvrte principale est l'aquaculture et l'hydroenergdtisation de la planete.

Caractaristiques :
. Temps ndcessaire pour que la planCte effectue une rotation complete sur elle-meme : 30 h dont 15 h de nuit
. Estimation du temps niicessaire au nuage radioactif pou( irradier la totalite de ia planete: llo h.
. Relief apparent : dominante de mer.
o Sa composition gdoloqique :

60 d'eau
30 qr d' hydnciate<hlorhydrigue
l0 % d'hydrochlorure-sulfamind

La couleur bleue du sol e$ due i l'impoftance des surfaces liquides.
. La comoosrtton de son atmosphere
2l+ d'oxygene
l14 d'azote
ll4 de gaz rares
cene atmosphere ne pose aucun probleme respiratoire aux humanoldes
Nombre de vrlles 2

Nombre de Wramide .. . . . . . . . . . .I
Nombre de oortes interDlanetaires ..... 2

Nombredehangan.......... .... 5

Nombre de bases soucoupes secret mllltalre
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Plandte situde a I 156 OOO km du soleil ; possdde une superficje totale de 200 000 km'? rgpaftis de la faqon

suivante :

. ll5 0O0 km'z de surface solide

. 5 000 km'? de surface liouide

. 80 0O0 km'? de surface gazeuse
25 0OO habitants dont l'acivjte princjpale est la recherche scientifique

Caracteristiques :
. Temps n€cessaire pour que la planete effectue une rotation complete sur elle-meme : l0 h dont 5 h de nuit.
. E$imation du temps ndcessairc au nuage radioactif Pour iradier la totalite de la pbnete: 52 h.
. Relief apparent : beaucoup de verdure recouvre la planete.
. I composition geologique :

73 qode chloralfarium
17 %de dioxy-potaedre nirique
lO %de nitro-sulfadium

La couleur verte du sol est due a la verdure qui recouvre cefte planete.
. La composiuon de son atmosphere :

l14 d'azote
314 de gaz .ares

Cette atmosphdrc pose un probleme respjratoire aux humanoides.
Nombredeville .................. 0
Nombre de Wramide .............. I

Nombre de portes interplandtaires .....5
Nombrede hangars............... 3
Nombre de bases soucoupes secret militaire
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Planete siruee e I 162 000 km du soleil ; possede une superficie totale de 3 000 000 km'? repanis de la faEon
SUiVante:
. 2 5@ m km, de surface solide
. l0 00o km2 de surface liquide
. 49O W km2 de surface gazeuse
I milliard d'habrtants dont l'ac0vi[e oflncrDale est la ressource miniere.

CaractEristiques :
. Temps necessaire pour que la planete effecue une rotation complete sur ellememe : 44 h dont 22 h de nuit.
. Estimation du temps necessaire au nuage radioactif pour irradier la totalitd de la phneE: 54 h.
. Relief apparent : une grande partie de la planCte est recouverte de poussiere stellaire, l?utre partie est com-
posee de failles. de cratdres et de roches en fus,on.
. 5a composition geologique :

73 ok d'oxylunorium
20 % de pory/chrcmium oxydd

7 ok d'oxylunadnde chomiode
La couleur grise du sol est due i une roche poreuse qui ne frxe pas la poussiere stellaire.
. L2 comoosltion de son atmosohere :

2/4 d'oxygene
l14 d'azote
ll4 de gaz rares
Cette atmosphere ne pose aucun probleme respiratolre aux humanoides.
Nombre de villes .... ............. 2
Nombre de p/ramides ............. +
Nombre de ooftes interolanetaires ..... 4
Nombre de hangars.. ............. 2
Nombre de bases soucoupes secret militaire
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Planete situ€e a I 378 0OO km du soleil ; possede une supedjcie totale de 4 859 6@ km': repartjs de la faEon

suivante:
. 4 053 1.52 km'? de surface solide
. 806 448 km2 de surface gazeuse
997 647 M nabitants donr hctivite principale est l'utilisation de l€nergie solarre et de ses derives energetiques.

Caractdristiques :
. Temps necessaire pour que la plandte effectue une rotation complete sur elle-meme : 6 h dont 3 h de nuit.
. Estimation du temps n€cessaire au nuage radioactrf pour irradier la totalit€ de la plandte: 126 h.
. Relef aoDarent : dominante de surface sableuse.
o I composition geologique :

82 o/o de ditripiradium
9 % de piradiate sulfureux
9 % de chloritoxjte-piraxyde

La couleur rouge du sol est due aux emanations gazeuses non toxiques du minerai de ditripiradium.
. La comoosrtion de son atmosDhere
214 d'oxygene
I 14 d'azote
ll4 de gaz rares
Cefte atmosphere ne pose aucun probieme respiratoire aux humanoides
Nombredeville.. ...... ... I

Nombre de pyramide..... ......0
Nombre de Dortes interolanetaires .. ..4
Nombre de hangars.. ... .. ......4
Nombre de bases soucoupes .. . secret militajre
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5i vous avez cree un progamme deJeu pour Amstrad
et que vous Jugez qu'jl peut ctre commercialise,

n hesitez pas a nous contacte[
ce sera peut-Ctre le ddbut d'une grande coop€ration.

t6l. t tl3S7.2@9
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