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INAAil BBEEI"ÆIN'CNOX NAN'AL

L0A0nÊ tÆmtcfrOxs

co t 0D0nE AfrtÊA & AfA sf
Switch on computer and insert disc (Amiga 1000 the'Kickstart'
disc must first be used) and reset your machine.

c01t 0D0nE c610tsc

lnsert disc in drive. Type LoAD "'",8,1 and press RETURN.

c0 noùùnE u28

Type G0 and press RETURN. When prompted, type Ylollowed
by RETURN. Now lollow C64 instructions.

sPECnU CrSSEffE

ll using 128k Speckum enter 48k mode and type LoAD"" and
press ENTER. Press play on tape recorder. Else iusttypeLoAD""
and press ENTER. Press play on tape recorder.

n snAo cAssmE

Press CTRL and the small ENTER key. Press play on tape
rec0rder-

A SINAD DISC

lnsert disc in drive. Type RUN "DISC and press ÊNTER.



LOAI']re D'FFDWNE,

We are seekino to improve the quality of our product range, and

havedeveloped high standards 0fquality controlto bring you ihis
product.llyou do experience any ditficulties whilst loading, it is

likely to be a lault other than the product itself. We therelore

sug0est that you switch the computerotfand repeatthe loading

instructi0ns carefully, checking that you are using the c0rrect set

ol instructions for your computerand soltware. ll you stillhave
problems, consult the User Handbook thal accompanied the

computer or consult your Soltware Dealer lor advice. ln case ol
continued ditficulty, ifyou you have checked allthe hardwarefor
possible laults, please return the game to THE PLACE 0t PUR-

CHASE.

cusftnEî E|ùunEs/
TEûH, C L SUPPnT (07U) 311666

Acftvts,o (u.x.) Lfo.
SLAXE H0USE, |rA 0n FAn n0AD,

nHDt ÊBA2A



eÂtEPtAf
Following on in the tradition of g reat arcades, I rem, the creators

ol R-Type and Ninja Spirit, have come up with anoth€r, Dra0on

Breed.

Iho Story

Kayus became the King of Agamen Êmpire when he was just

litteen years old. Thosewho were d issatislied with his enthrone-
ment conspired to breakthe sealconlininO the King 0l Darkness,

Zambaquous, to seize the kinodom wilh the black power.

mc Aene

The main character (Kayus) sils astrid€ a large Dragon (Bahamoot).

From this position, he must light dismounting the DrâOon at

strategic place to aid prooress.

c0rnu,s
Thecontrolol boththe 0ragon and Kayus is controlled byjoystick
or keys (dependino on the versi0n olthe oame). Like most lrem
games, Dragon Breed has collectables. There are lour types of
collectables and three power levels for each. See table beiow.

REo - Flames

SILVER - Homino Draoons (like homing missiles but with
baby Draoons)

BLUE - Liqhtning bolts
GoLD - Scales

t



The Dragon starts ofl green with no specialweapons, and will
chan0e to the relevant colour lor the weapon picked up. The
power levels work as lollows; lf you pick upa red gem,the 0n0on
chanoestothe flames weapon, but on the lowest strength. llyou
then pick up another red Oem, you will move up to the second
powerlevel. However, ilyou pick up aditlerentcoloured oem,the
Dngon willmove upto the second power level. However, il you
pick up a dilferent coloured oem, the Dragon willchanoe tothal
weapon but rvillstay atthe same power levelas before. So once

on the top power level, unless you die you will stay there.

Apart from the pick up weapons, you have al your control two
other weapons. Kayus is liring a cross bow which increases in

powerwilh the power ups, and the Draoons head lires a beam up

(like R-Type). This isoperated by holding downthefire button and

releasing. The power isdetermined byhow long you hold thelire
button lor. This is visually indicated by a progressive glow from
the Dngons mouth, getting brighterthe longeryou hold the lire
button depressed.

You have one lastweapon in yourarmoury. lîyou havelhe Gold/

Scales weapon then you have the ability lo coil the tail of the

Draoon around Kayus, completely protecting him (lor a short
period only). This is achieved by pushing up and pullino down
quickly; pressing lire when coiled Oiveseightwaylire (depending

0n powerup). You can als0coillhe Blue/Li0hting b0ltDraoon. But

it coils in the opposite direction, leaving Kayus 0n the outside ! To

achieve this push do'dn and pull up quickly.

0ne lâst point, there is atime limitforeach levellWhen not riding

IV



the Dragon the scroll stops and (only certain versions)will start

as Kayus walkstothe right, so it isadvanta0eous not t0 spend too
much time off the Draoon!

,tlAn ÊA

J0fsltcx

When riding the Dra0on (at the start).

UP . FLY UP

DOWN . FtY DOWN

LEN . FLY IEFT
RIGHT . FLY RIGHT

FIRE . FIR€S ANY CURRENT WEAPOI,/ AND MYUS'
cRoss 80w

when otl the Dragon (walking)

UP - JUMP
DOWN . DUCK

LEFT . RUN LEFT

RIGHT . RUN RIGHT

FIRE . FIRES IN DIRECTION KAYUS' FACING AND ANY

CURRENT DRAGON WEAPONS

To dismounl the Dragon, while over a platform, push down and
press lire. After a short delaythe Dragon willtake his place above
your head. You can still control the oragon while you are otf it.
This can be achieved by pullino down to bring him down closer

V



and by releasinq the joysticl lo send it away. To re-mount the

oaqon, pulld0'rrn on the joystickto brin0 him close t0 you, then
push up to iump.

KEfS

P -PAUSE

ESC -QUITS GAI/IE

Allmusicand sound etlects options are listed on the front end ol
bolh versions-

SPECnW/Affinn
J0fsflcK

TheSpeckum supports Kempston lntertace 1 and 2, Sinclairand
Cursor type joysticks.lhe Cursortype willhaveto be defined as

keys. The prognm will auto-detect which evertype of ,oystickyou
press lire to start wilh.

As ST/Amiga apart lrom re-mounting the 0ragon which is Down
and Fire when the Dragon is called down towards Kayus.

XEYS

CAPS SHIFI 1 - PAUSE (Spectrum)

CAPS SHIFI2 - UN PAUSE (Speclrum)

ESC - PAUSE (Amstnd)tooole

All in oame keys are user definable. But the delautts lor both



Spectrum and Amstrad are;

UP .O
DOWN -A
LEFT . O
RIGHI -P
FIRE . SPACE BAR

ummililnEc81/ctn
Eecause the 64 has an unusual palette, the colours for the

DBoons hil will ditler lor two types ol weapon. They are as

follows;

PINK - FLAMES

ORANGE . SCALES

J0YSftcx

As ST/AMIGA apart lrom;

Re-mounting the 0ra00n which is Down ând tire when Dngon is

called dovrn lowards Kayus. To jump rvhen olf the oragon is Up

and tire. To lire up or a diagonal up, push up and re-centre
joystick betore tking.

KEfS

RUNSTOP . PAUSÊ

0 - oUlT (only when paused)

When prompted please turn disc overto second side.
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sî AnÊA

Coding ARCDEVELoPMENTS

Graphics ARCDEVELoPijENTS
Music MARTIN WALKER

c0 0D0nE 61

Codino DlGlTAt DESIGN

Graphics DIGITALDESIGN

Music MARTIN WALKER

SPECfNUfr /A SINAD

Coding Spectrum B0P PAPÊ

Coding Amstrad T0M PR0SSER

Graphics FLIGHTS 0F FANTASY

Music PAUL HIIFY
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tAxt EL tt'UftL,sAft0t Dn,,a0x EBEEI)

nsfmtcftols nE cflffiaEnEn

c0 0D0nE ÂI ÊA & AfA Sf

Allumez votre 0rdinateur el insérez la disquette (Amiga 1000:
utilisez d abord 'Kickstart') et réinitialisez votre machine.

ùtsauEffE colt 0DùRE c61

lnsérez la disquette. Tapez LoAD"'.8,1 etappuyezsur RETIJRN.

c01t Ît 0D0nE d28

Taoez G064 et appuyez sur RETURN. A I iflvite, tapez Y suivi de

RETIJRN. Suivez ensuite les inslructions de C64.

cAssEffE sPEcfnuht

Si vous utilisez Spectrum 128k, passez en mode 48k, lapez

L0AD", appuyezsur ENTER. Appuyez sur Play du lecteur. Sinon,

tapez LoAD" et appuyez sur ENTER. puis sur Play du lecteur.

cÂssmF Art sfn D

AppuyezsurCTRL et la petitetouche ENTER. AppuyezsurPlay du

lecteur de cassetles.

DISOUENE A SIRAO

lnsérez la disquette. Tapez RUN "0lSC et appuyez sur ENTER.



PN&EÆSIEilNEETEN

Nous cherchons à améliorer la qualité de notre gamme de

produits et avons lixé des normes élevées pour le contrôle de la

qualité alin de vous apporter ce produit. Si vous rencontrez
quelques p roblèmes de chargement, cela provient probablement

d'une erreur plutôt q ue d u produit lui-même. Nous vous suggérons

donc d'éteindre I'ordinateur et de répétez soioneusement les

opéntions de charqement, en vériliant que vous utilisez les

instructionsc0rrectes pour votre ordinateuret le logiciel. Sivous
avez encore des ditficultés. consultez le Manuel de l'Utilisateur
qui accompagnait I'ordinateur ou demandez conseil à votre

distributeur de lo0iciels. Si les problèmes persistent et si vous

avez recherché toutes les délaillances possibles sur le matériel,

rapportez le jeu A VoTRE PoINT DE VENTE.

SENYICE CL'EIIIELF/
tss,sf cE fEcH, quE (07v) 311666

Aûftvtst0 (u.x.) Lfo.
EIjKEH0USE,iûA 0n FAn A0 D,

naùt G na2 u



JEU

Suivant latraditiondesgrandessall€sde jeux, lrem, lescréateurs

de R-Type et Ninia Spirit, reviennent avec un autre jeu, Dragon

8reed.

L'hislohe

Kayus estdevenu Roide I Empire Agamenà l'âgede quinze ans.

Ceux que ce couronnement a mécontentés, conspirèrent pour

libérer le R oi des Ténè b res, Zam baq uous, croupissant dans son

cachot et s'emparer du aoyaume avec cette puissance obscure.

L6 jeu

Le personnage principal (Kayus) chevauche un én0rme Dragon

(Eahamoot). Dans cette position, ildoitcombattre en descendant

du oraoon à des endroits skatéOiques pour progresser.

c0 fnûLEs

Le Dragon et Kayus sont contrôlés parjoystickout0uchès (selon

laversion du jeu). Comme la plupartdesieux lrem, Dragon Breed

comporte des objets à ramasser. ll y a 4 types d'objets et 3

niveaux de puissance pour chacun. Voir le tableau ci-dessous.

RoUGE - tlammes

ARGENT - Draoons guidés (comme les missiles 0uidés mais

avec des bébés Dragons)

BLEU - Rayons lumineux

0R - Cotte de mailles

xt



Le Dragon commence en vert sans arme spéciale et il prend la

couleur correspondant à Iarme qu'il ramasse. Les niveaux de

puissance lonctionnent comme suit : Si vous ramassez une
gemme rouge, le Dragon se chanoe en tlammes, mais avec le

niveau de lorce le plus bas. Si vous ramassez une aulre gemme

rouge, vous passerez au second niveau de pu issance. cependant,
sivous ramassez une qemme de couleu r d ittérente, le Dragon se

changera en cette arme mais resten au même niveau de puis-

sance. Une lois que vous êtes au niveau le plus élevé. vous y

resterez, à moins que vous mouriez.

outreiesarmes ramassées.vousenavezdeuxautressousvotre

contrôle. Kayus tire avec une arbalète qui augmente avec la

puissance et le Dngon crache un nyon (comme R-Type) que

vous activez en entonçant le boulon de lir et en le relâchant. La

puissance du lir dépend de la durée pendant laquelle le bouton

de tir reste entoncé. Elle est représentée par une llamme

incandescentesortant dela gueule du Draoonetqui devientplus
vive si le bouton de tir reste enloncé plus longtemps.

Vous avez une dernière arme dans votre panoplie, l'0r/Cotte de

mailles. Vous pouvezalorsenrouler laqueuedu Dragon autourde
Kayus, le protégeant ainsi complètement (pour peu de temps).

Vous y parviendrez en le poussant et tûant rapidement; ap puye r

sur le bouton de tir vous permet de tirer dans huit directions
(sel0n la puissance). Vous pouvez aussi en rou ler le Draoon Bleu/

Eclairs. lrais il s'enroule dans le sens opposé, laissant Kayus à

lextérieurl Pour réussir, poussez-le et lirezle rapidement.



Un dernierdétail, lelemps est limité pourchaque niveaul Lorsque

vous ne chevauchez pas le 0ngon, le délilement s'arrae (pour

certainesversions seulement)el démarre quand Kayus va vers la

droite, ilnelautpasperdretrop detemps à descendre du 0ragonl

sf/ÂtrcA

J0fsftct(

En chevauchant le Dragon (démarrage).

HAUT . VOLER VFRS LE HAUT

BAS - VOLER VERS LE BAS

GAUCHE - VOLER A GAUCHE

DROITE - VOLER A DROITE

TIR -TIRERAVECUNEARMEENCOURSETT'AR8ALÉTE

DE MYUS

Descendu du Dragon (en marchant)

HAUT . SAUTER

8AS . PLONGER

GAUCHE . COURIRAGAUCHE

DROITE . COURIRADROITE

TIR . TIRER FACE A KAYUS ET AVEC LES ARMES EN

COURS DU ORAGON

Pou r descendre du Dngon, au-dessus d'une plate-lorme, poussez

vers le bas et appuyez sur le bouton de tir.Peu après, le Dragon

prendra place au-dessus de votre tête. Vous pouvez encore

x t



contrôlerle Dngon en étantdescendu. Tirezleioystickvers le bas
pourle rapprocher l€ Dragon et relàchez-le pourl'éloigner. Pour

remontersurle Dngon, tir€z le joyslickvers le bas pour nrpprocher

le Dra0on de vous, poussez-le vers le haui pour sauler.

fOUCHES

P . ARREÏÊR

ESC . OUITTER tE JEU

Tous les effets musicaux et sonores sont énumérés à la fin de la
première page des deux versions.

sÆcfntn/Arcfnilt
JoYSnCX

Spectrum accept€ les joysticks de type Kempston lnterlace 1 et

2, Sinclair et Cursor. Le type Cursordevnêtre définien tant que

touches. Le prognmme détectera automatiquement le type de

ioyslick que vous utiliserez.

Comme ST/Amiga, sauf Bas pour remontersur le Dragon et Tir
lorsque le Dngon est appelé vers le bas en direction de Kayus.

foUcHE t
CAPS SHIFI l - ARRETER (Spectrum)

CAPS SHIFI2 - UN ARRETEF (Spectrum)

ESC - ARRETER (Amslrad) activer/désactiver



Toutes lestouches du ieu sontdélinies par l'utilisaleur. Mais les

touches par délaut pourSpectrum et Amiga sont les suivantes:

HAUT - O

BAS .A
GAUCHE . O

DROITE -P
ÏIR -BARRED'ESPACEMENT

conilMilEcil/et8
C'est parce que le 64 a une palette inhabituelle que les couleurs

de la queue du Drag0n ditf èrent pourdeuxtypes d'armes. Ce sont:

ROSE . FLAMMES

ORANGE . CUIRASSE

Jofsftcx

Comme ST/AMIGA sauf:

Bas pour remonter slr le Dragon et Tir lorsque le Dngon ost

appelé vers le bâs en direction de Kayus. utilisez Haut etTir pour

sauterlorsque vous êtes descendu du Dragon. Pourlirervers le

haut ou en diaoonalevers le haut, poussez le joystick vers le haut

et recentrezle avant de tirer.

TOUCHES

STOP - ARRFTER

0 - oUITTER (seulement en position Arrêt)
Lorsque cela vous est demandé, changez la disquette de face.

xv



BEnEnCtEnEXfS

Sf AI'IGA

Codage ARCDEVELoPMENIS
Graphiques ARC DEVEL0PMENTS

Musique liABTlN WALKER

c0fi1t0D0nE 64

Codage DIGITAL DESIGN

Graphiques DIGITALDESIGN

Musique MARTIN WALKER

sPEC'nUn / 
^iltsfBA0

Codaoe SpectrumBoP PAPE

Codaoe Amstrad ToM PRoSSER

Graphiques FLIGHTS 0t FANTASY

Musique PAU! HILEY

Produit par NICK DAWSoN

Testé par DAVE CUiI[rINS/NICK DAWSoN
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,rnAau nEHrAnEmtffi
IilEInES Pf,0enAnns

cot 000nEA ,cA& Af sf
Computereinschalten und Diskette einlegen (AmiOa 1000: zuerst
Kickslad veMenden). System in Grundzustand verselzen.

c01tt 000nE c61 D,sxEffE

oiskette einlegen. LoAD ".",8,1 <RETURN> einoeben.

C0|r 000nE d28

G064 <RETURN> eingeben. Aul die Frage mit Y <RETURN>

antworten, dann wie unter C64 beschrieben vor0ehen.

SPEClnUfl XASSErIE

128k Spectrum aul48k-Modus umschalten, 1040"" <ENTER>

eingeben. PLAY-Taste aul dem Rekorder betàlioen; ândernfalls
LoAD"" <ÊNÎÊR> eingeben und PLAY drùcken.

AûrsfftA0 tussEffE

CTR L und kleine El'ITER-Taste d rùcken, dan n die PLAY-Taste des

Kassetten rekorders.

Alt'fFi,o o,sKEnE

Diskette einlegen. RUN "DISC <ENTER> eingeben.



æItrEiloXE'fEI BEIT UIEX

Wir sind um eine laulende Verbesserung unserer Produkte bem û ht

und unterziehen sie den strengsten oualitàtskontrollen, um

sichenuslellen, daB sie den Kunden in einwandfreiem Zustand

erreichen. Probleme beim Laden sind daher eher woanders als

beim Programm selbstzu suchen, weshalb \,,,ir lhnen empfehlen,

bei Aultreten eines Problems den Computer aus- und wieder

einzuschalten und dann die Ladeprozedur sorglàltig zu

wiederholen. Achten Sie daraul, die richtioe Ladeanleitung

(Computermodell, Kassetten- oder Diskettenversion) zu

benulzen.Sollte das Problem weiter andauern, ziehen Sie das

Handbuch zu lhrem Computer zu Rate oder bitten Sie lhren

Fachhàndler um Rat. Wenn alles nichts nùtd und sàmtliche
Hardware auf môgliche Fehlerquellen ùberprûlt wurde, bringen

Sie das Produkt an die Verkaufsstelle zurùck.

cusf0 En E QunES/
|ECHIIICAL $UPP0flf + A n4 311666

ACf tvtsta,t (u. K. ) LfD.
EIjXEH0USE, NA 0n FAn n0 D,

nau G nG2 afl



SPIEIAilAAF

Als wiird igen Nachlolge r einer Beihe groBartige rAikâden-Games,
haben lrem, die Auloren von R-Type und Ninia Spirit, ein neues

Spiel heraus0ebracht Draoon Ereed (Drachenbrut).

Itit ÊEschlchrs

Kayuswurde mit 15 Kôni0 desAgamen Reiches. Die lJntertanen,

denen seineThronnachlolg€ ein Dorn im Au0e war, organisierten
eine Verschwôrung, um den Kônig der Finsternis, Zambaquous,

zu belreien und das Reich in die Gewalt der schwarzen Mâchtezu
bringen.

Dzs Spi.l

Die Hauptti0ur (Kayus) reitet aul einem groBen Drachen
(Bahamoot). Aus dieser Position mu0 er kâmpfen und von

seinem Reittier nur absteigen, wenn es die Situalion erlordert.

SfE'Eilffi
Beide, Kayus und der Drache, werden mit dem Jouystick oder
iiber die ïastatur oesteuert (ie nach Version). Wie die meislen

lrem Games, qibt es auch in Dragon Breed obiekte, die man

sammeln muB, in diesem Fallvier Katêoorien mit ie drei Kralteben€n

- siehe die nachslehende Tabelle.

RoT - Flammen

SILBER - Automatisch aul ein Ziel ausgerichtete kleine
Drachen (wie man es von Raket€n kennt)

xtx



BLAU - Feuerblilze

GoLD - Panzerung

Zu Anlang ist der Dnche0rùn und hat keinerlei spezielle watfe0.

Erwechseltseine Farbe je nach 0bjekt. Mitder Krattebefle hat es

diese Bewandtnis: beiAulnahme ernes rotenJuwels wechselt der
Drache auldie Flammenwatle (geringste Kratt). Wird nochmalein
rotes obiekt aufgenommen, erhôht sich die Krattebene um 1,

wird iedoch eine andere Farbe aufqenommen, dann àndert sich
der Dracheauf die betreflendeWatie, ohne jedoch die Krattebene

zu wechseln. Einmalaul derobersten Ebene, bleiben Sie so lange

dort, bis Sie das Leben verlieren.

I'leben diesen'Sammle/-Watlen gabt es noch zwei andere. Kayus

besitzt einen 8ooen, der mit den'Power-ups'stârker wird, und

das Drachenhaupt le uert einen Sùahlnach oben (wie ein R-Typ).

Dieserwird mit dem Feuerknopf bedient, wobei die Ênergiedavon

abhàngt, wie lang man den Knoploedrûckt hâlt. 0ptasch wird dies
durch ein Glùhen aus dem lraul des Dnchens dargestellt, das

stândi0 heller wird, je lânger de. Knopl gedrùckt wird.

SchlieBlich haben Sie noch eine Watfe: wenn Sie das Gold/
PanzeÊ0bjeh besihen, kann sich der Drachenschwanz um Kayus

legen und ihn so (liir kune Zeit) beschiiten. Man erreicht dies

d u rch schnelles nach-vorn-D rûcken und nach-hinten-Ziehen und

Driicken des Feuerknopfes, sobald der Schwanz Feuer in I
Richtungen abgibt (ie nach Power-up). Auch der blaue Drache

kann in dieser Weise'gerollr r,verden, doch rollt er sich in der

umgekehrten Richtung, so da8 Kayus aul derAuBenseite bleibt.



Zu diesem Zweck schnell zurûckiehen und nach vorn drûcken.

Aufgepaût:jede Ebene hat ein Zeitlimit. Wenn der Drache oicht

Oeritten wird, stoppt das Scrollinq (nur beiOewissen Versionen)

und beoinnt, wenn Kayus nach rechts geht. Deshalb sollte man

nicht zuviel Zeit zu tuB unterwe0s sein!

sf/ÂItt8A

J0fsncK

Aul dem Drachen reitend (zu Antano)

HOCH . HOCHFLIEGEN

RUNIER - SINKFTUG

LINKS - NACH LINKS FLIEGEN

RECHTS - NACH RECHTS FLIEGEN

FEUER - ZUM AEFEUERN DER AKTUELLEN WAFFE UND

SCHIESSEN MIT KAYUS BOGEN

Zu FUB (abgestiegen vom Drachen)

HOCH - SPRUiIG

RUNTER - DUCKEN

LINKS - NACH LINKS GEHEN

RECHTS - NACH RECHTS GEHEN

FEUER - IN KAYUS' BLICKRICHÏUNG _ JEDE WAFFE

Wenn Sie aul€iner Platttorm sind und absteigen wollen, drùcken

Sienach unten und geben Feuer. Nach einerkuEen Pause nimmt



der Drache einen Platz ùber lhrem Kopfein. Erkann,edoch nach

wie vor oesteuerl werden: Herunterdrûcken des Hebels holt ihn

heran, Loslassen schickt ihn in die Ferne. um sich ',vieder auf den

Drachen zu schwin0en, driicken Sie den Hebel, um den Drachen

in die Nàhe zu bringen und tùhren dann einen Sprung aus.

ftslc,,

P . PAUSE

ESC . EEEiIDEN DES SPIELS

Alle Musik- und Soundellekte werden am Bildschirm angezeigt.

sPE0fntn / AusrnAD

J0fsftct(

Aufdem Spectrum kann mitKempston lnterfâce 1 und 2, Sinclair

und Cursor Joysticks oespielt werden. Der Cursor muB als Tasten

deliniert werden. Das Programm ermittelt selbst, welcher Typ

benutzt wird, sobald Sie es mit Feu€r stârten.

Die Steueru ng ist wie aul ST/Amiga, ausoenommen das Eesteigen

dos onchen: Abwàrtstaste und Feuer, wenn der Drache in del
Nàhe ist.

f StE|

CAPS SHIFI 1 - PAUSE (Spectrum)

CAPS SHIFI2 - WEITERSPIELEN (Spectrum)

ESC - PAUSE (Amstnd)ei aus

xx



Alle lasten kônnen neu delinierl werden, doch die Standard-

belegun0 fûr Spectrum und Amstrad ist:

HocH - 0
RUNTER . A
LINKS - O
RECHTS - P

FEUER . LEERTASTE

c0tn00lm0H/ctn
lnlolge der ungewôhnlichen Farbpalette des C64 sieht der

Drachenschwanz in zwei Fâllen anders aus:

ROSA - FLAMEN

ORANGE - PANZER

J0fSftcx

Wie ST/Amioa, mit Ausnahme des Besteigens des Dnchen:

Abwàdstaste und Feuer, wenn der Drache in der Nàhe ist. Zum

Springen aus dem Sland: Autwàrtstaste und Feuer. Èeuer nach

oben {oder diagonal nach oben): Joystick hochdrùcken und

zentrieren, bevor man leuert.

frstE

RUNSTOP - PAUSE

0 - BEENDEN (nur im Pausenzustand)

Wenn die entsprechende AutlorderunO erscheint, bitte die Dis-

kette auf die andere Seite drehen.

xxlI
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$fmtztoil PEn L cÆEÂnErfo

CoItlItl0DùnE AntAA & A|AH Sf

Accendere ilc0mputer, inserire ildisco (nell'Amiga 1000 inserire
prima il disco'kickstart') e resettare.

c0 0D0BE c610tsc0

lnserire ildischetto. Digitare LoAD ".',8,1 e <RFrURN>

cot t 0D0BE c128

oigitare G064 e <RETURN>. Alla domanda rispondere Y e <RE-

TURN>, poiseguire le istruzioni per C64.

SPECNU 
',,,SSE'7E

Usando lo Spectrum 128k con 4Skdigitare 1040"" e <ENTER>.

Premere iltasto PLAY sul registratore.

ANS'nAD CASSErIE

Premere CTRL e il tasto ENTER piccolo, poi premere PLAY sul

reo isratore.

A SmAD DE C0

lnserire ildischetto. Dioitare RUN "DISC e premere <ENTER> .



PMil.Eil IEL CAN'CANENO

Facciamo del nostro meolio per migliorare la qualità dei nostri
prodotti che vengono attentamente c0ntrollati prima di 0iungere
a voi. Se quindi vi capita di incontnre diflicoltà nel caricarnento
puô darsi non dipenda dal prodotto; suggeriamo di spegnere il

computer e seg u ire atlentamente le istruzi0ni pe r il caricâmento,
controllando che siano adatte al vostro sistema (computer e

software). Se il problema persisle consultate il manuale del

computer o il vostro rivenditore. oopo aver escluso tutte le

possibili cause di diletto dell'hardware, potete restituire il 0ioco
al rivenditore PRESSo CUI L0 AVETE ACoUISTAT0.

cu$fù EE EN0u,ntEs/
fEcH laL suPPoRf (073t) 311æ6

ACnY'St0 (U.X.) LfD.
SUKE HOUSE, A ON FAN NO'o,

nEAa, Ê na2 an

xxvt
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Seguendola 0rande tradizionê lrem, ilcreatore diR-Type e Ninia
Spirit, ha prodotto Dragon Breed.

Lt slottt

Kayus divênne re dêll'impero diA0amen all'età di quindicianni.

Alcuni, amareggiati dalla sua incoronazione. cospiravano per

rompere il sigillo al confine con ilRedell'oscurità, Zambaquous,

e conquistare il regno con il potere oscuro.

ll0loco

ll protaoonista (Kayus) cavalca un dngoenorme (Bahamool). Da

questa posizione deve combattere, smontândo daldrâOo solo in

alcuni punti strategici.

cwnua
Sia Kayus che il drago sono controllati dal joystick o dai tasti
(dipendedallaversionedelgioco).Come moltialtri giochidi lrem

anche Dnoon Breed ha diverse varianti. Cisono quattro varianti

e tre liv€llidi energia per ognuna. Veditavola seouente.

R0SS0 - Fiamme

ARGÉNTo -Draghitelecomandati(comeimissilitelecomandati
ma talto con draohetti)

BtU - Fulmini
0R0 - Armalura



Allinizio il draoo è verde e non ha armi particolari; in seguito

cambia colore a seconda delle armi che nccoglie. Il livello di

energia funziona in questo modo: se raccogliete una gemma

rossa, ildragodiventa un'armafiammeggiante, maconil minimo

di loea. Se raccooliete una seconda gemma rossa passate al

secondo livello di energia. Se invece raccogliete una gemma di

diverso colore ildngo diventa un'armadillerente, ma rimane allo

stesso livello di energia. ouindi una volta che avete raggiunto il

livello massimo lo manterrete, a meno che non moriate.

oltre âlle armi nccolte ne avete a disposizione altre due. Kayus

span con una balestra che aumenta di potenza con l'aumêntare

dell'eneroia, e latestadeldnqo span un n0gio (come R-Type).

Vieneattivato premendo ilpulsanle delluoco e rilasciandolo. La

potenza è dete rminata a seconda di quanto tempo tenele prem ulo

il pulsante. Viene indicato da una luce crescente nella bocca del

drago, che diventasempre più luminosa man mano che premete

ilpulsante.

Avete ancora un'altraarma. Se avete I'arma0ro/armatura, potete

arrololare la coda del dra0o intorno a Kayus proteggendolo

com pletameflle (ma solo per poco). Si attiva premendo e tirando

velocemente; premendo il luoco m€ntre la coda è arrotolata si ha

un tuoco a otto ragoi (dipende dall'eneroia). Potete arrot0lare

anche il draoo Blu,{ulmine, mâ si arrotola nella direzione 0pposta,

lasciando Kayus sc0perlo ! Per farlo spinoete e tirate velocemente.

lnline, c è un tempolimite peroonilivello! ouando smontate dal

drago lo scorrere silerma e (solo per certe versioni) inizia di

nuovo quando Kayus si sposta a destra, quindiè meolio nonstare

xxvlll



troppo tempo senza cavalcare il drago!

S|/AI'/IEA

JofsftcK

Cavalcando il dra0o (all'inizio).

SU - VOLA IN ALTO

GIU - VOLA IN BASSO

SINISTRA - VOLA A SINISTRA

DESTRA . VOLAA DESTRA

FUOCO . SPARA CON L'ARMA ATTIVATA E CON LA

BALESTRA DI MYUS.

Camminando

SU - SALTA

Gtu' - stAEEASSA

SINISTRA.VAASINISTRA
DESTRA .VAADESTRA

FUOCO . SPARANÊLLADIREZIONE IN CUISIDIRIGE MYUS
E CON L'ARMA ATÏIVATA DEt DRAGO.

0uando vi trovate su una piattalorma per scendere dal drago

spingete in basso e premete lu0c0. Dopoun po ildragosilroverà
al di sopra di voi, ma potete ancora controllarlo tirando giù il

joystick in modo daawicinarlo e lasciandolo perallontanarlo. Per

risalare suldragotirate il joystick pe r awicinarlo e poipremete per

saltare.



f,,sft

P . PAUSA

ESC -ABEANDONA IL GIOCO

Tutte le opzioni per g li etfettisono ri sono elencate all'inizioditutte
le versioni.

SPEC|N'N/Ail$'rAD
J0YSnCX

Sullo Spectrum è possibile montare I'interlaccia l e 2 e icursori
ditipo Sinclak e Cur3or. lltipo Cursor sarà descritto comelasli.
ll programma capirà da solo quale joystick avete installato
quando premete il pulsanl€ del luoco.

Funzionacome SVAMlGAtranne che per risalire suldrago che è

Glu'e FU0C0 per richiamarlo verso Kayus.

ttsft
CAPS SHIFr 1 - PAUSA(Speckum)

CAPS SHIFr 2 - RIPRENDE(Spectrum)

ESC - PAUSA (Amstrad) inserita/esclusa

Tutli itasti possono essere idefiniti, majdelaull perSpectrumed

Amstrad sono:

su -0
Gtu' - Â



SINISTRA -O
DESTRA . P
FUOCO . EABRA SPAZIATRICE

unilnurnEca/c|n
ll C64 ha una tavoloza dillerente per cui i cololi della coda del

dngone risulteranno dillerenti per due tipi di armi:

ROSA . FIAMMÉ

ARANCIO - ARMAÏURA

JofsftcK

Come SÎ/AMIGA tranne;

risalire suldraoo che è GIU'e FU0C0 quando volete richiamare

ildngo ve$o Kayus. Per saltare quando non cavalcate pnmete

sU e FU0C0. Per sparare in diagonale in alùo premete SU e

ripodate ilioystick in posizione centnle prima di spanre.

fAsft

RUNSTOP . PAUSA

0 - ABBANDoNA {solo se in pausa)

Alla richiesta volkte ildischetto ed inserite lâ seconda parte.
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