
INSTRUCTIOI{S P()UR CIIABGTR LE PBI)GBAIiIiIE

Remetùelordinaleuràzéroenmainlenantenloncées
les touch€s CTRL. SHIFT el ESC dans l'ordre. Rembo-
biner la casselle au débul puis appuyer sur SToP/
EJECT. Presser en même temps les touches CTRL el
ENTER (petite) puis appuyer sur PLAY avant de
poLlrsutvre.

0n vous a racontè Ihistoire d un vielx donjon gardé
par !n terrible draoon.. 0n vous a dil que cetle cita-
delle recelait jalousement des richesses
inestimables...
El vous voilà en roule pour lechâteau, !n courelvide
au bras el pour toule proteclion une lormule
magrque.

Après avoir tranchi la porte principale, vous vous
retrouvez dans une salle pleine de polssière. Vous
laissez le collre de côlé pour parlir à la recherche du
trésor.

Lechâlea! esl constitué de six parliescorrespondant
chacune à !n type d'obstacle.

1. Salle principale: Poussière
2. Salle de bains: Bùlles de savon
3 Jardin: Araiqnées
4 Corps de qarde: Robols
5. Couloir: Mlrs mobiles
6. Grotte du dragon Dragon



Vous devez lraverser trés vite les six ptèces, ramas-
ser Ior de la dernière pièce puis retoorner dans la

oremière prèce alin de le déposer dans volre collre.
[e parcours vous râpporle lmo poinls.

Chaque monstreluê vous rapporte des pointssupplé.
menlârres. Bonne chance I

T0UCHESI
A: Vers le Haul
Z: Vers l€ Bas
?: Gauche
/ : oroite
Shilt: Feu
ESC
ou Joystick Amsofl JYl


