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DISOUETTE

r Mettez sous-bnsion l€s dfférenb élémqnb suivent :

- ls télévissur ou le monitsur ,

- le ou les ledeurs do disquetbs,
- l'unité csntralo.

t lntroduisez la disquetb dans le lecteur, la fac€ cofibnant 19 jeu
'FIRESCAPE' vsrs ls haut.

I Tapoz RUN 'FlL.' €t appuyez sur ENTER.

CASSETTE

a MetFz sor,s-bnsion lss diltérenb élémsnb suivant :

- l€ télévisgur ou 19 monitgur,
- l'unité cênirâle

I lntroduisez la cass€tte du ieu 'FIRESCAPE dars le l€ctour.

Si r,/obe AITSTRAD contient un l€cteur de disqu€fie6 intégré ou r€lié,
vous d€vez d abord tapêr I en appuyant simultanément slr shift et @
puis tape et valider sn pressant la touchs ENTER. Vous signalez
airciqug r,/ous passez en mods cass€tb.

Ensuile pour tous les AMSTRAD, appuyez simulianément sur
CONTROL st la !e!!g tcucfF ENTER, (ou iap€z R UN').
Enfoncez la budle PLAY du lec'tgur st appuyez sur n'importe qusll€
touch€ dr davlsr. Le pDgramme ss dErge automatiquemgnt.

Attrntion I Parlois, le programme ne se chargê pas. ll suffit alo.s de
moditisr ls volume soo dl magnébphons et r€commgncsr l,opéra-
tion de ôargement.
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,.r'i.li-- FIRESCAPE ffi

Réveillé par une curieusg odeur de fumée dans votre chambre au
sixième étag€ d'un hôtel, vous vous apercevez avec elfroique le feu
a pris pêndânt la nuit au quatrième étags. Toutes les pelsonnes onl
été évacuégs, excepté vous I Sans psrdre une ssconde, vous devez
fouv€r la sorti€...

DEROULEMENT DU JEU
De nombrcux obsladss renlorcenl la difficulté du jeu :

- le temps quivous est impadi est lirnité (une heure environ),
- à chaque passags dans une zone enlumée, votre niveau de vie se
consumejusqu'à vous réduirs en cend.es...
- 25 objets ditlérents disposés dans l'hôtel dovront être trouvés pour
\,/ous aidea. Mais attenùon, vorrs pouv€z prendre au maximum 5
objeb. La sé lsction sera du €...
- 3 ascenseurs et un escalier vous ps.msttent d'évoluer à tous les
étagss. Mais attsntion, deux des trois ascânseurs sont €n panne. ll
r,/ous taudra les réactivsr en rernettant les lusibles dans lâ.moire de
commande. Dâutre parl, ils ne desservont pas les mèmes étages.
Voici, ddessous, un plandel'hôtel :

leu après 1/2 h
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DEPLACEMENT

I - par ordre (voir la liste ciiessous) :

Exemple d'utilisation :

- vous êtes devant un meuble à d€ux tiroirs.

ABDBE

EXAmine MEUble

EXAmiDe TIRoils
OUVre TIRoirs
EXAûine TlRoùs

PREnds MOUchoir
INVeûtairc

REPONSE

C'est un meuble
olditaire à 2 tiioirs
I-es tiroirs sont fermés
o.K.
Dans l'un des tiroirs,
ilyauûmouchoir
o.K.
Vous avez ur mouchoir

Vous remarquerez que seules les trois premières letlres du mot
sutfisent-

LISTE COMPLETE DES ORDRES

DESCENDS DEPOSE

DROITE
GAUCHE
AVANCE
RECI'LE
MONTE

ETEINDS
DEVISSE
ENLEVE
METS
APPUIE

PRENDS

ATTRAPE
LACHE
POSE

REPOSE

POUSSE

BRISE
ENFONCE
DETRUIT
INVENTAIRE

OBSERVE
EXAMINE
REGARDE
FERME
OIJVRE
ALLUME

CASSE

DEFONCE
SOULEVE
SUICIDE
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Bqnrqll. : b bxhe ENTER ne s€rt qlà annul€r la commarËe &
déebcarn€nt

2- par l€s qJaùe br'l€s lt{dré€6 :

AVANCE

I
I

1AUCEE <_.,+> DROmE

I

Y
RECUI,E

F.lllllqrl. : loua avsz h poGslbiliÉ duulis€r la æ.nmarld€
'lSlJ lcide', i vous arEz pordi ls mo€|.

Bonns ôancê...

HBEæAPE
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Tou! droils do roproduction, d'adeptslion
.t do taduction ré3èrvé. pour lour pay!


