
FOOTBALLER
OF THE YEAR 2*

LOADING INSTRUCTIONS

CBM 641128 Cossette
Pr6s SHIFI adRIrN/STOPkeyssimulhneorely. Press PLAYonthe c6se.tte rccordet. Follow
on scrc€n prcmpls.

CBM 641128 Disk
Type LOADe*",8,1 ed pt6s REfURN. Follow on sceen prompts.

Speclrum 48K Cossette
Type LOID"" and press ENTER. Pres PIIY on the @ssette recolder. Follow on sc@en prcmpts

Speclrum +2/+3
Pr6s ENfER on the LOADER OPIION. Follow on scrcen prcdpts.

Amslrod CPC Cossette

Prcs CfRf and SMEL El[fER keys slmultaneously. Press Pf-f,Y on the cGsette recorder.
Follow on screen prcmpts.

Amstrqd CPC Disk
Type RIrN'DISX ild p!6s ENfER. Follow on sceen prompb.

Atori ST
Insert disk tnto drtue and swilch on your compuler. The Eame will now load aulo@tlcally.
Follow on screen plompts.

CBM Amigo
Swltch onyourcomputeraod iasert gmedisk. Gmewtllnowload automatl@lly. Followon
screen prcmpts.

SCENARIO

The atm oflhts game could b€ d6crtbed qulte slhply - to becohe th€ numb€r ode siriker in
the countty. FootballerOfTheYear. Butthat coveted tlde lsn'tjustaboutball sklllsand goals
scored. The bet player ln the land also needs to be able to wolk 6 pad of a tem, needs to
thtnk on the fteld, needs to work haid o(fit, and needs to have knowledge ofthe spoltand its
fustory. Yoq 8k Gary Llnek€r...

coNrRots
Speclrum 481128K, +3
The gme 6n be contolled byetthetSINCLAIR. KEMPSTON or PROTEKjoystick- Altematively
you may use the keyboard. The keys arc as follows,

UP
(x) (o).

DOWN
(M) (A).SPtrCE BIR - Fire.

(lIB ' Denotes Amtrad ve6ion)



CBll,l 641128
Ajoysttck @n be sed in port #2. Altemaltu€ly you may use a keyboard. The koF are u follows

RETITRII XEY - Fire.

Atori SI/CBM Amigo
A choice ofeltheljoystick or mouse optlons are available.

GAMEPLAY

ti
t-L

I

Iv
,?y

LEFT
tzt

RIGHT
(x)

Throsghout thls gme. you wtll be 6ked to mak€ declslons, mosi of whlch require a Yes ot
No awer. To speed up ptay. we have lnduded a quick confimtton fadllty. In addttloo to
keytng etdrer Y or N. you ae also able to use your joysticunouse to enier either Y6 or No.
Ifyou are uslng a mouse, ptaslng the LEFT buuon 9tu6 a Yes, whtle prcssing the RIGEf
button gtues a No. Whcn clng ajoystick, movtng Ieft or dght has the same efrect.

When the g@e has loaded, you wtlt be arked tfyou wtsh to load a pBiously sav€d gme or
not. Pi6s N(o), unl6 you have alrcady played a gam€ md saved it. Ifyou have a saved gme
on tape/dtsk, tnsen the tapddata dtsk md pr6s Y(es).

Then at the prompt, input your ll6i and second nmes ed the sktll lael ( I - easy, 9 - hard)
ihat you wlsh to play at.

You wlll theo be cked if you wlsh to @stomise yout league by editlng lhe teac' nmes. If
you etsh to chage any ofthe tearu. pr*- Y(es) ad foltow the slmple on screen lnstructlons,
untll you are satislled wtth rhe cheges you have made.

Now comes declslon tme. Choose the league slde that you wtsh lo play for tntttallv, aod then
choose lour nadonaltty. Jci in 6e you Eel selected for m Intematlonal slde.

Andnow... hereeego ('erewego,'erewe gooooo).lnfrcntofyouislhe maln ConkolMenu.
Thls ls where all the declslons are made frcm. This is where tt's at. (Ftg. 1).

Fig. I Gontrol Menu
You are now at the beglnnlng ofa bred n@ se$on, havlngjust signed for a UI( Superleague
slde. Evcry tlme you cllck on the PItrY tcon, you wt[[ play another match ln lhe se6on. Th6e
matches conslst of:-

League Match6
Grcmlln Superup Matches
Superup Match€
Eurcpee Supeffip Match6
World Supeep Matches (tf you mafte lt 6 m intcmatloml!)



PrAY (A)

Before each match (lfyour tem is playing that week), you wlll be aked ifyou wish to buY
any alta goal cards. Goal cads represent the po$lbillty of you scoring a goal, and tntttally
you start off with ten cards. Extra cards cost €600 each. Your wag€s ed your bmk baloce
are shom, md you then make the declsion to buy exha @rds or noi-

Youwtll then be aked ifyou wish to use ily goal cards ln lhe coming malch, and ifso, how
may (l - 3). A selection screen wlll then ask you to dectde whtch of the cards you wlsh to
use- Each card represenb a dilferent hctlcal maoewre, whlch you wlll need to use to score
a goal.

Each ofthe manoewres you have chosenwlll then be shoM to you on a blackboard (lig.2).

tig.2 - A fypicol Toclicol Plon
The skaighi lines represent what your team mates are hoping to do with the ball. The dotted
llne shows your pafr of the plan. At the rlght moment in the game, you must follow the plan,
intercept the ball tn the rtghtplace and then shoot forgoal. Thereforc, you oust comoit each
mmoewre to memory.

Having seen a plan and leamt il, press FIRE to eilher see the dext plan o! to play lhe halch.
Now com6 the moment ofiruth. You! player ls controlled by the KEYBOARD{OYSTICK- IrP,
DOWN, LEFT ad RIGET moves the player. FInE kicks the ball. Waich the ball. wait for the
light ooment, run lnto positlon and put the ptan lnlo acllon. Score. As easy as that...

At the end ofthe match, the esults wlll be given for your game 6 well as all the other results
for ihat day. Pre$ FIRE to retum to the Conkol Menu.

DOUBTE OR NOTHTNG (B)

Obvtously, the more goals you score, the more money you wtll make- But playing is oot the
only way to make money. As a poteniial football personality, money cu also be eamed ftom
peBonal appeardces, media aents dd spoGorhip deals. Nobodywaisjust a fooiball playet
though -you have to have peFonality, int€lllgence and a knowledge offootball to make itbig
olfthe fleld.
This ls where the DOUBLE OR NOTHING icotr comes tn. Cltcktng on thls brings up ihe 'Quiz
Show screen, 6klng ft6t how much honeyyou wish to gamble. Type ln an mount (gl0 -
f,500) and ptess RETIIRN. You ulll then be asked a football trMa question, and asted to
anse! either I . 2 o! 3. Ifyou get it right, you get double your money back. Ifyou are wong,
yo( lose the lot.

Ifyou ale right, you get the chance to either take the honey now, or gamble it agaitr on the
r6ult ofanother questton. Get this right, andyou will get the chance io play forthe thlrd and
llnal time (oragainjust take the doneyand tun). Get itwong, and all the money ts lost. The
declsion is you6.

STATE OF AFFATRS (C)

To check on how your teah are doing in the league, click on the STATE OF A-FFAIRS icon.
This gfues you the league table, along wtth the poinB won, matches played and goals scored
fo! and against each team. This also gtues you e ldea of how all the other teams are doidg.
should you decide to...

TRANSFER (D)

Ifyou have been scoring goals l€ft, right and cenlre, but your team keeps lostng its matches,
haybelt is timeto considera chege. Let sface it, no matterhowgoodyou are, youwillnever
be ptcked as Footballer Of The Year ifyou are playing for a lseless team, u'ho'll never win
ey cups or trophles.



Cltcking on TMNSFER gtues you the optton of buytng a ttansfer card, thus putting yosEelf
onto the hnsfe! market. A @rd costs f,5,000, md buying a erd gets you scouted for another
team. Eitherthe scoutwill not be interested inyou. vour@re€r hG nolyei sumcientlv imi'e$ed
him. or hdwtll want to buy you, on the conditioo that you either Gwer a dumber of rtula
questlore o! score a number of goals in your nexi maich.

The amountofmoneyoflered. andyourdtoftt, wlll beshom toyou, and ofcouseyou have
the option io r€fuse lhe offer. lfyou accept, choose elthergoals or questioc to proveYou6elf
tothe scout. Ifyou thenanserthe questions orscolethe goals in the nextmalch, ihetransfer
wtll take place. Now fou will get the chmce to beat your old slde 6 well 6 oerybody else
in the counGy.

CAREER (E)

Clicking on the CAREER icon gives you a list of teams that you have played for, op medals
you have won, and yout F.O.T.Y. lecord (how many ti6es you have won it). Click again to
retum io the Contrcl Menu.

SAVE/LOAD IFl

This icon gtu€syou the optlon io elther SAVEyourcareerup lo present onto a TAPE/DISK, or
to LOAD ln a praiously saved career. Ifyou wlsh to save your presentstatus, posltlon a blmk
TAPE/DISK (Dtsk oust be fomatted) md click on 'SAVE GAME' to save out you. cdeer statistiG.

oulr (G)

Enables you to exlt out of cunent game

INTERNATIONALS

Aicefrln times throughouithe season,youwill be considered foryourlntematlonal side, and
olfered a place on the condition that yos score a number of goals in your next match. If you
manage thls, youwill then playall the Int€mational matches foryourcountryaswell asyour
Ieague match€s, so improving your chance of becoming Footballer Of The Year.

To shyin the lntematlonal side though. you musiscore ai leasl one goal in every match that
they play. Failure to do this and you re out.

END OF SEASON

Atthe end oflhe season. Mo awards are given. One is the top goalscoteraward, givenlothe
player who scored the most goals in ihe season. Winning thts. ifyou can, helps enomouslY
toward the winnlng ofthe big one. The Footbatler OfThe Year, Best Playerin the Country. Can
you do it? You l[ have to ptay through the seasons lo find out. Good Luck.

@) 1989 GRXMLIN GRAPHTCS SOFTWARE LIMITED. AII rrghE res€ru€d.

GREMLIN GRAPHICS SOFTWARE LIMITED, AIPIIA HOUSE. 10 CARVER STREET,

SHEFFIELD S1 4FS. Telephone No. (0742) 753423 Fu No. (0742) 768581.

Copyright substrsb on lhis program. Unauthorised btoadcasting, diffusion. Public Perfomance,
copying or re-recording, hiring. Ie6ing, tenling and selling underanY exchege ot rePulchse
scheme in any mener is stiicdy prchibited.

COPYTNGOFTHIS PROGRAM IS ILLEGAI AND M]I.Y RENDER THE PARTIES RESPONSIBLE

rO PROSECUIION.

Ifyos encoqnter any dtmculiy loading or playtng FOOTBAILER OF THE YEAR 2il call us on
o742753423beween2.o0p.m. and4.oop.m. (GMT) MondaYto FrtdaYandwewillbe happY
to anser ady query you have.
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INSTRUCTIONS DE CHARGE,YIENT

CBM 641128 d cosseltes
Appuyez sut Ie touches SBIFI et RUN/SfOP simultan€ment. Appuyez sur Ie bouton PIAY
de votre magnatophone. Suivez 16 inskuctlons de I'€crad.

CBM 541128 d disquettes
Tapa LOAD'*",8,I et appuyez sur RETIIRN. Suivez les lnstrudlons de I 6cril.

Spectrum 48K d cossettes
Appuyez sut RETIIRN sur LOPTION LOADER (OPTION DE CHARGEMENT). Sutuez les
instructions de I'6cro.

Amslrod CPC d cossetles
Appuye simqltilement su! les iouches CrRI, et PETIf ENfER. Appuyez sur Ie bouton PIAY
de votre magn€tophone. Sutuez 16 lnsttuctloos de l'€6ao.

Amsirod CPC d disquettes
Tape RUI{DISK et appuye s6 EI{TER. Sutuez les inskctions de I €cran.

Atori 5f
lnsareladlsquette dms lelecteurde dlsquettes. Lejeu se chargera automatiquement. Sutuez
t6 iGtructlons de I'eqil.

CBM Amigo
A.llumez votre ordlnateur et lns€rez Ia dlsqueile de Jeu. Le Jeu se chagera automatiquemeot

SCENAR!O

Le butde cejd e$ttes simple-daentu Ie mellle$buleffdu pays,le foolballetde I mn6e.
Mals ce tlte tant €nvl€ n'6t pB qu une quetlon de bons drlbblag6 ou de buts marqu€s. Le
mellla! joueu! du pays a aGi b6oio de travailler au sein d'une equipe, de p€nser sur Ie

iedaln, de ne p6 avoir peff de paset des heure e s'enhainet et a au$l besoin de bien
connaitre le sport et son histolre. Demadez donc i Gary Lineker...

cotil ANDES

Spectrum 4All28R, +3
Lejeu peut ette contr6l6 pu le meche a balal SINCI.A.IR, KEMPSTON,oU PROTEK. Vo$
po@e au$i dlllser Ie clavler. Les touches sont les sqfuantes'

.I'ERS LE Ef,UT
(n(clr

t
+

BARnE DCSPACEMENI - Feu. (M) (A)i

(NB ' Indtque veGion Amskad).

cBM64n28
Un manche e bahi p€ut eire utillsa dans le port #2. Altematlvement, vous powez utiliser le
clavler. L6 louches sont les sufuates:

\IERS LI GAUCHE
(z) (K)-

VERS !.tr DiOITE
(x) (L)-



VERS LA GAUCIIE
tzt

REfURN - Feu.

Arori ST/CBM Amigo
Vous powez utiliser soit un manche a bahi soii une souris.

tE JEU

VERS IA DROITE
fi)

Penddt lejeu onvous demandela de prendre des dacisions qul, pour la plupart, auront come
re?onse, OUI (Yes) ouNON (No). Nousavonsinclusune facilitA rapide de conlimation pour
accalererlejeu. Vouspowezutiliserles iouchesYou N, ou utlliserle mancheabalal/la souris
pour enter YES ou NO. Si vous utilisez Ia souris, appuyez sui Ie bouton d€ Gf,UCHE pour
entrer YES et sur Ie bouton de DROITE pour NO. D6placer Ie manche a balai a gauche ou a
drolte donne les mames leponses.

Une fois le jeu charg6. on vous demandera si vous voulez chaige un jeu daja sawcgarde ou
pas. Appuyez sur N (No) saufslvous avez dAJa unJeu et I avez sawegarda. Si vous avez d6ja
joua etsawegarda unjeusurune ca$ette/disquette, insArez Iacassette/disquette de donnees
et appuyez sur Y (YES).

Puis au momeni indiqua, enuez votre pr6nom et votre nom de famille et Ie niveau d'habilete
(1 - facilie, I - dtfllctle) auquel vous voulez Jouer.
On vous demandera aloF si vous voulez construire volre division en changeant Ie dom des
equipes. Slvousvoulezchangerutre aquipe ou une autre, appuyez surYet sufuez lesinsttuctions
de t'ecrd Jusqu a ce que vous soy€z satisfait des changemenG faiB.

Malntenant c est Ie momenl de decider. Choisissez Ia dtulslon dans laquelle vous voulez tout
d abord jouer, puis votre nationallte, au cas oA vous seriez s€lectonn€ das une 6quipe
intemationa(e.

Et malntenant, c'est parti. Vqus verez devantvous lc menu principal de commandes. C'est de
la que toutes les dacisions sont pdses.

Fig. I Menu de Commondes
Vous Ates maintenant au d6bui d'une nowelle salson et vous avez signa un contrat avec une
equipebrttanntque de Superleague (championnai). Achaque fois quevous cllquet€zsu!l lc6ne
PLAY vous jouercz un aute match de la salson. Ces matchs soni:

League Matches (Matchs de Championnat)
Gremlin Superop Match6 (Matchs de coupe Glemlln)
Superfrp Matche (Matchs de coupe)
World SuperepMatches (Matchsde coupedu monde) (Sivous 0tes dans Ia

s€lectiod intemadonale)



JEU (A)

Avdt chaque match (st vote equipejoue cette semalne le) on vous demddera sl vous voulez
acheter d6 cades de but supplemenhlG. Ces catt6 lept€sotent la posstbtltta de buts pour
votre €qulpe, d vous commencez avec 10 @rtes. Chaque @!ie supplemeotalre coAte 9600.
Votre salalre et vos soldes ba@lr6 vous sont montt€s et vous dryez aloE d€clder d en ach"ter
ou p6.
Puis on vous demodera sl vo6 voulez 6 uiillsel au cou6 du prcchain match et, si oul,
combten ( 1 - 3). Utr €cran de salectlon vous demde.a laquelle d6 catt6 vous voula utlltse!.
Chaque carte .eprasente une manoewre tactique dlflErente dont vous aulez besoln pou! marquer
un bul.

Chacune des manoeuvres cholsles vous sera mont!€6 sur un tableau noir (Ftg 2).

Fig 2 - Un plon toctique rypique
L6 lignes droites Epdsentent ce que vos coequlplec 6!€rent falrc avec Ie ballon. La llgoe
ef, polndlles monte vote !6le dans [e plo. Au bon moment du match, vous dwe sutrc le
plm, intercepter le ballon au bon endrolt, d ensuite ti.er au but. Vous dwe donc apprendre
chaque manom par codr.
AirrEs avoir w et appris un plan. appuyez sur FEU, soit pour vol! Ie prcchaln ple solt pour
Joqer Ie mtch.
Nous antuore malntenani au momenl c(cial. Voqs contt6lez votre Joueut au CLAVIER/
MANCHE A BAIJU - VERS LE HAITT, LE Bf,s, II GAUCHE, IA DROITE deplace Ie Joueur.
FEU fmppe [e ballon. Sufuez blen le ballon d€s yeq, atend€z le bon moment, coutez vous
fiettre en position et melle2 voire plo en action. Marquez un but. Ce n est p6 plus dlmdle
q{e e4...

A la lin du match les !6sultats, de votre match et des astr6 jou€s ce Jour-la. sercnt afilchas.
Appuyez sur FEU poul ldoumer au menu de commandes.

QUFIE OU DOUBTE (B)

Evldemment, plusvous marquez de buts, plusvous Eagnez d argent. Mais vous powez gagne
de l'algent autement. Avec votie staMt potend€l de peEontrallte du monde du fiooivoG powez
gagnez de I argent grace a des appadtlons publtques, d6 €venemenB mediattquG et du
spoGoring. Pe6onne ne veut seulement qu o Joueut de football - cependmt voc avez la
pe6onnallt6, f intelllgenceetla connalssece du footballpourddenirun d6 grudsde cesport.

C estici qu arive I'ic6neDOUBLE ORNOTHING(Quttte ouDouble). Cltquetezl'tc6neetl'ecrad
"Quiz Show" apparaitla. vous d€madili d abord comblen d'algent vous souhallezjouer. Tapez
la somm€ (€10 - f,soo) et appuyez sur IETITRN. On vous poseE une quGtlon'tl\,tal de
fooiball vous deez €pondre par l, 2 ou 3- Si vous av@ choisl Ia bonne taponse vous
doublerez lasommejouee, sl vous avez dodn€ Iamauvaise lepoos€, vous perd€z toul I'a4lent
joqa. Dans Ie piemier cG on vous donne Ia chilce d'empoche! I argeot ou de le remette en
jeu sur une nowelle questlon. Trowez Ia bonne reponse et vous a(rcz Ia chmce de rejoue!
une troislame et d€mier€ fois (ou prenez I argent). Mais n'oubliez pas. sivous perdez tout. La
d€cision est Ia votre.

STATE OF AFFATRS (C) (rA STTUATTON DES EQUTPES)

Pour voir Ie clBsement de vok equtpe dans Ia dtutsion, cliquetez sur I'ic6de STATE OF
AFFAIRS. Cecl vous donnera le tableau de la dtulslon, alnsl que 16 polnts gagn€s, 16 matchs
joucs et les buts marqu6s, parvous €tparvos adveGaircs. Celavos donnera aqssi uoe id€e€
de Ia perfoffince des autr6 €qulpes, a( c6 ori vous d€clderlez de...



TRANSFERT (D)

Si vous avez marqu€ des bub e tout va, mais que votte equipe contlnue a perdrc, ll serait
p(!t-e&etempsde consld6rerun tresfefr. Parceque, nevousiaitespc d'ide6. quelquesolt
votre taleni, si vous jouez das une €qulpe mlnable, vous ne sercz Jamals Ie Footballeur de
l'Jlnn€e.

Pour powoir acheter uoe cade de bansfeil, cliquetez sur I'ic6n€ TRANSFER (Trosfed). Une
cafle co0te f5,000 elvous serez consid€r€ pour une autre equipe. Deq posslblllt€s s'oMent
d@antvousl solt on ne s'lnteresse pas a vous, parce quejusqu'ici votr€ cariare n'a lmpresslonne
peEonne, soitonveutvousacheter, a condltlon qu€vous repondlezaundombre dequestlons
'hivial' ou que vous marquiez utr cerlain nombre de buts au courc de votre prochaln @tch.
La somme offeile et vote pafr vous seront hontrees, et vous aurez le choix d'accepter ou de
refuser. Sivousacceptez, vous ddrez ourapondre aqquesilons, oumarquer16buts. Sivous
raussissez, vous serez transfere. Maintenot vous aurez Ia chmce de batke votre ecienne
equipe comm€ tout Ie monde a pu Ie falre Jusqu'lcl.

CARRIERE (E)

En cllquetant sur I ic6ne CAREER (Caritare), vous obtiendrez une liste des €qulpes pour
Iesquelles vous avez Jou€, Ies coupes que vous avez gagna€s et votre dossier F.O.T.Y.
(Footballeur de I'Ann6e) (combien de fois vous avez obtenu ce titre). Cllquetez une nowelle
fols et vous reloumerez au Menu de Commmdes.

SAUVEGARDER/CHARGER (F}

Cetle lc6ne vous pemet sott de SAITVEGARDER voke @riare sur une CASSETTE/DISQUETTE,
soitde CHARGERune carierejusqu lclsauvegardae. Sl vousvoulez sawegardervotre pr6sente
situation, inhoduisezune CASSETTE/DISQUETIEvierge (la DISQUETTEdott ake fomat€e) et
cliquet€z sur 'SAVE GAME' (Sawegardet le Jeu).

ABANDONNER (G)

L lc6ne QUIT (Abandonner) vous pemet d'abandonner le match en cou6.

LES EQUIPES INTERNATIONALES

A-tains moments de la saison. vous serez consldat€ pou!votle equipe intemationale, et on
v(Es olfrira une place a condition que vous malqulez un cefraln nombre de buts au cou6 de
votr€ prochain match. Si vous r€ussissez vous jouerez a1o6 des matchs lntemationaq pour
votrc pays tout en continuant de jouer dans voire dfuision; vous autez ainsl Ia posstbtlite
d'imAllorer vos chances de devenlr le Footballeur de I'Ann6e.

Si vous voulez resier dans l €quipe intemationale vous dryez marquer au moins un but a
chaque match.

LA FIN DE tA SAISON

Deuprixs€rcnt accordas en ffn de saison. Le premier. Ie prlxdu mellleurbuteur, seraaccord€
aujouesrqui a marque leplus d€ bub au cou6 de Iasaison. Sivous gagnez ceprlx, vous s€rez
mieux plac6 pour gagner le second prix, le Footballeurde l'Ann6e, Ie Mellleurjoueu! du Pays.
Etr ates-vous capable? Pour le savoh ll vous faudra llnir la saison. Bonne chance.

G) 1989 GREMLIN GRAPHICS SOFTWARE LIMITED. Tous d!oi6 r€serues.
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LADEN

CBM 64lt28 Kossetle I

SHIFf- und nUN/STOP-Tdte glelchzeitig driicken. PIIY-Taste auf deD Ka$etlenrccordet
driicken. Das Sptel wtrd automatlsch geladen. Dan den Anwelsungen aufdem Btldschtm folge4

CBM 64112A Diskette
LOAD'|",8,1 eintippen udd REflIRN driicken. Dam den Anryelsungen auf dem Bildschlm
folgen.

Speclrum 48K Kossetie
LOID"" ttppen und dle ENTER-Taste driicken. PIIY-Taste aufdem Kasseitenrecorder ddicken.
Dmn den Anweisungen auf dem Blldschtm folgen.

Spectrum +2/+3 Diskette
ENrER auf der ItrDEOPTION diiicken. Dan den Anweisungen auf dem Blldschlm folgen.

Schneider CPC Kossefte
CIBL und dte kletne ENTER-TGIe gleichzeitig driicken. PIIY-TGIe auf dem Ka$ettentecorder
ddicken. Dann den Anselsungen auf dem Btldschlm folgen.

Schneider CPC Diskette
RIrIIDISN ttppen und ENIER driicken. Diln den Anwelsungen aufdem Btldscfum folEen.

Atori ST
Diskette in do Laufuietft elngeben und Computer einschalten. Dc Spiel wttd auiomatlsch
geladetr. Den den Anwelsungen aufdem Btldschim folgen.

CBM Amigo
Computer elnschalten und Dlskette eingeben. Das Splel wird automadsch geladen. Dann der
Anweisungen aof dem Btldschtm folgen.

SPIETHINTERGRUND

Dre Zlel dleses Splel ist eldfach zu beschrelben -die NummerElnswelden lm land. FuBballer
desJah es.AberbetdlesembegehrtenTltelgehlesntchtnurdarum,FefitgkeltenmttdemBall
zu bryt .sen und Tore zu schleRen. Derbeste Splelermu6 auch ln derlage seln, als ein Mttglted
des Tems zu albelten, er mu6 Illnk lm Denken seln, auch auBerhalb des FuBballfelds hart
dbelien und iibe! deu Spolt und selne Geschlchie Beschetd wtssen. FragenSie GaryLlneker...

STEUERUNG

Spectrum 481128K, +3
D6 Spiel kadn entweder mlt elnem Sinclair-, K€mpston- ode! Ptoiek-JoYsttck gesplelt werden
Sie kainnen auch die Tdtatur benuizen. Dle Tasten slnd wte folgt belegt.

BOCII
(n(o)"

RECHTS
(x)(t)'

RI'IIITEN
LEERTf,STE - F4er. (M) (A)*
(IIIB * Beetchnet Amstrad-Ve6lon).



cBM54t12a
Etn Joysttck kun tn 6 frntng +2 betualwerden. Sorsl miissen Sle dle Tastatur benutzen. Dle

Tasten slnd wle folgt belegtr 
HOca

(:)

REIURN- Feuei. RITNTEn
ul

Atori ST/CBM Amigo
Dle Maus oder der Joystlck ktinnen ben(tzt werden.

SPIELANWEISUNG

RI'NTER
ul

Wahrcnd des gesamten Spiels werden Sle Eebeted, Entscheidungen zu treffen, die ein Ja oder
Nein erfordem. Um do Sptel zu beschleunlgen, haben wlr elne schnelle Bestiiitgungs-
Miigltchfteit etngebaut. Neben deo T6tenYfiirja und N fiir Netn k6nnen Sle auch lhre Mac
oderlhrenJoysttckben(Een, umJa oderNein einzugeben. Benqtzen Sie die Mac, so bedeutet
der LINKE MausknopfJa, wehrend dei nECEfE MareknopfNetn bedeutet. Benqtzen Sie detr
Joysttck, so haben Bweguogen nach rechts oder lioks die glelche Wrkung.
Wenn dG Sptel geladen ist, werden Sie geflagt, ob Sie ein vo.he! gespelchertes Splel laden
wollen. Driicken Ste N(o), es sei denn, Sle haben schon €inmal Eespielt und dieses Spiel -
gespeichert. In dlesem Falle geben Si€ dte Kassstte oder Dateidtskette ein und drcck€nY(es),

Auf dle entsprechende FBg€ auf dem Btldschim g€ben Sie Ihr€n Nmed ein und die
Geschickltchkettsstufe, auf der Sle splelen wollen ( 1 - Ietcht; 9 - sehr schwtertg).

Dataulhin werdenSle gefEgt, ob Sle dle Liga auflhre Verhiiltnlsse zuschneldem wollen, lodem
Sle dle Namen der Manrechaften andem. Wollen Sie die Nmen andem, so dricken SieY(es)
md folgen dmn den elnfach Arweisungeo auf dem Bildschim, bis Sie mit den iif,deilngen
zufriedeo slnd.

Nun kommt Ihre e6re groBe Entschetdung. Wehlen Sle d1e LlEa, ln dei Sle anfangs splelen
maichteo und wiihlen Sle dann Ihre Natlonaltliit, falls Ste fiir etn lntematlonale Splel aufgestellt
werden.

Und jetzt geht's los. Voi lhnen bellndet stch dG Hauptsteuerungsmenii, von dem aus alle
Entscheldudgen getlolren werden (Abb. l).

Abbildung I: Sleuermen0
Es lst der Beglnn eln€rnden Splelsalson und Sie haben stch gerade frir elne engllsche Supedlga
elngGchrteben. Jedesml, wenn Sle dc PIIY-Icon kllcken, splelen Sle eln mderes Spiel tn
dleser Saison. Diese Splele beslehen aus,



Ltga-Spiele
Gremlln Super(p-Sptele
Superdp-Sptele
Europeische Superup-Splele
Weltwette Super@p-spiele (fatls Ste es zum lntemaiionalen SPieler schalfen)

DAS SPrEr (A)

vorjedem Spiel (falls lhre Mmnschaft in dleser woche splelt) werden Sie gefiagt, 06 Ste

zuseEllche Toikarten (goal cards) kaufen m6chten. Dl6e Karten stelten dteWah6chelnllchkeit,
daR Sie eln Tor schlellen, dar. ZuAnfag des Compule6piels besltzenSle zehn solcherKaden.

Jede zusatzliche Narte kostet €600. [hre Gagen und der Stand Ihres Batrkkontos werd€n gezelgt,

und Sle kiinnen slch dam entscheiden, ob ste etne zsatztche Kate kaufen wollen oder nicht.

DaraufhinwerdenSle gefragt, ob Sie etneTorkarte lm komenden Splel veruenden miichted
und fallsja, wtaiele ( I - 3 ). Etn Auswahl-Screen wird Sl€ den ftagen, welche der Karten Sle

benutzen wollen. Jede Narte reprasendert ein ilderes taktsches Mm6ver, dc Sle b6uchen,
um eln Tor erzielen zu kdnnen.

JedederMatiwt, d6 Sie gwahlthaben,wltddanaufeinerTafel datgetellt (Abbildung2)

Abbildung 2: Ein Typischer foktikplon
Dle geraden Llnlen stellen dar, was lhre Mannschaftskameraden fift dem Ball vorhaben. Dle
gepunktete Llnle zetgt lhren Teil des Plans. Im richtigen Sptelmoment mi.issen Sle Ihren PIan
ln dle Tat umsetzen, den Ball abfangen und aufs Tor zlelen. Desegen miissen Sle alle Man6ver
lm Kopf haben.

W€nn Sle den Plm studtert und acwendig gelemt haben, dricken Sle FEITER, um entweder
den nachsten PIan zu sehen oder das Splel zu beglnnen.

Jetzt lst d€r Augenblick der Wahrhett gekommen. Ihr Spieler wlld mlt der folgenden Tasten-
oderJoystick-Steuerung bewegt - HOCH, RU!IrER, RECIITS und LINXS. De! Feuerbefehl trttt
den Ball. BeobachtenSle den Ball, watenSie aufden rlchtlgenAugenbltck, stellenSie stchin
Posltlon und folgen Sie dem PIe. SchteBen Sle lhr To!, So einfach ist es...

Am Ende d6 Spiels werden dle Ergebnlsse Ihres Splels als auch die der andeen
bekanntgegeben. Driicken Ste den FEIIERKT{OPF, um zum Steuemenii zuiiickzukehten.

DAs DOPPPELTE ODER NICHTS (B)

je mehr Tore Sle schleBen, desto mehr Geld bekommen Sle. Aber Sle kiimen nlcht nur Geld
machen, indem Sie FuBball splelen. AJs zukiinlttge FuBballer-Pe6ijnlichkelt, kdnoenSie auch
Geld fiir 6frentltche Auftrltte, Femehproglamme und Sponsoshlp-Deals verdienen. Aber
niemad wlll elnen etnfachen Fu0baller - Sie mii$en schon eine bestlmmte Aus-strahlung,
lnlelllgeE und FuRballwissen bestizen. um auch weg vom Rasen etw6 daEustellen.

Hler komt das DOUBLE OR NOTHING-lcon zur Geltung. Wenn Sie es kllcken, so eFchelnt
der "Quiz Show"-Bildschlm und fragt Ste, wlevlel Geld Sie riskieren wollen. Geben Ste den
Betrag ein (Sl0 - f,500) und dii.icken Sie die RETITRN-TGIe. Daraulhln wlrd Ihnen elne
FuRballfrage gestellt, die Sle enMeder mlt 1, 2 oder 3 bemtwolten kiinnen. Isi lhle Anlwofr
rlchtlg, soerhalten Sie das Doppette Ihreseingesetzten Geldes. Ist IhreAnMoflfalsch, vedleren
Sie lhr Geld.

Bel elne! rlchtlgen Antwort erhalteD Sie dte Getegenhett, entweder das gwonnene Geld zu
nehmen oder es noch einmal eTutseeen. Ist auch dle ilelte Antworl dchtlg, so kiinnen Sle

wlederum entweder d6 Geld behalten odernoch elnmal, zum dritten und letzten Mal, spielen.
Ist IhE Antwort falsch, lst alles Geld verloten. Dte EnGcheldung liegt bel lhnen.

TABETLENSTAND (C)

Wenn Sle dle Positiod lhrer Llga wlssen miichten, so klicken Sie d6 STATE OF AFFAIRS- Icon.
Dles glbt lhnen denTabellenstand, dle gewonnenen Punkte, Anzahl der Splele und Torestand
fur und gegen jede Mannschall an. So kijnnen Sle auch vedolgen, wle es den andelen
Mannschaften ergangeo tst, falls Sie sich zu elnem Transfer entscheiden.



TRANSFER (D)

Wenn Sie eln Tor nach dem anderen schle0en, abe! [h!e Manschan troedem Splele veilled,
so lst es vlelletcht Zelt fiir elnen Wechsel. Selen wlr doch ehrlich, egal, wle gut Ste wtrkltch
stnd, niemand wird Sle zum Fu6baller desJahres wehlen, wenn Sle ftir elne schlechte Murechaft
splelen, dle nle lrgendwelche Cups gewinnen wlrd.
Kltcken Ste TRANSFER, und Sie erhalten die Miiglichkelt, elne Tlansfer-Kate fiir f,5000 zu
kaufen. Damlt slnd Sle auf dem Trdsfer-Markt und eio Talentsucher wlrd Sle unter dle Lupe
nehmen. Entwede! lst er nlcht m Ihnen lnteressled, well Ihre Kariere nicht beeindruckend
genug lst, odei er miichte Sie kaufen, unter der Bedlngqng, da6 Sle enMeder eine Relhe von
FuRballftagen bemtrrorten oder elne Anzahl von Toren schieBen im ndchsten Splel.

Der Beirag, der fiir Sle geboten wlrd und Ihl Antetl dam, wtrd Ihnen €ezeigt, u;d naiiirlich
haben Sle d6 Recht, das Angebot abzutehnen Nehmen Sle m, so miissen Sle entweder die
Fragen oder dle Tore wahlen, um vor dem Talentsucher zu bestehen. Beantwotten Sle dle
Fragen lichtig odet schieRen Sle dle geforderten Tore, so liddet der TraNfe! statt. Jetzt haben
Ste die Chance, IhE alte Mmschall als auch alle ederen zu schlagen.

KARRTERE (E)

Kllcken Ste d6 CAREER-ICon, so eEchelnt elde Liste der Mannschaften, fiir dte Sie g6ptelt
haben, dle Cups, dteSie gryonnenhabenundwle oftSiezumFu0ballerdaJahra (F.O.T.Y.)
gwahlt worden sind. Klicken Sle Mede!, um zum Steuemenii zurtckzukehren.

SPEICHERN/IADEN (F)

Dies lcon gibi lhnendie Option, entwederlhreKarderebls zumgegenweffgenStand aufeiner
Kssette oder Dlskete zu spelchem, oder eine vorher gGpelcherte Kalrlere zu laden. Wollen
SlelhrcngegenwedgenStand spelchem, so gebenSie eine leere N6setteoderDlskette (Dtskeffe
muB fomattiert seln) eln un klicken sle SAVE GAME.

VERTASSEN DES SPTETS (G)

Mlt dleser Option verlcsen Sie das Spiel.

INTERNATIONALE SPIELE

Zu bestlmmien Zeiten wahEnd des Splels werden Sle fiir lntematiodale Splele in Behacht
gezogen und voiliiuflg aufgestellt. unter derBedingung, dag Ste ln lhrem nachstem Splel eine
Anzahl von Toren schteBen. Geltngt lhnen das, so werden Sle alle lnt€matlonalen Spiele ftir
Lad splelen, zusaizllch zu lhren Ltgeptelen.AII dles erh6htnatiirlich lhre Chilce, FuBballer
des JahG zu werden.

Umweiterhin inderNatlonalmnmcha0zu blelben, mtssenSiejedoch mindGtens einTorin
jedem Spiel schie0en oder Sle lllegen raus.

ENDE DER SAISON

Am Ende derSaisonwerden ael Tltel ve€eben. Einerlst derTo6chiiuen-Tiiel ft.irdenjenigen
Spleler, derdle nelstenTore ln derSaison €echossen hat. Erlngen Sle dtesen Tltel wem Sle
k6nnen; er isi eine gro0e Htlfe fii! den ilelten Titel, Fu8ballet de Jahres. best€r Spieler der
Natlon. Schaffen Sle es? Mit jeder Saison steigen lhre Chmcen. Vlel Gliick!

c) 1989 GREMLIN GMPHICS SOFTWARE LIMITED. Alle Rechte vorbehalten.

GREMLIN GRMHICS SOFTWARE LIMITED, ALPIIA HOUSE. IO CARVER STREET.
SHEFFIELD 51 4FS. Telefon, 0044-742-753423. Telefdt 0742 76858r.

Dleses Program istulheberechtlich geschutzt. Uberlngung, iiflentliches Vorfiihren, Kopiereo
oder Ubespielen, Aus- und Verlelhe. Kauf oder Ausleihe unter elnm A6tausch- oder
WiedeNerkaufsprcg6mm lst ohne Genehmlgung vetboten.

DAS KOPIEREN DIESES PROGRAMMS IST ILLEGAL UND KANN ST?EFRECHTLICH
VERFOLGT WEI'DEN.
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ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

CAM 641128 Cossetlo
Pr€mi cont€mporeeamente I tastl SHIFf e RUN/STOP. Premi PIIY sul teglstlatote. Segql le
lndl@lonl sullo schemo.

CBM 64112A Dischetlo
Batti LOID''",8,l e premt REfITRN. Segui Ie lndi@tont sullo schemo.

Speclrum 48K Cossetto
Batl LOAD"'e piemt INI/IO. Pr€mi PL.f,Ysul reglsratore. Segui Ie indic@ioni sullo schemo.

Spectrum +2/*3
Quando appate LOADER oPftoN (opzlone carl@tore), premi lNvIO. Segui Ie indtc@ioni
sullo schemo.

Amslrod CPC Cossetlo
Preml contemporilemente i t6ti CTRL e IIWIO ptccolo. Premt PltrY sul reglsiratole. Segui
Ie lndlcalool sullo schefro.

Amslrqd CPC Dischetto
Batti RUN'DISN e premt INVIO. Segut Ie tndlcaloni sullo schemo.

Atori ST
Inserlscl lldlschetto nel drive eaccendl ll computer. II glocosi @ricaautomati@henle. Segul
le indicazioni sullo schemo.

CBM Amigo
Accendi it comput€r e tNeltscl ll dischetio programma. II gtoco sl carl@ automaticmente.
Segut Ie tndt@tont sullo schemo.

SCENARIO

Lo scopo dl questo gioco pud essele d6clltto molto sempllcemenie - divenhre ll cenonlete
nuoeto uno del paee. Calclatoredell'Anno. Maquestolitoloambllo nonconslsle solo dl gloco
dipatlaedi rettsegnate. II magllot giocatore del paesedwe ancheessete epacedl lavorare
com€ uno della squadra, sul campo deve pensale, fuod 6mpo deve lavorare sodo. e deve
sapere tutto sullo sport e la sua stoda. Prova a chledere a Gary Liaeker....

CONTROLTI

Speclrum 4All2aK, +3
Il gtoco sl conttolla conjoystick slNcI-AIR, KEMPSTON o PROTEK. Altemarivamente, puol
usarc la tasdera. I tasii sono sono I seguend:

SU
(K)(Gl)-

SINISTRA
(z) (K).

BtrRRA SPAZIAfBICE - Fuoco. (M)(A).
(NB * Indlca veslone Amskad).

DESTRT
(x)(LT
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Psol usare unjoysitck nella porta #2. AJt€mattuamente, puol usare Ia t6de6. I lctl sono I

segqentl: SU
(:)

SINISTNA
tzl

nEflrRN - Fuoco.

Atori Sf/CBlll Amigo
Dtsponl della scelta tla Ie opzlonl mouse o Joysdck.

rr Groco

DESTR,A
(x)

GII
Ut

Dutante tutio ll !!loco, tt vera chteto dt prenderc delle dedslonl, molte delle qualt dchledono
una solo rlsposta dl SI o NO. Pet veloclzzare ll gtoco, abblmo lnsedto una fun one dl confema
lapida. Oltre a dtgttarll, Y o N possono essele €dfettuatl con luoystlcUmose. Se sl l[ moqse,
premendo ll bottone dt SINISTBf, otttent Y (Sl), menre premendo quello dt DESfRf,, otttent
N (No). Con tl joystlck. i movlmotl a slnlstE o a d6tn ottengono Io st6so dsultato.

Cad6to tl gloco, lt vtene chlesto se wolerlcare un gloco salvato ln precedelE. Premt N (No),

a meno che non hat gta 6egulto e salvato un gloco. Se hal salEto un gloco su nsttc/dlsco,
lnsedscl quet ndirc/dtsco e battt Y (SD.

Qqando appare il solleclto. scrivl il primo e ll secondo nome e ll livello di abilt6 (l - factle,
9 - dtmctle) a ql wol glo@rc.

Tt vl€ne. qutndt. cfueto se wol peEonallzzile la lega @lclo edltando I norf delle squadE.
Se wol cmblare qualslGl squada, prcml Y (Sl) e s€gut le abb8taEa sempllcl lstrulonl sullo
schemo, Ilno a qumdo sel soddlsfatto del @blmeo$ effettuad.

Adesso artua ll momento delle decislonl. Sceglld la squadra con cui woi giocale lnlzlalmente,
pol sceglltt la outonaltti, nel 60 iu venga ptGcelto per una nulonale.
E adeso... eia lale, aleeeeel. Davmd a te c'E ll Menu dl Conircllo. Qd e dove vengono fatt€
tutie le dectstoni. E qui E dove st trcva. (Ftg. l).

Fig. I. Menu di Controllo
ft trcvt all'tntzlo di uDa nuova staglone, e hal appena nmato per um squadE della Supellega
tngl6e. Ognl volta che fal un cllc sull'lcom PIAY, 6ochl una partta. Le parttte rtgualdilo:

Incontd dt Lega
Inconttl della Supwoppa GrcmItD
Incont l dl Supercoppa
Incontrl dl Supercoppa arcpa
Inconirl dl Supercoppa mondlale (se val ln @tonale!)



Groco (A)

Primadi ogni pafrih (s€ IasquadEgloca ln quellasettlmana), tivlenechlGto sewol acqulsiale
delle schede gol supplementarl. Cluesle apprcsenhno la posstbtltti dl segnare una f€te, e
all'iniziopalti con diecl. Ognischedaextracosta 600. flvengonofattlvederelltuo silpendlo
e ll tuo conto ln banca, dopodich€ decidl kr se wol comprile o no.

Poi tl vlene chiesio se wol utillzzarc delle schede gol nella pa.lita, e qumte (1 - 3). Um
vldeatadlselalonetl chiede, quindi, di decideresu qualedelleschedewoiutilizzae. Ognuna
rappresenta una meowa taltlca dfueGa, che devi fare per poier segnare.

Ognuna delle manovre scelte, appate pol su una lavagna (ftg. 2).

Fig. 2 - Schemq Totlico fipico
Le llnee lette rappresenteo quello che I tuol compagni dl squadraspeiano dl fare con [a palla.
Lellneetattegglate lndlcanolatuaparte nello schema. AI momenioglustodellapartlia, dai
segulre 1o schema, lntercettare Ia palla nella poslzlone gl6ta e lfuare a rele. Per quesio, devi
ttremorlzare ogni mmovra.
Visto e imparato lo schema, premi FUOCO per vedele ll piosslmo schema o per esegulre la
partlta.

Ed ecco tl momento della verlta. II tuo glocatore sl contolla con TASTIERX,IJOYSTICK - SU,
GII}, SINISTRtr e DESTRI, azionano il Eiocarore. FUOCO, €lcta ta palla. Attento alla patla.
.llspetta ll momento giusto, posizionati e mettl in aiio lo schema. Segna. Semplice....

AI iemine della pafftta, vengono datl t rtsultatt della lua e delle altre palttte della gtomata.
Premi FUOCO per tomale al Menu dl Controllo.

LASCTA O RADDOPPTA (B)

E owlo che. pti rett segnt. pii soldt fat. Ma glocare non e il solo modo di fale soldi. Quate
potenziale peGonallta calclstlca, puol guadagnale anche come osplte d onore ln prcgammt
televlstul e con accoidl dl sponsodzzazlone. Nessuno sl contenta del solo glocatole dl @lcio
- dal dimostlare peFonallta, lntelllgenza e conoscenza del calcio, se woi sfondare ilche
Iuod del campo.

Quitrcvi I'iconadiLASCUloRADDOPPIA. facendo cllcsuquesta, appare IavldeataQulzShou
che per prlma cosa tl chlede quantl soldl wol gio@re. Baitl Ia soma (10 - 500) e prcmt
RETITRN. Pol tl vlene fatto un quiz di @lcio a @i devi rispondere 1,2 o 3. Se tndovint, raddoppi
latuapuntata. Se sbaglt, perdttutto. Sehal indovlnato, tvlenedatal opportunitadl hcGsarc
subttoodl glo@rtllavincitasu un alhadomeda. Se dzecchianchequ6h, puoiglo@reper
la teua e uliima domeda (oppure incGsare e ildailene). Se sbaglt, peldt tuttt t soldt. Ate Ia
declslone.

srATo DELLE COSE (C)

Per contollare come va Ia squadra, fai ctic sutl'icona STATE OF AFFAIRS (Stato dell Cose).
Questotiindicala classillG con ipuntifatti, Iepafllte gloGte e Ieretls€gnate esublte datutte
Ie squadre. Questo ti pemette di farti un idea su come staf,no andddo Ie altre sqqadre, nel
@so decidGsi di...

TRASFERTT ENTO (p)

Se tu segni a tutto spiilo, ma la lua squadra contlnua a perdere le pafrlte, fo6e a tl caso di
pensare a trGferiill. Slmo onestl, per queto tu sla b6vo, non veral mal scelto come Calclatore
dell'Anno se contlnul a glocare per una squadretta che non vlncera mal una coppa o un trofeo.

Facendo cllc su TRANSFER, tl pemette I'opzlone dl acqulstde 6 @ltelllno dl kGferlmento,
riettendott, cosi, sulle llste del mercato. Un cartelllno costa 5000 e con I'acquisto, vlenl
lmmedlatmente vlslonato da un altra squadra. A quesio punto, o vieni sublto s@rtato pe.
sca6o interessamento, o vieni opzionalo a condizione che rispondl a un cedo dumrc di qulz
o che fal un cedo numeio dl gol trella prcsslma partlta.



La somma ofrerta e Ia tua quota, vengono vlsuallzzatl e, naturalmente, hat la posstbllltii dt
dlluiare. Se accetd, dwl scegllere la prcva del gol o delle domade. Se dspondl b€ne o fa! I
gol dchi6ti, it trGfetlmento viene deltqato. Adso hal la po$lbtltta dt batterc la tua vecchla
squadra e tulie Ie alre.

GARRTERA (E)

Facendo cllc sull'lcona CIREER (Cardera), d fa appadrc l'elenco delle squadrc ln ot hat mtlftato,
le medaglle vlnte e I'albo del Caldalore dell'Anoo (qumte volte sel stato nomlmto). Per tomaE
al Menu di CoDtlollo, fai acora un cllc.

sAtvA,/cARtcA (F)

Qu4la lcona tl consente I'opztone dt SAMRE la tua @nleE fino ad on su NASTRO/DISCO,
oppurc dt CANCARE una cardela pEcedatemente salvata. Se wol salve ll tuo stato attuale,
meui un NASTRO/DISCO woto (il Dtschetto dwe essere fomttato) e fal cltc su SAVE GAME
per salvare te stattsttche della tua @rrlera.

ABBANDONA (G)

Il pemette dt usdre dal gloco io co6o.

NAZIONATE

In ceitl momenii della staglone, vedal convo@to per la nelonale, e O vlene ofledo 6 pGto
alla condlzlone che segnl un ceito numerc dl etl nella prcslm partlta. Se ce la fat, allon
giocht tutte le pafilte dt nelomle, olle a quelle dl cmplonato, aumentando le posstbllt6 dl
dtuentae Calciatore dell'Anno.

let Gtarc in @lonale, pet6, dal segnare alm6o una rcte tn ognt padlta. Se non ce la fal,
oon vleni pki convo@to.

FINE STAGIONE

AI temtne della staglone, vengono assegnatl due preml. Uno E al €pocmonlere, ll glo@torc
conplirctsegnate ln@mplonato. Sevlncl qu6b, eungrusop6sove6ollprcnlomaggloE,
Calclaiore dell'Anno, i[ migllor glo@tore dell paee. Rlusdrat a farcela? Dovrat gto@re tutla
una staglone per saperlo. In boce al lupo.
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