
Three blips later you find yourself inside the
5.5. Rustbucket. So begins your quest to find your
beloved Amelia.

You progress through twenty Sruelling levels, fighting
your way through the wrecked space cruiser.
Defending yourself against the Berzerka Security
Droids, you finally reach the planet's surface where
you must do battle aBainst mystical creatures to
ultimately reach Spegbott's castle where you will find
your beloved, guarded by the awesome Henchodroid.

Defeat him in mortal combat to ultimatelv release the
beautiful Amelia.

GO FORTH AND RESCUE!

THE STORY
You are Randolph (a hero). Your quest is to rescue
your beloved maiden from the evil clutches of
spegbott the Terrible.
You receive an inter-dimensional distress call from
the s.5. Rustbucket, the ship she was travelling in; the
message reaos:
CRASHED ON THE PLANET 2749 OF THE ZRAÇG SYSTEM
STOP REQUIRE ASSISTANCÊ STOP PRINCESS AMELIA
CAPTURED STOP TELEPORT CO.ORDINATES 217/502
STOP PLEASE COME QUICKLY STOP
You pull on your all purpose attack suit (with lazer
assisted plasma rifle) and rush to your local teleport
station.

coMMoDoRE 64/728, AMSTRAD SPECTRUM M5X
OBJECTS
Objects to be ured when required
BOMB:

CONFUSER:

OBJECTs
Objects to b€ used rhen requir€d

OBJECTS
Obj€cts to be used when rcquired

OBJECTS
Objeda lo be u5€d nrhên required

FLASH BANG SPELL: MYSTERY ?I??

SHORÏENER: CUESs ?I??

ObJedr to be ured when ne(e53âry ând able

Destroys all aliens on lhe screen and
restores your aonstitution to 999.
Confuses all aliens for a limited time.

This will bridge a pool of bubbly lava, plus
gtve you an extra man.

This will make an txit dppedr in d rerlain
place so you may leave with the ship and
also obtain an exlra man.

lnsen cassette inlo cassette unit. Press
SHIFT and RUN/STOP simultaneously. press
PLAV on cassette unù. The program will

Desiroys all aliens on the screen and
restores your conslitution to 999.
Confuses all aliens for a limated time.

Destroys all aliens on the screen and
restores your constitution to 999
Confuses all a'iens for a limited time.

Q_ LEFT P-UP
W_RICHT L DOWN

JumP uP,
climb ladder

Destfoys all alien5 on the screen and
restores your constitution to 999.
Confuses all alien5 for a limited time.

This will bridge a pool of bubbly lava, plus
give you an extra man.

FLASH BANG 5PELI: N4YSTERY ?l)?
SHORTENER:

BOMA:

(ONFUSER:

ÊxtT PA55:

GLOVE:

RELEASE SPETL:

SÂFE PASS:
SCEPTRE:

SECURO KEY:

BOMB:

(ONFUSER:

EXIT PASS:

GLOVE:

BOMB:

COr|FUSER:

cuESs ?t??

Objeatr to be ured when ne(eisary ând âble
BRIDGE SPEI.L: This will bridge a pool of bubbly lava. plus

81Ve yOU an exlra man.

This will make an Exit appear in a certain
place so you may leave with the ship and
also obtain an extra man.
This permits you to càrry the release spell
without getting bLrrnt. and also gives you
an exlra man

PLATFORM KEY: When this is used a olatform will aopear.

when using this funclion. you are able to
tree your rnaiden and kiss her.
Mdkêr dn e\il open in onc ol thc s{ reênr
Allows you to killa very large semi_
indeslru(tible rotrot
Makes an exit open in one of the screens

FLASH BANG SPELL: MYSTERY ?!?7

SHORTENER: CUESS ?l? l
Objecti to be uied when ne(e5sary and ôble
BRIDGE SPELL; This will bridge a pool of bubbly lava, plos

FLASH BANC SPELL: |\4YSTERY ?l??

SHORTENER: CUESS ?l??

Objecti to be oscd when ncce5tary and able
BRIDGE SPELL:

EXIT PASS:

BRIDGE SPELL:

DISTRUCT SPELL: Destroys all the aliens on the screen lor a
short time. ancl also kills the Hen(hodroid.

DESTRU(T SPELL: Deslroys all the aliens on the screen for a
short time and also kills lhe Hen(hodroid.

Srve you an extra man,
DEsTRUCT SPELL: Destroys all the aliens on the screen fol a

short time ancl also kills the Henchodroid.
DESTRUCT SPELL: Destrovs all tfre aliens on the screen for a

short time. and also kills the Henchodroid.

SAFE PASS:
SC€PTRE:

5E(URO KEY:
KEYS
BACK ARROW:

SPACE BAR:

RU /STOPI
CONTROL:

,oY5ltCK

SAFE PASS:
SCEPTRE:

SECURO KEY:

KEYS
',U,,:

BREAX:
XEYS:

,OYSTICK

CLOvf,: This permits you lo carry the release spell
without SettinB burnt, ând also gives you
an extra man-

PLATFORM xEY: When thas is used a platform will âppear.
RELËASE sPÊLL: When using this fundion you are able to

{ree your mâiden ancl kiss her.
Makes an exit open in one oi lhe screens.
Allows you to kill a very large semi
indestructible robot.
À,4akes an exit open in one ot the screens.

PANIC BUTTON. ...Restarts you at the last
exit entered.
USE OBJECTS....Any otrjects carried will lte
used (see note 1).

ABORT ....Returns back to the title page.

PAUSEBUÏTON. Freezes play, tire to restart.

lump up,
(limb ladder

Jump left . , Jump right
r^1

Walk lett - H ll - Wâlk risht
IYJCrouch','Crou(h

(rouch
Climb ladder

Fire Butlon tires the wpapon you àre (drrying
Note 1: Some objeats may only be used in aertain rooms.

i.e. safe oass'can onlv tle used in one room, whereas
Eomb mav be used when required.

Thi5 will unblock an Exil in a (ertain place
so you may leave with the ship and also
obtain an exlra man.
This permits you to (afry the release spell
without geiiing bLlrnt. and also gives you
an extra man.

PLAÎFORM KEY: When this is used a platform wilJappear.
RELEASE SPELL: when using this function, you are able to

free your maiden and kiss her.
Make\ an exrt open in one of lhe \. reens.

Allows you to kill a very lar8e semi_
indestructible robol
Makes an exil open in one ot the s(reens

USE OBlECTS......Any objects carried !!ill be
used (see nole I ).

ABORT......Returns t'ack to the title page.
sPACE - FIRE

EXIT PASs:

GLOVE:

PLATFORM |(EY: When this is used a plalform willappear.
SÀFÊ PASS: Makes an exit open in one ol the screens
SCEPTRE: Allows you to kill a very large semr

indeslructible robot.
Mdke( dn e\rl upen n one of lhP \i rPen.

This will make an Exit appear in a certain
pld(e so you mdy le,r\e wilh the \hip dnd
also obtain an extra man
This permits you to (arly lhe release spell
without getting burnt, ancl also Sives you
ân extra man

SECURO KEY:

KEYS
'U": USE OBIECTS ...Any objects carried will tre used (see note I )

CO TROT STOP: ABORT.... ..Returns back to the iitle pa8e.

Q- lelt P-!p SPAIE-lrre W-rrghl L down

JOYSTICK

KEYS''u"t ust oBlEcTs ... .Any obje(ts caried will be used (see note I ).

CONTROI ES(: ABORT .....Returns back to the iitle page.

Q-left P-up 5PACI-lire W-right L-down

JOYSTICK ,ump uP,
climb laddêr

Jump lefl , ' , Jump right
l/'\l

walk relr l( I I . walk rithr
L=-J

Crouah','Ctou(h
Crouch

Climb lâdder
Fire Eutlon fr'e\ Iht. w|'dpon you dr e ( dr' yin8.
Note l: Sorne objects may only be used in (ertain rooms.

i.e. safe pa55' can only be used In one room, whereas
Bomb may be used when required.

HOW TO LOAD
CASSETTE: Insert cassette anto cassetie unii. Press

CONTROT (CTRL) and smallËNTER keys
simultaneously. Press PIAY on the casseite
|jnit and then press any key. The program
will load and run automati(ally.

DISK: Press shift a(r keyandthentypecPÀ4.

Crouch
.limb ladder

Fire Bûttoô fires the weapon you are (arrytng.
Notc I Som( objeclsmayonly be u\ed In (ertd,n rooms..e sdtepd\5
(dn only be uscd In one room wherear Bomb mdy be uied
wnen requlreo.
Compatible with Kempston Sinclair interface ll and cursor joysticls
TO LOAD
It you own a '128k Sp€ctrun,lo.d usingthe built-in tape
loadcr. Do nol select 48k mode.

lnsert caSselte into cassette unil
Type Loâd""

Jurr|p up,
diûb laddet

Jufip left , ' , ,umpriBht

watkteft -]Ol - w.rt 
'lsr'r

(rou<h , Crouch
Crouch

Clilnb ladder
Fire Button t|les the weapon you ar e ( arrying
Note t:Some objects may only be used in certain rooms.

i.e.'safe oass (an onlv be used in one room, whereas
'Bomb' niay be used when required.

TO LOAD
CASSETTÊ: lnsert cassette into (assette unit. Type BLOAD CAS:", R

Proerammed bv
Speitum. am<uo-d Msx shaun HollinB,rorth cre8 Holmes
Peter HaÛap Chris Kerry Colin Dooley Gfoptias Steve Kerry
CBM 64 Andrew Creen Robert Toone . Christian Shrigley
Grophics letty Lloyd

Cremlin Graphics Software Limited.
Alpha Hous€, 10 Carver Street, Shefffeld 51 4FS.

, 1985 {ll nghts fe5erved. UnaJthorised cop\rng endrng or resale
Dy dn! medns -tI|,ll) prohrbrted.

Jûûp left

Walk l€tt

Crouch

'r^l'
-l\-/t

Jump right

- walk right

Crouch

TO LOAD
(ASSETTE:

load automaticallY.
DISK: lnsert clisk into drive. Type LOAD 'i*" 8,'l

and press RETURN. The programs will load
ànd run automatically

(ASSETTE:



COMPTE-RENDU DE LA SITUATION

Vous êtes RandolDhe, un héros à la recherche de sa
bien-aimée que spegbott le Terrible a enleve.

vous recevez un appel de détresse interspatial
émanant du vaisseau dans lequel elle vr)vageait, le
S.5. Rustbucket. Le message est le suivant:

ECRASE SUR LA PLANETE 2749 DU SYSTEME ZRAGC
STOP EESOIN D'AIDE STOP PRINCESSE AMELIA CAPTIVE
STOP COORDONNEES DE TELEPORTAGE 217/502 STOP
SITUATION DESESPEREE STOP

Vous enfilez votre combinaison d'attaque tout terrain
(avec fusil à plasma assisté par laser) et vous vous
rendez à toute vitesse à la plus proche station de
téléportage. Trois secondes plus tard, vous vous
retrouvez à l'intérieur du S.S. Rustbucket. Et c'est ainsi
que commence la longue quète qui vous mènera à
votre bien-aimée, la belle Amélia



Vous devez traverser vingt niveaux éreintants et vous
frayer un chemin dans le vaisseau spatial
presqu'entièrement démoli. A force de vous battre
contre Ies gardes de sécurité androides, vous finirez
par atteindre la surface de la planète foisonnant de
créatures mystiques que vous devrez repousser pour
atteindre enfin le château de Spegbott ou vous
trouverez votre bien-aimée gardée par l'horrible
androbossu.

Pour libérer à tout jamais la belle Amélia, vous devrez
vous mesurer à lui dans un combat sans merci dont
vous devrez être le seul survivant.

ALORs, AttEZ.Y!

CBM64

OB'ETS

Obj€ts à utilirer aû mornênl voulu:

BOMB: La bombe détruit touies les créatures
étrangères sur l'écran et vous {ait repasser
en condition 999

COIIFUSER: Embrouille I ennemi Dendant une Dériode
limitée.

FIASH EANG SPELL: IVYSTER€ ?l??

SHORTE ER: SURPRISE ?l??



GLOVE:

Objelr à utiliiea lorrqûe dert né(ê$âire et poiiibl€.

BRIDGE SPELL: Cette option jette un pont au-dessus de la
mare de lave bouillante, et vous donne un
équipier supplémentaire.

DESTRUCT SPELL: Détruit ious les ennemis figurant sur l'écran
pendant une courte période et tue
égalemenl l'androbossu.

EXIï PA55: Cette oDlion ouvre une sortie vous
permettant de vous échapper avec le
vaisseau et vous procure aussi un équjpier
suDDlémenlaire.

Le gant vous permet de transporier le
'release spell' sans vous brûler et vous
procure également un équipier
supplémentaire.

PL^TFORM XÊY: Cette option fait apparaitre une plate-
forme.

RELEASE SPELL: Cette fonction vous permet de libérer votre
bien_aimée el de l'embrasser.

SAFE P^55: Ouvre une softie dans un des é(rans.

SCEPïnE: Vous permet de tuer un énorme robot semi-
indestructible.

SECUnO XEY: Ouvre une sortie dans un des écrans.

TOUCHES

E.pâcemcni arrière: ARRET D URGENCE......
Vous ramène à la dernière entrée que vous
avez empruntee.



Bâr?e d'espaaerrent: Pour utiliser un objet....
n importe quel objel transporté peut être
utilisé. (Voir note l).

CO TROL: ABANDON
Affiche l'écran de présentation.

MANETTE DE 
'EUX:

Pour tâuler
Grlmp€r à l échelle

Pour tâuter
vcr9la droile

Po0a |natcher
vers la droite

Pour J€ taplr

Pour rc l.pir
llonter à l'é(helle

Le boutor d€ tir déclenche l'arme que vous transportez.

Note I : Certains objets ne peuvent ètre utilisés que dans (ertaines
pièces. Par exemple, le'safe pass' ne peut ètre utilisé que
dans une seule pièce, tandis que la'bombe'peut ètre
utilisée un Deu Da out-

CHARGEMENT
CASSETTE:

Poûa tâulet
vert la gau(he .1,

Pour n..cher -l7TLv€ra lâ gluche l,\.<l''.-r.
Pour JC tapll

Introduisez la cassette dans le magnéto-
phone. Appuyez simultanément les touches
SHIFT et RUN/STOP, Duis Ia touche PLAY dU
magnétophone. Le programme se charge
automatiquement.

Mettez Ia dl5ouette dans l'unité. TaDez ta
commande LÔAD "iÊ",8,1 et appuyez sur
RETURN. Le programm€ se charge et
démafie automatlquement.

OISQUETTE:



MSX
OBJETS
ObJetJ à ùtiliter au |nornent voulu:

BOMB: La bombe détruit toutes les créatures
étrangères sur l'écran et vous fait repasser
en condition 999.

CO FUSER: Embrouille I'ennemi Dendant une Dériode
limitée.

FLASH BANG sPEIL: MYSTERE 7I??

SHORTET{ER: SURPRISE ?l??

ObJctr à utllirer lorJque c e.t né(esJalrê êt porrible.

BRllrGE SPELT: Cette option jette un pont au-dessus de la
mare de lave bouillante, et vous donne un
équipier supplémentalre.

DESTRUCï SPE]L: Détruit tous les ennemis ligurant sur l'écran
pendant une coufte période et tue
également I androbossu.

EXIT PASS: Cette oDlion ouvre une sortie vous
permettanl de vous échapper avec le
vaisseau et vous procure aussi un équipier
supptémentaire.

GLOVE; Le gant vous permet de transporter le
'release sDell'sans vous bflller et vous
procure également un équipier
suoDlémentaire.

PLATFORM KEY: Cette option {ait apparaltre une plate-
lorme.

RELEASE 5PE|,L: Cette fonction vous Dermet de libérer votre
bien-dimée et de I embra5ser.



SAFE PASS: Ouwe une sortie dans un des écrans.

SCEPTRE: Vous Dermet de tuer un énorme robot semi-
indestructible.

SECURO KEY: Ouvre une sortie dans un des écrans.

TOUCHES
'lJ": Pour utiliser des objets....n'importe quel

objet transporté peut ètre utilisé.
{Voir note 1}.

CONTnOL STOP: ABANDON Affiche l'écran de présentatlon.

TOU(HES: Q - vers la gauche P - vers le haut
BARREDESPACEMENT-tir
W - vers la droite L - vers le bas

MANETTE DE JEUX:
Pout tautei

crilnper à l'é.hetle
Pout Jaûler Pottr tâûtêr

v€lslagitrche, I, verilâdrolle
Pourmârcher . [Jl - pour marcher
ver3 la gaù(he l.\4 vêlrla droite

Poùrcetapir' I' 
"ourr",upr,

Pour re tâpir
Monter à l'é.helle

Le bouton d€ lir déclenche l'arme que vous transportez.
Note l: Certains objets ne peuvent ètre utilisés que dans certaines

pièces. Par exemple, le'safe pass ne peut être utilisé que
dans une seule piè(e, tandis que la'bombe peut ètre
utilisée un Deu Dartoul

CHARGEMENT
CASSETTE: lntroduisez la cassette dans le maenéto'

phone. Puis tapez BTOAD CAS: , È-



AMSTRAD
OBJETS
ObJ€t' à utllfueiâ|| momênl voultr:

BOMB: La bombe détruit toutes les créatures
étrangères sur l'écran el vous fait repasser
en condition 999.

(OIFUSER: Embrou te t'ennemi Dendant une Dériode
mttée.

FLASH BA G SPELI: MYSTERE ?l??

SHOnTE En: SURPRISE 7l??

Obreti à Ûlillier lorrque defl né.ercalre ct porribt€.
BRIDGE SPELL: Cette option jette un pont au-dessus de ta

mare de Iave bouillânte. et vous donne un
équipler supplémentalre.

DESTRUCT SPEIL: Dêlruit tous les ennemis fieurant sur t écran
pendant une courte périod-e et tue
également I androbossu.

EXIT PASS: Cette ootlon ouvre une sortie vous
permettanl cle vous échapper avec le
vaisseau el vous procure aussl un équipier
supplémentaire.

GI,OVE: Le gant vous permet de transporter te
'retease sDell'sans vous brflef el vo!s
procure également un équipier
supplémentaire.

PLATFORM XEY| Cette option fait apparaltre une plate-
forme.

RELEASE SPEI-L: Cetle fonction vous permet de tibérer votre
bien-dimée et de I embrdsser

sAFE PASS: Ouvre une sodie dans un des écrans_

SCEPTRE: Vous Dermet de tuer un énorme robol semi-
indestructible.



SECRURO KEY:

TOUCHES
"u"i

Ouvre une sortie dans un des écran5.

Pour utiliser un objet....n'importe quel objel
transporté peul ètre utlllsé. (Voir note t).

CO TROI, ESC: ABANDON Affiche lécran de Drésentatlon.
Q - vers la gauche P - vers te haut BARRE D'ESPACEMENT - tir
W - vers la droiie L - vers le bas
MANETTE DErEUx: 

",,,Ïillf'tti"u"Pour Jauter , pour sâuter
vera la tau<he verJ la droile

Pour mar(her . f'\ I . pour mafthel
veri lâ gàu<he L\-,.J ver5la droit€'t'

Pour J€ tapir Pour a€ lapir
pour 5e tapil

Monter à léchele
Le boûion de tla dêclen(he l'arme que vous transportez.
Note 1r Certains objets ne peuvent ètre utilisés que dans certaines

pièces. Par exemple, le'safe pass'ne peut ètre utilisé que
dans une seule pièce, tandis que la'bombe' peut ètre
utilisée un oeu Daftout_

CHARGEMENT
CASSETTE: lntroduise? la cassette dans le maenéto-

phone. Appuyez simultanément sùr
CONTROL (CIRL) et stv la petite touche
ENTER. Appuyez sur ia touche de ledure
(PLAY) du magnétophone puis frappez
n'imDorte ouelle iouche du clavier. Le
pro8rammé se charge et démârre auto-
matiouement.

DISQUETTE: Appuyez sur SHIFr (r puistapezCPM.

Grehlin craphica Softrvar€ Llmlted,
Alpha Housê, 10 Carver gtrc€t, Sh€ffleld St 4FS.

O 1986 Tous droits réservés. Toute copie ou revente ou tout prêt
par des moyens quelconques sont strictement inderdits.



DIE GESCHICHTE

Du fibernimmst die Rolle von RandolDh leinem
heldenmtitigen Ritter). Deine Aufgabe ist es, Deine
wunderschône Celiebte den bôsen Krallen von
Spegbott dem Schrecklichen zu entreiRen.

Von der Rustbucket, dem Schiff, mit dem sie
unterwegs war, empfângst Du einen inter-
dimensionalen Notruf mit folgender Meldung:

STURZLANDUNG AUF DEM PLANETEN 2749 DE, ZRAGG

SYSTEMS STOP BENOETIGE SOFORTIGE HILFE STOP

PRINZESSIN AMELIA IN GEFANCENSCHAFT STOP

TELEPORT-KOORDINATEN 21 7/502 STOP EITTE
SCHNELL KOMMEN

Du ziehst Dir schnurstracks Deinen Mehrzweck-
Angriffsanzug ûber (einschlieRlich lasergelenktem
Plasmagewehr) und eilst zur nâchstgelegenen
Teleport-station. Drei Pieptône spàter findest Du Dich
auf der S.S. Rustbucket wieder. Und so nimmt Dein
Abenteuer auf der Suche nach der schônen Amelia
seinen spannenden Anfang.

Du kàmpfst Dich durch zwanzig Ebenen voller
Schrecknisse und Gefahren und muBt Dir einen Weg

durch das Wrack des Raumkreuzers bahnen. Nur
wenn Du Dich gegen die Berzerka Sicherheits-Droiden
erfolgreich zur Wehr setzt, hast Du die Chance, auf die
Oberflâche des Planeten vorzustoBen. Und dort muBt
Du erst die mystischen Kreaturen besiegen, ehe Du in
Spegbotts Festung eindringen kannst, wo Deine
geliebte Amelia, bewacht von dem grausigen Henkers-
droiden, nach lhrem Helden schmachtet.
Celingt es Dir, dem Henkersdroiden in einem Kampf
auf Leben und Tod endgûltig den Caraus zu machen,
und so zum Befreier Deiner Amelia zu werden?

ZAUDERE NICHT, GROSSER HELD!

AMSTRAD
OBJEKTE
Objelde, die bei Bed.d einzuretzen rind:
BOMBE: Zerstôrt alle Aliens aut dem Bildschirm und

erneuert Deine Kôrperverfassung auf 999.
COl{FUSER: Verwirrt alle Aliens filr eine kurze Zeil.
FLASH BA G SPELL; CEHEII\4NIS ?!??

SHORTENER: Dreimal dalfst Dll ratenl
Obj€kte, die bei Bêdârf und n.(h ilôtll.hkeit einruietzen rind:
BRIDGE SPELL: Zum L,berbrùcken eine5 Teichs mit

brodelnder Lava und Einsatz eines Reserve-
Mannes.

DESTnU(T SPELL: Vernichtet alle Aliens auf dem Eildschirm
fiir kulze Zeit und tôtet den Henkelsdroiden.

EXIT PASS: Offnet einen Ausgang ftir das Râumschiff
und beschafft einen Reserye-ù4ann.

GLOVE: Mit dem Handschuh kannst Du den
RELEASE SPELL herumtraqen, ohne Dich zu
verbrennen. Beschallt eiien Reserve-lMann.



RELEASE 5PELL:

SAFE PASS:
SCEPTRE:

SECURO XEY:

CONTROL ESC:
TASTE :

JOYSTICK

PLATFORf,IKEY: BeiVerwendunediesesSchlùisselsers.heint
eine Plattform. -
Die5e Zauberformel brauchst Du, um
Amelia zu befreien und ihr einen Kuss zu stehlen.
Offnet einen Ausgang in einem Bildschirm.
Ermôglicht die Zerstôrung eines
riesenhaften, praktisch-unzerstôrbaren Roboters
Offnet einen Ausgang in einem Bildschirm.

TA5TEN
"U": OBJEKTE VERWENDEN......Zum Einsatz von Obiekten.

die Du aul Dir lriigst {Vgl. Anmerkung lt
ABBRUCH Rtckkehr auf die Titelseite.
Q-links P-auf LEERTASTE - feuer
W-rechts L-ab

Ho(hapringen
Leiter hothtlettern

Sprung na(h link5 . ' , Sprung nâ(h re(hts

Nâ<h tinkr gehen -fQl- act ,.cmr get en

In die Ho(ke '-:-' In die Ho(ke
In die Hocke

L€iter klettern

Dle Feuerknopf dient zum Abfeuern cter Waffe, die Du auf Dir tràgst.

Anmerkung t: N4anche Objekte kônnen nur in bestimmten
Ràumen verwendet werden. der Sate-pass z.B_ nur
an einem einzigen. lm Cegensatz dazu kann die
Bombejederzeit eingesetut werden, wenn dies
notwenc,ig erscheinl.

v[DEN DEs SPrEr_s
Kàs5€tle: Kdsselte In das Kassettengerât etnlegen cletchzeitig

(TRL und die kleine TNTER-Tâ\te drii(ken
Die PLAY-Taste des Kassettenrekorders betâtieen
und anschlieRend eine bel,ebige Taste âuf dei
Computertastatur drù(ken Dlei bewirkt ern
automatisches Laden und Starten des Programms.

DISKEÎÎE: SHIFT @ Taste drûcken, dann CPI{ eingeben.

CBM 64
OBJEKTE
ObJekte, die bei Bedàrt cinruretzen sind:
BOMBE: Zerstôft alle Aliens auf dem Bitdschirm und

erneuert Deine Kôrperverf assung aul 999_
(ONFITSER: Verwirrt alle Aliens fiir eine kurze Zeit.
FLASH BANG SPELL: CEHEIMNIS ?l??

SHORTENER: Dreimal dadst Du ratenl
Objektê, die bel B.dart ùnd nâch Môgli<hkeit einzu*tzen !lnd:
BRIDGE SPELL: Zum UberbrÛcken eines Teichs mii

brodelnder Lâvâ und Einsatz eines Reserve-
Manne5,

DESTRUCï SPELL: Vernichtet alle Aliens auf dem Bitdschirm
fiir kurze Zeit und tôtet den Henkerdroiden.

EXIT PASS: Ôffnet einen Ausgang fûr das Raumschiff
und besahafft einen Reserue-fi,4ann.

GTOVE: Mit dem Handschuh kannst Du den
RELEASE SPELL herumtraeen, ohne Di.h zu
verbrennen Beschattt eiien Reserve.N4ann.

PLATFOnM KEY: Bei Verwendune dieses Schlùssels erscheint
eine plattform. -

RELEASE SPELL:

SAFE PASS:
SCEPTRE:

SECURO KEY:

TASTEN
Rû<kwàrt.pt€ll:

LEERTASTÊ:

Diese Zauberformel brauchst Du, um
Amelia zu befreien und ihr einen Kuss zu
stehlen.
Ôffnet einen Ausgang in einem Bildschirm.
Ermôgli(hl die Zerstôrung eines
riesenhaften. praktisch-unzerstôrbaren
Roboters.
Ôffnet einen Ausgang in einem Bildschirm.

PANIKKNOPF
Zum Neustaften beim letzten Ausgang.
OEJEKTE VERWENDEN
Zum Einsatz von Objekten, die Du auf Dir
trâg5t (Siehe Anmerkung 1).



RUN/sTOP: ABBRUCH

CO TROL:

JOYSTICK

XASSETTE:

DISKETTE:

Riickkehr au{ die Titelseite.
PAUSENKNOPF
Zum _Einfrieren 

des Spiels. Feuer zum
Weitermachen

Ho(hiprinten
Leiter hoahklettern

Sprung n..h linki !_:\, Spnrng n.(h reûts
lla<h linki t€hcn . lul | . Nâch re.hrs gehen

In die Ho.k€ '-l-' ln ci" xo.k"
In die Hocke

Leiter klettern
Die F€uerknopf dienl zum Abfeuern der Waffe, die Du auf Dir trâgst.
Anmerkung t: Manche Objekte kônnen nur in bestimmien

Ràumen verwendet werden, der Safe-pass z.B. nur
in einem einzrgen.lm cegen5atz dalu kann ctle
Eombe jeder/ett eingeseUl werclen wenn dtes
notwendig erscheint.

LADEN DES sPIELs
Kassette in den Kassettenrekorder
einlegen. SHIFT und RUN/5TOP gleichzeitig
drûcken, dann die PLAY-Taste auf dem
Kassettengeràt. Dies Irewirkt ein
automatasches Laden des Progrâmms.
Disketle ins Laufwerk einschieben_ Den
BefehlLOAD "*",8.1 eingeben und RETURN
drùcken. Dies bewirkl ein;utomatisches
Laden und Starten des Programms.

MSX

FLASH BANG SPELL; CEHEIMNIS 7I??

SHONTENER: Dreimal darlst Du ratenl
Objckte, die bei Bedart und n..h Môgli(hkeit einzusêtren sind:
BRIOGE SPELL: Zum Ùberbrûcken eines Teiahs mit

OBJEKTE
Obj€kte, die bei Bcdarf einzusetzen rind:
BOMBE:

co rusER:

Zerstôrt alle AIiens auf dem Bildschirm und
erneuert Deine Kôrperverfassung âuf 999.
Verwirrt alle Aliens fûr eine kurze Zeii.

Q-links P-aul LEERTASTE-feuer
W-rechts l-ab

Ho(hrprirgen
leitea ho-ahkl-êncrn

In die Hocke
L€it€a kletteln

brodelnder Lava und Einsatz eines Reserve-
Mannes.

DESTRUCT SPELL: Vernichtet a e Atiens auf dem Bitdschirm
fiir kurze Zeit und tôtet den Henkerdroiden.

EXIT PASS: ôffnet einen Ausgang fûr das Raumschiff
und beschafft einen Reserye-lv1ann.

GLOVE: Mit dem Handschuh kannst Du den
RELEASE SPELL herumtraqen, ohne Dich zu
verbrennen. Eeschafft eiien Reserve-Mann.

PLAïFORM KEY: Bei Verwendung dieses Schtùssels erscheint
eine Plattform.
Diese Zauberformel brauchst Du, um
Amelia zu befreien und ihr einen Kuss zu
stehlen.
Offnet einen Ausgang in einem Bitdschirm.
Ërmôgli(ht die Zerstôrung etnes
riesenhaften, praktisah-unzerstôrbaren
Roboters.
Ôffnet einen Ausgang in einem Bitds.hirm.

TASTEN
"lJ": OBJÊKTE VERWENDEN.-....2um Einsatz von Obiekten.

die Du auf Dir trâgst. (Vgt.Anmerkung I ).
COITROL sloPt ABBRUCH Rûckkehr auf die Titetseite.

RELEASE SPELL:

SAFEPASS:
SCEPlRE:

SECURO XEY:

TASTEN:

JOY5TICK

Sprung nâ(h links . , 
.. .Sprung naah r€rhtr

Nâch links gehen - lfl] - ttactr rectrtr geten
tY_lInalieHo(kê' ' In dic Ho(ke



Die Feuerknopf dient zum Abfeuern cler Waffe, die Du auf Dir trâgst.
Anmerkung l: Mânche Objekte kônnen nur in bestimmten

Râumen verwendet werden. der Safe-Pass z.B. nur
in einem einzigen. lm Cegensatz dazu kann die
Bombejederzeit eingesetzt werden, wenn dies
notwendig erscheint.

LADEN DES SPIEL5
KASSETïE: Kassette ins Kassettengeràt einlegen. Den

Befehl ELOAD "CAS:", R einqeben.

SPECTRUM
OBJEKTE
Objekt€, die bei Bedarf einru*tzen sind:
BOMBE: Zerstôrl alle Aliens auf dem Bildschirm und

erneuert Deine Kôrperverfassung auf 999.
CONFUSER: Verwirrt alle Aliens fùr eine kurze Zeit.
FLASH BA GSPELL: CEHEIMNIS ?l?7

sHORTENER: Dreimal darfst Du raten!
Objekte, die bci Bedarf ûnd nâch Môgli<hkêit €inzlielzen sind:
BRIDGE SPELI: Zum Ùberbrùcken eines Teichs mit

brodelnder Lava und Einsatz eines Reserye-
Mannes.

DESTRUCT SPELL: Vernichtet alle Aliens auf dem Bitdschirm
filr kurze Zeit und tôtet den Henkerdroiden.

EXIT PASS: Offnet einen Ausgang fiir das Raumschiff
und beschafft einen Reserve-Mann.

GLOVE: ft4it dem Handschuh kannst Du den
RELEASE SPELL herumtraeen, ohne Di.h zu
verbrennen. Beschafft eiÀen Reserve-Mann.

PLATFORM KEY: Bei Verwenclung dieses Schlûssels erscheint
eine Piâttform-

RELEASE SPELL: Diese Zauberformel brauchst Du. um
Amelia zu befreien und ihr einen Kuss zu
stehlen.

SAFE PASS: Offnet einen Ausgang in einem Bitdschirm.
SCEPTRE: Ermôglicht die Zerstôrung eines

riesenhaften, praktisch-unzerstôrbaren
Roboters.

SECURO KEY: Offnet einen Ausgang in einem Eitdschirm.

TASTEN
"U": OBJEKTE VERWENDEN......Zum Einsatz von

Objekten, die Du auf Dir hâgst. (Vgt.
Anmerkung I ).

BREAK: ABBRUCH
Rrickkehr auf die Titelseite.

TASTEN: Q-links P-auf Leertâste - Feuer
W- rechts L-ab

,OYSTICK
Ho(hsprinten

Leiter ho(hklcttern
spruntna<hlinls,', Sprungnachre(htg

tla(h tinkr gehen -[(]f nact rectrl getren

In die Ho(te /l-' tn oie ttoct"
In die Hoake

Leitea klettcrn

Die Feuerknopt dient zum Abfeuern der Wâffe, die Du auf Dir tràsst.
loystick: kompatibel mit: Kempston Sinclair Interface ll Cursor Joyiticks
Anmerkung I : Mânche Objekte kônnen nur in bestimmten

Ràumen verwendei werden, der Safe-pass z.B. nur
in einem einzigen.lm Cegensatz dazu kann die
Eombe jederzeit eingesetzt werden, wenn dies
notwendig erscheint.

LADEN DES sPlELS
Beritzer einer'128K Spectrum v€rweaden zu|n Elltlê5en dei
Prognmmi d€n elngêbauten XasJêttênlàder. l(Hl die 48X
BetriebraÉ wâhlen.
KASSETTE: Kassette ins Kassettengerât einlegen. Den

Befehl Load'" eingeben.

Grendln claphics Software Llmlted.
Alpha Hou3e, lO Cârver Street, Sheffield S1 4FS.
O 1986 Alle Rechte vorbehalten. Unerlaubtes Kopieren.

Auslelhen oder Widerverkaufen jeder Art strengstens verboten.


