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Gazza's Super Soccer

Loading md System Requiremenb

Amiga
Amiga &O, Amiga |0OO(O-5 lb or more) orAmiga n@
single Pl4ler Joystick (ptt 4:Two platEr joystic*s (ptts I & 4
At lhe v/arkberEh prompt, insed tlE game djsk into the intemaldrive DFo:
Pl€ase ensure that aD otf€r sc,ftware is running.

Atari ST
5nST, 101tET or r@e ST
single Pl4ler Joystic( (ptt l):Two plapr joystidts 0nrts I & O)

Eft€r inset the garne disk into drive A and switch on or leset th€ machirE.
or insed tfE ganE disk into any drive and double click on tE GAZZA.PRG
r@n.

Commodore @l Cassette
CBM 6,t/18 + joystick potts I &2

Place the garp tape into ttE cassette unit ard ensure that it is t€v,!und.
To load ttE game pless SHIFT ard RUIVSTOP at tfE sanE tinp, ard then
press play on ttp casselte unil TtE garF will tten bad with ttle title scEen
appearing after a stFrt whib.

Commodore 64 Disk
CBM AqlS + joystick cp.rts 1 & 2

Placs your game disk into your disk drive and type LOAD '",4,i . After
a short delay tf|e title screen will appear and the game will load.
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Spectrum Cassette
Spectrum 48K, +2 or +3 with jottstick ports 1&/ot2 or keyboard

Placa the game tape in your cassette €@rder ard erEule it is lewound.
Type LOAD 'GAZZA' and press PLAY on your cass€tte .ecorder, lf you
are using an exemddrive make surc tlB TONE ard VOLUME levels are
set corEdly. When the game has loaded mal€ surg you press STOP on
your cassette recorder. lf you ale usirE a joystick press fi€ when
requested, otherwise you must defirE lvhich kays yqt wish to uss.

Amstrad Cassette
Amstrad Crc 1&+ffi4 or 61n + joysticb or keybard

Placa tlE game tape in your cassette re@rder and ensuB that it is
.B$fourd. Type RUN 'GAZA' ard ptess day on lrour cassete recotder.
lf you arg using an external d.ive make surB the TONE and VOLUME
le\€ls ars set conEctly, When tt|€ game has loaded make sulg you p.ess
STOP on your cassette recorder. tl )/ou are usirg a jcystick press tire
wf€n Equested, otherwise you must defirE which keys you wish to use.

Amstrad Disk
Anstrad Crc /t61,61 or 618 + joystick q keyboard

Place lhe ganE disk into yourdriye and type RUN 'GAZA'. Afrer a short
delay, the tits scE€n will appear. It you ar€ using a ioystick press filE
when |equested, otherwise you must defirE which keys you wish to use.



Gazzds Super Soccer

me Menus
The tirst ibm of tfE game is tha start-up menu, which allgv€ you to stad
playing your first match (this gives € default selection of 2 teams), to set
up orE or t$/a player mode (in orE dayer mode you will always day against
tfE computeo, or to go into further merus to access tlE motB complex
teatures of the game. The actions of lhese further menus ale sell
explanatory, and will allow you to set up your own cuslom l€agues ard
orps (eitfEr using the available teams or with your own predefrEd teams),
to pEctica vadous set Fieces, to change the length of play during each haff
of tlF gan€ etc. Tl"e best way to get familiarwith all of ttE optiorE availabte
is to explo€ the ditlerert menus in th€ gams.

Ngb that dbr you have set up a special bam. lealfje or qJp yoq may saw
tlEm at the erd of any week or rcund. lf your chc6€n team has pedorrned
well in tlp past, ttEn ttE available skill ard sp€ed factoE ot your players
will ircreas€. On€ special tuatJre that t€ have provided is that if t ou save
]r'our team, league or qJp onto tap€ from a C64, Spectum or Amstrad, you
will b€ aHs to bad the information back in again into any of the thEE
machirp typ€s. This means that tlE saved data is compatible wib allttyee
machirEs, TfEre is ONLY a tape sav6 option on the C64, Speclrum or
Amstrad version.

One final feature to note is that v€ haven't proviJed the names of any
playe.s in the teams available with the game. We have left tfEse fle€ for
you to enbr in ttE ll€nus. Ths is because vre donl know tlE transfer
irtertions of all of the manageE in Euope or'er lfle coming season. lt also
rEarE that if youve ab^/ays wanbd to play lor your favourib team then you
can easjly do sol

Ptayer Controls
The day€ryou are controlling is marked on tfle screen by a smalitdarEle
above his head. lf this player has control of ttF ball the triangle will be
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flashirE. Your dayer will lollow your joystick or keyboard movem€nts
about the pitch. TfFre are thrE€ views of the pitch, either the middle
section (which is a sb€-on viev9, of either of ttE tulo ends bokirE bwards
ttE goalrnouh. This nEans that you get a good view of tfB goal when you
wish to talc a shot. OrEe you a€ controlling a dayer otf the ball, you will
afi,'r'ays keep cortrol of him unless you press tire. Cohtrol will then go to
your playerwhich is rEalBst tfE ball. TfE exception is your goalkeeper-
to get corirolof hlm at any time you must pIess the SPACE BARon the
1&bit machines and ENTER on gbit machirEs. He cantfEn be rnoved
about in the normal way. He can be made to dive b)/ pressirE the fire
hrtton and mo,/ing in tfE €quired di.ection. To BstorE control to yqrr
other daye6 you musl prBss t|e SPACE BAR or ENTER again.

Kicking or Throwing The Ba
When you have contlol of the ball you tfen have tte ability to kick it in the
direction of your ctpice. You may choose the exacl amount of strength,
heigth ard spin on ),aur kick b/ the lerEth of time you prcss ti€, Bil down
on ttE irystick, and prll left or right on the icystick Espctively. So, if lou
wish to kbk a stDrE high ball wjth spin to lhe left tfEn Fess the fi€ botton
and pull ttle joystick back and to the lett. As an additional help 'rc have
provided a BOOT{-METER in a triangle in ttE centre d the lowest part
ot tfE sc|een. lf you watcfr f|ow tlE dot rnoves and g@v6. yoo will be able
to pEcisely determine the etfect of your kick. Goal kicks. tree kicks.
penahies. comers ard even throw-ins ale all under BOOT-O-METER
control.

Tackling
lf you wish to tackle an opposition d4er to gain possession of the ball then
you must approach within tackling range and pless th€ lirB button. It you
are up against a highly skilled play€r ttan you will have lo be persistant!
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Caricamento e sistema nec$sario

Amiga
Amiga 500, Amiga 1@ (O.sLtb o magrgiori) o Amiga Zn) . Joystick
ad un gio@tore (prtd 4: jol6tick a dtE gkratod (pode 1 e 4
Quando apparire ilWorkberch, irEerite ildisco digioco rEl drive int€rrb
DFo. Se il vostro Amiga ha une memoria di soli 0.5Mb, assiqrratevi cfE
non sia inserito qualctp a[ro gioco.

Atari ST
snST, lO4OSf o tlbga Sf . Joystick ad un giocatore (potta 1);

ioysti* a dua giocdori (pode I e 4
Pobte inseriE il disco di gioco nel drive A ed accerdeE o resettare il
comtrJter, oppurB potEb irssrirs il disco di gbco in un qualsiasi driw 9
diccarB dle votte wll'icona GAZZA.PRG.

Commodore C64 Disco
CE41A + pprte joystick 1e2

lrserite il d jsco di gioco nel drive e digitate LOAD '-,8,1 . Dopo qualche
secondo apparira la scfErmata ed il gioco carichera.
Cassette Metti la cass€,tta rd igistratoE ed assicuratiche sie riawolta.
Premi SHIFT e RUI|/STOP contemporanemente e poi ptemi PLAY sul
regist ratore

fur giocare

Gazza's Super Soccer e un gioco d'azior€ molto vebc€ che vida grandi
possibilita di creaE ogni sorta di gioco in diversi Campionati e Coppe.
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I Menu
La prima informazior€ del gioco d il menu d'inizio, ctF vi permette di
iniziarc la vostra prima partita (questo da una selezione di default di 2
squad€), di settare il rnodo a uno o due giocatori (nel modo ad un
giocatoE giocherete semprB cortlo ilcomputer), o di accedeG a menu
successivi per scoprire le complesse carcttedstiche del gioco. Le azioni
di questi menu si spiegano da se, e vi permetbranno di settaB le coppe
ed i campionati (usando le squadre disponibili, oppuB qon le vostre
squad€ p€stabilite), per pror'arB varie tattbhe. per cambialB la durata del
gioco duranle ogni bmpo, ecc. ll metodo migliole per famigliarizza€ con
tutt€ le opzioni disponibili, d distudiar€ attentamenb isingoli menu n€l
gioco.

Dopo aver s€ttato una squadra, un Campionato od ur6 Coppa, potrete
satuarli alla lirE di ogni settimana o di ogni gircrE. Se la vostra squadra
si e comportata ber€ in passato, allora ifattgriabilita e velociE deivostri
giocatori aumente ranno.

infina. una caratteristica da ricordare d che non abbianp fornito il nome
di alcun giocatore delle squadre disponibili con il gioco. Questo p€rch6
rpn conosciamo le intenzioni di trasferirnento ditrJtti i Manager d'Eurcpa
per la pr6sima stagion€. Significa arrhe che se avete sempie desheraic
giocare per il Milan, questo a il rnome.rto giusto per farlo!

Contrclli giocatorc
ll giocatxs cig state contollando d segnalato sullo scf€rno da un ti:colo
triarEolo posto sopra la testa" Se queslo giocatoF ha il controllo della
palla, iltriangolo lampeggerA. Il vostro giocatore seguira i movimerii del
joystick o della tasliera sul tensno di gioco. Vi sorp t|e tipi di vedute di
tenerp, h parb centrale (ctE sived€ lateralnEr{e), o le due a€e difondo.
Cjd significa che, se decidete di fale un tjro in porta, av€te una buona
visuale compl€ssiva dell'area.
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Una volta otbnuto il controllo del giocatore in possesso della palla, rE
mamereie s€mflB il contrcllo a meno che non permiate il pulsante di
fuoco. In queso caso, il corirollo ardra sul giocatoe piit vicino alla palla.
L'ecceziorF d il portie.B; per controllarlo in quatsiasi morn€nto. dovete
prcmeG la BARRA SPAZATRICE su computer da 1&bit ed ENTEB su
computar da &bit. In seguito, lo potret€ muoveE nomalmente. Potrcte
farlo tuffa€ premerdo il pulsante diftFcg e spodandolo nella direziorF
richiesta. Per riacquistaE il controllo sugli altrigiocatgri doveiB p€mere
la BARRA SPAZATRICE o ancora ENTER.

Calciare o lattciare la palla
Ouando avete il confollo delh palla, potete larEiarla nella dileziorE davoj
prescelta. Poteb sceglie€ fesatta quantita di foza, altpzza ed efettc del
vostp tirc diperdentemenle daltempo inclliterrcte pEmuto il Bllsarte di
luoco, li€rcte il joystick verso il basso, o lo sposterete risp€ttjvamente
verso siniska o ve|so destra. Cosl, se desid€rata calciare la palla
tortemerie, con efletto verso sjnistra, allora prcmete il pulsanE difuoco
e tirate il joystick all'indietro e verso sinistra. Per aildarvi, vi forniamg un
BOOT4-METER, in un triangolo al cantro della pade bassa dello sch-
ermo. Se osseruate @rng si m[Fve e conE si traslbma il trlrtirp, poHe
determinaE con precisione l'glfeho della palla. Tiri. calci di puniziorE.
calci di rigore, calci d'angolo e rimesse laterali, sono tutti sotto il controllo
d€l BOOT-O-METER.

Contrasti
So voleb contrasta€ un awelsario per entrarc in possesso della palla. vi
dgvete awicinars entro I'a€ad'attaccoe pt€met€ il trrlsarle difrco. Se
vonete @ntrasitaE un giocatoE moltg abile. allora dovrete instisterB!
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Charg em ent et Confgu rati o n s

AMIGA
Amiga 5@, Amiga 10@ (5t2K ou +) ou Amige noo
t Joueur : Joystick port 2, 2 Joueurs : Joysticks pods 1 et 2
Au WorkberEi, ins6€z la disquette de jeu darE le lecteur int€rng OFO :

si votr€ Amiga n€ possade que 5i2K, assurez-vor.ts qu'auqJn autr€
programrne n€ toume.

ATARI ST
5n S7, 1040 ST ou Mqa ST
I Joueur : Joystick ptt l, 2 Joueurc : Joytsticks porE t et O
Soit vous irEdrez votlB disquette dans le lecleur A el allumez votte
ordinateur ou faites un reset, ou vous ins€Ez votre disquette dans
n'importe quel lecl€ur 9t doublerliquaz sur I'ic6rE GAZZA.PBG.

COMMODORE 64
CtsM 6414 + joysticks 

'orts 
1 et 2

Placez la cassetta darE le lec,teur de cassette et assrez-vous qu'elle soit
bien rembobin6e. Pour charger l€ jeu, appuyez sur SHIFT e't RUIVSTOP
en meme lemps, puis appuyez sur la touctE PLAY de votr€ l€cteur de
cassett€. Le ieu chargera alors et la page de p6sentation apparaitra
aprds quelques instants.

Disk: Placez votre disquette darts le lecteur et tapez LOAD '",8,1 .

Atris un @urs d6lai la page de pr6sentation apparaitra et b jeu chaEera.

AMSTRAD K7
Amstnd Crc .W. &t ou 61 + joystick ou clat/ier
Placez la casselte dars le ledeur de cassette et rassurcz-vous qu'elle soit
bien rembobinEe. Tapez RUN GA?ZA' €t appuyez sur la buch€ PLAY
de votre lecteur. Si vous utilisez un lec{eur e),ierr€. vdifiez que le niveau
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de son soit cgnecl. Lorsque le jeu a charg6. assuEz-vous d'avoir ar€t€
vot€ cassette en apFuyant sur la toucfE STOP de votr€ lec{eur. Sivous
utilbez un joysticK utilisez le boutcn de bu lo6qu'ilvcrls le serademard€.
autremert vous dBvlez ddflnir quelle toucfE utiliser.

Disk: Placez la disquete daBs le 
'ecleur 

et tapez RUN 'GAZA'. Ap€s
un court d6lai, la page de pr6sentation apparaitra" Si vous utilisez un
ioystick. utjlisez le boutcn de feu lo.squ'ilvous le sera demand6.

Les Menus
Le premier point du jeu €st le menu de d6part, qui vous permet de
@mmencervotrc premier Match (2 6quipes sont pr€sentes par d6faut).
Pour seledpnrFr 1- ou 2-n|cde de joueurs (dans le cas du npde 1 ioueur,
vous devrez toujours l)uer contB I'odinateur) ou aller dans des menus
supplEmentaires pouracc6der aux caract6ristiques + complexes du jeu.
Les actions de ces menus, qui s'expliquent par eux-memes, et vous
permettont d'6tablir vos prop.es types de champiornab et de coupes (soit
en utilisart les €quipes dlsponibles, soit vgs prcpres 6quipes qu€ vous
avez d6finis auparavant) de pratiquer les remises en jeu, de char€er la
duree du j€u etc... Le meilleur moyen de vous tamiliariser avec toutes les
options disponibles est d'expbEr les diff6rents merus du jeu.
Noiez qu'apds avoir s6leqtiorn6 une dquipe sf6cialg, un championnat ql
une coupe, vous pour€z bs sawegarder a la fin de chaqu€ semaine ou
de chaque marEh€. Sivotlg dquipe choisie a atfich6 de bonnes pedorrn-
ances auparavari, alors I'habiletd et la vitesss de vos joueurs augmerler-
ori. UrE demiCre caracldristhue a rpter est que nous n'avons pas attibu6
de noms aux ioLreurs des 6qujp€s disponibles, vous laissant libre de les
entrer vous mome dar5 le menu, tout simplement parc€ que nous fE
connaissorE pas les intertions des entraineuG sur le transtsr des joueurs
Euot€ens, avant la saison prochairE, Cela signif€ aussi qw sivous av€z
toujours souhait6 Fuer pour votre €quipe tavorite, vous pourrez le fair€
trtss facil€menl
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Contrale des ioueurs
Le ioueur que vous @ntr6lez s€ dislingue i l'6cran par un triarEle au
dessus da sa €b, si c€lui-ci a le controle de la balle, abrs le trhngle se
mettra a c gnotsr, et suivra les rnowements de vot€ ioystick ou de votrc
davier sur le tenain. ll y a trois vues ditl6rcntes du tenain, soit celle du
milieu (qui est une we lat6rale) ou celbs des extdmitds du terrain avec
vision des buts. Vous aurcz alors ur€ bonne visibilitd des hits lorsque
vous d6i|9rez efiecluer un tir au but. Si vous d6siGz ne Dlus avoir le
controle du joueur6loigr€ de la balle appuyez sur l€ bouton de feu, ainsi
vous obtierd€z Ie cD|-tr6le du ilueur le dus pfociE de la ba e. Ouard au
gadien de b(rt, voirs le contdlez en apgjyant sur la barre espG (pour
les 16 brts) et sur ENTER (pour les 8 tits). ll pouna alors se mouvoir
mrmalement, plonger sur la balle en relachant le bouton de teu Bt se
placer dars la diEdion n6cessaiG. Pour letour€rau comr6le des autels
iiueu.s appuyez de rrouveau sur la barE espace ou ENTEB.

Tirer ou lancer la balle
Lorsque vqJs avez le coht6le de la ballg, vous a\€z alors la possibilitE de
la lanc€r dans la diFction d9 votE choix, vous pourez aussi rggler la
valeur exade de la iorce, de la haubur et de I'efbcl du tir en appuyart plus
on moirs lorEtemFs sur Ie bout n feu en tirart ls joystick vers le bas ol
a'droite ou a geuche respeclivement, Alors si vor6 d6sirez effectuer un
iie puissar{ tres haut avec efiet a gauch6, appuyez sur le bouton feu, ti€z
le joystick ve|s voLrs puis vels la gauche. Pour \eus faciliter la tacf,e nous
avorE pr6vu un EOOTOMETER dans un triarEl€ pla€ au centre du bas
de I'dcran. Si vous observez I'augmertation des points vous serez
capable de dirigez pr€cisement vos tirs, degagemerts vos coups frarEs,
vos penalties, corners et touctEs tous controles par le BOOTOMETER.

Plaquage-Tacle
Si vous d6sirez plaquer un advercai€ en possession de la balle vous
dovrsz vous en approcfier i distance de taclg et Rehcher le bouton f€u.


